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１  概 説  
 

１ - １  概 要  

Ｌ Ｃ ８ ８ ５ ２ ０ ０ シ リ ー ズ は 、 Ｘ ｓ ｔ ｏ ｒ ｍ ｙ １ ６  Ｃ Ｐ Ｕ を 中 心 に し て ， ５ １ ２ Ｋ バ イ ト の フ ラ ッ シ ュ   

Ｒ Ｏ Ｍ （ オ ン ボ ー ド 書 き 換 え 可 能 ） ， １ ６ Ｋ バ イ ト Ｒ Ａ Ｍ ， １ ６ ビ ッ ト タ イ マ × ８ ， 時 計 用 ベ ー

ス タ イ マ ， 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ × ２ （ 自 動 転 送 機 能 付 き ） 、 シ ン グ ル マ ス タ Ｉ ２ Ｃ ／ 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ ×

２ ， ス レ ー ブ Ｉ ２ Ｃ ／ 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ ， 非 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ） × ４ ， 周 期 可 変 １ ２ ビ ッ ト Ｐ Ｗ

Ｍ × ４ ， １ ２ ビ ッ ト 分 解 能 １ ６ チ ャ ネ ル Ａ Ｄ コ ン バ ー タ ， ８ ビ ッ ト 分 解 能 Ｄ Ａ コ ン バ ー タ ，

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ ， シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 機 能 ， ５ ９ 要 因 （ ３ ２ モ ジ ュ ー ル ） １ ４ ベ ク タ 割 り

込 み 機 能 ， オ ン チ ッ プ デ バ ッ ガ 機 能 等 を １ チ ッ プ に 集 積 し た １ ６ ビ ッ ト マ イ ク ロ コ ン ピ ュ ー

タ で す 。  

 

１ - ２  特 徴  

■ Ｃ Ｐ Ｕ  

・ Ｘ ｓ ｔ ｏ ｒ ｍ ｙ １ ６  

・ ４ Ｇ バ イ ト の ア ド レ ス 空 間 ・ 汎 用 レ ジ ス タ ： １ ６ ビ ッ ト × １ ６ 本  
 

■ Ｒ Ｏ Ｍ  

Ｌ Ｃ ８ ８ Ｆ ５ ２ Ｈ ０ Ａ  ：  ５ ２ ４ ２ ８ ８ × ８ ビ ッ ト （ フ ラ ッ シ ュ Ｒ Ｏ Ｍ ）  

・ ５ １ ２ バ イ ト 単 位 で の ブ ロ ッ ク 消 去 可 能  

・ ２ バ イ ト 単 位 で の デ ー タ 書 き 込 み  
 

■ Ｒ Ａ Ｍ  

Ｌ Ｃ ８ ８ Ｆ ５ ２ Ｈ ０ Ａ  ：  ２ ４ ５ ７ ６ × ８ ビ ッ ト  
 

■ 命 令 サ イ ク ル タ イ ム （ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

 

命令サイクルタイム 発振仕様 システムクロック発振源 発振周波数 

０．０８３μｓ １／１分周 セラミック発振（ＯＳＣ１） １２ＭＨｚ 

０．１００μｓ １／１分周 セラミック発振（ＯＳＣ１） １０ＭＨｚ 

０．５００μｓ １／２分周 セラミック発振（ＯＳＣ１） ４ＭＨｚ 

１μｓ(Typ) １／１分周 内蔵ＲＣ発振 １ＭＨｚ(typ) 

３０．５μｓ １／１分周 水晶発振（ＯＳＣ０） ３２．７６８ｋＨｚ 

 

■ ポ ー ト  

・ ノ ー マ ル 耐 圧 入 出 力 ポ ー ト  

１ ビ ッ ト 単 位 で 入 出 力 指 定 可 能   ８ ６ （ Ｐ ０ ｎ , Ｐ １ ｎ , Ｐ ２ ｎ , Ｐ ３ ｎ , Ｐ ４ ｎ , Ｐ ５ ｎ , Ｐ ６ ｎ , Ｐ ７ ｎ ,  

Ｐ Ａ ｎ , Ｐ Ｂ ０ ～ Ｐ Ｂ ６ , Ｐ Ｃ ２ , Ｐ Ｄ ０ ～ Ｐ Ｄ ５ ）  

・ 発 振 、 ノ ー マ ル 耐 圧 出 力 ポ ー ト    ４ （ Ｐ Ｃ ０ , Ｐ Ｃ １ , Ｐ Ｃ ３ , Ｐ Ｃ ４ )  

・ リ セ ッ ト 端 子      １ （ Ｒ Ｅ Ｓ Ｂ )  

・ テ ス ト 端 子      １ （ Ｔ Ｅ Ｓ Ｔ ）  

・ 電 源 端 子      ８ （ Ｖ Ｓ Ｓ １ ～ ４ , Ｖ Ｄ Ｄ １ ～ ４ )  

 

 



機 種 概 要  
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■ タ イ マ  

・ タ イ マ ０ ： Ｐ Ｗ Ｍ ／ ト グ ル 出 力 可 能 な １ ６ ビ ッ ト の タ イ マ  

① ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き  

② ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × ２ 、 ８ ビ ッ ト タ イ マ ＋ ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ 分 割 モ ー ド 選 択 可 能  

③ ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ 、 内 蔵 Ｒ Ｃ か ら 選 択  

・ タ イ マ １ ： キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 付 き １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

① ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き  

② ８ ビ ッ ト タ イ マ × ２ ｃ ｈ の 分 割 可 能  

③ ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ 、 内 蔵 Ｒ Ｃ か ら 選 択  

・ タ イ マ ２ ： キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 付 き １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

① ４ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き  

② ８ ビ ッ ト タ イ マ × ２ ｃ ｈ に 分 割 可 能  

③ ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ 、 外 部 イ ベ ン ト か ら 選 択  

・ タ イ マ ３ ： Ｐ Ｗ Ｍ ／ ト グ ル 出 力 可 能 な １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

① ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き  

② ８ ビ ッ ト タ イ マ × ２ ｃ ｈ 、 ８ ビ ッ ト タ イ マ ＋ ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ の 分 割 モ ー ド 選 択 可 能  

③ ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ 、 外 部 イ ベ ン ト か ら 選 択  

・ タ イ マ ４ ： ト グ ル 出 力 可 能 な １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

① ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 プ リ ス ケ ー ラ ０ か ら 選 択  

・ タ イ マ ５ ： ト グ ル 出 力 可 能 な １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

① ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 プ リ ス ケ ー ラ ０ か ら 選 択  

・ タ イ マ ６ ： ト グ ル 出 力 可 能 な １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

① ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 プ リ ス ケ ー ラ １ か ら 選 択  

・ タ イ マ ７ ： ト グ ル 出 力 可 能 な １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

① ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 プ リ ス ケ ー ラ １ か ら 選 択  

 ＊ プリ ス ケー ラ０ ，１ は そ れ ぞ れ ４ ビ ッ ト で構 成 さ れク ロック ソー スをシス テ ム ク ロック 、Ｏ Ｓ Ｃ０ ，

ＯＳＣ１から選 択 。  

・ ベ ー ス タ イ マ  

① ク ロ ッ ク は 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ （ ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ 水 晶 発 振 ） ， シ ス テ ム ク ロ ッ ク の 分 周 出 力 か ら

選 択 で き る 。  

② ７ 種 類 の 時 間 で の 割 り 込 み 発 生 が 可 能 。  

 

■ シ リ ア ル イ ン タ ー フ ェ ー ス  

・ Ｓ Ｉ Ｏ ０ ， Ｓ Ｉ Ｏ １ ： ８ ビ ッ ト 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ  

① Ｌ Ｓ Ｂ ／ Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 切 り 替 え 可 能  

② ８ ビ ッ ト 以 下 の 通 信 可 能 （ １ ～ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 指 定 可 能 ）  

③ ８ ビ ッ ト ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ 内 蔵 （ 転 送 ク ロ ッ ク ４ ～ ５ １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

④ 連 続 デ ー タ 自 動 転 送 機 能 （ ９ ～ ３ ２ ７ ６ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 単 位 指 定 可 能 ）  

⑤ イ ン タ ー バ ル 機 能 （ イ ン タ ー バ ル 時 間 ０ ～ ６ ４ ｔ Ｓ Ｃ Ｋ ）  

⑥ ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

・ Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ： シ ン グ ル マ ス タ Ｉ ２ Ｃ ／ ８ ビ ッ ト 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ  

モ ー ド ０ ： シ ン グ ル マ ス タ の マ ス タ モ ー ド に よ る 通 信  

モ ー ド １ ： 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ （ デ ー タ Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 ）  

・ Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ １ ： シ ン グ ル マ ス タ Ｉ ２ Ｃ ／ ８ ビ ッ ト 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ  

モ ー ド ０ ： シ ン グ ル マ ス タ の マ ス タ モ ー ド に よ る 通 信  

モ ー ド １ ： 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ （ デ ー タ Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 ）  
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・ Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ： ス レ ー ブ Ｉ ２ Ｃ ／ ８ ビ ッ ト 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ  

モ ー ド ０ ： ス レ ー ブ モ ー ド で の Ｉ ２ Ｃ 通 信  

モ ー ド １ ： 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ （ デ ー タ Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 ）  

（ 注 ） 外 部 ク ロ ッ ク で の み 使 用 可 能  

・ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ ： 非 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ  

① デ ー タ 長  ： ８ ビ ッ ト （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ）  

② ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： １ ビ ッ ト  

③ パ リ テ ィ ビ ッ ト  ： な し ／ 偶 数 パ リ テ ィ ／ 奇 数 パ リ テ ィ  

④ 転 送 レ ー ト  ： ４ ／ ８ サ イ ク ル  

⑤ ボ ー レ ー ト ソ ー ス ク ロ ッ ク  ： Ｐ ０ ７ 入 力 信 号 （ Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ 信 号 を ク ロ ッ ク ソ ー ス と し

て 使 用 可 能 ） ま た は タ イ マ ４ 周 期  

⑥ 全 二 重 通 信  

・ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ： 非 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ  

① デ ー タ 長  ： ８ ビ ッ ト （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ）  

② ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： １ ビ ッ ト  

③ パ リ テ ィ ビ ッ ト  ： な し ／ 偶 数 パ リ テ ィ ／ 奇 数 パ リ テ ィ  

④ 転 送 レ ー ト  ： ８ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル  

⑤ ボ ー レ ー ト ソ ー ス ク ロ ッ ク  ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク ／ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ／ Ｏ Ｓ Ｃ １ ／ Ｐ ２ ６ 入 力 信 号  

⑥ ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

⑦ 全 二 重 通 信  

・ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ ： 非 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ  

① デ ー タ 長  ： ８ ビ ッ ト （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ）  

② ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： １ ビ ッ ト  

③ パ リ テ ィ ビ ッ ト  ： な し ／ 偶 数 パ リ テ ィ ／ 奇 数 パ リ テ ィ  

④ 転 送 レ ー ト  ： ８ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル  

⑤ ボ ー レ ー ト ソ ー ス ク ロ ッ ク  ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク ／ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ／ Ｏ Ｓ Ｃ １ ／ Ｐ ３ ６ 入 力 信 号  

⑥ ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

⑦ 全 二 重 通 信  

・ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ ： 非 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ  

① デ ー タ 長  ： ８ ビ ッ ト （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ）  

② ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： １ ビ ッ ト  

③ パ リ テ ィ ビ ッ ト  ： な し ／ 偶 数 パ リ テ ィ ／ 奇 数 パ リ テ ィ  

④ 転 送 レ ー ト  ： ８ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル  

⑤ ボ ー レ ー ト ソ ー ス ク ロ ッ ク  ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク ／ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ／ Ｏ Ｓ Ｃ １ ／ Ｐ ３ ７ 入 力 信 号  

⑥ ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

⑦ 全 二 重 通 信  

 

■ Ａ Ｄ コ ン バ ー タ  

① １ ２ ／ ８ ビ ッ ト 分 解 能 切 り 替 え  

② ア ナ ロ グ 入 力 ： １ ６ チ ャ ン ネ ル  

③ コ ン パ レ ー タ モ ー ド  

④ 基 準 電 圧 自 動 発 生  

 

■ Ｄ Ａ コ ン バ ー タ  

① ８ ビ ッ ト 分 解 能  

② ２ 回 路 内 蔵  

③ 出 力 端 子 選 択 機 能  
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■ Ｐ Ｗ Ｍ  

・ Ｐ Ｗ Ｍ ０ ： 周 期 可 変 １ ２ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × ２ チ ャ ネ ル （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ ）  

① ２ チ ャ ネ ル １ 組 で 構 成 さ れ 制 御 は 独 立  

② ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ か ら 選 択 可 能  

③ ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 内 蔵 ： Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０ ＝ （ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 値 ＋ １ ） × ク ロ ッ ク 周 期  

④ ８ ビ ッ ト 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ 発 生 回 路 ＋ ４ ビ ッ ト 付 加 パ ル ス 発 生 回 路  

⑤ 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド  

基 本 波 周 期      １ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０ ～ ２ ５ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｒ ０  

Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅    ０ ～ （ 基 本 波 周 期 － Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０ ）  

⑥ 基 本 波 ＋ 付 加 パ ル ス モ ー ド  

基 本 波 周 期      １ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｒ ０ ～ ２ ５ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｒ ０  

全 体 周 期       基 本 波 周 期 × １ ６  

Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅    ０ ～ （ 全 体 周 期 － Ｔ Ｐ Ｗ Ｒ ０ ）  

・ Ｐ Ｗ Ｍ １ ： 周 期 可 変 １ ２ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × ２ チ ャ ネ ル （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ ）  

① ２ チ ャ ネ ル １ 組 で 構 成 さ れ 制 御 は 独 立  

② ク ロ ッ ク ソ ー ス を シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ か ら 選 択 可 能  

③ ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 内 蔵 ： Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０ ＝ （ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 値 ＋ １ ） × ク ロ ッ ク 周 期  

④ ８ ビ ッ ト 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ 発 生 回 路 ＋ ４ ビ ッ ト 付 加 パ ル ス 発 生 回 路  

⑤ 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド  

基 本 波 周 期      １ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０ ～ ２ ５ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｒ ０  

Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅    ０ ～ （ 基 本 波 周 期 － Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０ ）  

⑥ 基 本 波 ＋ 付 加 パ ル ス モ ー ド  

基 本 波 周 期      １ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｒ ０ ～ ２ ５ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｒ ０  

全 体 周 期       基 本 波 周 期 × １ ６  

Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅    ０ ～ （ 全 体 周 期 － Ｔ Ｐ Ｗ Ｒ ０ ）  

 

■ ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ  

・ ベ ー ス タ イ マ ＋ 内 蔵 の ウ ォ ッ チ ド ッ グ 専 用 カ ウ ン タ に よ り 動 作 す る 。  

・ 割 り 込 み 、 リ セ ッ ト の 選 択 可 能 。  

 

■ 割 り 込 み （ 周 辺 機 能 ）  

・ ５ ９ 要 因 （ ３ ２ モ ジ ュ ー ル ） １ ４ ベ ク タ  

① 割 り 込 み は ３ レ ベ ル の 多 重 割 り 込 み 制 御 。 割 り 込 み 処 理 中 に 、 同 一 レ ベ ル ま た

は 下 位 の レ ベ ル の 割 り 込 み 要 求 が 入 っ て も 受 け 付 け ら れ ま せ ん 。  

② ２ つ 以 上 の ベ ク タ ア ド レ ス へ の 割 り 込 み 要 求 が 同 時 に 発 生 し た 場 合 、 レ ベ ル の 高

い も の が 優 先 さ れ ま す 。 ま た 、 同 一 レ ベ ル で は 飛 び 先 ベ ク タ ア ド レ ス の 小 さ い 方 の

割 り 込 み が 優 先 さ れ ま す 。  
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N o .  ベ ク タ  割 り 込 み （ 周 辺 機 能 ）  

1 08000H ウォッチドッグタイマ (1) 

2 08004H ベースタイマ (2) 

3 08008H タイマ 0 (2) 

4 0800CH INT0 (1) 

5 08010H  

6 08014H INT1 (1) 

7 08018H INT2 (1)／タイマ 1 (2)／ＵART2 (4) 

8 0801CH INT3 (1)／タイマ 2 (4)／SMIIC0 (1)／SLIIC0 (1) 

9 08020H INT4 (1)／タイマ 3 (2) 

10 08024H INT5 (1)／タイマ 4 (1)／SIO1 (2) 

11 08028H  

12 0802CH PWM0 (1)／PWM1 (1)／SMIIC1 (1) 

13 08030H ADC (1)／タイマ 5 (1) 

14 08034H INT6 (1)／タイマ 6 (1)／UART3 (4) 

15 08038H INT7 (1)／タイマ 7 (1)／SIO0 (2)／UART4 (4) 

16 0803CH ポート 0 (3)／ポート 5 (8)／RTC (1) 

・ 優 先 レ ベ ル を ３ レ ベ ル 指 定 可 能  

・ 同 一 レ ベ ル で は ベ ク タ ア ド レ ス の 小 さ い も の が 優 先  

・ （ ） 内 の 数 字 は モ ジ ュ ー ル に お け る 要 因 数  

 

■ 割 り 込 み （ 例 外 処 理 ）  

・ ５ 要 因  １ ベ ク タ  

① 例 外 割 り 込 み 制 御 レ ジ ス タ （ Ｅ Ｘ Ｃ Ｐ Ｌ 、 Ｅ Ｘ Ｃ Ｐ Ｈ ） で 許 可 ・ 禁 止 が 設 定 さ れ る 割

り 込 み 処 理 で あ り 、 一 括 許 可 フ ラ グ に 影 響 さ れ ま せ ん 。  

② 例 外 処 理 割 り 込 み は 、 全 て の 周 辺 機 能 に よ る 割 り 込 み よ り も 優 先 さ れ ま す 。 そ の

た め 、 例 外 割 り 込 み 処 理 中 は 全 て の 割 り 込 み 要 求 を 受 け 付 け ま せ ん 。  

 

N o .  ベ ク タ  割 り 込 み （ 例 外 処 理 ）  

1 08080H 例外処理(5) 

・ （ ） 内 の 数 字 は 要 因 数  

 

■ サ ブ ル ー チ ン ス タ ッ ク ： ２ ４ Ｋ バ イ ト Ｒ Ａ Ｍ 領 域  

Ｐ Ｓ Ｗ を 自 動 待 避 す る サ ブ ル ー チ ン コ ー ル 、 割 り 込 み ベ ク タ コ ー ル ： ６ バ イ ト  

Ｐ Ｓ Ｗ を 自 動 待 避 し な い サ ブ ル ー チ ン コ ー ル ： ４ バ イ ト  

 

■ 乗 除 算 命 令  

・ １ ６ ビ ッ ト × １ ６ ビ ッ ト  （ 実 行 時 間 ： １ ８ T c y c ）  

・ １ ６ ビ ッ ト ÷ １ ６ ビ ッ ト  （ 実 行 時 間 ： １ ８ ～ １ ９ T c y c ）  

・ ３ ２ ビ ッ ト ÷ １ ６ ビ ッ ト  （ 実 行 時 間 ： １ ８ ～ １ ９ T c y c ）  

 

■ 発 振 回 路  

・ Ｒ Ｃ 発 振 回 路 （ 内 蔵 ）  ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 用  

・ Ｏ Ｓ Ｃ １ （ Ｃ Ｆ 発 振 回 路 ）  ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 用 （ Ｃ Ｆ １ ， Ｃ Ｆ ２ ）  

・ Ｏ Ｓ Ｃ ０ （ 水 晶 発 振 回 路 ）  ： 低 速 シ ス テ ム ク ロ ッ ク 用 （ Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ ）  

・ 低 速 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 （ 内 蔵 ）  ： 発 振 停 止 時 シ ス テ ム ク ロ ッ ク 用  
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■ シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 機 能  

・ 低 消 費 電 流 動 作 可 能  

・ シ ス テ ム ク ロ ッ ク の １ ～ １ ２ ８ 分 周 の 設 定 が 可 能  
 

■ ス タ ン バ イ 機 能  

・ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド ： 命 令 実 行 停 止 ， 周 辺 回 路 動 作 継 続  

① 発 振 の 停 止 は 自 動 的 に は 行 い ま せ ん 。  

② シ ス テ ム リ セ ッ ト ま た は 割 り 込 み の 発 生 に よ り 解 除 。  
 

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド ： 命 令 実 行 停 止 ， 周 辺 回 路 動 作 停 止  

① Ｏ Ｓ Ｃ １ ， 内 蔵 Ｒ Ｃ 発 振 ， Ｏ Ｓ Ｃ ０ の い ず れ も 自 動 的 に 停 止 し ま す 。  

② Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド を 解 除 す る に は 次 の ６ つ の 方 法 が あ り ま す 。  

( 1 ) リ セ ッ ト 端 子 に 「 Ｌ 」 レ ベ ル を 入 力 す る 。  

( 2 ) Ｉ Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ ， Ｉ Ｎ Ｔ ３ ， Ｉ Ｎ Ｔ ４ ， Ｉ Ｎ Ｔ ５ ， Ｉ Ｎ Ｔ ６ ， Ｉ Ｎ Ｔ ７ の 少 な く と も １

つ の 端 子 に 指 定 さ れ た レ ベ ル を 入 力 す る 。  

( 3 ) Ｐ ０ Ｉ Ｎ Ｔ ， Ｐ ０ ４ Ｉ Ｎ Ｔ ， Ｐ ０ ５ Ｉ Ｎ Ｔ で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  

( 4 ) ポ ー ト ５ で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  

( 5 ) Ｓ Ｉ Ｏ ０ ， Ｓ Ｉ Ｏ １ で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  

( 6 ) Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ , Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ ， Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ で 割 り 込 み が 成 立 す る 。  
 

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド ： 命 令 実 行 停 止 ， Ｏ Ｓ Ｃ ０ で 動 作 す る モ ジ ュ ー ル 以 外 の 周 辺 回 路 動

作 停 止  

① Ｏ Ｓ Ｃ １ ， 内 蔵 Ｒ Ｃ 発 振 は 自 動 的 に 停 止 し ま す 。  

② Ｏ Ｓ Ｃ ０ は 突 入 時 の 状 態 を 維 持 し ま す 。  

③ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド を 解 除 す る に は 次 の ７ つ の 方 法 が あ り ま す 。  

( 1 ) リ セ ッ ト 端 子 に 「 Ｌ 」 レ ベ ル を 入 力 す る 。  

( 2 ) Ｉ Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ ， Ｉ Ｎ Ｔ ３ ， Ｉ Ｎ Ｔ ４ ， Ｉ Ｎ Ｔ ５ ， Ｉ Ｎ Ｔ ６ ， Ｉ Ｎ Ｔ ７ の 少 な く と も １

つ の 端 子 に 指 定 さ れ た レ ベ ル を 入 力 す る 。  

( 3 ) Ｐ ０ Ｉ Ｎ Ｔ ， Ｐ ０ ４ Ｉ Ｎ Ｔ ， Ｐ ０ ５ Ｉ Ｎ Ｔ で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  

( 4 ) ポ ー ト ５ で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  

( 5 ) Ｓ Ｉ Ｏ ０ ， Ｓ Ｉ Ｏ １ で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  

( 6 ) Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ， Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ ， Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ で 割 り 込 み が 成 立 す る 。  

( 7 ) ベ ー ス タ イ マ 回 路 で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  
 

■ サ ン プ ル 形 態  

・ Ｔ Ｑ Ｆ Ｐ １ ０ ０ （ １ ４ × １ ４ ）  ：  『 鉛 フ リ ー ・ ハ ロ ゲ ン フ リ ー 仕 様 品 』  

 

■ オ ン チ ッ プ デ バ ッ ガ 機 能  

・ タ ー ゲ ッ ト 基 板 に 実 装 状 態 で ソ フ ト デ バ ッ グ 可 能  

・ ソ ー ス ラ イ ン デ バ ッ グ 機 能 、 ト レ ー ス 機 能 、 ブ レ ー ク ポ イ ン ト 設 定 、 リ ア ル タ イ ム 表 示 機 能  

・ １ ワ イ ヤ ー 通 信  

 

■ 開 発 ツ ー ル  

・ オ ン チ ッ プ デ バ ッ ガ  ：  Ｅ Ｏ Ｃ Ｕ Ｉ Ｆ １ ＋ Ｌ Ｃ ８ ８ Ｆ ５ ２ Ｈ ０ Ａ  
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１ - ３  ピン配 置 図

Ｔ Ｑ Ｆ Ｐ １ ０ ０ （ １ ４ × １ ４ ）  『 鉛  フ リ ー ・ ハ ロ ゲ ン フ リ ー 仕 様 品 』 
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１ - ４  システムブロック図  
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１ - ５  端 子 機 能 表  

 

端子名 I/O 機能説明 

VSS1,VSS2, 
VSS3,VSS4 

- 電源の－端子 

VDD1,VDD2, 
VDD3,VDD4 

- 電源の＋端子 

ポート 0 I/O ・8 ビットの入出力ポート 
・1 ビット単位の入出力指定可能 
・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 
・ポート 0 割り込み入力(P00～P03，P04，P05) 
・HOLD 解除入力（P00～P03，P04，P05） 
・端子機能 

P06：タイマ 0L 出力 
P07：タイマ 0H 出力／ＵＡＲＴ０クロック入力 

P00～P07 

ポート 1 I/O ・8 ビットの入出力ポート 
・1 ビット単位の入出力指定可能 
・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 
・端子機能 
  P10：ＳＩＯ０データ出力 
  P11：ＳＩＯ０データ入力／バス入出力 
  P12：ＳＩＯ０クロック入出力 

P13：ＵＡＲＴ０送信 
P14：タイマ 3L 出力／ＵＡＲＴ０受信 
P15：タイマ 3H 出力 
P16：UART2 受信 
P17：UART2 送信 

P10～P17 

ポート 2 I/O ・8 ビットの入出力ポート 
・1 ビット単位の入出力指定可能 
・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 
・端子機能 

P20：INT4 入力／HOLD 解除入力／タイマ 3 イベント入力 
／タイマ 2L キャプチャ入力／タイマ 2H キャプチャ入力 

P21：INT5 入力／HOLD 解除入力／タイマ 3 イベント入力 
／タイマ 2L キャプチャ入力／タイマ 2H キャプチャ入力 

P22：SMIIC0 クロック入出力 
P23：SMIIC0 データバス入出力 
P24：SMIIC0 データ（3 線式 SIO モード時使用） 
P25：タイマ 4 出力 
P26：タイマ 5 出力 

・インタラプト受付形式 
INT4，INT5：H レベル，L レベル，H エッジ，L エッジ，両エッジ 

P20～P27 

ポート 3 I/O ・8 ビットの入出力ポート 
・1 ビット単位の入出力指定可能 
・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 
・端子機能 

P30：INT0 入力／HOLD 解除入力／タイマ 2L キャプチャ入力 
P31：INT1 入力／HOLD 解除入力／タイマ 2H キャプチャ入力 
P32：INT2 入力／HOLD 解除入力／タイマ 2 イベント入力 

／タイマ 2L キャプチャ入力 
P33：INT3 入力／HOLD 解除入力／タイマ 2 イベント入力 

／タイマ 2H キャプチャ入力 
P34：UART3 受信 
P35：UART3 送信 
P36：タイマ 6 出力 
P37：タイマ 7 出力 

・インタラプト受付形式 
INT0～INT3：H レベル，L レベル，H エッジ，L エッジ，両エッジ 

P30～P37 
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端子名 I/O 機能説明 

ポート 4 I/O ・8 ビットの入出力ポート 

・1 ビット単位の入出力指定可能 

・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 

・端子機能 

P40：INT6 入力／HOLD 解除入力 

P41：INT7 入力／HOLD 解除入力 

P43：SIO1 データ出力 

P44：SIO1 データ入力／バス入出力 

P45：SIO1 クロック入出力 

P46：PWM0A 出力 

P47：PWM0B 出力 

・インタラプト受付形式 

INT6，INT7：H レベル，L レベル，H エッジ，L エッジ，両エッジ 

P40～P47 

ポート 5 I/O ・8 ビットの入出力ポート 

・1 ビット単位の入出力指定可能 

・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 

・ポート 5 割り込み機能 

・HOLD 解除 

P50～P57 

ポート 6 I/O ・8 ビットの入出力ポート 

・1 ビット単位の入出力指定可能 

・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 

・端子機能 

 AN0(P60）～AN7(P67)：AD 変換入力ポート 

P60～P67 

ポート 7 I/O ・8 ビットの入出力ポート 

・1 ビット単位の入出力指定可能 

・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 

・端子機能 

 AN8(P70）～AN15(P77)：AD 変換入力ポート 

P70～P77 

ポート A I/O ・8 ビットの入出力ポート 

・1 ビット単位の入出力指定可能 

・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 

・端子機能 

PA4：SLIIC クロック入出力 

PA5：SLIIC データバス入出力 

PA6：SLIIC データ（3 線式 SIO モード時使用） 

PA0～PA7 

ポートＢ I/O ・7 ビットの入出力ポート 

・1 ビット単位の入出力指定可能 

・1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 

・端子機能 

PB0：PWM1A 出力 

PB1：PWM1B 出力 

PB2：UART4 受信 

PB3：UART4 送信 

PB4：SMIIC1 クロック入出力 

PB5：SMIIC1 データバス入出力 

PB6：SMIIC1 データ（3 線式 SIO モード時使用） 

PB0～PB6 
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端子名 I/O 機能説明 

ポートＣ I/O ・5 ビットの出力ポート 

・1 ビット単位の出力指定可能 

・1 ビット単位プルアップ抵抗 ON/OFF 可能(PC2) 

・端子機能 

PC0：32.768kHz 水晶発振子入力 

PC1：32.768kHz 水晶発振子出力 

PC2：FILT 

PC3：セラミック発振子入力 

PC4：セラミック発振子出力／VCO 発振出力 

ＰＣ０～ＰＣ4 

ポート D I/O ・6 ビットの入出力ポート 

・1 ビット単位の入出力指定可能 

・1 ビット単位プルアップ抵抗 ON/OFF 可能 

・端子機能 

PD0：DA00 出力 

PD1：DA01 出力 

PD2：DA02 出力 

PD3：DA10 出力 

PD4：DA11 出力 

PD5：DA12 出力 

ＰD０～ＰD5 

TEST I/O ・テスト端子 

・オンチップデバッガ通信端子（利用時には 100kΩのプルタウン抵抗を 

外部接続する） 

RESB I/O ・リセット端子 
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１ - ６  ポート出 力 形 態  

ポ ー ト 出 力 形 態 と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 有 無 を 以 下 に 示 し ま す 。  

な お 、 入 力 ポ ー ト で の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト が 出 力 モ ー ド 時 で も 可 能 で す 。  

 

ポート名 出力形式切り替え単位 出力形式 プルアップ抵抗 

P00～P07 1 ビット単位 

（プログラマブル） 

 

ＣＭＯＳ プログラマブル 

P10～P17 

P20～P27 

P30～P37 

P40～P47 

PA0～PA7 

PB0～PB6 

 

兼用機能はＣＭＯＳ／Ｎｃｈオープン
ドレイン出力の設定をプログラマブル
に制御可能 

P60～P67 

P70～P77 

PD0～PD5 

PC2 

ＣＭＯＳ 

PC0 Ｎｃｈオープンドレイン 

（32.768kHz 水晶発振子用入力） 

なし 

PC1 Ｎｃｈオープンドレイン 

（32.768kHz 水晶発振子用出力） 

なし 

PC3 ＣＭＯＳ 

（セラミック発振子用入力） 

なし 

PC4 ＣＭＯＳ 

（セラミック発振子用出力） 

なし 
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２  内 部 システム構 成  
 

２ - １ メモリ空 間  

Ｘ ｓ ｔ ｏ ｒ ｍ ｙ １ ６ は 、 ４ Ｇ バ イ ト の リ ニ ア ア ド レ ス メ モ リ を 制 御 で き ま す 。  

４ Ｇ バ イ ト の メ モ リ 空 間 の う ち ０ ０ ０ ０ _０ ０ ０ ０ ｈ ～ ０ ０ ０ ０ _７ Ｆ Ｆ Ｆ ｈ の ３ ２ Ｋ バ イ ト は 命 令 で 制

御 さ れ 、 Ｃ Ｐ Ｕ 動 作 と 周 辺 機 能 を 実 現 す る た め に 使 用 さ れ ま す 。  

０ ０ ０ ０ _ ８ ０ ０ ０ ｈ ～ Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ _Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ ｈ の 約 ４ Ｇ バ イ ト は プ ロ グ ラ ム 及 び デ ー タ 格 納 用 と し て

使 用 さ れ プ ロ グ ラ ム と し て は プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） で 制 御 さ れ ま す 。 ま た 、 デ ー タ 格 納

用 と し て ０ ０ ０ ０ _０ ０ ０ ０ ｈ ～ ０ ０ ０ ０ _７ Ｆ Ｆ Ｆ ｈ と 同 様 に 命 令 で 制 御 で き ま す 。  

 

 

図 ２ － １ － １  Ｘ ｓ ｔ ｏ ｒ ｍ ｙ １ ６ メ モ リ 空 間  

 

２ - １ - １  プ ロ グ ラ ム ／ デ ー タ 空 間  

プ ロ グ ラ ム ／ デ ー タ 空 間 は ０ ０ ０ ０ _８ ０ ０ ０ Ｈ ～ Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ _Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ Ｈ の 約 ４ Ｇ バ イ ト あ り ま す が 、

実 際 に 内 蔵 す る メ モ リ は 機 種 に よ り 異 な り ま す 。 プ ロ グ ラ ム 空 間 の う ち ２ ５ ６ バ イ ト を オ プ

シ ョ ン 指 定 領 域 と し て 使 用 し ま す の で 、 こ の 領 域 は プ ロ グ ラ ム 領 域 と し て 使 え ま せ ん 。  

0000_0000H 

FFFF_FFFFH 

0000_8000H 

0000_7FFFH 
データ／ 

プログラムスタック／ 

ＳＦＲ空間 

プログラム／ 

データ空間 
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２ - １ - ２  デ ー タ ／ プ ロ グ ラ ム ス タ ッ ク ／ Ｓ Ｆ Ｒ 空 間  

デ ー タ ／ プ ロ グ ラ ム ス タ ッ ク ／ Ｓ Ｆ Ｒ 空 間 は ０ ０ ０ ０ _０ ０ ０ ０ Ｈ ～ ０ ０ ０ ０ _７ Ｆ Ｆ Ｆ Ｈ の ３ ２ Ｋ バ イ

ト あ り ま す が 、 実 際 に 内 蔵 し て い る Ｒ Ａ Ｍ （ デ ー タ ／ プ ロ グ ラ ム ス タ ッ ク ） ／ Ｓ Ｆ Ｒ は 機 種 に

よ り 異 な り ま す 。  

図 ２ － １ － ２ に 示 す よ う に 、 デ ー タ ／ プ ロ グ ラ ム ス タ ッ ク ／ Ｓ Ｆ Ｒ 空 間 の ア ド レ ス に よ り 使 用

で き る 命 令 が 異 な り ま す 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ２ － １ － ２  デ ー タ ／ プ ロ グ ラ ム ス タ ッ ク ／ Ｓ Ｆ Ｒ 空 間 ア ド レ ッ シ ン グ マ ッ プ  

 

ま た 、 Ｐ Ｓ Ｗ を 自 動 的 に 退 避 す る サ ブ ル ー チ ン 呼 び 出 し 命 令 や イ ン タ ラ プ ト で Ｐ Ｃ が Ｒ Ａ

Ｍ に 格 納 さ れ る 時 に は 、 現 在 の ス タ ッ ク ポ イ ン タ の 値 を Ｓ Ｐ と す る と 、 Ｒ Ａ Ｍ の Ｓ Ｐ に Ｐ Ｃ の

下 位 １ ６ ビ ッ ト が 、 Ｓ Ｐ ＋ ２ に Ｐ Ｃ の 上 位 １ ６ ビ ッ ト が 、 Ｓ Ｐ ＋ ４ に Ｐ Ｓ Ｗ の 値 が 格 納 さ れ 、 Ｓ Ｐ

＝ Ｓ Ｐ ＋ ６ と な り ま す 。 Ｐ Ｓ Ｗ を 自 動 的 に 退 避 し な い サ ブ ル ー チ ン コ ー ル が 発 生 す る と Ｒ Ａ

Ｍ の Ｓ Ｐ に Ｐ Ｃ の 下 位 １ ６ ビ ッ ト が 、 Ｓ Ｐ ＋ ２ に Ｐ Ｃ の 上 位 １ ６ ビ ッ ト が 格 納 さ れ 、 Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋

４ と な り ま す 。  
 
 

２ - ２ プログラムカウンタ（ＰＣ）  

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） は ３ ２ ビ ッ ト で 構 成 さ れ て 、 Ｐ Ｃ に よ り 、 ０ ０ ０ ０ _８ ０ ０ ０ Ｈ ～ Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ _

Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ Ｈ の 約 ４ Ｇ バ イ ト 空 間 が リ ニ ア に ア ク セ ス で き ま す 。  

Ｃ Ｐ Ｕ の 命 令 は 、 す べ て ２ バ イ ト を 単 位 と し て い る た め 、 最 下 位 ビ ッ ト は 無 効 で ０ と み な さ

れ ま す 。  

分 岐 命 令 ， サ ブ ル ー チ ン 命 令 の 実 行 時 、 割 り 込 み 受 け 付 け 時 や リ セ ッ ト 時 に は 、 各 動

作 に 応 じ た 値 が Ｐ Ｃ に 設 定 さ れ ま す 。  

各 動 作 に お け る Ｐ Ｃ の 設 定 デ ー タ を 表 ２ － ２ － １ に 示 し ま す 。  

 

 

0000_7FFFH 

0000_7F00H 
0000_7EFFH 

0000_0000H 

データ／ 
プログラムスタック／

ＳＦＲ空間 

0000_0100H 
0000_00FFH 

間接

直接（ショート）／ビット操作命令 
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表 ２ － ２ － １  Ｐ Ｃ 設 定 値  

動作の種類 ＰＣの値 

割
り
込
み 

リセット／ウォッチドッグタイマ ００００_８０００Ｈ 
ベースタイマ ００００_８００４Ｈ 
タイマ０ ００００_８００８Ｈ 
ＩＮＴ０ ００００_８００ＣＨ 
 ００００_８０１０Ｈ 
ＩＮＴ１ ００００_８０１４Ｈ 
ＩＮＴ２／タイマ１／ＵＡＲＴ２ ００００_８０１８Ｈ 
ＩＮＴ３／タイマ２／ＳＭＩＩＣ０／ＳＬＩＩＣ０ ００００_８０１ＣＨ 
ＩＮＴ４／タイマ３ ００００_８０２０Ｈ 
ＩＮＴ５／タイマ４／ＳＩＯ１ ００００_８０２４Ｈ 
 ００００_８０２８Ｈ 
ＰＷＭ０／ＰＷＭ１／ＳＭＩＩＣ１ ００００_８０２ＣＨ 
ＡＤＣ／タイマ５ ００００_８０３０Ｈ 
ＩＮＴ６／タイマ６／ＵＡＲＴ３ ００００_８０３４Ｈ 
ＩＮＴ７／タイマ７／ＳＩＯ０／ＵＡＲＴ４ ００００_８０３８Ｈ 
ポート０／ポート５／ＲＴＣ ００００_８０３ＣＨ 
例外処理 ００００_８０８０Ｈ 

無条件分岐命令 JMPF   a24 PC=a24 
JMP    Rb,Rs PC=Rb<<16＋Rs 

Rb：ベースレジスタの内容 
Rs：汎用レジスタの内容 

BR     r12 PC=PC+2+r12[-2048～+2047] 
BR    Rs PC=PC+2+Rs[-32768～+32768] 

Rs：汎用レジスタの内容 
条件分岐命令 BGE, BNC, BLT, BC, BGT, BHI, 

BLE, BLS, BPL, BNV, BMI, BV, 
BNZ, BZ，BN, BP 

PC=PC+nb+r12[-2048～+2048] 
または 
PC=PC+nb+r8[-128～+127] 
nb：命令のバイト数 

ＣＡＬＬ命令 CALLF  a24 PC=a24 
CALL   Rb,Rs 
ICALL   Rb,Rs 

PC=Rb<<16＋Rs 
Rb：ベースレジスタの内容 
Rs：汎用レジスタの内容 

CALLR  r12 
ICALLR  r12 

PC=PC+2+r12[-2048～+2047] 

CALLR  Rs 
ICALLR  Rs 

PC=PC+2+Rs[-32768～+32768] 

リターン命令 RET,IRET PC３２～0０=（SP） 
(SP)はスタックポインタの値 SP で指示され
るＲＡＭの内容。 
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２ - ３ 汎 用 レジスタ  

２ - ３ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は １ ６ 本 の 汎 用 レ ジ ス タ （ Ｒ ０ ～ Ｒ １ ５ ） が 実 装 さ れ て い ま す 。  

バ イ ト モ ー ド で は 下 位 ８ ビ ッ ト の み 命 令 実 行 の 対 象 と な り ま す 。 ま た 、 バ イ ト モ ー ド で デ ー

タ を ロ ー ド す る と 上 位 ８ ビ ッ ト は ０ に な り ま す 。  

 

名前 別名 説明 

Ｒ０～Ｒ１３  １６ビットの汎用レジスタです。 

Ｒ１４ ＰＳＷ ＣＰＵの状態を示す１６ビットのレジスタとして使用します。 

Ｒ１５ ＳＰ サブルーチンスタックポインタとして暗示的に使用する１６ビットレジスタです。 

ＳＰのビット０は常に０で使用してください。 

 

２ - ３ - ２  Ｒ ０ ～ Ｒ ７  

各 演 算 で 使 用 さ れ 、 デ ー タ や ア ド レ ス の 値 を 格 納 す る １ ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

 

２ - ３ - ３  Ｒ ８  

①  各 演 算 で 使 用 さ れ 、 デ ー タ や ア ド レ ス の 値 を 格 納 す る １ ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

②  １ ワ ー ド Ｍ Ｏ Ｖ Ｆ 命 令 で ベ ー ス ア ド レ ス レ ジ ス タ と し て 使 用 さ れ ま す 。  

③  ２ ワ ー ド Ｍ Ｏ Ｖ Ｆ 命 令 で ベ ー ス ア ド レ ス レ ジ ス タ と し て 使 用 さ れ ま す 。  

④  Ｃ Ａ Ｌ Ｌ ， Ｉ Ｃ Ａ Ｌ Ｌ ， Ｊ Ｍ Ｐ 命 令 で Ｐ Ｃ ３ ２ ～ １ ６ 指 定 に 使 用 さ れ ま す 。  

 

２ - ３ - ４  Ｒ ９  

①  各 演 算 で 使 用 さ れ 、 デ ー タ や ア ド レ ス の 値 を 格 納 す る １ ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

②  ２ ワ ー ド Ｍ Ｏ Ｖ Ｆ 命 令 で ベ ー ス ア ド レ ス レ ジ ス タ と し て 使 用 さ れ ま す 。  

③  Ｃ Ａ Ｌ Ｌ ， Ｉ Ｃ Ａ Ｌ Ｌ ， Ｊ Ｍ Ｐ 命 令 で Ｐ Ｃ ３ ２ ～ １ ６ 指 定 に 使 用 さ れ ま す 。  

 

２ - ３ - ５  Ｒ １ ０ ～ Ｒ １ ３  

①  各 演 算 で 使 用 さ れ 、 デ ー タ や ア ド レ ス の 値 を 格 納 す る １ ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

②  ２ ワ ー ド Ｍ Ｏ Ｖ Ｆ 命 令 で ベ ー ス ア ド レ ス レ ジ ス タ と し て 使 用 さ れ ま す 。  
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２ - ３ - ６  Ｒ １ ４ （ Ｐ Ｓ Ｗ ）  

Ｃ Ｐ Ｕ の 状 態 を 格 納 す る １ ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ビット 記号 機能 

０ Ｚ８ データ転 送 ・演 算 で、データの下 位 ８ビットが０の時 １になります。  
１ Ｚ１６ データ転 送 ・演 算 で、データが０の時 １になります。  

８ビット転 送 時 はＺ８と同 じ変 化 をします。  
２ ＣＹ 次 の２つの場 合 で、データが変 化 します。  

・算 術 演 算 の結 果 、ビット１５からのキャリー／ボローが入 ります。 

・シフト・ローテート命 令 で値 が変 化 します。 

３ ＨＣ 算 術 演 算 の結 果 、ビット３からのキャリー・ボローが入 ります。  
４ ＯＶ 演 算 のオーバーフローが入 ります。  
５ Ｐ データ転 送 ・演 算 でデータ１の総 数 が奇 数 の時 １になります。  
６ Ｓ 最 後 に扱 われたデータの最 上 位 ビットを格 納 します。  
７ ＩＥ 割 り込 みの許 可 を行 います。  

＊このビットが１でないとすべての割 り込 みはかかりません。  
８ ＩＬ０ 割 り込 みレベルを制 御 します。  

＊ＩＥ＝１の時 、ＩＬ２～ＩＬ０で指 定 されたレベルより高 いレベルの割 り込 み

要 求 が受 け付 けられます。  
９ ＩＬ１ 

１０ ＩＬ２ 
１１ ＷＳ 例 外 割 り込 み制 御 レジスタの書 込 み制 御 。（０／１：禁 止 ／許 可 ）  
１２ Ｎ０ Ｎ３～Ｎ０の値 でレジスタ指 定 する命 令 で参 照 されます。  

データ転 送 ・演 算 で使 われた汎 用 レジスタのアドレスがここに入 ります。  １３ Ｎ１ 
１４ Ｎ２ 
１５ Ｎ３ 

（ 注 ） Ｍ Ｕ Ｌ ・ Ｄ Ｉ Ｖ ・ Ｄ Ｉ Ｖ Ｌ Ｈ ・ Ｓ Ｄ Ｉ Ｖ ・ Ｓ Ｄ Ｉ Ｖ Ｌ Ｈ 命 令 実 行 時 の フ ラ グ 変 化 は 以 下 の よ う
に な り ま す 。  
Ｚ ８ , Ｚ １ ６ , Ｐ , Ｓ      …  演 算 結 果 の Ｒ ０ の 値 に 影 響 を 受 け 変 化 し ま す 。  
Ｈ Ｃ , Ｏ Ｖ , Ｎ ０ ～ Ｎ ３  …  ク リ ア さ れ ま す 。  
Ｃ Ｙ            …  Ｓ Ｄ Ｉ Ｖ ・ Ｓ Ｄ Ｉ Ｖ Ｌ Ｈ 命 令 時 は Ｓ フ ラ グ と 同 一 値 、 そ れ 以 外

の 場 合 ク リ ア 。  

２ - ３ - ７  Ｒ １ ５ （ Ｓ Ｐ ）  

暗 示 的 に サ ブ ル ー チ ン の ス タ ッ ク ポ イ ン タ と し て 使 用 さ れ る １ ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

サ ブ ル ー チ ン ス タ ッ ク ポ イ ン タ と し て 使 用 さ れ る の で 、 Ｓ Ｐ の ビ ッ ト ０ は 常 に ０ に す る 必 要 が

あ り ま す 。  

Ｓ Ｐ の 値 は 以 下 の よ う に 変 化 し ま す 。  

①  Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ 命 令 実 行 時  ：  Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ＝ Ｄ Ａ Ｔ Ａ ， Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ ２  

②  Ｃ Ａ Ｌ Ｌ ， Ｃ Ａ Ｌ Ｌ Ｆ ，  

Ｃ Ａ Ｌ Ｌ Ｒ 命 令 実 行 時  ：  Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ＝ Ｐ Ｃ Ｌ ， Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ ２ ，  

Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ＝ Ｐ Ｃ Ｈ ， Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ ２  

③  Ｉ Ｃ Ａ Ｌ Ｌ ， Ｉ Ｃ Ａ Ｌ Ｌ Ｆ ，  

Ｉ Ｃ Ａ Ｌ Ｌ Ｒ 命 令 実 行 時  ：  Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ＝ Ｐ Ｃ Ｌ ， Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ ２ ，  

Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ＝ Ｐ Ｃ Ｈ ， Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ ２ ，  

Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ＝ Ｐ Ｓ Ｗ ， Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ ２  

④ Ｐ Ｏ Ｐ 命 令 実 行 時  ：  Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ － ２ ， Ｄ Ａ Ｔ Ａ ＝ Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ）  

 ⑤ Ｒ Ｅ Ｔ 命 令 実 行 時  ：  Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ － ２ ， Ｐ Ｃ Ｈ ＝ Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ，  

Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ － ２ ， Ｐ Ｃ Ｌ ＝ Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ）  

 ⑥ Ｉ Ｒ Ｅ Ｔ 命 令 実 行 時  ：  Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ － ２ ， Ｐ Ｓ Ｗ ＝ Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ，  

Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ － ２ ， Ｐ Ｃ Ｈ ＝ Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ，  

Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ － ２ ， Ｐ Ｃ Ｌ ＝ Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ）  
  

 ＊ Ｐ Ｃ Ｌ は Ｐ Ｃ （ プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ ） の ビ ッ ト ０ ～ １ ５ 、 Ｐ Ｃ Ｈ は Ｐ Ｃ の ビ ッ ト １ ６ ～ ３ １ を 示 し ま す 。  
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２ - ４ プログラムメモリ（ＲＯＭ）  

本 シ リ ー ズ は プ ロ グ ラ ム ／ デ ー タ 空 間 に 以 下 の よ う に 、 プ ロ グ ラ ム メ モ リ （ Ｒ Ｏ Ｍ ） を 内 蔵 し

て い ま す 。  

 

機種名 アドレス ＲＯＭサイズ 

ＬＣ８８Ｆ５２Ｈ０Ａ 0000_8000H～008_7FFFH ５１２Ｋバイト 

 

（ 注 ） 本 シ リ ー ズ は ０ ０ ０ ８ _ ７ Ｆ ０ ０ Ｈ ～ ０ ０ ０ ８ _ ７ Ｆ Ｆ Ｆ Ｈ の ２ ５ ６ バ イ ト を オ プ シ ョ ン 指 定 領

域 と し て 使 用 し ま す の で 、 こ の 領 域 は プ ロ グ ラ ム 領 域 と し て 使 用 す る こ と は で き ま  

せ ん 。  

 

２ - ５ データメモリ（ＲＡＭ）  

本 シ リ ー ズ は デ ー タ メ モ リ ま た は プ ロ グ ラ ム ス タ ッ ク 用 と し て 、 以 下 の よ う に Ｒ Ａ Ｍ を 内 蔵 し

て い ま す 。  

 

機種名 アドレス ＲＡＭサイズ 

ＬＣ８８Ｆ５２Ｈ０Ａ 0000_0000H～0000_5FFFH ２４５７６バイト 
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２ - ６ 特 殊 機 能 レジスタ（ＳＦＲ）  

本 シ リ ー ズ は 周 辺 機 能 を 制 御 す る た め の 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） が ア ド レ ス ０ ０ ０ ０ _７

Ｅ ０ ０ Ｈ ～ ０ ０ ０ ０ _７ Ｆ Ｆ Ｆ Ｈ に 存 在 し て い ま す 。 Ｓ Ｆ Ｒ の 一 覧 を 表 ２ － ６ － １ に 示 し ま す 。 Ｓ Ｆ

Ｒ 内 の 各 レ ジ ス タ の 内 容 は 、 各 項 目 を 参 照 し て く だ さ い 。  

 

表 ２ － ６ － １  Ｓ Ｆ Ｒ 一 覧  

シンボル アドレス R/W 名称 初期値 

RTCCNT 7EF0 R/W ＲＴＣ制御レジスタ 0000_0000 

SECR 7EF1 R/W 秒設定レジスタ／カウンタ LL00_0000 

MINR 7EF2 R/W 分設定レジスタ／カウンタ LL00_0000 

HOURR 7EF3 R/W 時設定レジスタ／カウンタ LLL0_0000 

DAYR 7EF4 R/W 日設定レジスタ／カウンタ LLL0_000１ 

WEEKR 7EF5 R/W 週設定レジスタ／カウンタ LLLL_L000 

MONTHR 7EF6 R/W 月設定レジスタ／カウンタ LLLL_0001 

YEARR 7EF7 R/W 年設定レジスタ／カウンタ L000_0000 

CENTR 7EF8 R/W 世紀設定レジスタ／カウンタ LLLL_L000 

RTCCLB 7EF9 R/W システム予約 0000_0000 

 7EFA    

 7EFB    

 7EFC    

 7EFD    

 7EFE    

 7EFF    
 
注 １ ． 空 欄 は 予 約 領 域 で す の で ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  

注 ２ ． シ ス テ ム 予 約 レ ジ ス タ は ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  
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シンボル アドレス R/W 名称 初期値 

 7F00    

 7F01    

IL1L 7F02 R/W 割り込みレベル設定レジスタ 1L 0000_0000 

IL1H 7F03 R/W 割り込みレベル設定レジスタ 1H 0000_0000 

IL2L 7F04 R/W 割り込みレベル設定レジスタ 2L 0000_0000 

IL2H 7F05 R/W 割り込みレベル設定レジスタ 2H 0000_0000 

 7F06    

 7F07    

EXCPL 7F08 R/W 例外割り込み制御レジスタ下位 0000_0000 

EXCPH 7F09 R/W 例外割り込み制御レジスタ上位 LL00_L0L0 

OCR0 7F0A R/W 発振制御レジスタ０ 0000_0000 

OCR1 7F0B R/W 発振制御レジスタ１ 0L00_L000 

WDTCＲ 7F0C R/W ウォッチドッグタイマ制御レジスタ 0L00_0000 

RAND 7F0D  システム予約レジスタ  

BTCR 7F0E R/W ベースタイマ制御レジスタ 0000_0000 

PWRDET 7F0F  システム予約レジスタ  

T0LR 7F10 R/W タイマ０一致データレジスタ下位 0000_0000 

T0HR 7F11 R/W タイマ０一致データレジスタ上位 0000_0000 

T0CNT 7F12 R/W タイマ０制御レジスタ 0000_0000 

T0PR 7F13 R/W タイマ０プリスケーラ制御レジスタ 0000_0000 

T1LR 7F14 R/W タイマ１一致データレジスタ下位 0000_0000 

T1HR 7F15 R/W タイマ１一致データレジスタ上位 0000_0000 

T1CNT 7F16 R/W タイマ１制御レジスタ 0000_0000 

T1PR 7F17 R/W タイマ１プリスケーラ制御レジスタ 0000_0000 

T2LR 7F18 R/W タイマ２一致データレジスタ下位 0000_0000 

T2HR 7F19 R/W タイマ２一致データレジスタ上位 0000_0000 

T2L 7F1A R タイマ２下位 0000_0000 

T2H 7F1B R タイマ２上位 0000_0000 

T2CNT0 7F1C R/W タイマ２制御レジスタ０ 0000_0000 

T2CNT1 7F1D R/W タイマ２制御レジスタ１ LLL0_0000 

T2CNT2 7F1E R/W タイマ２制御レジスタ２ 000L_0000 

 7F1F    

ADCR 7F20 R/W ＡＤコンバータ制御レジスタ 0000_0000 

ADMR 7F21 R/W ＡＤモードレジスタ 0000_0000 

ADRL 7F22 R/W ＡＤ変換結果レジスタ下位 0000_0000 

ADRH 7F23 R/W ＡＤ変換結果レジスタ上位 0000_0000 

注 １ ． 空 欄 は 予 約 領 域 で す の で ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  

注 ２ ． シ ス テ ム 予 約 レ ジ ス タ は ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  
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シンボル アドレス R/W 名称 初期値 

 7F24    

 7F25    

 7F26    

 7F27    

T3LR 7F28 R/W タイマ３一致データレジスタ下位 0000_0000 

T3HR 7F29 R/W タイマ３一致データレジスタ上位 0000_0000 

T3L 7F2A R タイマ３下位 0000_0000 

T3H 7F2B R タイマ３上位 0000_0000 

T3CNT0 7F2C R/W タイマ３制御レジスタ０ 0000_0000 

T3CNT1 7F2D R/W タイマ３制御レジスタ１ LLLL_L000 

T3PR 7F2E R/W タイマ３プリスケーラ制御レジスタ 0000_0000 

 7F2F    

S0CNT 7F30 R/W ＳＩＯ０制御レジスタ 0000_0000 

S0BG 7F31 R/W ＳＩＯ０ボーレート制御レジスタ 0000_0000 

S0BUF 7F32 R/W ＳＩＯ０データバッファ 0000_0000 

S0INTVL 7F33 R/W ＳＩＯ０インターバルレジスタ 0000_0000 

S1CNT 7F34 R/W ＳＩＯ１制御レジスタ 0000_0000 

S1BG 7F35 R/W ＳＩＯ１ボーレート制御レジスタ 0000_0000 

S1BUF 7F36 R/W ＳＩＯ１データバッファ 0000_0000 

S1INTVL 7F37 R/W ＳＩＯ１インターバルレジスタ 0000_0000 

U0CR 7F38 R/W ＵＡＲＴ０制御レジスタ 0Ｘ00_Ｘ0Ｘ0 

 7F39    

U0RXL 7F3A R/W ＵＡＲＴ０受信データレジスタＬ 0000_0000 

U0RXH 7F3B R/W ＵＡＲＴ０受信データレジスタＨ XLLL_LL00 

U0TXL 7F3C R/W ＵＡＲＴ０送信データレジスタＬ 0000_0000 

U0TXH 7F3D R/W ＵＡＲＴ０送信データレジスタＨ LLLL_LLH0 

 7F3E    

 7F3F    

P0LAT 7F40 R/W ポート０データラッチ 0000_0000 

P0IN 7F41 R ポート０入力アドレス XXXX_XXXX 

P0DDR 7F42 R/W ポート０データディレクションレジスタ 0000_0000 

P0FSA 7F43 R/W ポート０機能制御レジスタＡ 0000_0000 

P1LAT 7F44 R/W ポート１データラッチ 0000_0000 

P1IN 7F45 R ポート１入力アドレス XXXX_XXXX 

P1DDR 7F46 R/W ポート１データディレクションレジスタ 0000_0000 

P1FSA 7F47 R/W ポート１機能制御レジスタＡ 0000_0000 

P2LAT 7F48 R/W ポート２データラッチ 0000_0000 

P2IN 7F49 R ポート２入力アドレス XXXX_XXXX 

P2DDR 7F4A R/W ポート２データディレクションレジスタ 0000_0000 

P2FSA 7F4B R/W ポート２機能制御レジスタＡ 0000_0000 

P3LAT 7F4C R/W ポート３データラッチ 0000_0000 

P3IN 7F4D R ポート３入力アドレス ＸＸＸＸ_XXXX 

P3DDR 7F4E R/W ポート３データディレクションレジスタ 0000_0000 

P3FSA 7F4F R/W ポート３機能制御レジスタＡ 0000_0000 

注 １ ． 空 欄 は 予 約 領 域 で す の で ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  

注 ２ ． シ ス テ ム 予 約 レ ジ ス タ は ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  
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シンボル アドレス R/W 名称 初期値 

P4LAT 7F50 R/W ポート４データラッチ 0000_0000 

P4IN 7F51 R ポート４入力アドレス XXXX_XXXX 

P4DDR 7F52 R/W ポート４データディレクションレジスタ 0000_0000 

P4FSA 7F53 R/W ポート４機能制御レジスタＡ 0000_0000 

P5LAT 7F54 R/W ポート５データラッチ 0000_0000 

P5IN 7F55 R ポート５入力アドレス XXXX_XXXX 

P5DDR 7F56 R/W ポート５データディレクションレジスタ 0000_0000 

P5FSA 7F57 R/W ポート５機能制御レジスタＡ 0000_0000 

P6LAT 7F58 R/W ポート６データラッチ 0000_0000 

P6IN 7F59 R ポート６入力アドレス XXXX_XXXX 

P6DDR 7F5A R/W ポート６データディレクションレジスタ 0000_0000 

     

P7LAT 7F5C R/W ポート７データラッチ 0000_0000 

P7IN 7F5D R ポート７入力アドレス XXXX_XXXX 

P7DDR 7F5E R/W ポート７データディレクションレジスタ 0000_0000 

     

SMIC0CNT 7F60 R/W I2C 制御レジスタ０ 0000_0000 

SMIC0STA 7F61 R/W I2C ステイタスレジスタ０ 0000_0000 

SMIC0BRG 7F62 R/W I2C ボーレート制御レジスタ０ 0000_0000 

SMIC0BUF 7F63 R/W I2C データバッファ０ 0000_0000 

SMIC1CNT 7F64 R/W I2C 制御レジスタ１ 0000_0000 

SMIC1STA 7F65 R/W I2C ステイタスレジスタ１ 0000_0000 

SMIC1BRG 7F66 R/W I2C ボーレート制御レジスタ１ 0000_0000 

SMIC1BUF 7F67 R/W I2C データバッファ１ 0000_0000 

SMIC0PCNT 7F68 R/W I2C ポート制御レジスタ０ LLLL_0000 

SMIC1PCNT 7F69 R/W I2C ポート制御レジスタ１ LLLL_0000 

 7F6A    

 7F6B    

U2CNT0 7F6C R/W ＵＡＲＴ２制御レジスタ０ 0010_0000 

U2CNT1 7F6D R/W ＵＡＲＴ２制御レジスタ１ 0000_0000 

U2TBUF 7F6E R/W ＵＡＲＴ２送信データレジスタ 0000_0000 

U2RBUF 7F6F R ＵＡＲＴ２受信データレジスタ 0000_0000 

U3CNT0 7F70 R/W ＵＡＲＴ３制御レジスタ０ 0010_0000 

U3CNT1 7F71 R/W ＵＡＲＴ３制御レジスタ１ 0000_0000 

U3TBUF 7F72 R/W ＵＡＲＴ３送信データレジスタ 0000_0000 

U3RBUF 7F73 R ＵＡＲＴ３受信データレジスタ 0000_0000 

U2BG 7F74 R/W ＵＡＲＴ２ボーレート制御レジスタ 0000_0000 

U3BG 7F75 R/W ＵＡＲＴ３ボーレート制御レジスタ 0000_0000 

FSR0 7F76  システム予約レジスタ  

 7F77    

U4CNT0 7F78 R/W ＵＡＲＴ４制御レジスタ０ 0010_0000 

U4CNT1 7F79 R/W ＵＡＲＴ４制御レジスタ１ 0000_0000 

U4TBUF 7F7A R/W ＵＡＲＴ４送信データレジスタ 0000_0000 

U4RBUF 7F7B R ＵＡＲＴ４受信データレジスタ 0000_0000 

注 １ ． 空 欄 は 予 約 領 域 で す の で ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  

注 ２ ． シ ス テ ム 予 約 レ ジ ス タ は ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  
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シンボル アドレス R/W 名称 初期値 

U4BG 7F7C R/W ＵＡＲＴ４ボーレート制御レジスタ 0000_0000 

 7F7D    

 7F7E    

 7F7F    

 7F80    

 7F81    

 7F82    

 7F83    

 7F84    

 7F85    

 7F86    

 7F87    

OSCPLLC 7F88 R/W ＯＳＣＰＬＬ制御レジスタ 0000_0000 

 7F89    

 7F8A    

 7F8B    

 7F8C    

 7F8D    

 7F8E    

 7F8F    

DA0CNT 7F90 R/W ＤＡ０制御レジスタ 0L00_L000 

DA0DAT 7F91 R/W ＤＡ０データレジスタ 0000_0000 

DA1CNT 7F92 R/W ＤＡ１制御レジスタ 0L00_L000 

DA1DAT 7F93 R/W ＤＡ１データレジスタ 0000_0000 

DAUS 7F94 R/W ＤＡスイッチ制御レジスタ L000_L000 

 7F95    

 7F96    

 7F97    

 7F98    

 7F99    

 7F9A    

 7F9B    

 7F9C    

 7F9D    

 7F9E    

 7F9F    

T4LR 7FA0 R/W タイマ４一致データレジスタ下位 0000_0000 

T4HR 7FA1 R/W タイマ４一致データレジスタ上位 0000_0000 

T5LR 7FA2 R/W タイマ５一致データレジスタ下位 0000_0000 

T5HR 7FA3 R/W タイマ５一致データレジスタ上位 0000_0000 

T45CNT 7FA4 R/W タイマ４，５制御レジスタ 0000_0000 

T67CNT 7FA5 R/W タイマ６，７制御レジスタ 0000_0000 

T6LR 7FA6 R/W タイマ６一致データレジスタ下位 0000_0000 

T6LR 7FA7 R/W タイマ６一致データレジスタ上位 0000_0000 

注 １ ． 空 欄 は 予 約 領 域 で す の で ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  

注 ２ ． シ ス テ ム 予 約 レ ジ ス タ は ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  
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シンボル アドレス R/W 名称 初期値 

T7LR 7FA8 R/W タイマ７一致データレジスタ下位 0000_0000 

T7HR 7FA9 R/W タイマ７一致データレジスタ上位 0000_0000 

PWM0AL 7FAA R/W ＰＷＭ０ＡコンペアレジスタＬ 0000_LLLL 

PWM0AH 7FAB R/W ＰＷＭ０ＡコンペアレジスタＨ 0000_0000 

PWM0BL 7FAC R/W ＰＷＭ０ＢコンペアレジスタＬ 0000_LLLL 

PWM0BH 7FAD R/W ＰＷＭ０ＢコンペアレジスタＨ 0000_0000 

PWM0C 7FAE R/W ＰＷＭ０制御レジスタ 0000_0000 

PWM0PR 7FAF R/W ＰＷＭ０プリスケーラ 0000_0000 

PWM1AL 7FB0 R/W ＰＷＭ１ＡコンペアレジスタＬ 0000_LLLL 

PWM1AH 7FB1 R/W ＰＷＭ１ＡコンペアレジスタＨ 0000_0000 

PWM1BL 7FB2 R/W ＰＷＭ１ＢコンペアレジスタＬ 0000_LLLL 

PWM1BH 7FB3 R/W ＰＷＭ１ＢコンペアレジスタＨ 0000_0000 

PWM1C 7FB4 R/W ＰＷＭ１制御レジスタ 0000_0000 

PWM1PR 7FB5 R/W ＰＷＭ１プリスケーラ 0000_0000 

TMCLK0 7FB6 R/W タイマクロック設定レジスタ０ 0000_0000 

TMCLK1 7FB7 R/W タイマクロック設定レジスタ１ 0000_00L0 

 7FB8    

 7FB9    

 7FBA    

 7FBB    

 7FBC    

 7FBD    

 7FBE    

 7FBF    

 7FC0    

 7FC1    

 7FC2    

 7FC3    

 7FC4    

 7FC5    

 7FC6    

 7FC7    

PALAT 7FC8 R/W ポートＡデータラッチ 0000_0000 

PAIN 7FC9 R ポートＡ入力アドレス XXXX_XXXX 

PADDR 7FCA R/W ポートＡデータディレクションレジスタ 0000_0000 

PAFSA 7FCB R/W ポートＡ機能制御レジスタＡ 0000_0000 

PBLAT 7FCC R/W ポートＢデータラッチ L000_0000 

PBIN 7FCD R ポートＢ入力アドレス LXXX_XXXX 

PBDDR 7FCE R/W ポートＢデータディレクションレジスタ L000_0000 

PBFSA 7FCF R/W ポートＢ機能制御レジスタＡ L000_0000 

PCLAT 7FD0 R/W ポートＣデータラッチ LLL0_0000 

PCIN 7FD1 R ポートＣ入力アドレス LLLX_XXXX 

PCDDR 7FD2 R/W ポートＣデータディレクションレジスタ LLL0_0000 

PCFSA 7FD3 R/W ポートＣ機能制御レジスタＡ LLL0_LLLL 

注 １ ． 空 欄 は 予 約 領 域 で す の で ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  

注 ２ ． シ ス テ ム 予 約 レ ジ ス タ は ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  



L C 8 8 5 2 0 0  第 ２ 章  

2-13 

シンボル アドレス R/W 名称 初期値 

PDLAT 7FD4 R/W ポートＤデータラッチ LL00_0000 

PDIN 7FD5 R ポートＤ入力アドレス LLXX_XXXX 

PDDDR 7FD6 R/W ポートＤデータディレクションレジスタ LL00_0000 

 7FD7    

INT01CR 7FD8 R/W 外部割り込み０，１制御レジスタ 0000_0000 

INT23CR 7FD9 R/W 外部割り込み２，３制御レジスタ 0000_0000 

INT45CR 7FDA R/W 外部割り込み４，５制御レジスタ 0000_0000 

INT67CR 7FDB R/W 外部割り込み６，７制御レジスタ 0000_0000 

IRQREG0 7FDC  システム予約レジスタ  

IRQREG1 7FDD  システム予約レジスタ１  

 7FDE    

 7FDF    

RTS1ADRL 7FE0 R/W ＲＴＳ１ベースアドレスレジスタ下位 0000_0000 

RTS1ADRH 7FE1 R/W ＲＴＳ１ベースアドレスレジスタ上位 L000_0000 

RTS2ADRL 7FE2 R/W ＲＴＳ２ベースアドレスレジスタ下位 0000_0000 

RTS2ADRH 7FE3 R/W ＲＴＳ２ベースアドレスレジスタ上位 L000_0000 

RTS1CTR 7FE4 R/W ＲＴＳ１転送回数設定レジスタ 0000_0000 

RTS2CTR 7FE5 R/W ＲＴＳ２転送回数設定レジスタ 0000_0000 

SLIC0CNT 7FE8 R/W ＳＬＩＩＣ０制御レジスタ 0000_0000 

SLIC0STA 7FE9 R/W ＳＬＩＩＣ０ステイタスレジスタ 0000_0000 

SLIC0PCNT 7FEA R/W ＳＬＩＩＣ０ポート制御レジスタ 0000_0000 

SLIC0BUF 7FEB R/W ＳＬＩＩＣ０データバッファ 0000_0000 

 7FEA    

 7FEB    

 7FEC    

 7FED    

PINT0F 7FEE R/W ポート５割り込みフラグ 0000_0000 

 7FEF    

 7FF0    

P1FSB 7FF1 R/W ポート１機能制御レジスタＢ 0000_0000 

P2FSB 7FF2 R/W ポート２機能制御レジスタＢ 0000_0000 

P3FSB 7FF3 R/W ポート３機能制御レジスタＢ 0000_0000 

P4FSB 7FF4 R/W ポート４機能制御レジスタＢ 0000_0000 

P5FSB 7FF5 R/W ポート５機能制御レジスタＢ 0000_0000 

P6FSB 7FF6 R/W ポート６機能制御レジスタＢ 0000_0000 

P7FSB 7FF7 R/W ポート７機能制御レジスタＢ 0000_0000 

 7FF8    

 7FF9    

PAFSB 7FFA R/W ポートＡ機能制御レジスタＢ 0000_0000 

PBFSB 7FFB R/W ポートＢ機能制御レジスタＢ L000_0000 

 7FFC    

PDFSB 7FFD R/W ポートＤ機能制御レジスタＢ LL00_0000 

RTSTST 7FFE R/W ＲＴＳテストレジスタ 0000_0000 

RTSCNT 7FFF R/W ＲＴＳ制御レジスタ LL00_0000 

注 １ ． 空 欄 は 予 約 領 域 で す の で ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  

注 ２ ． シ ス テ ム 予 約 レ ジ ス タ は ア ク セ ス し な い で く だ さ い 。  
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３ 周 辺 システム構 成  
 

３ - １ ポート０  

３ - １ - １  概 要  

ポ ー ト ０ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入 出 力

方 向 と プ ル ア ッ プ 抵 抗 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り １ ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

Ｐ ０ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ５ ） は 、 外 部 割 り 込 み 端 子 と し て も 使 用 で き 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド , Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー

ド の 解 除 も 可 能 で す 。  

Ｐ ０ ６ 、 Ｐ ０ ７ 端 子 は タ イ マ ０ の Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 ポ ー ト と し て 使 用 す る こ と が で き ま す 。  

 

３ - １ - ２  機 能  

①� 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ ０ ０ ～ Ｐ ０ ７ ）  

・ ポ ー ト ０ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ０ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ ４ ０ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト ０ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ ４ ２ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

・ 端 子 に 入 力 さ れ た デ ー タ は ポ ー ト ０ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ ０ Ｉ Ｎ ： ７ Ｆ ４ １ ） を 通 し て 読 み 込 め

ま す  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 割 り 込 み 端 子 機 能  

・ Ｐ ０ Ｉ Ｅ （ Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４ ３ の ビ ッ ト ０ ） が “ １ ” の 時 、 対 応 す る Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ＜ ｎ ＞ が “ ０ ” の Ｐ ０

０ ～ Ｐ ０ ３ 端 子 の ど れ か １ つ に Ｌ レ ベ ル を 入 力 す る と Ｐ ０ Ｆ Ｌ Ｇ （ Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４ ３ の ビ ッ

ト １ ） に １ が セ ッ ト さ れ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド , Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ Ｃ Ｈ

へ の 割 り 込 み 要 求 を 行 い ま す 。  

・ Ｐ ０ ４ Ｉ Ｅ （ Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４ ３ の ビ ッ ト ２ ） が “ １ ” の 時 、 Ｐ ０ ４ 端 子 に Ｐ ０ ４ Ｉ Ｌ （ Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４

３ の ビ ッ ト ４ ） で 指 定 さ れ た レ ベ ル を 入 力 す る と Ｐ ０ ４ Ｆ Ｌ Ｇ （ Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４ ３ の ビ ッ ト ３ ）

に １ が セ ッ ト さ れ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド , Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ Ｃ Ｈ へ の

割 り 込 み 要 求 を 行 い ま す 。  

・ Ｐ ０ ５ Ｉ Ｅ （ Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４ ３ の ビ ッ ト ５ ） が “ １ ” の 時 、 Ｐ ０ ５ 端 子 に Ｐ ０ ５ Ｉ Ｌ （ Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４

３ の ビ ッ ト ７ ） で 指 定 さ れ た レ ベ ル を 入 力 す る と Ｐ ０ ５ Ｆ Ｌ Ｇ （ Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４ ３ の ビ ッ ト ６ ）

に １ が セ ッ ト さ れ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド , Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ Ｃ Ｈ へ の

割 り 込 み 要 求 を 行 い ま す 。  

 

③ 兼 用 機 能  

・ Ｐ ０ ６ 、 Ｐ ０ ７ は タ イ マ ０ Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 （ Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 、 Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ ） と の Ｏ Ｒ を 出 力 し ま す 。  

モ ー ド に よ り Ｐ Ｗ Ｍ 動 作 し な い 場 合 の Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 、 Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ 出 力 は ０ で す 。  

・ Ｐ ０ ７ は Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 入 力 を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F40 0000 0000 R/W P0LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F41 XXXX XXXX R P0IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F42 0000 0000 R/W P0DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F43 0000 0000 R/W P0FSA P05IL P05FLG P05IE P04IL P04FLG P04IE P0FLG P0IE 

 



ポ ー ト ０  

3-2 

３ - １ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ - ３ - １  ポ ー ト ０ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ０ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト ０ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 と ポ ー ト ０ 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ

ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F40 0000 0000 R/W P0LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ - ３ - ２  ポ ー ト ０ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ ０ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト ０ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② ポ ー ト ０ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F41 XXXX XXXX R P0IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ - ３ - ３  ポ ー ト ０ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト ０ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。 ビ ッ ト Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ  

＜ ｎ ＞ が “ １ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ０ ｎ は 出 力 モ ー ド に な り 、 ビ ッ ト Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ＜ ｎ ＞ が “ ０ ” の 時 、

ポ ー ト Ｐ ０ ｎ は 入 力 モ ー ド に な り ま す 。  

② ビ ッ ト Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ＜ ｎ ＞ が “ ０ ” で 、 ポ ー ト ０ デ ー タ ラ ッ チ の ビ ッ ト Ｐ ０ ｎ が “ １ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ０

ｎ は プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き 入 力 と な り ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F42 0000 0000 R/W P0DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ - ３ - ４  ポ ー ト ０ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ ）  

① ポ ー ト ０ 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F43 0000 0000 R/W P0FSA P05IL P05FLG P05IE P04IL P04FLG P04IE P0FLG P0IE 

 
Ｐ ０ ５ Ｉ Ｌ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｐ ０ ５ 割 り 込 み の 検 出 モ ー ド  

こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｈ レ ベ ル を 検 出 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｌ レ ベ ル を 検 出 し ま す 。  

 

Ｐ ０ ５ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｐ ０ ５ 割 り 込 み 検 出 フ ラ グ  

Ｐ ０ ５ 割 り 込 み の 条 件 が 満 た さ れ る と “ １ ” が セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ レ ジ ス タ に 書 き 込 み を 行 う と 自 動 的 に “ ０ ” に な り ま す 。  

 

Ｐ ０ ５ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｐ ０ ５ 割 り 込 み 動 作 制 御  

こ の ヒ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｐ ０ ５ 割 り 込 み が 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト と Ｐ ０ ５ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除

信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｐ ０ ４ Ｉ Ｌ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｐ ０ ４ 割 り 込 み の 検 出 モ ー ド  

こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｈ レ ベ ル を 検 出 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｌ レ ベ ル を 検 出 し ま す 。  

 

Ｐ ０ ４ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｐ ０ ４ 割 り 込 み 検 出 フ ラ グ  

Ｐ ０ ４ 割 り 込 み の 条 件 が 満 た さ れ る と “ １ ” が セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ レ ジ ス タ に 書 き 込 み を 行 う と 自 動 的 に “ ０ ” に な り ま す 。  
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Ｐ ０ ４ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｐ ０ ４ 割 り 込 み 動 作 制 御  

こ の ヒ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｐ ０ ４ 割 り 込 み が 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト と Ｐ ０ ４ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除

信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｐ ０ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｐ ０ Ｌ 割 り 込 み 検 出 フ ラ グ  

Ｐ ０ Ｌ 割 り 込 み の 条 件 が 満 た さ れ る と “ １ ” が セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は Ｐ ０ Ｆ Ｓ Ａ レ ジ ス タ に 書 き 込 み を 行 う と 自 動 的 に “ ０ ” に な り ま す 。  

 

Ｐ ０ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｐ ０ Ｌ 割 り 込 み 動 作 制 御  

こ の ヒ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ＜ ｎ ＞ が “ ０ ” 設 定 さ れ た Ｐ ０ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ３ ） に 対 し

Ｐ ０ Ｌ 割 り 込 み 検 出 が 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト と Ｐ ０ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信

号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

３ - １ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

レジスタデータ ポートＰ０ｎの状態 

Ｐ０ＬＡＴ＜ｎ＞ Ｐ０ＤＤＲ＜ｎ＞ 入力 出力 

０ ０ 可能 オープン 
１ ０ 可能 内蔵プルアップ抵抗 
０ １ 可能 ＬＯＷ 
１ １ 可能 ＨＩＧＨ 

 

３ - １ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  

 



ポ ー ト １  
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３ - ２ ポート１  

３ - ２ - １  概 要  

ポ ー ト １ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ ／ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入

出 力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

 

３ - ２ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ １ ０ ～ Ｐ １ ７ ）  

・ ポ ー ト １ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ １ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ ４ ４ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト １ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ ４ ６ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ま た 、 ポ ー ト １ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ １ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４ ７ ） 、 ポ ー ト １ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ

（ Ｐ １ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ １ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出 力 モ ー ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・ Ｐ １ ０ ～ Ｐ １ ２ は Ｓ Ｉ Ｏ ０ 通 信 機 能 を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ １ ３ ～ Ｐ １ ４ は Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ へ の 入 出 力 を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ １ ４ ～ Ｐ １ ５ は タ イ マ ３ の Ｐ Ｗ Ｍ ／ ト グ ル 出 力 を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ １ ６ ～ Ｐ １ ７ は Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 入 出 力 を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F44 0000 0000 R/W P1LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F45 XXXX XXXX R P1IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F46 0000 0000 R/W P1DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F47 0000 0000 R/W P1FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF1 0000 0000 R/W P1FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ - ３ - １  ポ ー ト １ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ １ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト １ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F44 0000 0000 R/W P1LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ - ３ - ２  ポ ー ト １ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ １ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト １ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト １ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F45 XXXX XXXX R P1IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - ２ - ３ - ３  ポ ー ト １ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト １ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F46 0000 0000 R/W P1DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ - ３ - ４  ポ ー ト １ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ １ Ｆ Ｓ Ａ ）  

① ポ ー ト １ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F47 0000 0000 R/W P1FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ - ３ - ５  ポ ー ト １ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ １ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

① ポ ー ト １ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF1 0000 0000 R/W P1FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

（ 注 ） 兼 用 機 能 へ の 入 力 は 端 子 デ ー タ が 取 り 込 ま れ ま す 。  

 

３ - ２ - ４ - １  Ｐ １ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ１０の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜０＞ Ｐ１ＦＳＢ＜０＞ Ｐ１ＬＡＴ＜０＞ Ｐ１ＤＤＲ＜０＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＳＩＯ０データ 

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＳＩＯ０データ 

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＳＩＯ０データ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＳＩＯ０データ 

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 
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３ - ２ - ４ - ２  Ｐ １ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ１１の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜１＞ Ｐ１ＦＳＢ＜１＞ Ｐ１ＬＡＴ＜１＞ Ｐ１ＤＤＲ＜１＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＳＩＯ０データ） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＩＯ０データ 

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＩＯ０データ（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＩＯ０データ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＩＯ０データ 

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ２ - ４ - ３  Ｐ １ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ１２の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜２＞ Ｐ１ＦＳＢ＜２＞ Ｐ１ＬＡＴ＜２＞ Ｐ１ＤＤＲ＜２＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＳＩＯ０クロック） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＩＯ０クロック 

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＩＯ０クロック（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＩＯ０クロック 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＩＯ０クロック 

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - ２ - ４ - ４  Ｐ １ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ１３の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜３＞ Ｐ１ＦＳＢ＜３＞ Ｐ１ＬＡＴ＜３＞ Ｐ１ＤＤＲ＜３＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＵＡＲＴ０送信データ出力

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＵＡＲＴ０送信データ出力

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＵＡＲＴ０送信データ出力

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＵＡＲＴ０送信データ出力

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 



ポ ー ト １  

3-8 

３ - ２ - ４ - ５  Ｐ １ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ１４の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜４＞ Ｐ１ＦＳＢ＜４＞ Ｐ１ＬＡＴ＜４＞ Ｐ１ＤＤＲ＜４＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＵＡＲＴ０） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － タイマ３Ｌ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － タイマ３Ｌ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － タイマ３Ｌ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － タイマ３Ｌ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ２ - ４ - ６  Ｐ １ ５ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ1５の状態  

Ｐ１ＦＳＡ＜５＞ Ｐ１ＦＳＢ＜５＞ Ｐ１ＬＡＴ＜５＞ Ｐ１ＤＤＲ＜５＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － タイマ３Ｈ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － タイマ３Ｈ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － タイマ３Ｈ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － タイマ３Ｈ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 
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３ - ２ - ４ - ７  Ｐ １ ６ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ１６の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜６＞ Ｐ１ＦＳＢ＜６＞ Ｐ１ＬＡＴ＜６＞ Ｐ１ＤＤＲ＜６＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＵＡＲＴ２受信） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ２ - ４ - ８  Ｐ １ ７ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ１７の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜７＞ Ｐ１ＦＳＢ＜７＞ Ｐ１ＬＡＴ＜７＞ Ｐ１ＤＤＲ＜７＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への 

入力（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＵＡＲＴ２送信データ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＵＡＲＴ２送信データ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＵＡＲＴ２送信データ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＵＡＲＴ２送信データ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン） 

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 

３ - ２ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  



ポ ー ト ２  

3-10 

 

３ - ３ ポート２  

３ - ３ - １  概 要  

ポ ー ト ２ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ ／ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入

出 力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

 

３ - ３ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ ２ ０ ～ Ｐ ２ ７ ）  

・ ポ ー ト ２ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ２ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ ４ ８ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト ２ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ ４ Ａ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ま た 、 ポ ー ト ２ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ ２ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４ Ｂ ） 、 ポ ー ト ２ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ

（ Ｐ ２ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ ２ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出 力 モ ー ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・ Ｐ ２ ０ ， Ｐ ２ １ は 外 部 割 り 込 み 入 力 （ Ｉ Ｎ Ｔ ４ ， Ｉ Ｎ Ｔ ５ ） を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ ２ ２ ， Ｐ ２ ３ ， Ｐ ２ ４ は シ ン グ ル マ ス タ Ｉ Ｉ Ｃ 通 信 機 能 （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ） を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ ２ ５ は タ イ マ ４ 出 力 を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ ２ ６ は タ イ マ ５ 出 力 を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F48 0000 0000 R/W P2LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F49 XXXX XXXX R P2IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4A 0000 0000 R/W P2DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4B 0000 0000 R/W P2FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF2 0000 0000 R/W P2FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ３ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ - ３ - １  ポ ー ト ２ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ２ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト ２ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F48 0000 0000 R/W P2LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ３ - ３ - ２  ポ ー ト ２ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ ２ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト ２ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト ２ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F49 XXXX XXXX R P2IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - ３ - ３ - ３  ポ ー ト ２ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト ２ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4A 0000 0000 R/W P2DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ３ - ３ - ４  ポ ー ト ２ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ ２ Ｆ Ｓ Ａ ）  

① ポ ー ト ２ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4B 0000 0000 R/W P2FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ３ - ３ - ５  ポ ー ト ２ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ ２ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

① ポ ー ト ２ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF2 0000 0000 R/W P2FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ３ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

（ 注 ） 兼 用 機 能 へ の 入 力 は 端 子 デ ー タ が 取 り 込 ま れ ま す 。  

 

３ - ３ - ４ - １  Ｐ ２ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ20 の状態  

Ｐ２ＦＳＡ＜０＞ Ｐ２ＦＳＢ＜０＞ Ｐ２ＬＡＴ＜０＞ Ｐ２ＤＤＲ＜０＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＩＮＴ４入力） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ ０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） 可能（反転） オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 



ポ ー ト ２  

3-12 

３ - ３ - ４ - ２  Ｐ ２ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ２１の状態 

Ｐ２ＦＳＡ＜１＞ Ｐ２ＦＳＢ＜１＞ Ｐ２ＬＡＴ＜１＞ Ｐ２ＤＤＲ＜１＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＩＮＴ５入力） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ ０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  可 能  ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  可 能  ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  可 能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  可 能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  可 能  ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） 可 能 （ 反 転 ）  オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ３ - ４ - ３  Ｐ ２ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ２２の状態 

Ｐ２ＦＳＡ＜２＞ Ｐ２ＦＳＢ＜２＞ Ｐ２ＬＡＴ＜２＞ Ｐ２ＤＤＲ＜２＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＳＭＩＩＣ０クロック） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  LOW 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＭＩＩＣ０クロック出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＭＩＩＣ０クロック出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＭＩＩＣ０クロック出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＭＩＩＣ０クロック出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - ３ - ４ - ４  Ｐ ２ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ２３の状態 

Ｐ２ＦＳＡ＜３＞ Ｐ２ＦＳＢ＜３＞ Ｐ２ＬＡＴ＜３＞ Ｐ２ＤＤＲ＜３＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＳＭＩＩＣ０データ） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＭＩＩＣ０データ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＭＩＩＣ０データ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＭＩＩＣ０データ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＭＩＩＣ０データ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ３ - ４ - ５  Ｐ ２ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ２４の状態 

Ｐ２ＦＳＡ＜４＞ Ｐ２ＦＳＢ＜４＞ Ｐ２ＬＡＴ＜４＞ Ｐ２ＤＤＲ＜４＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＳＭＩＩＣ０データ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＳＭＩＩＣ０データ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＳＭＩＩＣ０データ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＳＭＩＩＣ０データ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 



ポ ー ト ２  

3-14 

３ - ３ - ４ - ６  Ｐ ２ ５ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ２５の状態 

Ｐ２ＦＳＡ＜５＞ Ｐ２ＦＳＢ＜５＞ Ｐ２ＬＡＴ＜５＞ Ｐ２ＤＤＲ＜５＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － タイマ４出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － タイマ４出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － タイマ４出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － タイマ４出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 

３ - ３ - ４ - ７  Ｐ ２ ６ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ２６の状態 

Ｐ２ＦＳＡ＜６＞ Ｐ２ＦＳＢ＜６＞ Ｐ２ＬＡＴ＜６＞ Ｐ２ＤＤＲ＜６＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＵＡＲＴ２のクロック） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） タイマ５出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  タイマ５出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  タイマ５出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  タイマ５出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - ３ - ４ - ８  Ｐ ２ ７ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ２７の状態 

Ｐ２ＦＳＡ＜７＞ Ｐ２ＦＳＢ＜７＞ Ｐ２ＬＡＴ＜７＞ Ｐ２ＤＤＲ＜７＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － オープン 

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 

３ - ３ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  

 



ポ ー ト ３  

3-16 

３ - ４ ポート３  

３ - ４ - １  概 要  

ポ ー ト ３ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ ／ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入

出 力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

 

３ - ４ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ ３ ０ ～ Ｐ ３ ７ ）  

・ ポ ー ト ３ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ３ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ ４ Ｃ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト ３ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ ４ Ｅ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ま た 、 ポ ー ト ３ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ ３ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ４ Ｆ ） 、 ポ ー ト ３ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ

（ Ｐ ３ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ ３ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出 力 モ ー ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・ Ｐ ３ ０ ～ Ｐ ３ ３ は 外 部 割 り 込 み 入 力 （ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ～ Ｉ Ｎ Ｔ ３ ） を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ ３ ４ 、 Ｐ ３ ５ は Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 通 信 機 能 を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ ３ ６ は タ イ マ ６ 出 力 を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ ３ ７ は タ イ マ ７ 出 力 を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4C 0000 0000 R/W P3LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4D XXXX XXXX R P3IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4E 0000 0000 R/W P3DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4F 0000 0000 R/W P3FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF3 0000 0000 R/W P3FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ４ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ４ - ３ - １  ポ ー ト ３ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ３ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト ３ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4C 0000 0000 R/W P3LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ４ - ３ - ２  ポ ー ト ３ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ ３ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト ３ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト ３ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4D XXXX XXXX R P3IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - ４ - ３ - ３  ポ ー ト ３ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト ３ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4E 0000 0000 R/W P3DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ４ - ３ - ４  ポ ー ト ３ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ ３ Ｆ Ｓ Ａ ）  

① ポ ー ト ３ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4F 0000 0000 R/W P3FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ４ - ３ - ５  ポ ー ト ３ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ ３ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

① ポ ー ト ３ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF3 0000 0000 R/W P3FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ４ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

（ 注 ） 兼 用 機 能 へ の 入 力 は 端 子 デ ー タ が 取 り 込 ま れ ま す 。  

 

３ - ４ - ４ - １  Ｐ ３ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ３０の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜０＞ Ｐ３ＦＳＢ＜０＞ Ｐ３ＬＡＴ＜０＞ Ｐ３ＤＤＲ＜０＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＩＮＴ０入力） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ ０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能] 可能  ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） 可能（反転） オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 



ポ ー ト ３  

3-18 

３ - ４ - ４ - ２  Ｐ ３ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ３１の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜１＞ Ｐ３ＦＳＢ＜１＞ Ｐ３ＬＡＴ＜１＞ Ｐ３ＤＤＲ＜１＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＩＮＴ１入力） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ ０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） 可能（反転） オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ４ - ４ - ３  Ｐ ３ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ３２の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜２＞ Ｐ３ＦＳＢ＜２＞ Ｐ３ＬＡＴ＜２＞ Ｐ３ＤＤＲ＜２＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＩＮＴ２入力） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ ０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） 可能（反転） オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - ４ - ４ - ４  Ｐ ３ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ３３の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜３＞ Ｐ３ＦＳＢ＜３＞ Ｐ３ＬＡＴ＜３＞ Ｐ３ＤＤＲ＜３＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＩＮＴ３入力） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ ０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） 可能（反転） オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ４ - ４ - ５  Ｐ ３ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ３４の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜４＞ Ｐ３ＦＳＢ＜４＞ Ｐ３ＬＡＴ＜４＞ Ｐ３ＤＤＲ＜４＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＵＡＲＴ３受信） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - ４ - ４ - ６  Ｐ ３ ５ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ３５の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜５＞ Ｐ３ＦＳＢ＜５＞ Ｐ３ＬＡＴ＜５＞ Ｐ３ＤＤＲ＜５＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への 

入力（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＵＡＲＴ３送信データ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＵＡＲＴ３送信データ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＵＡＲＴ３送信データ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＵＡＲＴ３送信データ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン） 

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 

３ - ４ - ４ - ７  Ｐ ３ ６ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ３６の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜６＞ Ｐ３ＦＳＢ＜６＞ Ｐ３ＬＡＴ＜６＞ Ｐ３ＤＤＲ＜６＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＵＡＲＴ３のクロック） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） タイマ６出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  タイマ６出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  タイマ６出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  タイマ６出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - ４ - ４ - ８  Ｐ ３ ７ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ３７の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜７＞ Ｐ３ＦＳＢ＜７＞ Ｐ３ＬＡＴ＜７＞ Ｐ３ＤＤＲ＜７＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＵＡＲＴ４クロック） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） タイマ７出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  タイマ７出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  タイマ７出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  タイマ７出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ４ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  

 

 



ポ ー ト ４  

3-22 

３ - ５ ポート４  

３ - ５ - １  概 要  

ポ ー ト ４ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ ／ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入

出 力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

 

３ - ５ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ ４ ０ ～ Ｐ ４ ７ ）  

・ ポ ー ト ４ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ４ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ ５ ０ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト ４ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ４ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ ５ ２ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ま た 、 ポ ー ト ４ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ ４ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ ５ ３ ） 、 ポ ー ト ４ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ

（ Ｐ ４ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ ４ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出 力 モ ー ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・ Ｐ ４ ０ ， Ｐ ４ １ は 外 部 割 り 込 み 入 力 （ Ｉ Ｎ Ｔ ６ ， Ｉ Ｎ Ｔ ７ ） を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ ４ ３ ～ Ｐ ４ ５ は Ｓ Ｉ Ｏ １ 通 信 機 能 を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ ４ ６ ， Ｐ ４ ７ は Ｐ Ｗ Ｍ ０ 出 力 を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F50 0000 0000 R/W P4LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F51 XXXX XXXX R P4IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F52 0000 0000 R/W P4DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F53 0000 0000 R/W P4FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF4 0000 0000 R/W P4FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ５ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ５ - ３ - １  ポ ー ト ４ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ４ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト ４ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F50 0000 0000 R/W P4LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ５ - ３ - ２  ポ ー ト ４ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ ４ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト ４ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト ４ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F51 XXXX XXXX R P4IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ５ - ３ - ３  ポ ー ト ４ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ４ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト ４ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F52 0000 0000 R/W P4DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - ５ - ３ - ４  ポ ー ト ４ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ ４ Ｆ Ｓ Ａ ）  

① ポ ー ト ４ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F53 0000 0000 R/W P4FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ５ - ３ - ５  ポ ー ト ４ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ ４ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

① ポ ー ト ４ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF4 0000 0000 R/W P4FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ５ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

（ 注 ） 兼 用 機 能 へ の 入 力 は 端 子 デ ー タ が 取 り 込 ま れ ま す 。  

 

３ - ５ - ４ - １  Ｐ ４ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ４０の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜０＞ Ｐ４ＦＳＢ＜０＞ Ｐ４ＬＡＴ＜０＞ Ｐ４ＤＤＲ＜０＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＩＮＴ6 入力） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ ０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） 可能（反転） オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - ５ - ４ - ２  Ｐ ４ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ４１の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜１＞ Ｐ４ＦＳＢ＜１＞ Ｐ４ＬＡＴ＜１＞ Ｐ４ＤＤＲ＜１＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＩＮＴ７入力） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ ０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） 可能（反転） オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ５ - ４ - ３  Ｐ ４ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ４２の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜２＞ Ｐ４ＦＳＢ＜２＞ Ｐ４ＬＡＴ＜２＞ Ｐ４ＤＤＲ＜２＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － オープン 

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 
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３ - ５ - ４ - ４  Ｐ ４ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ４３の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜３＞ Ｐ４ＦＳＢ＜３＞ Ｐ４ＬＡＴ＜３＞ Ｐ４ＤＤＲ＜３＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＳＩＯ１データ 

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＳＩＯ１データ 

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＳＩＯ１データ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＳＩＯ１データ 

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 
３ - ５ - ４ - ５  Ｐ ４ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ４４の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜４＞ Ｐ４ＦＳＢ＜４＞ Ｐ４ＬＡＴ＜４＞ Ｐ４ＤＤＲ＜４＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＳＩＯ１データ） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＩＯ１データ 

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＩＯ１データ（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＩＯ１データ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＩＯ１データ 

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - ５ - ４ - ６  Ｐ ４ ５ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ４５の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜５＞ Ｐ４ＦＳＢ＜５＞ Ｐ４ＬＡＴ＜５＞ Ｐ４ＤＤＲ＜５＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＳＩＯ１クロック） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＩＯ１クロック 

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＩＯ１クロック（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＩＯ１クロック 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＩＯ１クロック 

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ５ - ４ - ７  Ｐ ４ ６ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ４６の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜６＞ Ｐ４ＦＳＢ＜６＞ Ｐ４ＬＡＴ＜６＞ Ｐ４ＤＤＲ＜６＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＰＷＭ０Ａ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＰＷＭ０Ａ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＰＷＭ０Ａ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＰＷＭ０Ａ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 
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３ - ５ - ４ - ８  Ｐ ４ ７ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ４７の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜７＞ Ｐ４ＦＳＢ＜７＞ Ｐ４ＬＡＴ＜７＞ Ｐ４ＤＤＲ＜７＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＰＷＭ０Ｂ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＰＷＭ０Ｂ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＰＷＭ０Ｂ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＰＷＭ０Ｂ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 

３ - ５ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  
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３ - ６ ポート５  

３ - ６ - １  概 要  

ポ ー ト ５ は 、 ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機

能 制 御 レ ジ ス タ Ａ ／ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入 出 力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ

ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 動 作 設 定 で き ま す 。 ま た 、 外 部 割 り 込 み 端 子 と し て 使 用 す る こ と が

で き ま す 。  

 

３ - ６ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ ５ ０ ～ Ｐ ５ ７ ）  

・ ポ ー ト ５ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ５ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ ５ ４ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト ５ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ５ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ ５ ６ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ま た 、 ポ ー ト ５ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ ５ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ ５ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出

力 モ ー ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 割 り 込 み 端 子 機 能  

・ ポ ー ト ５ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ ５ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ Ｃ ６ ） で ビ ッ ト 毎 に ポ ー ト 割 り 込 み 端 子 に

設 定 で き ま す 。  

・ 割 り 込 み 端 子 に 設 定 さ れ た 端 子 に 対 応 し た Ｐ ５ Ｌ Ａ Ｔ ｎ 、 Ｐ ５ Ｄ Ｄ Ｒ ｎ 検 出 モ ー ド を 設

定 を 行 い 、 Ｐ ５ Ｆ Ｓ Ｂ ｎ で 検 出 ク ロ ッ ク の 設 定 を 行 い ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F54 0000 0000 R/W P5LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F55 XXXX XXXX R P5IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F56 0000 0000 R/W P5DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F57 0000 0000 R/W P5FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF5 0000 0000 R/W P5FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ６ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ６ - ３ - １  ポ ー ト ５ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ５ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト ５ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

② 割 り 込 み 端 子 設 定 時 （ Ｐ ５ Ｆ Ｓ Ａ ｎ が “ １ ” の 時 ） 検 出 モ ー ド の 設 定 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F54 0000 0000 R/W P5LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ６ - ３ - ２  ポ ー ト ５ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ ５ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト ５ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト ５ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F55 XXXX XXXX R P5IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ -６ -３ -３  ポート５データディレクションレジスタ（Ｐ５ＤＤＲ）  

①ポート５の入 出 力 方 向 の制 御 をビット毎 に行 う８ビットのレジスタです。  

②割 り込 み端 子 設 定 時 （Ｐ５ＦＳＡｎが“１”の時 ）検 出 モードの設 定 を行 います。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F56 0000 0000 R/W P5DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ -６ -３ -４  ポート５機 能 制 御 レジスタＡ（Ｐ５ＦＳＡ）  

①ポート５の割 り込 み端 子 選 択 を行 う８ビットのレジスタです。  

②“１”をセットしたビットに対 応 した端 子 が割 り込 み端 子 になります。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F57 0000 0000 R/W P5FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

＊ポート５割 り込 みの詳 細 は「ポート５割 り込 み機 能 」を参 照 してください。  

 

３ -６ -３ -５  ポート５機 能 制 御 レジスタＢ（Ｐ５ＦＳＢ ）  

①ポート５の入 出 力 機 能 選 択 を行 う８ビットのレジスタです。  

②割 り込 みのサンプリングクロックの設 定 を行 います。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF5 0000 0000 R/W P5FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ -６ -４  レジスタ設 定 毎 のポート状 態  

レジスタデータ ポートＰ５ｎの状態  

Ｐ５ＦＳＡ＜ｎ＞ Ｐ５ＦＳＢ＜ｎ＞ Ｐ５ＬＡＴ＜ｎ＞ Ｐ５ＤＤＲ＜ｎ＞ 端子データの読み込み 出力  

０ ０ ０ ０ 可能  オープン 

０ ０ １ ０ 可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  オープン 

１ ０ １ ０ 可能（反転） オープン 

１ ０ ０ １ 可能  オープン 

１ ０ １ １ 可能  オープン 

１ １ ０ ０ 可能  オープン 

１ １ １ ０ 可能  オープン 

１ １ ０ １ 可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  オープン 

 

３ -６ -５  ＨＡＬＴ，ＨＯＬＤ，ＨＯＬＤＸ時 の動 作  

ＨＡＬＴ，ＨＯＬＤ，ＨＯＬＤＸ時 のポートの状 態 は、ＨＡＬＴ，ＨＯＬＤ，ＨＯＬＤＸ突 入 時 の

状 態 を保 持 します。  
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３ - ７ ポート６  

３ - ７ - １  概 要  

ポ ー ト ６ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入 出

力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

 

３ - ７ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ ６ ０ ～ Ｐ ６ ７ ）  

・ ポ ー ト ６ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ６ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ ５ ８ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト ６ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ６ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ ５ Ａ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ポ ー ト ６ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ ６ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ ６ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出 力 モ ー

ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・ Ｐ ６ ０ ～ Ｐ ６ ７ は Ａ Ｄ コ ン バ ー タ の ア ナ ロ グ 入 力 Ａ Ｎ ０ ～ Ａ Ｎ ７ を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F58 0000 0000 R/W P6LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F59 XXXX XXXX R P6IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5A 0000 0000 R/W P6DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF6 0000 0000 R/W P6FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ７ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ７ - ３ - １  ポ ー ト ６ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ６ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F58 0000 0000 R/W P6LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ７ - ３ - ２  ポ ー ト ６ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ ６ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト ６ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト ６ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F59 XXXX XXXX R P6IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ７ - ３ - ３  ポ ー ト ６ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ６ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト ６ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5A 0000 0000 R/W P6DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - ７ - ３ - ４  ポ ー ト ６ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ ６ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

① ポ ー ト ６ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF6 0000 0000 R/W P6FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ７ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

（ 注 ） 兼 用 機 能 Ａ Ｎ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） に は 端 子 の レ ベ ル が 取 り 込 ま れ ま す 。  

 

３ - ７ - ４ - １  Ｐ ６ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ６０の状態 

Ｐ６ＦＳＢ＜０＞ Ｐ６ＬＡＴ＜０＞ Ｐ６ＤＤＲ＜０＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（ＡＮ０） 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ７ - ４ - ２  Ｐ ６ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ６１の状態 

Ｐ６ＦＳＢ＜１＞ Ｐ６ＬＡＴ＜１＞ Ｐ６ＤＤＲ＜１＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ１) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ７ - ４ - ３  Ｐ ６ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ６２の状態 

Ｐ６ＦＳＢ＜２＞ Ｐ６ＬＡＴ＜２＞ Ｐ６ＤＤＲ＜２＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ２) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 
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３ - ７ - ４ - ４  Ｐ ６ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ６３の状態 

Ｐ６ＦＳＢ＜３＞ Ｐ６ＬＡＴ＜３＞ Ｐ６ＤＤＲ＜３＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ３) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ７ - ４ - ５  Ｐ ６ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ６４の状態 

Ｐ６ＦＳＢ＜４＞ Ｐ６ＬＡＴ＜４＞ Ｐ６ＤＤＲ＜４＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ４) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ７ - ４ - ６  Ｐ ６ ５ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ６５の状態 

Ｐ６ＦＳＢ＜５＞ Ｐ６ＬＡＴ＜５＞ Ｐ６ＤＤＲ＜５＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ５) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 
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３ - ７ - ４ - ７  Ｐ ６ ６ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ６６の状態 

Ｐ６ＦＳＢ＜６＞ Ｐ６ＬＡＴ＜６＞ Ｐ６ＤＤＲ＜６＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ６) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ７ - ４ - ８  Ｐ ６ ７ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ６７の状態 

Ｐ６ＦＳＢ＜７＞ Ｐ６ＬＡＴ＜７＞ Ｐ６ＤＤＲ＜７＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(AN7) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ７ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  
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3-34 

３ - ８ ポート７  

３ - ８ - １  概 要  

ポ ー ト ７ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入 出

力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

 

３ - ８ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ ７ ０ ～ Ｐ ７ ７ ）  

・ ポ ー ト ７ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ７ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ ５ Ｃ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト ７ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ７ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ ５ Ｄ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ポ ー ト ７ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ ７ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ ７ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出 力 モ ー

ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・ Ｐ ７ ０ ～ Ｐ ７ ７ は Ａ Ｄ コ ン バ ー タ の ア ナ ロ グ 入 力 Ａ Ｎ ８ ～ Ａ Ｎ １ ５ を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5C 0000 0000 R/W P7LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5D XXXX XXXX R P7IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5E 0000 0000 R/W P7DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF7 0000 0000 R/W P7FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ８ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ８ - ３ - １  ポ ー ト ７ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ７ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5C 0000 0000 R/W P7LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ８ - ３ - ２  ポ ー ト ７ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ ７ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト ７ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト ７ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5D XXXX XXXX R P7IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ８ - ３ - ３  ポ ー ト ７ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ７ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト ７ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5E 0000 0000 R/W P7DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

3-35 

３ - ８ - ３ - ４  ポ ー ト ７ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ ７ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

① ポ ー ト ７ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF7 0000 0000 R/W P7FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ８ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

（ 注 ） 兼 用 機 能 Ａ Ｎ ｎ （ ｎ ＝ ８ ～ １ ５ ） に は 端 子 の レ ベ ル が 取 り 込 ま れ ま す 。  

 

３ - ８ - ４ - １  Ｐ ７ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ７０の状態 

Ｐ７ＦＳＢ＜０＞ Ｐ７ＬＡＴ＜０＞ Ｐ７ＤＤＲ＜０＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（ＡＮ８） 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ８ - ４ - ２  Ｐ ７ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ７１の状態 

Ｐ７ＦＳＢ＜１＞ Ｐ７ＬＡＴ＜１＞ Ｐ７ＤＤＲ＜１＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(AN９) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ８ - ４ - ３  Ｐ ７ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ７２の状態 

Ｐ７ＦＳＢ＜２＞ Ｐ７ＬＡＴ＜２＞ Ｐ７ＤＤＲ＜２＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(AN１０) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

 



ポ ー ト ７  

3-36 

３ - ８ - ４ - ４  Ｐ ７ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ７３の状態 

Ｐ７ＦＳＢ＜３＞ Ｐ７ＬＡＴ＜３＞ Ｐ７ＤＤＲ＜３＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ１１) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ８ - ４ - ５  Ｐ ７ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ７４の状態 

Ｐ７ＦＳＢ＜４＞ Ｐ７ＬＡＴ＜４＞ Ｐ７ＤＤＲ＜４＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(AN１２) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ８ - ４ - ６  Ｐ ７ ５ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ７５の状態 

Ｐ７ＦＳＢ＜５＞ Ｐ７ＬＡＴ＜５＞ Ｐ７ＤＤＲ＜５＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ１３) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 
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３ - ８ - ４ - ７  Ｐ ７ ６ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ７６の状態 

Ｐ７ＦＳＢ＜６＞ Ｐ７ＬＡＴ＜６＞ Ｐ７ＤＤＲ＜６＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ１４) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ８ - ４ - ８  Ｐ ７ ７ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰ７７の状態 

Ｐ７ＦＳＢ＜７＞ Ｐ７ＬＡＴ＜７＞ Ｐ７ＤＤＲ＜７＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

(ＡＮ１５) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  可能  内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  可能  ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - ８ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  
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３ - ９ ポートＡ  

３ - ９ - １  概 要  

ポ ー ト Ａ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ ／ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入

出 力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

 

３ - ９ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ Ａ ０ ～ Ｐ Ａ ７ ）  

・ ポ ー ト Ａ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ａ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ Ｃ ８ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト Ａ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ Ａ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ Ｃ Ａ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ま た 、 ポ ー ト Ａ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ Ａ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ Ｃ Ｂ ） 、 ポ ー ト Ａ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ

（ Ｐ Ａ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ Ａ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出 力 モ ー ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・ Ｐ Ａ ４ ， Ｐ Ａ ５ ， Ｐ Ａ ６ は ス レ ー ブ  Ｉ２Ｃ通 信 機 能 （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ） を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FC8 0000 0000 R/W PALAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FC9 XXXX XXXX R PAIN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCA 0000 0000 R/W PADDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCB 0000 0000 R/W PAFSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFA 0000 0000 R/W PAFSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ９ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ９ - ３ - １  ポ ー ト Ａ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ａ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト Ａ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FC8 0000 0000 R/W PALAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ９ - ３ - ２  ポ ー ト Ａ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ Ａ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト Ａ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト Ａ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FC9 XXXX XXXX R PAIN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ９ - ３ - ３  ポ ー ト Ａ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ Ａ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト Ａ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCA 0000 0000 R/W PADDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - ９ - ３ - ４  ポ ー ト Ａ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ Ａ Ｆ Ｓ Ａ ）  

① ポ ー ト Ａ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCB 0000 0000 R/W PAFSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

ビ ッ ト ７ ～ ４ は ０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

３ - ９ - ３ - ５  ポ ー ト Ａ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ Ａ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

① ポ ー ト Ａ の 機 能 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFA 0000 0000 R/W PAFSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ９ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

（ 注 ） 兼 用 機 能 へ の 入 力 は 端 子 デ ー タ が 取 り 込 ま れ ま す 。  

 

３ - ９ - ４ - １  Ｐ Ａ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＡ0 の状態  

ＰＡＦＳＡ＜０＞ ＰＡＦＳＢ＜０＞ ＰＡＬＡＴ＜０＞ ＰＡＤＤＲ＜０＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － オープン 

１ １ １ １ 可能  － オープン 
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３ - ９ - ４ - ２  Ｐ Ａ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＡ１の状態 

ＰＡＦＳＡ＜１＞ ＰＡＦＳＢ＜１＞ ＰＡＬＡＴ＜１＞ ＰＡＤＤＲ＜１＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － オープン 

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 

 

３ - ９ - ４ - ３  Ｐ Ａ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＡ２の状態 

ＰＡＦＳＡ＜２＞ ＰＡＦＳＢ＜２＞ ＰＡＬＡＴ＜２＞ ＰＡＤＤＲ＜２＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － オープン 

１ １ １ １ 可能  － オープン 
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３ - ９ - ４ - ４  Ｐ Ａ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＡ３の状態 

ＰＡＦＳＡ＜３＞ ＰＡＦＳＢ＜３＞ ＰＡＬＡＴ＜３＞ ＰＡＤＤＲ＜３＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － オープン 

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 

３ - ９ - ４ - ５  Ｐ Ａ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＡ４の状態 

ＰＡＦＳＡ＜４＞ ＰＡＦＳＢ＜４＞ ＰＡＬＡＴ＜４＞ ＰＡＤＤＲ＜４＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（ＳＬＩＩＣクロック） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  LOW 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＬＩＩＣクロック出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＬＩＩＣクロック出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＬＩＩＣクロック出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＬＩＩＣクロック出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン） 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - ９ - ４ - ６  Ｐ Ａ ５ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＡ５の状態 

ＰＡＦＳＡ＜５＞ ＰＡＦＳＢ＜５＞ ＰＡＬＡＴ＜５＞ ＰＡＤＤＲ＜５＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（ＳＬＩＩＣデータ） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＬＩＩＣデータ出力 

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＬＩＩＣデータ出力 

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＬＩＩＣデータ出力 

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＬＩＩＣデータ出力 

（Ｎｃｈオープンドレイン） 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 

 

３ - ９ - ４ - ７  Ｐ Ａ ６ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＡ６の状態 

ＰＡＦＳＡ＜６＞ ＰＡＦＳＢ＜６＞ ＰＡＬＡＴ＜６＞ ＰＡＤＤＲ＜６＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＳＭＩＩＣデータ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＳＭＩＩＣデータ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＳＭＩＩＣデータ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＳＭＩＩＣデータ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン） 

１ １ １ １ 可能  － オープン 
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３ - ９ - ４ - ８  Ｐ Ａ ７ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＡ７の状態 

ＰＡＦＳＡ＜７＞ ＰＡＦＳＢ＜７＞ ＰＡＬＡＴ＜７＞ ＰＡＤＤＲ＜７＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － オープン 

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 

３ - ９ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  
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３ - １０ ポートＢ  

３ - １ ０ - １  概 要  

ポ ー ト Ｂ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ７ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ ／ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入

出 力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

 

３ - １ ０ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ７ ビ ッ ト ： Ｐ Ｂ ０ ～ Ｐ Ｂ ６ ）  

・ ポ ー ト Ｂ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｂ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ Ｃ Ｃ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト Ｂ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ Ｃ Ｅ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ま た 、 ポ ー ト Ｂ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ Ｂ Ｆ Ｓ Ａ ： ７ Ｆ Ｃ Ｆ ） 、 ポ ー ト Ｂ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ

（ Ｐ Ｂ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ Ｂ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出 力 モ ー ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・ Ｐ Ｂ ０ 、 Ｐ Ｂ １ は Ｐ Ｗ Ｍ １ 出 力 通 信 機 能 を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ Ｂ ２ 、 Ｐ Ｂ ３ は Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 通 信 機 能 を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ Ｂ ４ ， Ｐ Ｂ ５ ， Ｐ Ｂ ６ は シ ン グ ル マ ス タ  Ｉ２Ｃ通 信 機 能 （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ １ ） を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCC L000 0000 R/W PBLAT - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCD LXXX XXXX R PBIN - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCE L000 0000 R/W PBDDR - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCF L000 0000 R/W PBFSA - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFB L000 0000 R/W PBFSB - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ０ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ０ - ３ - １  ポ ー ト Ｂ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｂ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト Ｂ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ７ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCC L000 0000 R/W PBLAT - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ０ - ３ - ２  ポ ー ト Ｂ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ Ｂ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト Ｂ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト Ｂ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCD LXXX XXXX R PBIN - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ０ - ３ - ３  ポ ー ト Ｂ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト Ｂ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ７ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCE L000 0000 R/W PBDDR - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - １ ０ - ３ - ４  ポ ー ト Ｂ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ Ｂ Ｆ Ｓ Ａ ）  

① ポ ー ト Ｂ の 機 能 制 御 を 行 う ７ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCF L000 0000 R/W PBFSA - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ０ - ３ - ５  ポ ー ト Ｂ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ Ｂ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

① ポ ー ト Ｂ の 機 能 制 御 を 行 う ７ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFB L000 0000 R/W PBFSB - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ０ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

３ - １ ０ - ４ - １  Ｐ Ｂ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＢ０の状態 

ＰＢＦＳＡ＜０＞ ＰＢＦＳＢ＜０＞ ＰＢＬＡＴ＜０＞ ＰＢＤＤＲ＜０＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＰＷＭ１Ａ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＰＷＭ１Ａ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＰＷＭ１Ａ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＰＷＭ１Ａ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 
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３ - １ ０ - ４ - ２  Ｐ Ｂ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＢ１の状態 

ＰＢＦＳＡ＜１＞ ＰＢＦＳＢ＜１＞ ＰＢＬＡＴ＜１＞ ＰＢＤＤＲ＜１＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＰＷＭ１Ｂ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＰＷＭ１Ｂ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＰＷＭ１Ｂ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＰＷＭ１Ｂ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 

３ - １ ０ - ４ - ３  Ｐ Ｂ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＢ２の状態 

ＰＢＦＳＡ＜２＞ ＰＢＦＳＢ＜２＞ ＰＢＬＡＴ＜２＞ ＰＢＤＤＲ＜２＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＵＡＲＴ４受信） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  可能  オープン 

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - １ ０ - ４ - ４  Ｐ Ｂ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰB3 状態  

ＰＢＦＳＡ＜３＞ ＰＢＦＳＢ＜３＞ ＰＢＬＡＴ＜３＞ ＰＢＤＤＲ＜３＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への 

入力（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＵＡＲＴ４送信データ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  － ＵＡＲＴ４送信データ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  － ＵＡＲＴ４送信データ出力  

（ＣＭＯＳ）変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＵＡＲＴ４送信データ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン） 

１ １ １ １ 可能  － オープン 

 



ポ ー ト Ｂ  
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３ - １ ０ - ４ - ５  Ｐ Ｂ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＢ４の状態 

ＰＢＦＳＡ＜４＞ ＰＢＦＳＢ＜４＞ ＰＢＬＡＴ＜４＞ ＰＢＤＤＲ＜４＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＳＭＩＩＣ１クロック） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  LOW 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＭＩＩＣクロック出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＭＩＩＣクロック出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＭＩＩＣクロック出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ）

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＭＩＩＣクロック出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - １ ０ - ４ - ６  Ｐ Ｂ ５ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＢ５の状態 

ＰＢＦＳＡ＜５＞ ＰＢＦＳＢ＜５＞ ＰＢＬＡＴ＜５＞ ＰＢＤＤＲ＜５＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（ＳＭＩＩＣ１データ） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ 

１ ０ １ ０ 可能（反転） 可能（反転） ＳＭＩＩＣデータ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ 可能  可能  ＳＭＩＩＣデータ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ ０ １ １ 可能  可能  ＨＩＧＨ 

１ １ ０ ０ 可能  可能  ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ １ ０ 可能  可能  ＳＭＩＩＣデータ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ）

１ １ ０ １ 可能  可能  ＳＭＩＩＣデータ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

１ １ １ １ 可能  可能  オープン 
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３ - １ ０ - ４ - ７  Ｐ Ｂ ６ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＢ６の状態 

ＰＢＦＳＡ＜６＞ ＰＢＦＳＢ＜６＞ ＰＢＬＡＴ＜６＞ ＰＢＤＤＲ＜６＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能への入力  

（なし） 

出力  

０ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

０ ０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ ０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

０ １ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

（出力変化ＳＬＯＷ） 

０ １ ０ １ 可能   ＬＯＷ 

０ １ １ １ 可能（反転） － オープン 

１ ０ ０ ０ 可能  － オープン 

１ ０ １ ０ 可能（反転） － ＬＯＷ 

１ ０ ０ １ 可能  － ＳＭＩＩＣデータ出力  

（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ １ １ 可能  － ＳＭＩＩＣデータ出力  

（ＣＭＯＳ） 

１ １ ０ ０ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ １ １ ０ 可能  － ＬＯＷ（変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ 可能  － ＳＭＩＩＣデータ出力  

（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ）

１ １ １ １ 可能  － ＳＭＩＩＣデータ出力  

（Ｎｃｈオープンドレイン）

 

３ - １ ０ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  
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３ - １１ ポートＣ  

３ - １ １ - １  概 要  

ポ ー ト Ｃ は 、 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ 発 振 端 子 と Ｃ Ｆ 発 振 端 子 を 兼 用 し た ５ ビ ッ ト の 入 出 力 の ポ ー ト で す 。 デ

ー タ ラ ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 Ｐ Ｃ ０ ～ Ｐ Ｃ １ は Ｏ Ｓ Ｃ ０ が

発 振 設 定 でないときに出 力 をデータディレクションレジスタによりビット毎 に設 定 できます。  

 

３ - １ １ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ５ ビ ッ ト ： Ｐ Ｃ ０ ～ Ｐ Ｃ ４ ）  

・ ポ ー ト Ｃ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｃ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ Ｄ ０ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト Ｃ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ Ｄ ２ ） で 入 出 力 を 制 御 し ま す 。  

注 意 ： Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ／ Ｃ Ｆ の 発 振 設 定 が 優 先 さ れ ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・  Ｐ Ｃ ０ ， Ｐ Ｃ １ は Ｘ ’ ｔ ａ ｌ 発 振 端 子 を 兼 用 し ま す 。  

・  Ｐ Ｃ ２ は Ｖ Ｃ Ｏ 発 振 回 路 の フ ィ ル タ ー 接 続 端 子 を 兼 用 し ま す 。  

・  Ｐ Ｃ ３ ， Ｐ Ｃ ４ は Ｃ Ｆ 発 振 端 子 を 兼 用 し ま す 。  

・  Ｐ Ｃ ４ は Ｖ Ｃ Ｏ 発 振 ク ロ ッ ク の 出 力 端 子 を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD0 LLL0 0000 R/W PCLAT - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD1 LLLX XXXX R PCIN - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD2 LLL0 0000 R/W PCDDR - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD3 LLL0 LLLL R/W PCFSA - - - BIT4 - - - - 

 

３ - １ １ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ １ - ３ - １  ポ ー ト Ｃ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｃ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト Ｃ の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 う ５ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD0 LLL0 0000 R/W PCLAT - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ １ - ３ - ２  ポ ー ト Ｃ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ Ｃ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト Ｃ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② ポ ー ト Ｃ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD1 LLLX XXXX R PCIN - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ １ - ３ - ３  ポ ー ト Ｃ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト Ｃ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ５ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD2 LLL0 0000 R/W PCDDR - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - １ １ - ３ - ４  ポ ー ト Ｃ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ａ （ Ｐ Ｃ Ｆ Ｓ Ａ ）  

① ポ ー ト Ｃ の 兼 用 機 能 出 力 を 行 う １ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD3 LLL0 LLLL R/W PCFSA - - - BIT4 - - - - 

 

３ - １ １ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

３ - １ １ - ４ - １  Ｐ Ｃ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＣ０の状態 

ＯＣＲ０ 

ビット２ 

ＯＣＲ０ 

ビット０ 

ＰＣＬＡＴ＜０＞ ＰＣＤＤＲ＜０＞ 端子データの読み込み 出力  

１ １ ｘ ｘ ＸＴ発振モード 

XT 発振モード 

以外の設定  

０ ０ 可能  オープン 

１ ０ 可能  オープン 

０ １ 可能  ＬＯＷ 

１ １ 可能  ＨＩＧＨ 

 

３ - １ １ - ４ - ２  Ｐ Ｃ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰC1 の状態  

ＯＣＲ０ 

ビット２ 

ＯＣＲ０ 

ビット０ 

ＰＣＬＡＴ＜１＞ ＰＣＤＤＲ＜１＞ 端子データの読み込み 出力  

１ １ ｘ ｘ ＸＴ発振モード 

XT 発振モード 

以外の設定  

０ ０ 可能  オープン 

１ ０ 可能  オープン 

０ １ 可能  ＬＯＷ 

１ １ 可能  ＨＩＧＨ 

 

３ - １ １ - ４ - ３  Ｐ Ｃ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰC2 の状態  

ＰＣＬＡＴ＜２＞ ＰＣＤＤＲ＜２＞ 端子データの読み込み 出力  

０ ０ 可能  オープン 

１ ０ 可能  内蔵プルアップ 

０ １ 可能  ＬＯＷ 

１ １ 可能  ＨＩＧＨ 

＊  Ｖ Ｃ Ｏ 発 振 使 用 時 は 出 力 オ ー プ ン 設 定 に し て く だ さ い 。  

 

３ - １ １ - ４ - ４  Ｐ Ｃ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＣ３の状態 

ＯＣＲ０ 

ビット 7 

ＯＣＲ０ 

ビット３ 

ＯＣＲ０ 

ビット 1 

ＰＣＬＡＴ＜3＞ ＰＣＤＤＲ＜3＞ 端子データの読み込み 出力  

１ 1 １ ｘ ｘ 発振モード 

ＣＦ発振モード以外の設定  ０ ０ 可能  オープン 

１ ０ 可能  オープン 

０ １ 可能  ＬＯＷ 

１ １ 可能  ＨＩＧＨ 
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３ - １ １ - ４ - ５  Ｐ Ｃ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＣ４の状態 

ＯＣＲ０ 

ビット 7 

ＯＣＲ０ 

ビット３ 

ＯＣＲ０ 

ビット 1 

PCFSA＜4＞ PCLAT＜4＞ PCDDR＜4＞ 端子データの読み込み 出力  

１ 1 １ ｘ ｘ ｘ 発振モード 

ＣＦ発振モード以外の設定  ０ ０ ０ 可能  オープン 

０ １ ０ 可能  オープン 

０ ０ １ 可能  ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  ＨＩＧＨ 

1 ０ ０ 可能  オープン 

1 １ ０ 可能  オープン 

1 ０ １ 可能  VCO 発振出力  

1 １ １ 可能  ＨＩＧＨ 

 

３ - １ １ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

３ - １ １ - ５ - １  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ 突 入 時 の 状 態 を 保 持 し ま す 。  

 

３ - １ １ - ５ - ２  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の 動 作  

① 汎 用 出 力 モ ー ド 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 突 入 時 の 状 態 を 保 持 し ま す 。  

② Ｘ Ｔ 発 振 モ ー ド 時 、 Ｐ Ｃ ０ ， Ｐ Ｃ １ は 汎 用 ポ ー ト に 移 行 し ま す 。  

③ Ｃ Ｆ 発 振 モ ー ド 時 、 Ｐ Ｃ ３ ， Ｐ Ｃ ４ は 汎 用 ポ ー ト に 移 行 し ま す 。  

 

３ - １ １ - ５ - ３  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

① 汎 用 出 力 モ ー ド 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 突 入 時 の 状 態 を 保 持 し ま す 。  

② Ｘ Ｔ 発 振 モ ー ド 時 、 Ｐ Ｃ ０ ， Ｐ Ｃ １ は 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 突 入 時 の 状 態 を 保 持 し ま す 。  

③ Ｃ Ｆ 発 振 モ ー ド 時 、 Ｐ Ｃ ３ ， Ｐ Ｃ ４ は 汎 用 ポ ー ト に 移 行 し ま す 。  
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３ - １２  ポートＤ  

３ - １ ２ - １  概 要  

ポ ー ト Ｄ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ６ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ

ラ ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ 、 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入

出 力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  

 

３ - １ ２ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ６ ビ ッ ト ： Ｐ Ｄ ０ ～ Ｐ Ｄ ５ ）  

・ ポ ー ト Ｄ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｄ Ｌ Ａ Ｔ ： ７ Ｆ Ｄ ４ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト Ｄ デ ー タ

デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ Ｄ Ｄ Ｄ Ｒ ： ７ Ｆ Ｄ ６ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  

ポ ー ト Ｄ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ Ｄ Ｆ Ｓ Ｂ ： ７ Ｆ Ｆ Ｄ ） を 制 御 す る こ と に よ り 各 種 出 力 モ ー

ド に 対 応 し ま す 。  

・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 

② 兼 用 機 能  

・ Ｐ Ｄ ０ ～ Ｐ Ｄ ２ は Ｄ Ａ コ ン バ ー タ の ア ナ ロ グ 出 力 Ｄ Ａ ０ ０ ～ Ｄ Ａ ０ ２ を 兼 用 し ま す 。  

・ Ｐ Ｄ ３ ～ Ｐ Ｄ ５ は Ｄ Ａ コ ン バ ー タ の ア ナ ロ グ 出 力 Ｄ Ａ １ ０ ～ Ｄ Ａ １ ２ を 兼 用 し ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD4 LL00 0000 R/W PDLAT - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD5 LLXX XXXX R PDIN - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD6 LL00 0000 R/W PDDDR - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFD LL00 0000 R/W PDFSB - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ２ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ２ - ３ - １  ポ ー ト Ｄ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｄ Ｌ Ａ Ｔ ）  

① ポ ー ト Ｄ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD4 LL00 0000 R/W PDLAT - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ２ - ３ - ２  ポ ー ト Ｄ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ Ｄ Ｉ Ｎ ）  

① ポ ー ト Ｄ の 端 子 デ ー タ の 読 み 込 み を 行 う ア ド レ ス で す 。  

② 反 転 入 力 指 定 さ れ た ポ ー ト は 端 子 の 反 転 デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

③ ポ ー ト Ｄ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD5 LLXX XXXX R PDIN - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ２ - ３ - ３  ポ ー ト Ｄ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ Ｄ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

① ポ ー ト Ｄ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD6 LL00 0000 R/W PDDDR - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - １ ２ - ３ - ４  ポ ー ト Ｄ 機 能 制 御 レ ジ ス タ Ｂ （ Ｐ Ｄ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

① ポ ー ト ６ の 機 能 制 御 を 行 う ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFD LL00 0000 R/W PDFSB - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ２ - ４  レ ジ ス タ 設 定 毎 の ポ ー ト 状 態  

３ - １ ２ - ４ - １  Ｐ Ｄ ０ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＤ０の状態 

ＰＤＦＳＢ＜０＞ ＰＤＬＡＴ＜０＞ ＰＤＤＤＲ＜０＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能からの出力

（ＤＡ００） 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - １ ２ - ４ - ２  Ｐ Ｄ １ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＤ１の状態 

ＰＤＦＳＢ＜１＞ ＰＤＬＡＴ＜１＞ ＰＤＤＤＲ＜１＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能からの出力

(ＤＡ０１) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - １ ２ - ４ - ３  Ｐ Ｄ ２ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＤ２の状態 

ＰＤＦＳＢ＜２＞ ＰＤＬＡＴ＜２＞ ＰＤＤＤＲ＜２＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能からの出力

(ＤＡ０２) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 
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３ - １ ２ - ４ - ４  Ｐ Ｄ ３ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＤ３の状態 

ＰＤＦＳＢ＜３＞ ＰＤＬＡＴ＜３＞ ＰＤＤＤＲ＜３＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能からの出力

(ＤＡ１０) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - １ ２ - ４ - ５  Ｐ Ｄ ４ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＤ４の状態 

ＰＤＦＳＢ＜４＞ ＰＤＬＡＴ＜４＞ ＰＤＤＤＲ＜４＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能からの出力

(ＤＡ１１) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - １ ２ - ４ - ６  Ｐ Ｄ ５ の 状 態  

レジスタデータ ポートＰＤ５の状態 

ＰＤＦＳＢ＜５＞ ＰＤＬＡＴ＜５＞ ＰＤＤＤＲ＜５＞ 端子データの 

読み込み 

兼用機能からの出力

(ＤＡ１２) 

出力  

０ ０ ０ 可能  可能  オープン 

０ １ ０ 可能  － 内蔵プルアップ抵抗  

０ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

０ １ １ 可能  － ＨＩＧＨ 

１ ０ ０ 可能  － ＬＯＷ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ 可能  － ＨＩＧＨ（出力変化ＳＬＯＷ） 

１ ０ １ 可能  － ＬＯＷ 

１ １ １ 可能（反転） 可能  オープン 

 

３ - １ ２ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の

状 態 を 保 持 し ま す 。  
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３ - １３ 外 部 割 り込 み機 能 （ＩＮＴｎ）  

３ - １ ３ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 外 部 割 り 込 み 用 入 力 端 子 Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） を 内 蔵 し て い ま す 。 Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ

＝ ０ ～ ７ ） は 、 そ れ ぞ れ Ｌ レ ベ ル 、 Ｈ レ ベ ル 、 Ｌ エ ッ ジ 、 Ｈ エ ッ ジ ， 両 エ ッ ジ 検 出 を 行 い 割 り

込 み 要 求 フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。 ま た 、 タ イ マ ２ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入 力 ， キ ャ プ チ ャ 信 号 入

力 ， タ イ マ ３ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入 力 や Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 信 号 入 力 と し て も

使 用 で き ま す 。  

 

３ - １ ３ - ２  機 能  

① 割 り 込 み 入 力 機 能  

・ Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） は Ｌ レ ベ ル ， Ｈ レ ベ ル ， Ｌ エ ッ ジ ， Ｈ エ ッ ジ ， 両 エ ッ ジ 検 出 を 行 い 、

割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。  

 

② タ イ マ ２ カ ウ ン ト 入 力 機 能  

Ｉ Ｎ Ｔ ２ 、 Ｉ Ｎ Ｔ ３ か ら 選 択 さ れ た １ ポ ー ト に 対 し 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号

変 化 が 入 力 さ れ る 毎 に タ イ マ ２ に カ ウ ン ト 信 号 を 送 り ま す 。  

レ ベ ル 割 り 込 み 指 定 さ れ た 場 合 、 選 択 さ れ た レ ベ ル の 信 号 が 入 力 さ れ る と 、 こ の 間 、

２ Ｔ ｃ ｙ ｃ 毎 に タ イ マ ２ に カ ウ ン ト 信 号 を 送 り ま す 。  

 

③ タ イ マ ２ Ｌ キ ャ プ チ ャ 入 力 機 能  

Ｉ Ｎ Ｔ ０ 、 Ｉ Ｎ Ｔ ２ 、 Ｉ Ｎ Ｔ ４ 、 Ｉ Ｎ Ｔ ５ か ら 選 択 さ れ た １ ポ ー ト に 対 し 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ

ト す る よ う な 信 号 変 化 が 入 力 さ れ る 毎 に タ イ マ ２ Ｌ キ ャ プ チ ャ 信 号 を 送 り ま す 。  

レ ベ ル 割 り 込 み 指 定 さ れ た 場 合 、 選 択 さ れ た レ ベ ル の 信 号 が 入 力 さ れ る と 、 こ の 間 、

２ Ｔ ｃ ｙ ｃ 毎 に タ イ マ ２ Ｌ キ ャ プ チ ャ 要 求 信 号 が 発 生 し ま す 。  

 

④ タ イ マ ２ Ｈ キ ャ プ チ ャ 入 力 機 能  

Ｉ Ｎ Ｔ １ 、 Ｉ Ｎ Ｔ ３ 、 Ｉ Ｎ Ｔ ４ 、 Ｉ Ｎ Ｔ ５ か ら 選 択 さ れ た １ ポ ー ト に 対 し 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ

ト す る よ う な 信 号 変 化 が 入 力 さ れ る 毎 に タ イ マ ２ Ｈ キ ャ プ チ ャ 信 号 を 送 り ま す 。  

レ ベ ル 割 り 込 み 指 定 さ れ た 場 合 、 選 択 さ れ た レ ベ ル の 信 号 が 入 力 さ れ る と 、 こ の 間 、

２ Ｔ ｃ ｙ ｃ 毎 に タ イ マ ２ Ｈ キ ャ プ チ ャ 要 求 信 号 が 発 生 し ま す 。  

 

⑤ タ イ マ ３ カ ウ ン ト 入 力 機 能  

Ｉ Ｎ Ｔ ４ 、 Ｉ Ｎ Ｔ ５ か ら 選 択 さ れ た １ ポ ー ト に 対 し 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号

変 化 が 入 力 さ れ る 毎 に タ イ マ ３ に カ ウ ン ト 信 号 を 送 り ま す 。  

レ ベ ル 割 り 込 み 指 定 さ れ た 場 合 、 選 択 さ れ た レ ベ ル の 信 号 が 入 力 さ れ る と 、 こ の 間 、

２ Ｔ ｃ ｙ ｃ 毎 に タ イ マ ３ に カ ウ ン ト 信 号 を 送 り ま す 。  
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⑥ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 解 除 機 能  

・ Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） で 、 割 り 込 み フ ラ グ と 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ の 両 方 が セ ッ ト さ れ る と 、

ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 が 発 生 し 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド が 解 除 さ れ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド （ メ イ ン

発 振 ＝ 内 蔵 Ｒ Ｃ 発 振 ） に 移 行 し ま す 。 さ ら に 割 り 込 み が 受 け 付 け ら れ る と Ｈ Ａ Ｌ Ｔ

モ ー ド か ら 通 常 動 作 モ ー ド へ 移 行 し ま す 。  

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 時 に 、 レ ベ ル 割 り 込 み 指 定 さ れ た Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） に 、 割 り 込 み フ

ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 レ ベ ル が 入 力 さ れ る と 、 割 り 込 み フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。

こ の 時 、 対 応 す る 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ て い れ ば 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド が 解 除

さ れ ま す 。  

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 時 に 、 エ ッ ジ 割 り 込 み 指 定 さ れ た Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） に 、 割 り 込 み フ ラ

グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 変 化 が 入 力 さ れ る と 、 割 り 込 み フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。 こ

の 時 、 対 応 す る 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ て い れ ば 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド が 解 除 さ

れ ま す 。 但 し 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） の デ ー タ が “ Ｈ ” の 時 の Ｈ

エ ッ ジ と 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） の デ ー タ が “ Ｌ ” の 時 の Ｌ エ ッ ジ

で は 、 割 り 込 み フ ラ グ は セ ッ ト で き ま せ ん 。  

 

⑦ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 機 能  

・ Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） で 、 割 り 込 み フ ラ グ と 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ の 両 方 が セ ッ ト さ れ る と 、

ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 が 発 生 し 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド が 解 除 さ れ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド （ メ イ

ン 発 振 ＝ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 の 発 振 ） に 移 行 し ま す 。 さ ら に 割 り 込 み が 受 け 付 け ら れ

る と Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド か ら 通 常 動 作 モ ー ド へ 移 行 し ま す 。  

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 時 に 、 レ ベ ル 割 り 込 み 指 定 さ れ た Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） に 、 割 り 込 み

フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 レ ベ ル が 入 力 さ れ る と 、 割 り 込 み フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま

す 。 こ の 時 、 対 応 す る 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ て い れ ば 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド が

解 除 さ れ ま す 。  

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 時 に 、 エ ッ ジ 割 り 込 み 指 定 さ れ た Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） に 、 割 り 込 み フ

ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 変 化 が 入 力 さ れ る と 、 割 り 込 み フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。

こ の 時 、 対 応 す る 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ て い れ ば 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド が 解

除 さ れ ま す 。 但 し 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） の デ ー タ が “ Ｈ ” の

時 の Ｈ エ ッ ジ と 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ｎ （ ｎ ＝ ０ ～ ７ ） の デ ー タ が “ Ｌ ” の 時

の Ｌ エ ッ ジ で は 、 割 り 込 み フ ラ グ は セ ッ ト で き ま せ ん 。  

 

 
割り込み入力 

信号検出 
タイマカウント入力 キャプチャ入力 

ＨＯＬＤモード 
ＨＯＬＤＸモード解除 

ＩＮＴ０ Ｌレベル，Ｈレベル 
Ｌエッジ，Ｈエッジ， 
両エッジ(注) 

－ タイマ２Ｌ 可能 
ＩＮＴ１ － タイマ２Ｈ 可能 
ＩＮＴ２ タイマ２ タイマ２Ｌ 可能 
ＩＮＴ３ タイマ２ タイマ２Ｈ 可能 
ＩＮＴ４ タイマ３ タイマ２ 可能 
ＩＮＴ５ タイマ３ タイマ２ 可能 
ＩＮＴ６ － － 可能 
ＩＮＴ７ － － 可能 

（ 注 ） Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 要 因 が 複 数 あ る 場 合 、 両 エ ッ ジ 検 出 に よ る Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ

／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 解 除 は 使 用 し な い で く だ さ い 。  
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ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD8 0000 0000 R/W INT01CR INT1MD INT1IF INT1IE INT0MD INT0IF INT0IE

7FD9 0000 0000 R/W INT23CR INT3MD INT3IF INT3IE INT2MD INT2IF INT2IE

7FDA 0000 0000 R/W INT45CR INT5MD INT5IF INT5IE INT4MD INT4IF INT4IE

7FDB 0000 0000 R/W INT67CR INT7MD INT7IF INT7IE INT6MD INT6IF INT6IE

 

３ - １ ３ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ３ - ３ - １  外 部 割 り 込 み ０ ， １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｎ Ｔ ０ １ Ｃ Ｒ ）  

① 外 部 割 り 込 み ０ ， １ の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD8 0000 0000 R/W INT01CR INT1MD INT1IF INT1IE INT0MD INT0IF INT0IE

 

Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ １ 検 出 モ ー ド 選 択  

上 記 ２ビットとポート入 力 の極 性 選 択 に よって以 下 の検 出 モードになります。  

対応ポート入力極性 ＩＮＴ１MD ＩＮＴ１割り込み条件 

－ ００ 検出しない 
通常 ０１ “Ｌ”レベル検出 
反転 ０１ “Ｈ”レベル検出 
通常 １０ 立ち下がりエッジ検出 
反転 １０ 立ち上がりエッジ検出 
－ １１ 両エッジ検出 

 

Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ １ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

検 出 モ ー ド 選 択 で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト と Ｉ

Ｎ Ｔ １ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ

Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し   

ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ １ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と

ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ０ 検 出 モ ー ド 選 択  

上 記 ２ビットとポート入 力 の極 性 選 択 に よって以 下 の検 出 モードになります。  

対応ポート入力極性 ＩＮＴ０MD ＩＮＴ０割り込み条件 

－ ００ 検出しない 
通常 ０１ “Ｌ”レベル検出 
反転 ０１ “Ｈ”レベル検出 
通常 １０ 立ち下がりエッジ検出 
反転 １０ 立ち上がりエッジ検出 
－ １１ 両エッジ検出 
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Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ０ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

検 出 モ ー ド 選 択 で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト と Ｉ

Ｎ Ｔ ０ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ

Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し   

ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ０ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と

ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

３ - １ ３ - ３ - ２  外 部 割 り 込 み ２ ， ３ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｎ Ｔ ２ ３ Ｃ Ｒ ）  

① 外 部 割 り 込 み ２ ， ３ の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD9 0000 0000 R/W INT23CR INT3MD INT3IF INT3IE INT2MD INT2IF INT2IE

 

Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ３ 検 出 モ ー ド 選 択  

上 記 ２ビットとポート入 力 の極 性 選 択 に よって以 下 の検 出 モードになります。  

対応ポート入力極性 INT３MD INT３割り込み条件 

－ ００ 検出しない 
通常 ０１ “Ｌ”レベル検出 
反転 ０１ “Ｈ”レベル検出 
通常 １０ 立ち下がりエッジ検出 
反転 １０ 立ち上がりエッジ検出 
－ １１ 両エッジ検出 

 

Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ３ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

検 出 モ ー ド 選 択 で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト と Ｉ

Ｎ Ｔ ３ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ３ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と

ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ２ 検 出 モ ー ド 選 択  

上 記 ２ビットとポート入 力 の極 性 選 択 に よって以 下 の検 出 モードになります。  

対応ポート入力極性 INT２MD INT２割り込み条件 

－ ００ 検出しない 
通常 ０１ “Ｌ”レベル検出 
反転 ０１ “Ｈ”レベル検出 
通常 １０ 立ち下がりエッジ検出 
反転 １０ 立ち上がりエッジ検出 
－ １１ 両エッジ検出 
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Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ２ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

検 出 モ ー ド 選 択 で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト と Ｉ

Ｎ Ｔ ２ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ２ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク

タ ア ド レ ス ８ ０ １ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

３ - １ ３ - ３ - ３  外 部 割 り 込 み ４ ， ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｎ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｒ ）  

① 外 部 割 り 込 み ４ ， ５ の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FDA 0000 0000 R/W INT45CR INT5MD INT5IF INT5IE INT4MD INT4IF INT4IE

 

Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 検 出 モ ー ド 選 択  

上 記 ２ ビ ッ ト と ポ ー ト 入 力 の 極 性 選 択 に よ っ て 以 下 の 検 出 モ ー ド に な り ま す 。  

対応ポート入力極性 ＩＮＴ５MD ＩＮＴ５割り込み条件 

－ ００ 検出しない 
通常 ０１ “Ｌ”レベル検出 
反転 ０１ “Ｈ”レベル検出 
通常 １０ 立ち下がりエッジ検出 
反転 １０ 立ち上がりエッジ検出 
－ １１ 両エッジ検出 

 

Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

検 出 モ ー ド 選 択 で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト と Ｉ

Ｎ Ｔ ５ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と

ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 検 出 モ ー ド 選 択  

上 記 ２ビットとポート入 力 の極 性 選 択 に よって以 下 の検 出 モードになります。  

対応ポート入力極性 ＩＮＴ４MD ＩＮＴ４割り込み条件 

－ ００ 検出しない 
通常 ０１ “Ｌ”レベル検出 
反転 ０１ “Ｈ”レベル検出 
通常 １０ 立ち下がりエッジ検出 
反転 １０ 立ち上がりエッジ検出 
－ １１ 両エッジ検出 
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Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

検 出 モ ー ド 選 択 で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト と Ｉ

Ｎ Ｔ ４ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と

ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

３ - １ ３ - ３ - ４  外 部 割 り 込 み ６ ， ７ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｎ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｒ ）  

① 外 部 割 り 込 み ６ ， ７ の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FDB 0000 0000 R/W INT67CR INT7MD INT7IF INT7IE INT6MD INT6IF INT6IE

 

Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ７ 検 出 モ ー ド 選 択  

上 記 ２ビットとポート入 力 の極 性 選 択 に よって以 下 の検 出 モードになります。  

対応ポート入力極性 ＩＮＴ７MD ＩＮＴ７割り込み条件 

－ ００ 検出しない 
通常 ０１ “Ｌ”レベル検出 
反転 ０１ “Ｈ”レベル検出 
通常 １０ 立ち下がりエッジ検出 
反転 １０ 立ち上がりエッジ検出 
－ １１ 両エッジ検出 

 

Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ７ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

検 出 モ ー ド 選 択 で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト と Ｉ

Ｎ Ｔ ７ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ７ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と

ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ６ 検 出 モ ー ド 選 択  

上 記 ２ビットとポート入 力 の極 性 選 択 に よって以 下 の検 出 モードになります。  

対応ポート入力極性 ＩＮＴ６MD ＩＮＴ６割り込み条件 

－ ００ 検出しない 
通常 ０１ “Ｌ”レベル検出 
反転 ０１ “Ｈ”レベル検出 
通常 １０ 立ち下がりエッジ検出 
反転 １０ 立ち上がりエッジ検出 
－ １１ 両エッジ検出 
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Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ６ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

検 出 モ ー ド 選 択 で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト と Ｉ

Ｎ Ｔ ６ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ６ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 と

ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

３ - １ ３ - ４  Ｉ Ｎ Ｔ ｎ 入 力 時 の ポ ー ト 設 定  

３ - １ ３ - ４ - １  Ｉ Ｎ Ｔ ０ 入 力 時 の ポ ー ト 設 定  

レジスタデータ ポートＰ３０の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜０＞ Ｐ３ＦＳＢ＜０＞ Ｐ３ＬＡＴ＜０＞ Ｐ３ＤＤＲ＜０＞ 入力 

０ ０ ０ ０ ＩＮＴ０入力 

０ １ １ １ ＩＮＴ０入力（極性反転） 

１ １ １ １ ＩＮＴ０入力 

 

３ - １ ３ - ４ - ２  Ｉ Ｎ Ｔ １ 入 力 時 の ポ ー ト 設 定  

レジスタデータ ポートＰ３１の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜１＞ Ｐ３ＦＳＢ＜１＞ Ｐ３ＬＡＴ＜１＞ Ｐ３ＤＤＲ＜１＞ 入力 

０ ０ ０ ０ ＩＮＴ１入力 

０ １ １ １ ＩＮＴ１入力（極性反転） 

１ １ １ １ ＩＮＴ１入力 

 

３ - １ ３ - ４ - ３  Ｉ Ｎ Ｔ ２ 入 力 時 の ポ ー ト 設 定  

レジスタデータ ポートＰ３２の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜２＞ Ｐ３ＦＳＢ＜２＞ Ｐ３ＬＡＴ＜２＞ Ｐ３ＤＤＲ＜２＞ 入力 

０ ０ ０ ０ ＩＮＴ２入力 

０ １ １ １ ＩＮＴ２入力（極性反転） 

１ １ １ １ ＩＮＴ２入力 

 

３ - １ ３ - ４ - ４  Ｉ Ｎ Ｔ ３ 入 力 時 の ポ ー ト 設 定  

レジスタデータ ポートＰ３３の状態 

Ｐ３ＦＳＡ＜３＞ Ｐ３ＦＳＢ＜３＞ Ｐ３ＬＡＴ＜３＞ Ｐ３ＤＤＲ＜３＞ 入力 

０ ０ ０ ０ ＩＮＴ３入力 

０ １ １ １ ＩＮＴ３入力（極性反転） 

１ １ １ １ ＩＮＴ３入力 

 

３ - １ ３ - ４ - ５  Ｉ Ｎ Ｔ ４ 入 力 時 の ポ ー ト 設 定  

レジスタデータ ポートＰ２０の状態 

Ｐ２ＦＳＡ＜０＞ Ｐ２ＦＳＢ＜０＞ Ｐ２ＬＡＴ＜０＞ Ｐ２ＤＤＲ＜０＞ 入力 

０ ０ ０ ０ ＩＮＴ４入力 

０ １ １ １ ＩＮＴ４入力（極性反転） 

１ １ １ １ ＩＮＴ４入力 
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３ - １ ３ - ４ - ６  Ｉ Ｎ Ｔ ５ 入 力 時 の ポ ー ト 設 定  

レジスタデータ ポートＰ２１の状態 

Ｐ２ＦＳＡ＜１＞ Ｐ２ＦＳＢ＜１＞ Ｐ２ＬＡＴ＜１＞ Ｐ２ＤＤＲ＜１＞ 入力 

０ ０ ０ ０ ＩＮＴ５入力 

０ １ １ １ ＩＮＴ５入力（極性反転） 

１ １ １ １ ＩＮＴ５入力 

 

３ - １ ３ - ４ - ７  Ｉ Ｎ Ｔ ６ 入 力 時 の ポ ー ト 設 定  

レジスタデータ ポートＰ４０の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜０＞ Ｐ４ＦＳＢ＜０＞ Ｐ４ＬＡＴ＜０＞ Ｐ４ＤＤＲ＜０＞ 入力 

０ ０ ０ ０ ＩＮＴ６入力 

０ １ １ １ ＩＮＴ６入力（極性反転） 

１ １ １ １ ＩＮＴ６入力 

 

３ - １ ３ - ４ - ８  Ｉ Ｎ Ｔ ７ 入 力 時 の ポ ー ト 設 定  

レジスタデータ ポートＰ４１の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜１＞ Ｐ４ＦＳＢ＜１＞ Ｐ４ＬＡＴ＜１＞ Ｐ４ＤＤＲ＜１＞ 入力 

０ ０ ０ ０ ＩＮＴ７入力 

０ １ １ １ ＩＮＴ７入力（極性反転） 

１ １ １ １ ＩＮＴ７入力 
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３ -１４ ポート０割 り込 み機 能  

３ -１４ -１  概 要  

本 シリーズのポート０（Ｐ００～Ｐ０５）はデジタル入 出 力 機 能 のほか外 部 からの入 力 信 号

を検 出 して、割 り込 みやＨＯＬＤ、ＨＯＬＤＸモードの解 除 を行 うことができます。  

 

３ -１４ -２  機 能  

①割 り込 みフラグセット機 能  

・  割 り込 み端 子 指 定 されたＰ００～Ｐ０ ３のいずれかにＬレベルを入 力 するとＰ ０ＦＬＧ

（Ｐ０ＦＳＡ：７Ｆ４３のビット１）がセットされます。  

・  Ｐ０４ ＩＥ （Ｐ０ＦＳＡ：７Ｆ４３のビット２ ）が“１ ”の時 、Ｐ０４端 子 にＰ０４ ＩＬ （Ｐ０ＦＳＡ：７Ｆ

４３のビット４ ）で指 定 されたレベルを入 力 するとＰ０４ＦＬＧ （Ｐ０ＦＳＡ： ７Ｆ４３のビット

３）に１がセットされます。  

・  Ｐ０５ ＩＥ （Ｐ０ＦＳＡ：７Ｆ４３のビット５ ）が“１ ”の時 、Ｐ０５端 子 にＰ０５ ＩＬ （Ｐ０ＦＳＡ：７Ｆ

４３のビット７ ）で指 定 されたレベルを入 力 するとＰ０５ＦＬＧ （Ｐ０ＦＳＡ： ７Ｆ４３のビット

６）に１がセットされます。  

 

②ＨＯＬＤモード解 除 機 能  

・  割 り込 みフラグセットがされると、ＨＯＬＤモード解 除 信 号 が発 生 し、ＨＯＬＤモード

が解 除 されＨＡＬＴモード（メイン発 振 ＝内 蔵 ＲＣ）に移 行 します。さらに割 り込 みが

受 け付 けられるとＨＡＬＴモードから通 常 動 作 モードへ移 行 します。  

・  ＨＯＬＤモード時 に割 り込 みフラグをセットするような信 号 変 化 が入 力 されると、割 り

込 みフラグがセットされます。  

 

③ＨＯＬＤＸモード解 除 機 能  

・  割 り込 みフラグセットがされると、ＨＯＬＤＸモード解 除 信 号 が発 生 し、ＨＯＬＤＸモー

ドが解 除 されＨＡＬＴモード （ メイン発 振 ＝ＨＯＬＤＸ突 入 時 ）に移 行 します。さらに

割 り込 みが受 け付 けられるとＨＡＬＴモードから通 常 動 作 モードへ移 行 します。  

・  ＨＯＬＤＸモード時 に割 り込 みフラグをセットするような信 号 変 化 が入 力 されると、割

り込 みフラグがセットされます。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F40 0000 0000 R/W P0LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F41 XXXX XXXX R P0IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F42 0000 0000 R/W P0DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F43 0000 0000 R/W P0FSA P05IL P05FLG P05IE P04IL P04FLG P04IE P0FLG P0IE 

 

３ -１４ -３  関 連 レジスタ  

３ -１４ -３ -１  ポート０データラッチ（Ｐ０ＬＡＴ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F40 0000 0000 R/W P0LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ -１４ -３ -２  ポート０入 力 アドレス（Ｐ０ ＩＮ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F41 XXXX XXXX R P0IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ -１４ -３ -３  ポート０データディレクションレジスタ（Ｐ０ＤＤＲ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F42 0000 0000 R/W P0DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ -１４ -３ -４  ポート０機 能 選 択 レジスタＡ（Ｐ０ＦＳＡ）  

①ポート０の割 り込 み機 能 を制 御 する８ビットのレジスタです。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F43 0000 0000 R/W P0FSA P05IL P05FLG P05IE P04IL P04FLG P04IE P0FLG P0IE 

 
Ｐ０５ ＩＬ （ビット７） ：Ｐ０５割 り込 みの検 出 モード  

このビットが“１”の時 、Ｈレベルを検 出 します。  

このビットが“０”の時 、Ｌレベルを検 出 します。  

 

Ｐ０５ＦＬＧ（ビット６） ：Ｐ０５割 り込 み検 出 フラグ  

Ｐ０５割 り込 みの条 件 が満 たされると“１”がセットされます。  

このビットはＰ０ＦＳＡレジスタに書 き込 みを行 うと自 動 的 に“０”になります。  

 

Ｐ０５ ＩＥ （ビット５） ：Ｐ０５割 り込 み動 作 制 御  

このヒットが“１”の時 、Ｐ０５割 り込 みが動 作 します。  

このビットとＰ０５ＦＬＧがともに“１ ”の時 、ＨＯＬＤモード ,ＨＯＬＤＸモード解 除 信

号 とベクタアドレス８０３ＣＨへの割 り込 み要 求 が発 生 します。  

 

Ｐ０４ ＩＬ （ビット４） ：Ｐ０４割 り込 みの検 出 モード  

このビットが“１”の時 、Ｈレベルを検 出 します。  

このビットが“０”の時 、Ｌレベルを検 出 します。  

 

Ｐ０４ＦＬＧ（ビット３） ：Ｐ０４割 り込 み検 出 フラグ  

Ｐ０４割 り込 みの条 件 が満 たされると“１”がセットされます。  

このビットはＰ０ＦＳＡレジスタに書 き込 みを行 うと自 動 的 に“０”になります。  

 

Ｐ０４ ＩＥ （ビット２） ：Ｐ０４割 り込 み動 作 制 御  

このヒットが“１”の時 、Ｐ０４割 り込 みが動 作 します。  

このビットとＰ０４ＦＬＧがともに“１ ”の時 、ＨＯＬＤモード ,ＨＯＬＤＸモード解 除 信

号 とベクタアドレス８０３ＣＨへの割 り込 み要 求 が発 生 します。  

 

Ｐ０ＦＬＧ（ビット１） ：Ｐ０Ｌ割 り込 み検 出 フラグ  

Ｐ０Ｌ割 り込 みの条 件 が満 たされると“１”がセットされます。  

このビットはＰ０ＦＳＡレジスタに書 き込 みを行 うと自 動 的 に“０”になります。  

 

Ｐ０ ＩＥ （ビット０） ：Ｐ０Ｌ割 り込 み動 作 制 御  

このヒットが“１”の時 、Ｐ０ＤＤＲ＜ｎ＞が“０”設 定 されたＰ０ｎ（ｎ＝０～３）に対 し

Ｐ０Ｌ割 り込 み検 出 が動 作 します。  

このビットとＰ０ＦＬＧがともに“１ ”の時 、ＨＯＬＤモード ,ＨＯＬＤＸモード解 除 信

号 とベクタアドレス８０３ＣＨへの割 り込 み要 求 が発 生 します。  
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３ -１４ -４  ポート０割 り込 みの設 定  

３ -１４ -４ -１  Ｐ０Ｌ割 り込 み設 定  

レジスタデータ（ｎ＝０～３） ポートＰ０ｎの状態（ｎ＝０～３） 検出レベル 

Ｐ０ＩＥ Ｐ０ＬＡＴ＜ｎ＞ Ｐ０ＤＤＲ＜ｎ＞ 出力  

１ ０ ０ 内蔵プルアップ “Ｌ”レベル 

１ １ ０ オープン “Ｌ”レベル 

 

３ -１４ -４ -２  Ｐ０４割 り込 み設 定  

レジスタデータ ポートＰ０４の状態 検出レベル 

Ｐ０４ＩＬ Ｐ０４ＩＥ Ｐ０ＬＡＴ＜４＞ Ｐ０ＤＤＲ＜４＞ 出力  

０ １ １ ０ 内蔵プルアップ “Ｌ”レベル 

０ １ ０ ０ オープン “Ｌ”レベル 

１ １ １ ０ 内蔵プルアップ “Ｈ”レベル 

１ １ ０ ０ オープン “Ｈ”レベル 

 

３ -１４ -４ -３  Ｐ０５割 り込 み設 定  

レジスタデータ ポートＰ０５の状態 検出レベル 

Ｐ０５ＩＬ Ｐ０５ＩＥ Ｐ０ＬＡＴ＜５＞ Ｐ０ＤＤＲ＜５＞ 出力  

０ １ １ ０ 内蔵プルアップ “Ｌ”レベル 

０ １ ０ ０ オープン “Ｌ”レベル 

１ １ １ ０ 内蔵プルアップ “Ｈ”レベル 

１ １ ０ ０ オープン “Ｈ”レベル 
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３ - １５ ポート５割 り込 み機 能  

３ - １ ５ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ の ポ ー ト ５ は デ ジ タ ル 入 出 力 機 能 の ほ か 外 部 か ら の 入 力 信 号 を 検 出 し て 、

割 り 込 み や Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 を 行 う こ と が で き ま す 。  

 

３ - １ ５ - ２  機 能  

① 割 り 込 み フ ラ グ ０ セ ッ ト 機 能  

・  立 ち 上 り エ ッ ジ を 検 出 し て 割 り 込 み フ ラ グ レ ジ ス タ ０ を セ ッ ト し ま す 。  

・  立 ち 下 り エ ッ ジ を 検 出 し て 割 り 込 み フ ラ グ レ ジ ス タ ０ を セ ッ ト し ま す 。  

 

② サ ン プ リ ン グ ク ロ ッ ク 選 択  

・  通 常 動 作 時 は 信 号 検 出 の サ ン プ リ ン グ ク ロ ッ ク を シ ス テ ム ク ロ ッ ク と ベ ー ス タ イ マ ク

ロ ッ ク か ら 選 択 す る こ と が で き ま す 。  

・  通 常 動 作 時 は 割 り 込 み 検 出 さ れ る よ う な デ ー タ 変 化 が 起 き て か ら 割 り 込 み フ ラ グ

が セ ッ ト さ れ る ま で は サ ン プ リ ン グ ク ロ ッ ク の ７ 倍 ～ １ ５ 倍 の 時 間 が 必 要 で す 。  

 

③ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 解 除 機 能  

・  割 り 込 み フ ラ グ セ ッ ト が さ れ る と 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 解 除 信 号 が 発 生 し 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド

が 解 除 さ れ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド （ メ イ ン 発 振 ＝ 内 蔵 Ｒ Ｃ ） に 移 行 し ま す 。 さ ら に 割 り 込 み が

受 け 付 け ら れ る と Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド か ら 通 常 動 作 モ ー ド へ 移 行 し ま す 。  

・  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 時 に 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 変 化 が 入 力 さ れ る と 、 割

り 込 み フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

④ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 機 能  

・  割 り 込 み フ ラ グ セ ッ ト が さ れ る と 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 が 発 生 し 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ

ー ド が 解 除 さ れ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド （ メ イ ン 発 振 ＝ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 突 入 時 ） に 移 行 し ま す 。 さ ら

に 割 り 込 み が 受 け 付 け ら れ る と Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド か ら 通 常 動 作 モ ー ド へ 移 行 し ま す 。  

・  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 時 は サ ン プ リ ン グ ク ロ ッ ク と し て ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク （ Ｏ Ｓ Ｃ ０ 選 択 ） を

選 択 し な い 場 合 、 割 り 込 み 検 出 で き ま せ ん 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F54 0000 0000 R/W P5LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F55 XXXX XXXX R P5IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F56 0000 0000 R/W P5DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F57 0000 0000 R/W P5FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF5 0000 0000 R/W P5FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FEE 0000 0000 R/W PINT0F BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - １ ５ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ５ - ３ - １  ポ ー ト ５ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ５ Ｌ Ａ Ｔ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F54 0000 0000 R/W P5LAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ５ - ３ - ２  ポ ー ト ５ 入 力 ア ド レ ス （ Ｐ ５ Ｉ Ｎ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F55 XXXX XXXX R P5IN BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ５ - ３ - ３  ポ ー ト ５ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ５ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F56 0000 0000 R/W P5DDR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ５ - ３ - ４  ポ ー ト ５ 機 能 選 択 Ａ レ ジ ス タ （ Ｐ ５ Ｆ Ｓ Ａ ）  

① ポ ー ト ５ の 割 り 込 み 端 子 選 択 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F57 0000 0000 R/W P5FSA BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ５ - ３ - ５  ポ ー ト ５ 機 能 選 択 Ｂ レ ジ ス タ （ Ｐ ５ Ｆ Ｓ Ｂ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF5 0000 0000 R/W P5FSB BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

＊ ポ ー ト ５ の 詳 細 は 「 ３ － ６  ポ ー ト ５ 」 を 参 照 し て く だ さ い 。  

 

３ - １ ５ - ３ - ６  割 り 込 み フ ラ グ レ ジ ス タ ０  

① 割 り 込 み を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

② 割 り 込 み 端 子 指 定 （ Ｐ ５ Ｆ Ｓ Ａ ｎ ＝ １ ） さ れ た 端 子 に 対 し フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号

変 化 が あ っ た 場 合 対 応 し た ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FEE 0000 0000 R/W PINT0F BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

Ｂ Ｉ Ｔ ７ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｐ ５ ７ 割 り 込 み フ ラ グ  

Ｂ Ｉ Ｔ ６ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｐ ５ ６ 割 り 込 み フ ラ グ  

Ｂ Ｉ Ｔ ５ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｐ ５ ５ 割 り 込 み フ ラ グ  

Ｂ Ｉ Ｔ ４ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｐ ５ ４ 割 り 込 み フ ラ グ  

Ｂ Ｉ Ｔ ３ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｐ ５ ３ 割 り 込 み フ ラ グ  

Ｂ Ｉ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｐ ５ ２ 割 り 込 み フ ラ グ  

Ｂ Ｉ Ｔ １ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｐ ５ １ 割 り 込 み フ ラ グ  

Ｂ Ｉ Ｔ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｐ ５ ０ 割 り 込 み フ ラ グ  

 

＊ こ の レ ジ ス タ は 自 動 的 に “ ０ ” に ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ０ に し て く だ さ い 。  
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３ - １ ５ - ４  ポ ー ト ５ 割 り 込 み の 設 定  

① レ ジ ス タ 設 定 毎 の 検 出 モ ー ド の 設 定 と 検 出 時 の サ ン プ リ ン グ ク ロ ッ ク の 関 係 は 以 下

の よ う に な り ま す 。  

 

レジスタデータ（ｎ＝０～７） 割り込みモード 

Ｐ５ＦＳＡ＜ｎ＞ Ｐ５ＦＳＢ＜ｎ＞ Ｐ５ＤＤＲ＜ｎ＞ Ｐ５ＬＡＴ＜ｎ＞ サンプリングクロック 検出モード 

１ ０ ０ ０ システムクロック 検出しない 

１ ０ ０ １ システムクロック 立ち下がりエッジ 

１ ０ １ ０ システムクロック 立ち上がりエッジ 

１ ０ １ １ システムクロック 両エッジ 

１ １ ０ ０ ベースタイマクロック 検出しない 

１ １ ０ １ ベースタイマクロック 立ち下がりエッジ 

１ １ １ ０ ベースタイマクロック 立ち上がりエッジ 

１ １ １ １ ベースタイマクロック 両エッジ 

 

＊ 通 常 動 作 時 は 割 り 込 み 検 出 さ れ る よ う な デ ー タ が 変 化 が 起 き て か ら 割 り 込 み 検 出 さ れ

る ま で は サ ン プ リ ン グ ク ロ ッ ク の ７ 倍 ～ １ ５ 倍 の 時 間 が 必 要 で す 。  

 

② Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 と レ ジ ス タ 設 定 の 関 係 は 以 下 の よ う に な り ま す 。  

 

レジスタデータ（ｎ＝０～７）  

Ｐ５ＦＳＡ＜ｎ＞ Ｐ５ＦＳＢ＜ｎ＞ Ｐ５ＤＤＲ＜ｎ＞ Ｐ５ＬＡＴ＜ｎ＞ HOLD 解除 HOLDＸ解除 

１ ０ ０ ０ × × 

１ ０ ０ １ ○ × 

１ ０ １ ０ ○ × 

１ ０ １ １ ○ × 

１ １ ０ ０ × × 

１ １ ０ １ ○ ○ 

１ １ １ ０ ○ ○ 

１ １ １ １ ○ ○ 
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３ - １６  タイマ０（Ｔ０）  

３ - １ ６ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ 内 蔵 し て い る タ イ マ ０ （ Ｔ ０ ） は 、 次 の ８ つ の 機 能 を 持 っ た プ リ ス ケ ー ラ 付 き の １ ６

ビ ッ ト の タ イ マ で す 。  

①  モ ー ド ０ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

②  モ ー ド １ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） ＋ ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ  

③  モ ー ド ２ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ  

④  モ ー ド ３ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ）  

⑤  モ ー ド ４ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ）  

⑥  モ ー ド ５ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ ＋ ８ ビ ッ ト ト グ ル 出 力  

⑦  モ ー ド ６ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ ＋ ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ  

⑧  モ ー ド ７ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） ＋ ８ ビ ッ ト ト グ ル 出 力  

 

３ - １ ６ - ２  機 能  

①  モ ー ド ０ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

・  タ イ マ ０ （ Ｔ ０ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ 発 振 を カ ウ ン ト す る

１ ６ ビ ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。   
Ｔ０の周 期 ＝（［ （Ｔ０ＨＲ＜＜８）＋Ｔ０ＬＲ］＋１） ×（ ＰＲ＋１）×カウントクロック周 期  

 
・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ ， Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は “ ０ ” 出 力 し ま す 。  

 

②  モ ー ド １ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） ＋ ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ  
 

・  Ｔ ０ Ｌ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト の プ ロ

グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。 Ｔ ０ Ｈ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト Ｐ

Ｗ Ｍ と し て 動 作 し ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ は Ｔ ０ Ｌ 周 期 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 出 力 し ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ を 周 期 と す る Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作 し ま す 。  

・  Ｔ ０ 周 期  

Ｔ ０ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 周 期 ＝ Ｔ ０ Ｌ 周 期 × ２  

Ｔ ０ Ｈ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の Ｈ 期 間 ＝ （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

 

③  モ ー ド ２ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ  

・  Ｔ ０ Ｌ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ を カ ウ ン ト と す る ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ

Ｍ と し て 動 作 し ま す 。 Ｔ ０ Ｈ は 動 作 停 止 し て い ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ は 周 期 ２ ５ ６ × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期 の Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作 し  

ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は “ ０ ” 出 力 し ま す 。  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の Ｈ 期 間 ＝ （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  
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④  モ ー ド ３ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ  

・  Ｔ ０ Ｌ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト タ イ マ

と し て 動 作 し ま す 。 Ｔ ０ Ｈ は 動 作 停 止 し て い ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ は Ｔ ０ Ｌ 周 期 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 出 力 し ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は “ ０ ” 出 力 し ま す 。  

Ｔ ０ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 周 期 ＝ Ｔ ０ Ｌ 周 期 × ２  

 

⑤  モ ー ド ４ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ ＋ ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ  

・  Ｔ ０ Ｌ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト タ イ マ

と し て 動 作 し ま す 。 Ｔ ０ Ｈ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作 し

ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ は “ ０ ” 出 力 し ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ 周 期 と す る Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作 し ま す 。  

Ｔ ０ Ｈ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の Ｈ 期 間 ＝ （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

 

⑥  モ ー ド ５ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ ＋ ８ ビ ッ ト ト グ ル 出 力  

・  Ｔ ０ Ｌ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト タ イ マ

と し て 動 作 し ま す 。 Ｔ ０ Ｈ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト す る ト グ ル 出 力 用 の 一 致 カ ウ

ン タ と し て 動 作 し ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ は “ ０ ” 出 力 し ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は Ｔ ０ Ｈ 周 期 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 出 力 し ま す 。  

Ｔ ０ Ｈ の 周 期 ＝ （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ 周 期 ＝ Ｔ ０ Ｈ 周 期 × ２  

 

⑦  モ ー ド ６ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ ＋ ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ  

・  Ｔ ０ Ｌ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ

と し て 動 作 し ま す 。 Ｔ ０ Ｈ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作 し

ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ は 周 期 ２ ５ ６ × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期 の Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作 し  

ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ 周 期 と す る Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作 し ま す 。  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の Ｈ 期 間 ＝ （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ０ Ｈ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ  

Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の Ｈ 期 間 ＝ （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

 

⑧  モ ー ド ７ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） ＋ ８ ビ ッ ト ト グ ル 出 力  

・  Ｔ ０ Ｌ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト の プ ロ

グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。 Ｔ ０ Ｈ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト す る ト グ ル 出

力 用 の 一 致 カ ウ ン タ と し て 動 作 し ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ は Ｔ ０ Ｌ 周 期 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 出 力 し ま す 。  

・  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は Ｔ ０ Ｈ 周 期 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 出 力 し ま す 。  

Ｔ ０ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ０ Ｈ の 周 期 ＝ （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
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⑨  割 り 込 み の 発 生  

・  タ イ マ ０ 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｔ ０ Ｌ 周 期 ま た は Ｔ ０ Ｐ Ｗ

Ｍ Ｌ 周 期 で 、 Ｔ ０ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

・  タ イ マ ０ ソ フ ト ウ ェ ア 割 り 込 み 制 御 に よ り 、 Ｔ ０ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

 

⑩  タ イ マ ０ （ Ｔ ０ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り  

ま す 。  
 

・  Ｔ ０ Ｌ Ｒ ， Ｔ ０ Ｈ Ｒ ， Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ 、 Ｔ ０ Ｐ Ｒ  

・  Ｐ ０ Ｌ Ａ Ｔ ， Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F10 0000 0000 R/W T0LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F11 0000 0000 R/W T0HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F12 0000 0000 R/W T0CNT SISTS SIFLG SIIE CKSEL RUN FLG IE 

7F13 0000 0000 R/W T0PR MODE PR 

 

３ - １ ６ - ３  回 路 構 成  

３ - １ ６ - ３ - １  タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ０ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ６ - ３ - ２  タ イ マ ０ プ リ ス ケ ー ラ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ ） （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ０ プ リ ス ケ ー ラ の 周 期 設 定 と タ イ マ ０ の ８ 種 類 の 動 作 モ ー ド の 選 択 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ６ - ３ - ３  タ イ マ ０ プ リ ス ケ ー ラ   （ ５ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／ 動 作 が 制 御 さ  

れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード CKSEL Ｔ０プリスケーラのカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ 内蔵ＲＣ 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が Ｐ Ｒ （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ の ビ ッ ト ４ ～ ０ ） の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生

し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 発 生 時 。  

 

３ - １ ６ - ３ - ４  タ イ マ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／ 動 作 が 制 御 さ  

れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｔ ０ プ リ ス ケ ー ラ の 一 致 信 号  

③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し  

ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  
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３ - １ ６ - ３ - ５  タ イ マ ０ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） の ０ で 停 止 、 １ の 場 合 は モ ー ド に よ  

り 異 な り ま す 。  

モード ＭＯＤＥ Ｔ０Ｈの動作 

０ ０００ 動作 
１ ００１ 動作 
２ ０１０ 停止 
３ ０１１ 停止 
４ １００ 動作 
５ １０１ 動作 
６ １１０ 動作 
７ １１１ 動作 

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＭＯＤＥ Ｔ０Ｈのカウントクロック 

０ ０００ Ｔ０Ｌのオーバーフロー 
１ ００１ システムクロック 
２ ０１０ － 
３ ０１１ － 
４ １００ システムクロック 
５ １０１ システムクロック 
６ １１０ システムクロック 
７ １１１ システムクロック 

③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し  

ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - １ ６ - ３ - ６  タ イ マ ０ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ０ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が

発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ０ Ｌ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ０ Ｌ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ０ Ｌ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド

し ま す 。  

③ Ｔ ０ Ｌ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ０ Ｌ 動 作 時 に Ｔ ０ Ｌ Ｒ

の 更 新 は 、 Ｔ ０ Ｌ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し て く

だ さ い 。  
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３ - １ ６ - ３ - ７  タ イ マ ０ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ０ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ０ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号

が 発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ０ Ｈ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ０ Ｈ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ０ Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー

ド し ま す 。  

③  Ｔ ０ Ｈ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ０ Ｈ 動 作 時 に Ｔ ０ Ｈ

Ｒ の 更 新 は 、 Ｔ ０ Ｈ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し て

く だ さ い 。  
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３ - １ ６ - ３ - ８  タ イ マ ０ 下 位 出 力 （ Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ ）  

①  Ｔ ０ Ｌ 動 作 停 止 時 、 Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 出 力 は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り ま す 。  

②  モ ー ド ０ ， ４ ， ５ 時 、 Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 出 力 は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り ま す 。  

③  モ ー ド １ ， ３ ， ７ 時 、 Ｔ ０ Ｌ 一 致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  

④  モ ー ド ２ 、 ６ 時 、 Ｔ ０ Ｌ の オ ー バ ー フ ロ ー で セ ッ ト 、 Ｔ ０ Ｌ の 一 致 信 号 で リ セ ッ ト さ れ る Ｐ Ｗ

Ｍ 出 力 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T0L 一致バッファレジスタ値 

＜モード１，３，７＞ 

T0L 値 

T0L 一致信号 

T0L フラグセット 

T0PWML 

T0L カウンタ値＝FFH 

＜モード２，６＞ 

T0L 値 

T0L 一致信号 

T0L カウンタ値＝FFH 

T0L フラグセット 

T0PWML 

一致 
T0L 一致バッファレジスタ値 
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３ - １ ６ - ３ - ９  タ イ マ ０ 上 位 出 力 （ Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ ）  

①  Ｔ ０ Ｈ 動 作 停 止 時 、 Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の 出 力 は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り ま す 。  

②  モ ー ド ０ ， ２ ， ３ 時 、 Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の 出 力 は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り ま す 。  

③  モ ー ド ５ 、 ７ 時 、 Ｔ ０ Ｈ 一 致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  

④  モ ー ド １ ， ４ ， ６ 時 、 Ｔ ０ Ｈ の オ ー バ ー フ ロ ー で セ ッ ト 、 Ｔ ０ Ｈ の 一 致 信 号 で リ セ ッ ト さ れ る

Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T0H 一致バッファレジスタ値 

＜モード５，７＞ 

T0H 値 

T0H 一致信号 

T0PWMH 

T0H カウンタ値＝FFH 

＜モード１，４，６＞ 

T0H 値 

T0H 一致信号 

T0H カウンタ値＝FFH 

T0PWMH 

一致 
T0H 一致バッファレジスタ値 
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３ - １ ６ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ６ - ４ - １  タ イ マ ０ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ）  

①  Ｔ ０ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ０ 下 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し

ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ０ Ｌ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ０ Ｌ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ０ Ｌ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド

し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F10 0000 0000 R/W T0LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

 

図 ３ － １ ６ － １  タ イ マ ０ ブ ロ ッ ク 図

Tcyc 
ｸﾛｯｸ ｸﾘｱ

T0 プリスケーラ 

比較器 

T0PR 一致データ 

一致

ｸﾛｯｸ 
T0H 

T0L 比較器 

T0L 一致バッファレジスタ 

T0HR 

ｸﾘｱ

ﾘﾛｰﾄﾞ

FLG ｾｯﾄ

T0L 

T0LR 

クロック選択 
OSC1 

OSC0 

内蔵 RC 

T0H 比較器 

T0H 一致バッファレジスタ 

T0H クロック

制御 

ｸﾛｯｸ
ｵｰﾊﾞｰﾌﾛｰ 

T0 制御回路 

（カウンタ・出力） 

一致一致 

ｸﾘｱ 

ﾘﾛｰﾄﾞ

T0PWML 出力 T0PWMH 出力

Tcyc 
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３ - １ ６ - ４ - ２  タ イ マ ０ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ）  

①  Ｔ ０ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ０ 上 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発

生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ０ Ｈ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ０ Ｈ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ０ Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー

ド し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F11 0000 0000 R/W T0HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ６ - ４ - ３  タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

①  Ｔ ０ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F12 0000 0000 R/W T0CNT SISTS SIFLG SIIE CKSEL RUN FLG IE 

 

Ｓ Ｉ Ｓ Ｔ Ｓ （ ビ ッ ト ７ ） ： ソ フ ト ウ ェ ア 割 り 込 み 状 態  

Ｓ Ｉ Ｆ Ｌ Ｇ と Ｓ Ｉ Ｉ Ｅ の Ａ Ｎ Ｄ デ ー タ を 読 め ま す 。  

こ の ビ ッ ト は リ ー ド オ ン リ ー で す 。  

 

Ｓ Ｉ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ６ ） ： ソ フ ト ウ ェ ア 割 り 込 み フ ラ グ  

Ｓ Ｉ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ５ ） ： ソ フ ト ウ ェ ア 割 り 込 み 許 可 制 御  

ビ ッ ト ５ と ビ ッ ト ６ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  

 

Ｃ Ｋ Ｓ Ｅ Ｌ （ ビ ッ ト ４ ， ３ ） ： Ｔ ０ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択 ０  

上 記 ２ ビ ッ ト で タ イ マ ０ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 選 択 し ま す 。  

モード CKSEL Ｔ０プリスケーラのカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ 内蔵ＲＣ 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｔ ０ カ ウ ン ト 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ０ （ Ｔ ０ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、 Ｔ ０ の 一 致 バ ッ フ ァ

レ ジ ス タ 値 は Ｔ ０ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ０ （ Ｔ ０ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  

 

Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｔ ０ 一 致 フ ラ グ  

Ｔ０が 動 作 している（ ＲＵＮ＝１） 場 合 、Ｔ０が０に 変 化 する時 に セット されます。  

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ ０ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  
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３ - １ ６ - ４ - ４  タ イ マ ０ プ リ ス ケ ー ラ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ ）  

①  ビ ッ ト ０ ～ ４ で タ イ マ ０ プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト 数 を 設 定 し ま す 。  

②  ビ ッ ト ５ ～ ７ で タ イ マ ０ の モ ー ド 選 択 を 行 い ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F13 0000 0000 R/W T0PR MODE PR 

 

Ｍ Ｏ Ｄ Ｅ （ ビ ッ ト ７ ～ ５ ） ： タ イ マ ０ モ ー ド 選 択  

上 記 ３ ビ ッ ト で タ イ マ ０ の モ ー ド 選 択 を 行 い ま す 。  

モード ＭＯＤＥ Ｔ０Ｌの動作 Ｔ０Ｈの動作 

０ ０００ １６ビットタイマ 
１ ００１ ８ビットタイマ（トグル出力） ８ビットＰＷＭ 
２ ０１０ ８ビットＰＷＭ 停止 
３ ０１１ ８ビットタイマ（トグル出力） 停止 
４ １００ ８ビットタイマ ８ビットＰＷＭ 
５ １０１ ８ビットタイマ 一致カウンタ（トグル出力） 
６ １１０ ８ビットＰＷＭ ８ビットＰＷＭ 
７ １１１ ８ビットタイマ（トグル出力） 一致カウンタ（トグル出力） 

 
Ｐ Ｒ （ ビ ッ ト ４ ～ ０ ） ： タ イ マ ０ プ リ ス ケ ー ラ 制 御  

上 記 ５ ビ ッ ト で タ イ マ ０ プ リ ス ケ ー ラ の 周 期 を 設 定 し ま す 。  

Ｔ ０ Ｐ Ｒ 周 期 ＝ （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

 

３ - １ ６ - ５  タ イ マ ０ 出 力 の ポ ー ト 設 定  

①  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ （ Ｐ ０ ６ ）  

レジスタデータ 
ポートＰ０６の状態 

Ｐ０ＬＡＴ＜６＞ Ｐ０ＤＤＲ＜６＞ 

１ ０ 内蔵プルアップ 

０ ０ Ｔ０ＰＷＭＬとＰ０ＬＡＴ＜６＞のＯＲ（内蔵プルアップ／オープン）

１ １ Ｈ出力 

０ １ Ｔ０ＰＷＭＬとＰ０ＬＡＴ＜６＞のＯＲ（Ｈ出力／Ｌ出力） 

 

②  Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ （ Ｐ ０ ７ ）  

レジスタデータ 
ポートＰ０７の状態 

Ｐ０ＬＡＴ＜７＞ Ｐ０ＤＤＲ＜７＞ 

１ ０ 内蔵プルアップ 

０ ０ Ｔ０ＰＷＭＨとＰ０ＬＡＴ＜７＞のＯＲ（内蔵プルアップ／オープン）

１ １ Ｈ出力 

０ １ Ｔ０ＰＷＭＨとＰ０ＬＡＴ＜７＞のＯＲ（Ｈ出力／Ｌ出力） 
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３ - １７  タイマ１（ Ｔ１）  

３ - １ ７ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ 内 蔵 し て い る タ イ マ １ （ Ｔ １ ） は 、 次 の ２ つ の 機 能 を 持 っ た プ リ ス ケ ー ラ 付 き の １ ６

ビ ッ ト の タ イ マ で す 。  

①  モ ー ド ０ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ １ ６ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ

ジ ス タ 付 き ）  

②  モ ー ド １ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 付 き ） × ２ ｃ ｈ  

 

３ - １ ７ - ２  機 能  

①  モ ー ド ０ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ １ ６ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ

ジ ス タ 付 き ）   
・  タ イ マ １ （ Ｔ １ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ を カ ウ ン ト す る １ ６

ビ ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  

・  キ ャ プ チ ャ 許 可 時 、 命 令 で Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ を １ に す る こ と で Ｔ １ Ｌ 、 Ｔ １ Ｈ の 内 容 を Ｔ １ Ｃ Ａ Ｐ Ｌ 、

Ｔ １ Ｃ Ａ Ｐ Ｈ に 同 時 に キ ャ プ チ ャ し ま す 。  

・  Ｔ １ 周 期  

Ｔ１の 周 期 ＝（［（Ｔ１ＨＲ＜＜８）＋Ｔ１ＬＲ］＋１）×（ＰＲ＋１）×カウントクロック周 期  

 

②  モ ー ド １ ： ５ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 付 き ） × ２ ｃ ｈ  
 

・  タ イ マ １ （ Ｔ １ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 内 蔵 Ｒ Ｃ を カ ウ ン ト す る ８ ビ

ッ ト タ イ マ と シ ス テ ム ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  

・ キャプチャ許 可 時 、ＨＦＬＧが１になるとＴ１Ｌの内 容 をＴ１ＣＡＰＬにキャプチャします。  

・  キ ャ プ チ ャ 許 可 時 、 Ｆ Ｌ Ｇ が １ に な る と Ｔ １ Ｈ の 内 容 を Ｔ １ Ｃ Ａ Ｐ Ｈ に キ ャ プ チ ャ し ま す 。  

・  Ｔ １ 周 期  

Ｔ １ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ １ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ １ Ｈ の 周 期 ＝ （ Ｔ １ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

 

③  割 り 込 み の 発 生  

タ イ マ 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｔ １ Ｌ ま た は Ｔ １ Ｈ の カ ウ ン タ

周 期 で 、 Ｔ １ Ｌ ま た は Ｔ １ Ｈ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

 

④  タ イ マ １ （ Ｔ １ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り  

ま す 。  
 

・  Ｔ １ Ｌ Ｒ ， Ｔ １ Ｈ Ｒ ， Ｔ １ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｔ １ Ｐ Ｒ  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F14 0000 0000 R/W T1LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F15 0000 0000 R/W T1HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F16 0000 0000 R/W T1CNT HRUN HFLG HIE CKSEL RUN FLG IE 

7F17 0000 0000 R/W T1PR MDSELRD MDSELBIT MDSELCP PR 
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３ - １ ７ - ３  回 路 構 成  

３ - １ ７ - ３ - １  タ イ マ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ １ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ １ Ｌ ， Ｔ １ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ７ - ３ - ２  タ イ マ １ プ リ ス ケ ー ラ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ １ Ｐ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  タ イ マ １ の プ リ ス ケ ー ラ 設 定 と モ ー ド 選 択 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ７ - ３ - ３  タ イ マ １ プ リ ス ケ ー ラ   （ ５ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｔ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／ 動 作 が 制 御 さ  

れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード CKSEL Ｔ１プリスケーラのカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ 内蔵ＲＣ 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が Ｐ Ｒ （ Ｔ １ Ｐ Ｒ の ビ ッ ト ４ ～ ０ ） の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生

し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 発 生 時 。  

 

３ - １ ７ - ３ - ４  タ イ マ １ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｔ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／ 動 作 が 制 御 さ  

れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｔ １ プ リ ス ケ ー ラ の 一 致 信 号  

③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し  

ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - １ ７ - ３ - ５  タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＭＤＳＥＬＢＩＴ ＨＲＵＮ ＲＵＮ Ｔ１Ｈの動作 

０ ０ ０ ０ 停止 
１ ０ ０ １ 動作 
２ ０ １ ０ 停止 
３ ０ １ １ 動作 
４ １ ０ ０ 停止 
５ １ ０ １ 停止 
６ １ １ ０ 動作 
７ １ １ １ 動作 
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②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＭＤＳＥＬＢＩＴ Ｔ１Ｈのカウントクロック 

０ ０ Ｔ１Ｌのオーバーフロー信号 
１ １ システムクロック 

 

③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し  

ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - １ ７ - ３ - ６  タ イ マ １ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ １ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ １ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が

発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ １ Ｌ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ １ Ｌ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ １ Ｌ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド

し ま す 。  

③  Ｔ １ Ｌ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ １ Ｌ 動 作 時 に Ｔ １ Ｌ Ｒ

の 更 新 は 、 Ｔ １ Ｌ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し て く

だ さ い 。  

 

３ - １ ７ - ３ - ７  タ イ マ １ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ １ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号

が 発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ １ Ｈ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ １ Ｈ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ １ Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー

ド し ま す 。  

③  Ｔ １ Ｈ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ １ Ｈ 動 作 時 に Ｔ １ Ｈ

Ｒ の 更 新 は 、 Ｔ １ Ｈ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し て

く だ さ い 。  

 

３ - １ ７ - ３ - ８  タ イ マ １ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ １ Ｃ Ａ Ｐ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

Ｍ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ Ｃ Ｐ が １ の 時 以 下 の 条 件 で Ｔ １ Ｌ の 値 を 保 持 し ま す 。  

①  Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ が １ に な っ た 時 の Ｔ １ Ｌ の カ ウ ン タ 値 を 保 持 。  

 

３ - １ ７ - ３ - ９  タ イ マ １ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ １ Ｃ Ａ Ｐ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

Ｍ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ Ｃ Ｐ が １ の 時 以 下 の 条 件 で Ｔ １ Ｈ の 値 を 保 持 し ま す 。  

①  １ ６ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 、 Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ が １ に な っ た 時 の Ｔ １ Ｈ の カ ウ ン タ 値 を 保 持 。  

②  ８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 、 Ｆ Ｌ Ｇ が １ に な っ た 時 の Ｔ １ Ｈ の カ ウ ン タ 値 を 保 持 。  
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図 ３ － １ ７ － １  タ イ マ １ ブ ロ ッ ク 図  
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３ - １ ７ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ７ - ４ - １  タ イ マ １ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ Ｒ ）  

①  Ｔ １ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。  

②  Ｍ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ Ｒ Ｄ が １ の 時 、 Ｔ １ Ｃ Ａ Ｐ Ｌ の 内 容 が 読 み 出 せ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F14 0000 0000 R/W T1LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ７ - ４ - ２  タ イ マ １ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ Ｒ ）  

①  Ｔ １ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。  

②  Ｍ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ Ｒ Ｄ が １ の 時 、 Ｔ １ Ｃ Ａ Ｐ Ｈ の 内 容 が 読 み 出 せ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F15 0000 0000 R/W T1HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ７ - ４ - ３  タ イ マ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ １ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｔ １ Ｌ ， Ｔ １ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F16 0000 0000 R/W T1CNT HRUN HFLG HIE CKSEL RUN FLG IE 

 

Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｔ １ Ｈ カ ウ ン ト 制 御  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 に Ｔ １ Ｈ カ ウ ン ト 制 御 に 使 用 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、 Ｔ １ Ｈ の 一 致

バ ッ フ ァ レ ジ ス タ 値 は Ｔ １ Ｈ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ ２ Ｈ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  

 

Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ １ Ｈ 一 致 フ ラ グ  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 に Ｔ １ Ｈ 一 致 フ ラ グ と し て 使 用 し ま す 。  

Ｔ １ Ｈ が 動 作 し て い る （ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 場 合 、 Ｔ １ Ｈ が ０ に 変 化 す る 時 に セ ッ ト さ れ

ま す 。  

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

こ の ビ ッ ト は キ ャ プ チ ャ の ト リ ガ 信 号 に な り ま す 。  

 
Ｈ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｔ １ Ｈ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 に Ｔ １ Ｈ 割 り 込 み 制 御 に 使 用 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト と Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が

発 生 し ま す 。  

 
Ｃ Ｋ Ｓ Ｅ Ｌ （ ビ ッ ト ４ 、 ３ ） ： Ｔ １ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択  

上 記 ２ ビ ッ ト で タ イ マ １ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 選 択 し ま す 。  

モード CKSEL Ｔ１プリスケーラのカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ 内蔵ＲＣ 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 
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ＲＵＮ（ビット２） ：Ｔ１カウント制 御  

このビットが０の時 タイマ１ （Ｔ１ ）は、カウント値 ０で停 止 し、Ｔ１の一 致 バッファ

レジスタ値 はＴ１Ｒの値 と同 じです。  

このビットが１の時 タイマ１（Ｔ１）は、所 定 のカウント動 作 を行 います。  

８ビットタイマモード時 はＴ１Ｌの制 御 に使 用 します。  
 
ＦＬＧ（ビット１） ：Ｔ１一 致 フラグ  

Ｔ１が動 作 している（ＲＵＮ＝１）場 合 、Ｔ１が０に変 化 する時 にセットされます。  

このフラグは、命 令 でクリアしてください。  

８ビットタイマモード時 はＴ１Ｌの一 致 フラグに使 用 します。  

このビットはキャプチャのトリガ信 号 になります。  
 
Ｉ Ｅ （ビット０） ：Ｔ１割 り込 み要 求 発 生 許 可 制 御  

このビットとＦＬＧがともに１の時 、ベクタアドレス８０１８Ｈへの割 り込 み要 求 が発

生 します。  

８ビットタイマモード時 はＴ１Ｌの割 り込 み制 御 に使 用 します。  
 
注 意 ：ＦＬＧ，ＨＦＬＧは命 令 で０にしてください。  

 

３ -１ ７ -４ -４  タイマ１プリスケーラ制 御 レジスタ（Ｔ１ＰＲ ）  

①タイマ１のカウントクロックとモードを設 定 します。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F17 0000 0000 R/W T1PR MDSELRD MDSELBIT MDSELCP PR 

 
ＭＤＳＥＬＲＤ（ビット７） ：レジスタ読 み出 し選 択  

リードレジスタの選 択 を行 います。  

このビットが１の時 、Ｔ１ＬＲ、Ｔ１ＨＲのアドレスを通 してＴ１ＣＡＰＬ、Ｔ１ＣＡＰＨの

値 が読 み出 せます。  

このビットが０の時 、Ｔ１ＬＲ、Ｔ ＩＨＲはそのまま読 み出 せます。  
 
ＭＤＳＥＬＢ ＩＴ（ビット６） ：タイマ１カウンタ長 選 択  

このビットが１の時 、タイマ１は８ビットタイマモードで動 作 します。  

このビットが０の時 、タイマ１は１６ビットタイマモードで動 作 します。  
 
ＭＤＳＥＬＣＰ（ビット５） ：タイマ１キャプチャ許 可  

このビットが１の時 、キャプチャ条 件 が成 立 したときのタイマ１カウンタのデータ

をキャプチャレジスタに保 持 します。  

このビットが０の時 、キャプチャ動 作 はしません。  

ＭＤＳＥＬＢＩＴ Ｔ１Ｌキャプチャ条件 Ｔ１Ｈキャプチャ条件 

０ ＨＦＬＧが１ ＨＦＬＧが１ 

１ ＨＦＬＧが１ ＦＬＧが１ 

 
＊キャプチャレジスタはキャプチャ条 件 が成 立 している間 、保 持 されていますので

読 み出 しはキャプチャ条 件 が成 立 している間 に行 ってください。  
 
ＰＲ（ビット４～０） ：タイマ１プリスケーラ制 御  

上 記 ５ビットでタイマ１プリスケーラの周 期 を設 定 します。  

Ｔ１ＰＲ周 期 ＝（ＰＲ＋１）×カウントクロック  
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３ -１８  タイマ２（Ｔ２）  

３ -１８ -１  概 要  

本 シリーズ内 蔵 しているタイマ２（Ｔ２）は、次 の２つの機 能 を持 ったプリスケーラ付 きの１６

ビットのタイマです。  

①モード０ ： ４ビットプリスケーラ付 き１６ビットプログラマブルタイマ（１ ６ビットキャプチャレ

ジスタ付 き）  

②モード１：４ビットプリスケーラ付 き８ビットプログラマブルタイマ（８ビットキャプチャレジス

タ付 き）×２ｃｈ  

 

３ -１８ -２  機 能  

①  モード０ ： ４ビットプリスケーラ付 き１６ビットプログラマブルタイマ（１６ビットキャプチャレ

ジスタ付 き）  
 

・  タイマ２（Ｔ２ ）はシステムクロック、ＯＳＣ０、ＯＳＣ１または外 部 イベントをカウントする

１６ビットのプログラマブルタイマとして動 作 します。  

・  外 部 イベントはＩＮＴ２またはＩＮＴ３端 子 からの検 出 信 号 を選 択 できます。  

・  ＩＮＴ０、 ＩＮＴ２端 子 からの検 出 信 号 により、Ｔ２Ｌ、Ｔ２Ｈの内 容 をＴ２ＣＰ０Ｌ、Ｔ２Ｃ

Ｐ０Ｈに同 時 にキャプチャします。  

・  Ｔ２周 期  

Ｔ２の周 期 ＝（［（Ｔ２ＨＲ＜＜８）＋Ｔ２ＬＲ］＋１）×（ＰＲ＋１）×カウントクロック周 期  

 

②  モード１：４ビットプリスケーラ付 き８ビットプログラマブルタイマ（８ビットキャプチャレジス

タ付 き）×２ｃｈ  
 

・  タイマ２（Ｔ２ ）はシステムクロック、ＯＳＣ０、ＯＳＣ１または外 部 イベントをカウントする

二 つの独 立 した８ビットのプログラマブルタイマとして動 作 します。  

・  外 部 イベントはＩＮＴ２またはＩＮＴ３端 子 からの検 出 信 号 を選 択 できます。  

・  Ｉ ＮＴ０、 ＩＮＴ２端 子 からの検 出 信 号 により、Ｔ２Ｌの内 容 をＴ２ＣＰ０Ｌにキャプチャ

します。  

・  Ｉ ＮＴ１、 ＩＮＴ３端 子 からの検 出 信 号 により、Ｔ２Ｈの内 容 をＴ２ＣＰ０Ｈにキャプチャ

します。  

・  Ｔ２周 期 （クロックソース：外 部 イベント非 選 択 時 ）  

Ｔ２Ｌの周 期 ＝（Ｔ２ＬＲ＋１）×（ＰＲ＋１）×カウントクロック周 期  

Ｔ２Ｈの周 期 ＝（Ｔ２ＨＲ＋１）×（ＰＲ＋１）×カウントクロック周 期  

・  Ｔ２周 期 （クロックソース：外 部 イベント選 択 時 ）  

Ｔ２Ｌの周 期 ＝（Ｔ２ＬＲ＋１）×外 部 イベント  

Ｔ２Ｈの周 期 ＝（Ｔ２ＨＲ＋１）×（ＰＲ＋１）×（システムクロック周 期 又 は外 部 イベント）  
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③  割 り 込 み の 発 生  

タ イ マ 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｔ ２ Ｌ ま た は Ｔ ２ Ｈ の カ ウ ン タ

周 期 で 、 Ｔ ２ Ｌ ま た は Ｔ ２ Ｈ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

又 は キ ャ プ チ ャ 割 り 込 み 要 求 ヒ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ の 更

新 時 に 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

 

④  タ イ マ ２ （ Ｔ ２ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り  

ま す 。  
 

・  Ｔ ２ Ｌ Ｒ ， Ｔ ２ Ｈ Ｒ ， Ｔ ２ Ｌ ， Ｔ ２ Ｈ ， Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ， Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ １ ， Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ２  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F18 0000 0000 R/W T2LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F19 0000 0000 R/W T2HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1A 0000 0000 R T2L BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1B 0000 0000 R T2H BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1C 0000 0000 R/W T2CNT0 HRUN HFLG HIE CTR8 SLCPRD RUN FLG IE 

7F1D LLL0 0000 R/W T2CNT1 － － － CP0SL CP0HFLG CP0LFLG CPIE 

7F1E 000L 0000 R/W T2CNT2 CKSL EXISL － PR 

 

３ - １ ８ - ３  回 路 構 成  

３ - １ ８ - ３ - １  タ イ マ ２ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ２ Ｌ ， Ｔ ２ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ８ - ３ - ２  タ イ マ ２ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ２ Ｌ ， Ｔ ２ Ｈ の キ ャ プ チ ャ 動 作 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ８ - ３ - ３  タ イ マ ２ 制 御 レ ジ ス タ ２ （ Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ２ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ２ Ｌ ， Ｔ ２ Ｈ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク の 設 定 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ８ - ３ - ４  タ イ マ ２ プ リ ス ケ ー ラ   （ ４ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＣＴＲ８ ＨＲＵＮ ＲＵＮ Ｔ２プリスケーラの動作 

０ ０ ０ ０ 停止 
１ ０ ０ １ 動作 
２ ０ １ ０ 停止 
３ ０ １ １ 動作 
４ １ ０ ０ 停止 
５ １ ０ １ 動作 
６ １ １ ０ 動作 
７ １ １ １ 動作 
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②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＣＴＲ８ EXISL CKSL Ｔ２プリスケーラのカウントクロック 

０ － － ００ システムクロック 

１ ０ ０ ０１ INT２からのイベント入力 

２ １ ０ ０１ システムクロック 

３ － １ ０１ INT３からのイベント入力 

４ － － １０ ＯＳＣ０ 

５ － － １１ ＯＳＣ１ 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が Ｐ Ｒ （ Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ２ の ビ ッ ト ３ ～ ０ ） の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を

発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 発 生 時 。  

 

３ - １ ８ - ３ - ５  タ イ マ ２ 下 位 （ Ｔ ２ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＣＴＲ８ ＨＲＵＮ ＲＵＮ Ｔ２Ｌの動作 

０ ０ ０ ０ 停止 
１ ０ ０ １ 動作 
２ ０ １ ０ 停止 
３ ０ １ １ 動作 
４ １ ０ ０ 停止 
５ １ ０ １ 動作 
６ １ １ ０ 停止 
７ １ １ １ 動作 

 

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＣＴＲ８ CKSL Ｔ２Ｌのカウントクロック 

０ － ００ Ｔ２プリスケーラの一致信号 

１ ０ ０１ Ｔ２プリスケーラの一致信号 

２ １ ０１ INT２からのイベント入力 

３ － １０ Ｔ２プリスケーラの一致信号 

４ － １１ Ｔ２プリスケーラの一致信号 

 

③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し  

ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - １ ８ - ３ - ６  タ イ マ ２ 上 位 （ Ｔ ２ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＣＴＲ８ ＨＲＵＮ ＲＵＮ Ｔ２Ｈの動作 

０ ０ ０ ０ 停止 
１ ０ ０ １ 動作 
２ ０ １ ０ 停止 
３ ０ １ １ 動作 
４ １ ０ ０ 停止 
５ １ ０ １ 停止 
６ １ １ ０ 動作 
７ １ １ １ 動作 
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②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＣＴＲ８ Ｔ２Ｈのカウントクロック 

０ ０ Ｔ２Ｌのオーバーフロー信号 
１ １ Ｔ２プリスケーラ一致信号 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し  

ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - １ ８ - ３ - ７  タ イ マ ２ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ２ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ２ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ２ 下 位 （ Ｔ ２ Ｌ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が

発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ２ Ｌ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ２ Ｌ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ２ Ｌ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド

し ま す 。  

③  Ｔ ２ Ｌ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ２ Ｌ 動 作 時 に Ｔ ２ Ｌ Ｒ

の 更 新 は 、 Ｔ ２ Ｌ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し て く

だ さ い 。  

 

３ - １ ８ - ３ - ８  タ イ マ ２ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ２ Ｈ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ２ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ２ 上 位 （ Ｔ ２ Ｈ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号

が 発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ２ Ｈ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ２ Ｈ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ２ Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー

ド し ま す 。  

③  Ｔ ２ Ｈ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ２ Ｈ 動 作 時 に Ｔ ２ Ｈ

Ｒ の 更 新 は 、 Ｔ ２ Ｈ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し て

く だ さ い 。  

 

３ - １ ８ - ３ - ９  タ イ マ ２ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  キ ャ プ チ ャ 要 求 ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

 モード ＣＰ０ＳＬ Ｔ２ＣＰ０Ｌのキャプチャ要求 

０ ００ ＩＮＴ０からのイベント入力 
１ ０１ ＩＮＴ２からのイベント入力 
２ １０ ＩＮＴ４からのイベント入力 
３ １１ ＩＮＴ５からのイベント入力 

 

②  キ ャ プ チ ャ デ ー タ ： タ イ マ ２ 下 位 （ Ｔ ２ Ｌ ） の 内 容 。  
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３ - １ ８ - ３ - １ ０  タ イ マ ２ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｈ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  キ ャ プ チ ャ 要 求 ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＣＴＲ８ ＣＰ０ＳＬ Ｔ２ＣＰ０Ｈのキャプチャ要求 

０ ０ ００ ＩＮＴ０からのイベント入力 
１ ０ ０１ ＩＮＴ２からのイベント入力 
２ ０ １０ ＩＮＴ４からのイベント入力 
３ ０ １１ ＩＮＴ５からのイベント入力 
４ １ ００ ＩＮＴ１からのイベント入力 
５ １ ０１ ＩＮＴ３からのイベント入力 
６ １ １０ ＩＮＴ５からのイベント入力 
７ １ １１ ＩＮＴ４からのイベント入力 

 

②  キ ャ プ チ ャ デ ー タ ： タ イ マ ２ 上 位 （ Ｔ ２ Ｈ ） の 内 容 。  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ － １ ８ － １  キ ャ プ チ ャ 動 作 タ イ ミ ン グ  

４０ ４１ ４２

カウントクロック 

カウンタ値 ３Ｆ ４３ 

キャプチャ要求 

キャプチャデータ ＸＸ ４１ ４３ 

キャプチャフラグ 
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図 ３ － １ ８ － ２  タ イ マ ２ ブ ロ ッ ク 図  
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３ - １ ８ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ８ - ４ - １  タ イ マ ２ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ２ Ｌ Ｒ ）  

①  Ｔ ２ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ２ 下 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し

ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ２ Ｌ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ２ Ｌ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ２ Ｌ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド

し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F18 0000 0000 R/W T2LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ８ - ４ - ２  タ イ マ ２ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ２ Ｈ Ｒ ）  

①  Ｔ ２ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ２ 上 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生

し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ２ Ｈ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ２ Ｈ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ２ Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー

ド し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F19 0000 0000 R/W T2HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ８ - ４ - ３  タ イ マ ２ 下 位 （ Ｔ ２ Ｌ ）  

①  読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト の タ イ マ で す 。 Ｔ ２ プ リ ス ケ ー ラ の 一 致 信 号 で カ ウ ン ト ア ッ プ し

ま す 。  

②  タ イ マ ２ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ） の ビ ッ ト ３ が “ １ ” の 時 、 タ イ マ ２ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ

下 位 （ Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｌ ） の デ ー タ を 読 み 出 す こ と が で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1A 0000 0000 R T2L BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ８ - ４ - ４  タ イ マ ２ 上 位 （ Ｔ ２ Ｈ ）  

①  読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト の タ イ マ で す 。 Ｔ ２ Ｌ の オ ー バ ー フ ロ ー 信 号 ま た は Ｔ ２ プ リ ス ケ

ー ラ の 一 致 信 号 で カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  

②  タ イ マ ２ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ） の ビ ッ ト ３ が “ １ ” の 時 、 タ イ マ ２ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ

上 位 （ Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｈ ） の デ ー タ を 読 み 出 す こ と が で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1B 0000 0000 R T2H BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - １ ８ - ４ - ５  タ イ マ ２ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）  

①  Ｔ ２ Ｌ ， Ｔ ２ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1C 0000 0000 R/W T2CNT0 HRUN HFLG HIE CTR8 SLCPRD RUN FLG IE 

 
Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｔ ２ Ｈ カ ウ ン ト 制 御  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 に Ｔ ２ Ｈ カ ウ ン ト 制 御 に 使 用 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ２ 上 位 （ Ｔ ２ Ｈ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、 Ｔ ２ Ｈ の 一 致

バ ッ フ ァ レ ジ ス タ 値 は Ｔ ２ Ｈ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ２ 上 位 （ Ｔ ２ Ｈ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  
 
Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ ２ Ｈ 一 致 フ ラ グ  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 に Ｔ ２ Ｈ 一 致 フ ラ グ と し て 使 用 し ま す 。  

Ｔ ２ Ｈ が 動 作 し て い る （ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 場 合 、 Ｔ ２ Ｈ が ０ に 変 化 す る 時 に セ ッ ト さ れ

ま す 。  

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  
 
Ｈ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｔ ２ Ｈ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 に Ｔ ２ Ｈ 割 り 込 み 制 御 に 使 用 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト と Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が

発 生 し ま す 。  
 
Ｃ Ｔ Ｒ ８ （ ビ ッ ト ４ ） ： タ イ マ ２ モ ー ド 選 択  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ２ は １ ６ ビ ッ ト タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ２ は 独 立 し た ２ 本 の ８ ビ ッ ト タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  
 
Ｓ Ｌ Ｃ Ｐ Ｒ Ｄ （ ビ ッ ト ３ ） ： キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 読 み 出 し 選 択  

このビットが０の時 アドレス７Ｆ１Ａ、７Ｆ１ＢはＴ２Ｌ、Ｔ２Ｈの値 が読 み出 されます。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 ア ド レ ス ７ Ｆ １ Ａ 、 ７ Ｆ １ Ｂ は Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｌ 、 Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｈ の 値 が 読 み

出 さ れ ま す 。  
 
Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｔ ２ カ ウ ン ト 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ２ （ Ｔ ２ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、 Ｔ ２ の 一 致 バ ッ フ ァ

レ ジ ス タ 値 は Ｔ ２ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ２ （ Ｔ ２ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 は Ｔ ２ Ｌ の 制 御 に 使 用 し ま す 。  
 
Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｔ ２ 一 致 フ ラ グ  

Ｔ ２ が 動 作 し て い る （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 場 合 、 Ｔ ２ が ０ に 変 化 す る 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 は Ｔ ２ Ｌ の 一 致 フ ラ グ に 使 用 し ま す 。  



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

3-95 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ ２ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が

発 生 し ま す 。  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 は Ｔ ２ Ｌ の 割 り 込 み 制 御 に 使 用 し ま す 。  
 
注 意 ： Ｆ Ｌ Ｇ ， Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ は 命 令 で ０ に し て く だ さ い 。  

 

３ - １ ８ - ４ - ６  タ イ マ ２ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）  

①  タ イ マ ２ キ ャ プ チ ャ 動 作 の 設 定 し ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1D LLL0 0000 R/W T2CNT1 － － － CP0SL CP0HFLG CP0LFLG CPIE

 

Ｃ Ｐ ０ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト ４ 、 ３ ） ： タ イ マ ２ キ ャ プ チ ャ 要 求 入 力 選 択  

上 記 ２ ビ ッ ト で タ イ マ ２ キ ャ プ チ ャ ク 要 求 の 入 力 を 選 択 し ま す 。  

モード ＣＴＲ８ ＣＰ０ＳＬ Ｔ２ＣＰ０Ｈのキャプチャ要求 

０ ０ ００ ＩＮＴ０からのイベント入力 
１ ０ ０１ ＩＮＴ２からのイベント入力 
２ ０ １０ ＩＮＴ４からのイベント入力 
３ ０ １１ ＩＮＴ５からのイベント入力 
４ １ ００ ＩＮＴ１からのイベント入力 
５ １ ０１ ＩＮＴ３からのイベント入力 
６ １ １０ ＩＮＴ５からのイベント入力 
７ １ １１ ＩＮＴ４からのイベント入力 

 

モード CＰ０SL Ｔ２ＣＰ０L のキャプチャ要求 

０ ００ ＩＮＴ０からのイベント入力 
１ ０１ ＩＮＴ２からのイベント入力 
２ １０ ＩＮＴ４からのイベント入力 
３ １１ ＩＮＴ５からのイベント入力 

 

Ｃ Ｐ ０ Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ２ ） ： タ イ マ ２ キ ャ プ チ ャ ０ Ｈ フ ラ グ  

８ ビ ッ ト モ ー ド 時 Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｈ レ ジ ス タ が 更 新 さ れ る と １ に な り ま す 。  

１ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｈ レ ジ ス タ の 更 新 で は 変 化 し ま せ ん 。  

Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｈ レ ジ ス タ を 読 み 出 し た 後 ０ に し て く だ さ い 。  
 
Ｃ Ｐ ０ Ｌ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： タ イ マ ２ キ ャ プ チ ャ ０ Ｌ フ ラ グ  

８ ビ ッ ト モ ー ド 時 、 Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｌ レ ジ ス タ が 更 新 さ れ る と １ に な り ま す 。  

１ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 、 Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｈ 、 Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｌ レ ジ ス タ が 同 時 に 更 新 さ れ １ に な り  

ま す 。  

Ｔ ２ Ｃ Ｐ ０ Ｌ レ ジ ス タ を 読 み 出 し た 後 ０ に し て く だ さ い 。  
 
Ｃ Ｐ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ ２ キ ャ プ チ ャ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｃ Ｐ ０ Ｌ Ｆ Ｌ Ｇ 又 は Ｃ Ｐ ０ Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ Ｃ

Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
 
注 意 ： Ｃ Ｐ ０ Ｌ Ｆ Ｌ Ｇ ， Ｃ Ｐ ０ Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ は 命 令 で ０ に し て く だ さ い 。  
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３ - １ ８ - ４ - ７  タ イ マ ２ 制 御 レ ジ ス タ ２ （ Ｔ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ２ ）  

①  タ イ マ ２ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 設 定 し ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1E 000L 0000 R/W T2CNT2 CKSL EXISL － PR 

 

Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： タ イ マ ２ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択  

上 記 ２ ビ ッ ト で タ イ マ ２ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 選 択 し ま す 。  

モード ＣＫＳＬ Ｔ２プリスケーラのカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ イベント入力 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 

 

Ｅ Ｘ Ｉ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト ５ ） ： タ イ マ ２ イ ベ ン ト カ ウ ン ト 入 力 選 択 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 Ｉ Ｎ Ｔ ２ を イ ベ ン ト 入 力 と し て 選 択 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 Ｉ Ｎ Ｔ ３ を イ ベ ン ト 入 力 と し て 選 択 し ま す 。  
 
Ｐ Ｒ （ ビ ッ ト ３ ～ ０ ） ： タ イ マ ２ プ リ ス ケ ー ラ 制 御  

上 記 ４ ビ ッ ト で タ イ マ ２ プ リ ス ケ ー ラ の 周 期 を 設 定 し ま す 。  

Ｔ ２ Ｐ Ｒ 周 期 ＝ （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  
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３ - １９  タイマ３（Ｔ３）  

３ - １ ９ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ 内 蔵 し て い る タ イ マ ３ （ Ｔ ３ ） は 、 次 の ４ つ の 機 能 を 持 っ た プ リ ス ケ ー ラ 付 き の １ ６

ビ ッ ト の タ イ マ で す 。  

①  モ ー ド ０ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ）  

②  モ ー ド １ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） × ２ ｃ ｈ  

③ モ ー ド ２ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × １ ｃ ｈ 、 Ｐ Ｗ Ｍ 周 期 を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ

ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ）  

④ モ ー ド ３ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × ２ ｃ ｈ  

 

３ - １ ９ - ２  機 能  

①  モ ー ド ０ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ）  
 

・  タ イ マ ３ （ Ｔ ３ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 外 部 イ ベ ン ト を カ ウ ン ト す る

１ ６ ビ ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  

・  外 部 イ ベ ン ト は Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ 端 子 か ら の 検 出 信 号 を 選 択 で き ま す 。  

・  Ｔ ３ Ｏ Ｈ は Ｔ ３ 周 期 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 出 力 し ま す 。  

Ｔ３の周 期 ＝（［ （Ｔ３ＨＲ＜＜８）＋Ｔ３ＬＲ］＋１） ×（ ＰＲ＋１）×カウントクロック周 期  

Ｔ ３ Ｏ Ｈ 周 期 ＝ Ｔ ３ 周 期 × ２  

 

②  モ ー ド １ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） × ２ ｃ ｈ   
・  タ イ マ ３ （ Ｔ ３ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 外 部 イ ベ ン ト を カ ウ ン ト す る

二 つ の 独 立 し た ８ ビ ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  

・  外 部 イ ベ ン ト は Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ 端 子 か ら の 検 出 信 号 を 選 択 で き ま す 。  

・  Ｔ ３ Ｏ Ｌ 、 Ｔ ３ Ｏ Ｈ は そ れ ぞ れ Ｔ ３ Ｌ 、 Ｔ ３ Ｈ 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 出 力 し ま す 。  

・  Ｔ ３ 周 期 （ ク ロ ッ ク ソ ー ス ： 外 部 イ ベ ン ト 非 選 択 時 ）  

Ｔ ３ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ ３ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ３ Ｈ の 周 期 ＝ （ Ｔ ３ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

・  Ｔ ３ 周 期 （ ク ロ ッ ク ソ ー ス ： 外 部 イ ベ ン ト 選 択 時 ）  

Ｔ ３ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ ３ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × 外 部 イ ベ ン ト  

Ｔ ３ Ｈ の 周 期 ＝ （Ｔ３ＨＲ＋１）×（ＰＲ＋１）×（システムクロック周 期 又 は外 部 イベント）  

Ｔ ３ Ｏ Ｌ 周 期 ＝ Ｔ ３ Ｌ 周 期 × ２  

Ｔ ３ Ｏ Ｈ 周 期 ＝ Ｔ ３ Ｈ 周 期 × ２  
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③  モ ー ド ２ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × １ ｃ ｈ ＋ Ｐ Ｗ Ｍ 周 期 を カ ウ ン ト す る ８ ビ

ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ）  

・  Ｔ ３ Ｌ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 外 部 イ ベ ン ト を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト Ｐ

Ｗ Ｍ と し て 動 作 し ま す 。  

・  Ｔ ３ Ｈ は Ｔ ３ Ｌ 周 期 を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  

・  外 部 イ ベ ン ト は Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ 端 子 か ら の 検 出 信 号 を 選 択 で き ま す 。  

・  Ｔ ３ Ｏ Ｌ は 周 期 ２ ５ ６ × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期 の Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作 し ま す 。  

・  Ｔ ３ Ｏ Ｈ は Ｔ ３ Ｈ 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 出 力 し ま す 。  

Ｔ ３ Ｏ Ｌ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ３ Ｏ Ｌ の Ｈ 期 間 ＝ （ Ｔ ３ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ３ Ｏ Ｈ の 周 期 ＝ （ Ｔ ３ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ３ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 周 期  

Ｔ ３ Ｏ Ｈ の 期 間 ＝ Ｔ ３ 周 期 × ２  

 

④  モ ー ド ３ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × ２ ｃ ｈ  

・  タ イ マ ３ （ Ｔ ３ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ま た は 外 部 イ ベ ン ト を カ ウ ン ト す る

二 つ の 独 立 し た ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作 し ま す 。  

・  外 部 イ ベ ン ト は Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ 端 子 か ら の 検 出 信 号 を 選 択 で き ま す 。  

・  Ｔ ３ Ｏ Ｌ 、 Ｔ ３ Ｏ Ｈ は 周 期 ２ ５ ６ × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期 の Ｐ Ｗ Ｍ と し て 動 作

し ま す 。  

Ｔ ３ Ｏ Ｌ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ３ Ｏ Ｌ の Ｈ 期 間 ＝ （ Ｔ ３ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ３ Ｏ Ｈ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ３ Ｏ Ｈ の Ｈ 期 間 ＝ （ Ｔ ３ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

 

⑤  割 り 込 み の 発 生  

割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｔ ３ Ｌ ま た は Ｔ ３ Ｈ の カ ウ ン タ 周 期

で 、 Ｔ ３ Ｌ ま た は Ｔ ３ Ｈ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

 

⑥  タ イ マ ３ （ Ｔ ３ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り  

ま す 。  

 
・ Ｔ ３ Ｌ Ｒ ， Ｔ ３ Ｈ Ｒ ， Ｔ ３ Ｌ ， Ｔ ３ Ｈ ， Ｔ ３ Ｃ Ｎ Ｔ ０ 、 Ｔ ３ Ｃ Ｎ Ｔ １ 、 Ｔ ３ Ｐ Ｒ  

・  Ｐ １ Ｌ Ａ Ｔ ， Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ １ Ｆ Ｓ Ａ ， Ｐ １ Ｆ Ｓ Ｂ  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F28 0000 0000 R/W T3LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F29 0000 0000 R/W T3HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2A 0000 0000 R T3L BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2B 0000 0000 R T3H BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2C 0000 0000 R/W T3CNT0 HRUN HFLG HIE CKSL RUN FLG IE 

7F2D LLLL L000 R/W T3CNT1 - - - - - EXISL MD 

7F2E 0000 0000 R/W T3PR PR 
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３ - １ ９ - ３  回 路 構 成  

３ - １ ９ - ３ - １  タ イ マ ３ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｔ ３ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ３ Ｌ ， Ｔ ３ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ９ - ３ - ２  タ イ マ ３ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｔ ３ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）   （ ３ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ３ Ｌ ， Ｔ ３ Ｈ の 動 作 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ９ - ３ - ３  タ イ マ ３ プ リ ス ケ ー ラ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ３ Ｐ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ３ Ｌ ， Ｔ ３ Ｈ の ク ロ ッ ク を 設 定 を 行 い ま す 。  

 

３ - １ ９ - ３ - ４  タ イ マ ３ プ リ ス ケ ー ラ   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

① 動 作 開 始 ／ 停 止 ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＭＤ＜０＞ ＨＲＵＮ ＲＵＮ Ｔ３プリスケーラの動作 

０ ０ ０ ０ 停止 
１ ０ ０ １ 動作 
２ ０ １ ０ 停止 
３ ０ １ １ 動作 
４ １ ０ ０ 停止 
５ １ ０ １ 動作 
６ １ １ ０ 動作 
７ １ １ １ 動作 

 

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード EXISL MD CKSL Ｔ３プリスケーラのカウントクロック 

０ － －－ ００ システムクロック 
１ ０ １－ ０１ ＩＮＴ４からのイベント入力 
２ ０ ０１ ０１ システムクロック 
３ １ －０ ０１ ＩＮＴ５からのイベント入力 
４ － －－ １０ ＯＳＣ０ 
５ － －－ １１ ＯＳＣ１ 

 

③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が Ｐ Ｒ （ Ｔ ３ Ｐ Ｒ の ビ ッ ト ７ ～ ０ ） の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生

し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 発 生 時 。  

 

３ - １ ９ - ３ - ５  タ イ マ ３ 下 位 （ Ｔ ３ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＭＤ＜０＞ ＨＲＵＮ ＲＵＮ Ｔ３Ｌの動作 

０ ０ ０ ０ 停止 
１ ０ ０ １ 動作 
２ ０ １ ０ 停止 
３ ０ １ １ 動作 
４ １ ０ ０ 停止 
５ １ ０ １ 動作 
６ １ １ ０ 停止 
７ １ １ １ 動作 
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②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード MD CKSL Ｔ３Ｌのカウントクロック 

０ －－ ００ Ｔ３プリスケーラの一致信号 
１ －０ ０１ Ｔ３プリスケーラの一致信号 
２ ０１ ０１ ＩＮＴ４からのイベント入力 
３ －－ １０ Ｔ３プリスケーラの一致信号 
４ －－ １１ Ｔ３プリスケーラの一致信号 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し  

ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  

④ リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - １ ９ - ３ - ６  タ イ マ ３ 上 位 （ Ｔ ３ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＭＤ＜０＞ ＨＲＵＮ ＲＵＮ Ｔ３Ｈの動作 

０ ０ ０ ０ 停止 
１ ０ ０ １ 動作 
２ ０ １ ０ 停止 
３ ０ １ １ 動作 
４ １ ０ ０ 停止 
５ １ ０ １ 停止 
６ １ １ ０ 動作 
７ １ １ １ 動作 

 

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード ＭＤ Ｔ３Ｈのカウントクロック 

０ －０ Ｔ３Ｌのオーバーフロー信号 
１ －１ Ｔ３プリスケーラ一致信号 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し  

ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  

④ リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - １ ９ - ３ - ７  タ イ マ ３ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ３ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｔ ３ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ３ 下 位 （ Ｔ ３ Ｌ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が

発 生 し ま す 。  

② 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ３ Ｌ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ３ Ｌ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ３ Ｌ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド

し ま す 。  

③ Ｔ ３ Ｌ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ３ Ｌ 動 作 時 に Ｔ ３ Ｌ Ｒ

の 更 新 は 、 Ｔ ３ Ｌ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し て く

だ さ い 。  
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３ - １ ９ - ３ - ８  タ イ マ ３ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ３ Ｈ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ３ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ３ 上 位 （ Ｔ ３ Ｈ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号

が 発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ３ Ｈ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ３ Ｈ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ３ Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー

ド し ま す 。  

③  Ｔ ３ Ｈ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ３ Ｈ 動 作 時 に Ｔ ３ Ｈ

Ｒ の 更 新 は 、 Ｔ ３ Ｈ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し て

く だ さ い 。  
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３ - １ ９ - ３ - ９  タ イ マ ３ 下 位 出 力 （ Ｔ ３ Ｏ Ｌ ）  

①  Ｔ ３ Ｌ 動 作 停 止 時 、 Ｔ ３ Ｏ Ｌ の 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り ま す 。  

②  モ ー ド ０ 時 、 Ｔ ３ Ｏ Ｌ の 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り ま す 。  

③  モ ー ド １ 時 、 Ｔ ３ Ｌ 一 致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  

④  モ ー ド ２ 、 ３ 時 、 Ｔ ３ Ｌ の オ ー バ ー フ ロ ー で セ ッ ト 、 Ｔ ３ Ｌ の 一 致 信 号 で リ セ ッ ト さ れ る Ｐ Ｗ

Ｍ 出 力 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T3L 一致バッファレジスタ値 

＜モード１＞ 

T3L 値 

T3L 一致信号 

T3L フラグセット 

T3OL 

T3L カウンタ値＝FFH 

＜モード 2, 3＞ 

T3L 値 

T3L 一致信号 

T3L カウンタ値＝FFH 

T3L フラグセット 

T3OL 

一致 
T3L 一致バッファレジスタ値 
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３ - １ ９ - ３ - １ ０   タ イ マ ３ 上 位 出 力 （ Ｔ ３ Ｏ Ｈ ）  

①  Ｔ ３ Ｈ 動 作 停 止 時 、 Ｔ ３ Ｏ Ｈ の 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り ま す 。  

②  モ ー ド ０ 時 、 Ｔ ３ 一 致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  

③  モ ー ド １ 、 ３ 時 、 Ｔ ３ Ｈ 一 致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  

④  モ ー ド ２ 時 、 Ｔ ３ Ｈ の オ ー バ ー フ ロ ー で セ ッ ト 、 Ｔ ３ Ｈ の 一 致 信 号 で リ セ ッ ト さ れ る Ｐ Ｗ Ｍ

出 力 。  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T3 一致バッファレジスタ値 
（１６ビット） 

＜モード０＞ 

T3（１６ビット）値 

T3 一致信号 

T3 フラグセット 

T3OL 

T3H 一致バッファレジスタ値 

＜モード１，２＞ 

T3H 値 

T3H 一致信号 

T3H フラグセット 

T3OH 

T3H カウンタ値＝FFH 

＜モード３＞ 

T3H 値 

T3H 一致信号 

T3H カウンタ値＝FFH 

T3H フラグセット 

T3OH 

一致 
T3H 一致バッファレジスタ値 
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３ - １ ９ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ９ - ４ - １   タ イ マ ３ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ３ Ｌ Ｒ ）  

①  Ｔ ３ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ３ 下 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し

ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ３ Ｌ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ３ Ｌ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ３ Ｌ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド

し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F28 0000 0000 R/W T3LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

 

Tcyc 
ｸﾛｯｸ ｸﾘｱ

T3 プリスケーラ 

比較器 

T3PR 一致データ 

一致

ｸﾛｯｸ 
T3H 

T3L 比較器 

T3L 一致バッファレジスタ 

T3HR 

ｸﾘｱ

ﾘﾛｰﾄﾞ

FLG ｾｯﾄ

T3L 

T3LR 

クロック選択 
OSC1 

OSC0 

外部イベント 

（INT4,5） 

T3H 比較器 

T3H 一致バッファレジスタ

T3L クロック

選択 

T3H クロック

制御 外部イベント 

(INT4,5) 

ｸﾛｯｸ
ｵｰﾊﾞｰﾌﾛｰ

T3 制御回路 

（カウンタ・出力） 

一致一致

ｸﾘｱ

ﾘﾛｰﾄﾞ

HFLG ｾｯﾄ

T3OL 出力 T3OH 出力

図 ３ － １ ９ － １  タ イ マ ３ ブ ロ ッ ク 図  
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３ - １ ９ - ４ - ２  タ イ マ ３ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ３ Ｈ Ｒ ）  

①  Ｔ ３ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ３ 上 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生

し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は 、 Ｔ ３ Ｈ Ｒ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は 、 Ｔ ３ Ｈ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ ３ Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー

ド し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F29 0000 0000 R/W T3HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ９ - ４ - ３  タ イ マ ３ 下 位 （ Ｔ ３ Ｌ ）  

①  読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト の タ イ マ で す 。 Ｔ ３ プ リ ス ケ ー ラ の 一 致 信 号 で カ ウ ン ト ア ッ プ し

ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2A 0000 0000 R T3L BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ９ - ４ - ４  タ イ マ ３ 上 位 （ Ｔ ３ Ｈ ）  

①  読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト の タ イ マ で す 。 Ｔ ３ Ｌ の オ ー バ ー フ ロ ー 信 号 ま た は Ｔ ３ プ リ ス ケ

ー ラ の 一 致 信 号 で カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2B 0000 0000 R T3H BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - １ ９ - ４ - ５  タ イ マ ３ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｔ ３ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）  

①  Ｔ ３ Ｌ ， Ｔ ３ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2C 0000 0000 R/W T3CNT0 HRUN HFLG HIE CKSL RUN FLG IE 

 

Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｔ ３ Ｈ カ ウ ン ト 制 御  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 に Ｔ ３ Ｈ カ ウ ン ト 制 御 に 使 用 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ３ 上 位 （ Ｔ ３ Ｈ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、 Ｔ ３ Ｈ の 一 致

バ ッ フ ァ レ ジ ス タ 値 は Ｔ ３ Ｈ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ３ 上 位 （ Ｔ ３ Ｈ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  

 

Ｈ F L G （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ ３ Ｈ 一 致 フ ラ グ  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 に Ｔ ３ Ｈ 一 致 フ ラ グ と し て 使 用 し ま す 。  

Ｔ ３ Ｈ が 動 作 し て い る （ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 場 合 、 Ｔ ３ Ｈ が ０ に 変 化 す る 時 に セ ッ ト さ れ

ま す 。  

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｈ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｔ ３ Ｈ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 に Ｔ ３ Ｈ 割 り 込 み 制 御 に 使 用 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト と Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が

発 生 し ま す 。  
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Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト ４ 、 ３ ） ： Ｔ ３ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択  

上 記 ２ ビ ッ ト で タ イ マ ３ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 選 択 し ま す 。  

モード ＣＫＳＬ Ｔ３プリスケーラのカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ イベント入力 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｔ ３ カ ウ ン ト 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ３ （ Ｔ ３ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、 Ｔ ３ の 一 致 バ ッ フ ァ

レ ジ ス タ 値 は Ｔ ３ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ３ （ Ｔ ３ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 は Ｔ ３ Ｌ の 制 御 に 使 用 し ま す 。  

 

F L G （ ビ ッ ト １ ） ： Ｔ ３ 一 致 フ ラ グ  

Ｔ３が 動 作 している（ ＲＵＮ＝１） 場 合 、Ｔ３が０に 変 化 する時 に セット されます。  

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 は Ｔ ３ Ｌ の 一 致 フ ラ グ に 使 用 し ま す 。  

 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ ３ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  

８ ビ ッ ト タ イ マ モ ー ド 時 は Ｔ ３ Ｌ の 割 り 込 み 制 御 に 使 用 し ま す 。  

 

注 意 ： Ｆ Ｌ Ｇ ， Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ は 命 令 で ０ に し て く だ さ い 。  

 

３ - １ ９ - ４ - ６  タ イ マ ３ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｔ ３ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）  

① Ｔ ３ Ｌ ， Ｔ ３ Ｈ の 動 作 の 制 御 を 行 う ３ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2D LLLL L000 R/W T3CNT1 - - - - - EXISL MD 

 

Ｅ Ｘ Ｉ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト ２ ） ： タ イ マ ３ イ ベ ン ト カ ウ ン ト 入 力 選 択 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 Ｉ Ｎ Ｔ ４ を イ ベ ン ト 入 力 と し て 選 択 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 Ｉ Ｎ Ｔ ５ を イ ベ ン ト 入 力 と し て 選 択 し ま す 。  

 

Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト １ 、 ０ ） ： タ イ マ ３ モ ー ド 選 択  

上 記 ２ ビ ッ ト で タ イ マ ３ の モ ー ド 選 択 を 行 い ま す 。  

モード ＭＤ タイマ３動作モード 

０ ００ １６ビットタイマ 
１ ０１ ８ビットタイマ×２ 
２ １０ ８ビットＰＷＭ＋８ビットタイマ 
３ １１ ８ビットＰＷＭ×２ 
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３ - １ ９ - ４ - ７  タ イ マ ３ プ リ ス ケ ー ラ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ３ Ｐ Ｒ ）  

① ビ ッ ト ０ ～ ７ で タ イ マ ３ プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト 数 を 設 定 し ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2E 0000 0000 R/W T3PR PR 

 

Ｐ Ｒ （ ビ ッ ト ７ ～ ０ ） ： タ イ マ ３ プ リ ス ケ ー ラ 制 御  

上 記 ８ ビ ッ ト で タ イ マ ３ プ リ ス ケ ー ラ の 周 期 を 設 定 し ま す 。  

Ｔ ３ Ｐ Ｒ 周 期 ＝ （ Ｐ Ｒ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

 

３ - １ ９ - ５  タ イ マ ３ 出 力 の ポ ー ト 設 定  

① Ｔ ３ Ｏ Ｌ （ Ｐ １ ４ ）  

レジスタデータ ポートＰ１４の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜４＞ Ｐ１ＦＳＢ＜４＞ Ｐ１ＬＡＴ＜４＞ Ｐ１ＤＤＲ＜４＞ 出力 

１ ０ １ ０ タイマ３Ｌ出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ タイマ３Ｌ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ タイマ３Ｌ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ タイマ３Ｌ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

② Ｔ ３ Ｏ Ｈ （ Ｐ １ ５ ）  

レジスタデータ ポートＰ１５の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜５＞ Ｐ１ＦＳＢ＜５＞ Ｐ１ＬＡＴ＜５＞ Ｐ１ＤＤＲ＜５＞ 出力 

１ ０ １ ０ タイマ３Ｈ出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ タイマ３Ｈ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ タイマ３Ｈ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ タイマ３Ｈ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 
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３ - ２０  タイマ４，タイマ５（Ｔ４，Ｔ５）  

３ - ２ ０ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ 内 蔵 し て い る タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ） ， タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ） は 、 そ れ ぞ れ 独 立 に 制 御 さ れ る １ ６

ビ ッ ト の タ イ マ で す 。  

 

３ - ２ ０ - ２  機 能  

①  タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ）  

・  タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 又 は プ リ ス ケ ー ラ ０ の 一 致 信 号 を カ ウ ン ト す る １ ６ ビ

ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。 ま た 、 Ｔ ４ 周 期 の ト グ ル 波 形 を Ｔ ４ Ｏ

端 子 に 出 力 で き ま す 。  

Ｔ ４ の 周 期 ＝ （ ［ （ Ｔ ４ Ｈ Ｒ ＜ ＜ ８ ） ＋ Ｔ ４ Ｌ Ｒ ］ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ４ Ｏ 周 期 ＝ Ｔ ４ 周 期 × ２  

 

②  タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ）  

・  タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 又 は プ リ ス ケ ー ラ ０ の 一 致 信 号 を カ ウ ン ト す る １ ６ ビ

ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。 ま た 、 Ｔ ５ 周 期 の ト グ ル 波 形 を Ｔ ５ Ｏ

端 子 に 出 力 で き ま す 。  

Ｔ ５ の 周 期 ＝ （ ［ （ Ｔ ５ Ｈ Ｒ ＜ ＜ ８ ） ＋ Ｔ ５ Ｌ Ｒ ］ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ５ Ｏ 周 期 ＝ Ｔ ５ 周 期 × ２  

 

③  割 り 込 み の 発 生  

対 応 す る 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｔ ４ ， Ｔ ５ の カ ウ ン タ 周 期

で 、 Ｔ ４ ， Ｔ ５ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

 

④  タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ） ， タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す

る 必 要 が あ り ま す 。  
 

・  Ｔ ４ Ｌ Ｒ ， Ｔ ４ Ｈ Ｒ ， Ｔ ５ Ｌ Ｒ ， Ｔ ５ Ｈ Ｒ ， Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ ０  

・  Ｐ ２ Ｌ Ａ Ｔ ， Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ ２ Ｆ Ｓ Ａ ， Ｐ ２ Ｆ Ｓ Ｂ  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA0 0000 0000 R/W T4LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA1 0000 0000 R/W T4HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA2 0000 0000 R/W T5LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA3 0000 0000 R/W T5HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA4 0000 0000 R/W T45CNT T5RUN T5CKSL T5FLG T5IE T4RUN T4CKSL T4FLG T4IE 

7FB6 0000 0000 R/W TMCLK0 PR0 PR0CK U0CKSL PWM0CK



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

3-109 

３ - ２ ０ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ ０ - ３ - １  タ イ マ ４ ， ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ４ ， Ｔ ５ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ０ - ３ - ２  タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ）   （ １ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｔ ４ Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ３ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／ 動 作 が 制

御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｔ ４ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） の ０ ／ １ に よ り 選 択 さ れ ま す 。  

モード T４CKSL カウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ プリスケーラ０の一致信号 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - ２ ０ - ３ - ３  タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ）  （ １ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｔ ５ Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ７ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／ 動 作 が 制  

御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｔ ５ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ６ ） の ０ ／ １ に よ り 選 択 さ れ ま す 。  

モード T５CKSL カウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ プリスケーラ０の一致信号 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - ２ ０ - ３ - ４  タ イ マ ４ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ ４ Ｈ Ｒ ， Ｔ ４ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ

ジ ス タ 付 き １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ４ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持 ち 、 こ の 一

致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・  非 動 作 時 （ Ｔ ４ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 （ Ｔ ４ Ｈ Ｒ ， Ｔ ４ Ｌ Ｒ ） と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と

な り ま す 。  

・  動 作 時 （ Ｔ ４ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 一 致 信 号 発 生 時 に （ Ｔ ４ Ｈ Ｒ ，

Ｔ ４ Ｌ Ｒ ） の 内 容 を ロ ー ド し ま す 。  

③  Ｔ ４ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ４ 動 作 時 に Ｔ ４ Ｌ Ｒ ， Ｔ

４ Ｈ Ｒ の 更 新 は 、 Ｔ ４ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し

て く だ さ い 。  
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３ - ２ ０ - ３ - ５  タ イ マ ５ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ ５ Ｈ Ｒ ， Ｔ ５ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ

ジ ス タ 付 き １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ５ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持 ち 、 こ の 一

致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・  非 動 作 時 （ Ｔ ５ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 （ Ｔ ５ Ｈ Ｒ ， Ｔ ５ Ｌ Ｒ ） と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と

な り ま す 。  

・ 動 作 時 （ Ｔ ５ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 一 致 信 号 発 生 時 に （ Ｔ ５ Ｈ Ｒ ，

Ｔ ５ Ｌ Ｒ ） の 内 容 を ロ ー ド し ま す 。  

③  Ｔ ５ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ５ 動 作 時 に Ｔ ５ Ｌ Ｒ ，  

Ｔ ５ Ｈ Ｒ の 更 新 は 、 Ｔ ５ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に

し て く だ さ い 。  

 

３ - ２ ０ - ３ - ６  タ イ マ ク ロ ッ ク 設 定 レ ジ ス タ ０ （ Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ ０ ）  

①  プ リ ス ケ ー ラ ０ の ク ロ ッ ク を 設 定 と 一 致 デ ー タ を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。  

 

３ - ２ ０ - ３ - ７  プ リ ス ケ ー ラ ０ （ ４ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｔ ４ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ ま た は Ｔ ５ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ， ６ ） の ０ ／ １ に よ

り 、 停 止 ／ 動 作 が 制 御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｐ Ｒ ０ Ｃ Ｋ （ Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ ０ の ビ ッ ト ３ ， ２ ） の ０ ／ １ に よ っ て 選 択 さ れ ま す 。  

モード ＰＲ０ＣＫ プリスケーラ０のカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ 設定禁止 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 一 致 信 号 の 発 生 又 は 動 作 停 止 。  

 

３ - ２ ０ - ３ - ８  タ イ マ ４ 出 力 （ Ｔ ４ Ｏ ）  

①  タ イ マ ４ 動 作 停 止 時 、 Ｔ ４ Ｏ は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 タ イ マ ４ 動 作 時 、 Ｔ ４ Ｏ は タ イ マ ４ 一

致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  

 

３ - ２ ０ - ３ - ９  タ イ マ ５ 出 力 （ Ｔ ５ Ｏ ）  

①  タ イ マ ５ 動 作 停 止 時 、 Ｔ ５ Ｏ は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 タ イ マ ５ 動 作 時 、 Ｔ ５ Ｏ は タ イ マ ５ 一

致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  
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Tcyc ｸﾛｯｸ ｸﾘｱ
プリスケーラ０ 

比較器 

PR0 

一致

ｸﾛｯｸ 
T4L 

比較器 

一致バッファレジスタ 

T4LR 

一致

ｸﾘｱ

ﾘﾛｰﾄﾞ

T4FLG 
ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ 

T4H 

T4HR 

図 ３ － ２ ０ － １  タ イ マ ４ ブ ロ ッ ク 図  

クロック

選択 OSC1 

クロック

選択 Tcyc 

T4O 出力 

反転 

＜プリスケーラ 0 部＞

OSC0 

Ｔ４一致バッファレジスタ値 

Ｔ４カウント値 

Ｔ４一致信号 

Ｔ４ＦＬＧセット 

Ｔ４Ｏ 
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Tcyc ｸﾛｯｸ ｸﾘｱ
プリスケーラ０ 

比較器 

PR0 

一致

ｸﾛｯｸ 
T5L 

比較器 

一致バッファレジスタ 

T5LR 

一致

ｸﾘｱ

ﾘﾛｰﾄﾞ

T5FLG 
ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ 

T5H 

T5HR 

クロック

選択 OSC1 

クロック

選択 Tcyc 

T5O 出力 

反転 

＜プリスケーラ 0 部＞

OSC0 

図 ３ － ２ ０ － ２  タ イ マ ５ ブ ロ ッ ク 図

Ｔ５一致バッファレジスタ値 

Ｔ５カウント値 

Ｔ５一致信号 

Ｔ５ＦＬＧセット 

Ｔ５Ｏ 
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３ - ２ ０ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ０ - ４ - １  タ イ マ ４ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ ４ Ｈ Ｒ ， Ｔ ４ Ｌ Ｒ ）   （ １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ４ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 こ の 一 致 レ ジ ス タ と タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ） の 値 が 一

致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

②  ８ ビ ッ ト 、 １ ６ ビ ッ ト 単 位 で Ｒ ／ Ｗ が 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA0 0000 0000 R/W T4LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA1 0000 0000 R/W T4HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ ０ - ４ - ２  タ イ マ ５ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ ５ Ｈ Ｒ ， Ｔ ５ Ｌ Ｒ ）   （ １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ５ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 こ の 一 致 レ ジ ス タ と タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ） の 値 が 一

致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

②  ８ ビ ッ ト 、 １ ６ ビ ッ ト 単 位 で Ｒ ／ Ｗ が 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA2 0000 0000 R/W T5LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA3 0000 0000 R/W T5HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ ０ - ４ - ３  タ イ マ ４ ， ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

①  Ｔ ４ ， Ｔ ５ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA4 0000 0000 R/W T45CNT T5RUN T5CKSL T5FLG T5IE T4RUN T4CKSL T4FLG T4IE 

 

Ｔ ５ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｔ ５ カ ウ ン ト 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  

Ｔ ５ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ ５ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択  

モード T５CKSL Ｔ５カウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ プリスケーラ０の一致信号 

( 注 ) こ の ビ ッ ト は Ｔ ５ Ｒ Ｕ Ｎ が ０ の 時 設 定 し て く だ さ い 。  

Ｔ ５ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｔ ５ 一 致 フ ラ グ  

Ｔ５が動 作 している（ Ｔ５ＲＵＮ＝１） 場 合 、Ｔ５が０に変 化 する時 にセットされます。 

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｔ ５ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｔ ５ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｔ ５ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  

 

Ｔ ４ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｔ ４ カ ウ ン ト 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  
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Ｔ ４ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｔ ４ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択  

モード T４CKSL Ｔ４カウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ プリスケーラ０の一致信号 

( 注 ) こ の ビ ッ ト は Ｔ ４ Ｒ Ｕ Ｎ が ０ の 時 設 定 し て く だ さ い 。  

Ｔ ４ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｔ ４ 一 致 フ ラ グ  

Ｔ４が動 作 している（Ｔ４ＲＵＮ＝１）場 合 、Ｔ４が０に変 化 する時 にセットされます。 

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｔ ４ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ ４ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｔ ４ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
 
注 意 ： Ｔ ５ Ｆ Ｌ Ｇ ， Ｔ ４ Ｆ Ｌ Ｇ は 命 令 で ０ に し て く だ さ い 。  

 
３ - ２ ０ - ４ - ４  タ イ マ ク ロ ッ ク 設 定 レ ジ ス タ ０  

①  タ イ マ 用 の ク ロ ッ ク の 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB6 0000 0000 R/W TMCLK0 PR0 PR0CK U0CKSL PWM0CK

 

Ｐ Ｒ ０ （ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ： プ リ ス ケ ー ラ ０ 制 御  

上 記 ４ ビ ッ ト で プ リ ス ケ ー ラ ０ の 周 期 を 設 定 し ま す 。  

Ｐ Ｒ ０ 周 期 ＝ （ Ｐ Ｒ ０ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

 

Ｐ Ｒ ０ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： プ リ ス ケ ー ラ ０ ク ロ ッ ク 選 択  

モード ＰＲ０ＣＫ プリスケーラ０のカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ 設定禁止 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 

 

Ｕ ０ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト １ ） ： こ の モ ジ ュ ー ル で は 使 用 し ま せ ん 。  

 

Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ０ ） ： こ の モ ジ ュ ー ル で は 使 用 し ま せ ん 。  
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３ - ２ ０ - ５  タ イ マ ４ 出 力 ， タ イ マ ５ 出 力 の ポ ー ト 設 定  

① Ｔ ４ Ｏ （ Ｐ ２ ５ ）  

レジスタデータ ポートＰ２５の状態 

Ｐ２ＦＳＡ<５> Ｐ２ＦＳＢ<５> Ｐ２ＬＡＴ<５> Ｐ２ＤＤＲ<５> 出力 

１ ０ １ ０ タイマ４出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ タイマ４出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ タイマ４出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ タイマ４出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

② Ｔ ５ Ｏ （ Ｐ ２ ６ ）  

レジスタデータ ポートＰ２６の状態 

Ｐ２ＦＳＡ<６> Ｐ２ＦＳＢ<６> Ｐ２ＬＡＴ<６> Ｐ２ＤＤＲ<６> 出力 

１ ０ １ ０ タイマ５出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ タイマ５出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ タイマ５出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ タイマ５出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 
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３ - ２１  タイマ６，タイマ７（Ｔ６，Ｔ７）  

３ - ２ １ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ 内 蔵 し て い る タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ） ， タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ） は 、 そ れ ぞ れ 独 立 に 制 御 さ れ る １ ６

ビ ッ ト の タ イ マ で す 。  

 

３ - ２ １ - ２  機 能  

①  タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ）  

・  タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 又 は プ リ ス ケ ー ラ １ の 一 致 信 号 を カ ウ ン ト す る １ ６ ビ

ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。 ま た 、 Ｔ ６ 周 期 の ト グ ル 波 形 を Ｔ ６ Ｏ

端 子 に 出 力 で き ま す 。  

Ｔ ６ の 周 期 ＝ （ ［ （ Ｔ ６ Ｈ Ｒ ＜ ＜ ８ ） ＋ Ｔ ６ Ｌ Ｒ ］ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ６ Ｏ 周 期 ＝ Ｔ ６ 周 期 × ２  

 

②  タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ）  

・  タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ） は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 又 は プ リ ス ケ ー ラ １ の 一 致 信 号 を カ ウ ン ト す る １ ６ ビ

ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。 ま た 、 Ｔ ７ 周 期 の ト グ ル 波 形 を Ｔ ７ Ｏ

端 子 に 出 力 で き ま す 。  

Ｔ ７ の 周 期 ＝ （ ［ （ Ｔ ７ Ｈ Ｒ ＜ ＜ ８ ） ＋ Ｔ ７ Ｌ Ｒ ］ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 周 期  

Ｔ ７ Ｏ 周 期 ＝ Ｔ ７ 周 期 × ２  

 

③ 割 り 込 み の 発 生  

対 応 す る 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｔ ６ ， Ｔ ７ の カ ウ ン タ 周 期

で 、 Ｔ ６ ， Ｔ ７ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

 

④ タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ） ， タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る

必 要 が あります。  
 

・  Ｔ ６ Ｌ Ｒ ， Ｔ ６ Ｈ Ｒ ， Ｔ ７ Ｌ Ｒ ， Ｔ ７ Ｈ Ｒ ， Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ １  

・  Ｐ ３ Ｌ Ａ Ｔ ， Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ ３ Ｆ Ｓ Ａ ， Ｐ ３ Ｆ Ｓ Ｂ  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA5 0000 0000 R/W T67CNT T7RUN T7CKSL T7FLG T7IE T6RUN T6CKSL T6FLG T6IE 

7FA6 0000 0000 R/W T6LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA7 0000 0000 R/W T6HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA8 0000 0000 R/W T7LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA9 0000 0000 R/W T7HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB7 0000 00L0 R/W TMCLK1 PR1 PR1CK － PWM1CK
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３ - ２ １ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ １ - ３ - １  タ イ マ ６ ， ７ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ６ ， Ｔ ７ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ １ - ３ - ２  タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ）   （ １ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｔ ６ Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ３ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／ 動 作 が 制  

御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｔ ６ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） の ０ ／ １ に よ り 選 択 さ れ ま す 。  

モード Ｔ６ＣＫＳＬ カウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ プリスケーラ１の一致信号 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - ２ １ - ３ - ３  タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ）  （ １ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｔ ７ Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ７ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／ 動 作 が 制  

御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｔ ７ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ６ ） の ０ ／ １ に よ り 選 択 さ れ ま す 。  

モード Ｔ７ＣＫＳＬ カウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ プリスケーラ１の一致信号 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  

 

３ - ２ １ - ３ - ４  タ イ マ ６ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ ６ Ｈ Ｒ ， Ｔ ６ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ

ジ ス タ 付 き １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ６ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持 ち 、 こ の 一

致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・  非 動 作 時 （ Ｔ ６ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 （ Ｔ ６ Ｈ Ｒ ， Ｔ ６ Ｌ Ｒ ） と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と

な り ま す 。  

・  動 作 時 （ Ｔ ６ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 一 致 信 号 発 生 時 に （ Ｔ ６ Ｈ Ｒ ，

Ｔ ６ Ｌ Ｒ ） の 内 容 を ロ ー ド し ま す 。  

③  Ｔ ６ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ６ 動 作 時 に Ｔ ６ Ｌ Ｒ ， Ｔ

６ Ｈ Ｒ の 更 新 は 、 Ｔ ６ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し

て く だ さ い 。  
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３ - ２ １ - ３ - ５  タ イ マ ７ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ ７ Ｈ Ｒ ， Ｔ ７ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ

ジ ス タ 付 き １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ７ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持 ち 、 こ の 一

致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

②  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・  非 動 作 時 （ Ｔ ７ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 （ Ｔ ７ Ｈ Ｒ ， Ｔ ７ Ｌ Ｒ ） と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と

な り ま す 。  

・ 動 作 時 （ Ｔ ７ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 一 致 信 号 発 生 時 に （ Ｔ ７ Ｈ Ｒ ，

Ｔ ７ Ｌ Ｒ ） の 内 容 を ロ ー ド し ま す 。  

③  Ｔ ７ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 以 外 を 選 択 し た 場 合 、 Ｔ ７ 動 作 時 に Ｔ ７ Ｌ Ｒ ， Ｔ

７ Ｈ Ｒ の 更 新 は 、 Ｔ ７ 一 致 信 号 発 生 か ら 次 の 一 致 信 号 発 生 ま で の 間 に １ 度 の み に し

て く だ さ い 。  

 

３ - ２ １ - ３ - ６  タ イ マ ク ロ ッ ク 設 定 レ ジ ス タ １ （ Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ １ ）  

①  プ リ ス ケ ー ラ １ の ク ロ ッ ク を 設 定 と 一 致 デ ー タ を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。  

 

３ - ２ １ - ３ - ７  プ リ ス ケ ー ラ １ （ ４ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｔ ６ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ ま た は Ｔ ７ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ， ６ ） の ０ ／ １ に よ

り 、 停 止 ／ 動 作 が 制 御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｐ Ｒ １ Ｃ Ｋ （ Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ １ の ビ ッ ト ３ ， ２ ） の ０ ／ １ に よ っ て 選 択 さ れ ま す 。  

モード ＰＲ１ＣＫ プリスケーラ１のカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ 設定禁止 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 一 致 信 号 の 発 生 又 は 動 作 停 止 。  

 

３ - ２ １ - ３ - ８  タ イ マ ６ 出 力 （ Ｔ ６ Ｏ ）  

①  タ イ マ ６ 動 作 停 止 時 、 Ｔ ６ Ｏ は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 タ イ マ ６ 動 作 時 、 Ｔ ６ Ｏ は タ イ マ ６ 一

致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  

 

３ - ２ １ - ３ - ９  タ イ マ ７ 出 力 （ Ｔ ７ Ｏ ）  

①  タ イ マ ７ 動 作 停 止 時 、 Ｔ ７ Ｏ は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 タ イ マ ７ 動 作 時 、 Ｔ ７ Ｏ は タ イ マ ７ 一

致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  
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Tcyc ｸﾛｯｸ ｸﾘｱ
プリスケーラ１ 

比較器 

PR1 

一致

ｸﾛｯｸ 
T6L 

比較器 

一致バッファレジスタ 

T6LR 

一致

ｸﾘｱ

ﾘﾛｰﾄﾞ

T6FLG 
ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ 

T6H 

T6HR 

図 ３ － ２ １ － １  タ イ マ ６ ブ ロ ッ ク 図

クロック

選択 OSC1 

クロック

選択 Tcyc 

T6O 出力 

反転 

＜プリスケーラ１部＞ 

OSC0 

Ｔ６一致バッファレジスタ値 

Ｔ６カウント値 

Ｔ６一致信号 

Ｔ６ＦＬＧセット 

Ｔ６Ｏ 
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Tcyc ｸﾛｯｸ ｸﾘｱ
プリスケーラ１ 

比較器 

PR1 

一致

ｸﾛｯｸ 
T7L 

比較器 

一致バッファレジスタ 

T7LR 

一致

ｸﾘｱ

ﾘﾛｰﾄﾞ

T7FLG
ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ 

T7H 

T7HR 

図 ３ － ２ １ － ２  タ イ マ ７ ブ ロ ッ ク 図

クロック

選択 OSC1 

クロック

選択 Tcyc 

T7O 出力 

反転 

＜プリスケーラ１部＞ 

OSC0 

Ｔ７一致バッファレジスタ値 

Ｔ７カウント値 

Ｔ７一致信号 

Ｔ７ＦＬＧセット 

Ｔ７Ｏ 
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３ - ２ １ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ １ - ４ - １  タ イ マ ６ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ ６ Ｈ Ｒ ， Ｔ ６ Ｌ Ｒ ）   （ １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｔ ６ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 こ の 一 致 レ ジ ス タ と タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ） の 値 が 一

致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

② ８ ビ ッ ト 、 １ ６ ビ ッ ト 単 位 で Ｒ ／ Ｗ が 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EA6 0000 0000 R/W T6LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EA7 0000 0000 R/W T6HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ １ - ４ - ２  タ イ マ ７ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ ７ Ｈ Ｒ ， Ｔ ７ Ｌ Ｒ ）   （ １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｔ ７ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 こ の 一 致 レ ジ ス タ と タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ） の 値 が 一

致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  

② ８ ビ ッ ト 、 １ ６ ビ ッ ト 単 位 で Ｒ ／ Ｗ が 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA8 0000 0000 R/W T7LR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA9 0000 0000 R/W T7HR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ １ - ４ - ３  タ イ マ ６ ， ７ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｔ ６ ， Ｔ ７ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA5 0000 0000 R/W T67CNT T7RUN T7CKSL T7FLG T7IE T6RUN T6CKSL T6FLG T6IE 

 

Ｔ ７ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｔ ７ カ ウ ン ト 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  

Ｔ ７ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ ７ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択  

モード Ｔ７ＣＫＳＬ Ｔ７カウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ プリスケーラ１の一致信号 

（ 注 ） こ の ビ ッ ト は Ｔ ７ Ｒ Ｕ Ｎ が ０ の 時 設 定 し て く だ さ い 。  

Ｔ ７ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｔ ７ 一 致 フ ラ グ  

Ｔ ７ が 動 作 し て い る （ Ｔ ７ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 場 合 、 Ｔ ７ が ０ に 変 化 す る 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。 

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｔ ７ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｔ ７ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｔ ７ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  

 

Ｔ ６ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｔ ６ カ ウ ン ト 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  
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Ｔ ６ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｔ ６ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択  

モード Ｔ６ＣＫＳＬ Ｔ６カウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ プリスケーラ１の一致信号 

( 注 ) こ の ビ ッ ト は Ｔ ６ Ｒ Ｕ Ｎ が ０ の 時 設 定 し て く だ さ い 。  

Ｔ ６ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｔ ６ 一 致 フ ラ グ  

Ｔ ６ が 動 作 し て い る （ Ｔ ６ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 場 合 、 Ｔ ６ が ０ に 変 化 す る 時 に セ ッ ト さ れ   

ま す 。   

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｔ ６ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ ６ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｔ ６ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
 
注 意 ： Ｔ ６ Ｆ Ｌ Ｇ ， Ｔ ７ Ｆ Ｌ Ｇ は 命 令 で ０ に し て く だ さ い 。  

 

３ - ２ １ - ４ - ４  タ イ マ ク ロ ッ ク 設 定 レ ジ ス タ １  

① タ イ マ 用 の ク ロ ッ ク の 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB7 0000 00L0 R/W TMCLK1 PR1 PR1CK － PWM1CK

 

Ｐ Ｒ １ （ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ： プ リ ス ケ ー ラ １ 制 御  

上 記 ４ ビ ッ ト で プ リ ス ケ ー ラ １ の 周 期 を 設 定 し ま す 。  

Ｐ Ｒ １ 周 期 ＝ （ Ｐ Ｒ １ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

 

Ｐ Ｒ １ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ３ ， ２ ） ： プ リ ス ケ ー ラ １ ク ロ ッ ク 選 択  

モード ＰＲ１ＣＫ プリスケーラ１のカウントクロック 

０ ００ システムクロック 
１ ０１ 設定禁止 
２ １０ ＯＳＣ０ 
３ １１ ＯＳＣ１ 

 

（ ビ ッ ト １ ） ： 存 在 し ま せ ん 。 “ ０ ” が 読 み 出 さ れ ま す 。  

 

Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ０ ） ： こ の モ ジ ュ ー ル で は 使 用 し ま せ ん 。  

 



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

 

3-123 

３ - ２ １ - ５  タ イ マ ６ 出 力 ， タ イ マ ７ 出 力 の ポ ー ト 設 定  

① Ｔ ６ Ｏ （ Ｐ ３ ６ ）  

レジスタデータ ポートＰ３６の状態 

Ｐ３ＦＳＡ<６> Ｐ３ＦＳＢ<６> Ｐ３ＬＡＴ<６> ＰｓＤＤＲ<６> 出力 

１ ０ １ ０ タイマ６出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ タイマ６出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ タイマ６出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ タイマ６出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

② Ｔ ７ Ｏ （ Ｐ ３ ７ ）  

レジスタデータ ポートＰ３７の状態 

Ｐ３ＦＳＡ<７> Ｐ３ＦＳＢ<７> Ｐ３ＬＡＴ<７> Ｐ３ＤＤＲ<７> 出力 

１ ０ １ ０ タイマ７出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ タイマ７出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ タイマ７出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ タイマ７出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 
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３ - ２２  ベースタイマ  

３ - ２ ２ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ 内 蔵 し て い る ベ ー ス タ イ マ は 数 種 類 の 一 定 時 間 を 計 時 で き る １ ６ ビ ッ ト バ イ ナ

リ ア ッ プ カ ウ ン タ で す 。 ま た 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ へ ク ロ ッ ク を 供 給 し ま す 。  

 

３ - ２ ２ - ２  機 能  

①  一 定 時 間 の 計 時  

８ 種 類 の 一 定 時 間 の 計 時 が 行 え ま す 。  

 

②  割 り 込 み の 発 生  

対 応 す る 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 選 択 さ れ た 周 期 で 割 り

込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

 

③  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除  

Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 を ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  

 

④  ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ へ の ク ロ ッ ク 供 給  

３ ２ Ｔ Ｂ Ｓ Ｔ ま た は ８ １ ９ ２ Ｔ Ｂ Ｓ Ｔ 周 期 の ク ロ ッ ク を ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ へ 供 給 し ま す 。  

＊ Ｔ Ｂ Ｓ Ｔ ： Ｏ Ｃ Ｒ １ で 選 択 さ れ る 入 力 ク ロ ッ ク の 周 期  

 

⑤ ベースタイマを制 御 するには、次 に 示 す特 殊 機 能 レジスタを操 作 する必 要 があります。  
 

・  Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ， Ｏ Ｃ Ｒ ０ ， Ｏ Ｃ Ｒ １  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F0E 0000 0000 R/W BTCR FST RUN CNT FLG1 IE1 FLG0 IE0 
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３ - ２ ２ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ ２ - ３ - １  ８ ビ ッ ト バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ ０  （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  発 振 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｏ Ｃ Ｒ １ ） で 選 択 さ れ た 信 号 を 入 力 と す る ８ ビ ッ ト の ア ッ プ カ ウ ン タ

で す 。 ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み フ ラ グ １ の セ ッ ト 信 号 を 発 生 し ま す 。 こ の カ ウ ン タ の オ ー バ

ー フ ロ ー が ８ ビ ッ ト バ イ ナ リ カ ウ ン タ １ の ク ロ ッ ク と な り ま す 。  

 

３ - ２ ２ - ３ - ２  ８ ビ ッ ト バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ １  （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  発 振 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｏ Ｃ Ｒ １ ） で 選 択 さ れ た 信 号 ま た は ８ ビ ッ ト バ イ ナ リ カ ウ ン タ ０ の オ

ー バ ー フ ロ ー を 入 力 と す る ８ ビ ッ ト の ア ッ プ カ ウ ン タ で す 。 ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み フ ラ グ ０ ，

１ の セ ッ ト 信 号 を 発 生 し ま す 。 入 力 信 号 の 切 り 替 え は ベ ー ス タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ で 行

わ れ ま す 。  

 

３ - ２ ２ - ３ - ３  ベ ー ス タ イ マ 入 力 ク ロ ッ ク 源  

①  ベ ー ス タ イ マ の 入 力 ク ロ ッ ク （ ｆ Ｂ Ｓ Ｔ ） は 「 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 」 、 「 シ ス テ ム ク ロ ッ ク の 分 周 ク ロ ッ ク 」 を

発 振 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｏ Ｃ Ｒ １ ） で 選 択 し ま す 。  

 

３ - ２ ２ - ３ - ４  ベ ー ス タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  ベ ー ス タ イ マ の 動 作 の 制 御 を 行 い ま す 。  
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図 ３ － ２ ２ － １  ベ ー ス タ イ マ ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ２ ２ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ２ - ４ - １  ベ ー ス タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ  

① ベ ー ス タ イ マ の 動 作 の 制 御 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F0E 0000 0000 R/W BTCR FST RUN CNT FLG1 IE1 FLG0 IE0 

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ６ ） ： ベ ー ス タ イ マ 動 作 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 ベ ー ス タ イ マ は カ ウ ン ト ０ で 停 止 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 ベ ー ス タ イ マ は 動 作 を 行 い ま す 。  

 

Ｆ Ｓ Ｔ （ ビ ッ ト ７ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み 周 期 選 択  

Ｃ Ｎ Ｔ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み 周 期 選 択  

上 記 ３ ビ ッ ト で ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み の 周 期 選 択 と 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 制 御 、

ク ロ ッ ク 選 択 を 行 い ま す 。  

ＦＳＴ ＣＮＴ ベースタイマ割り込み０
周期 

ベースタイマ割り込み１
周期 

ウォッチドッグタイマ 
制御クロック 

０ ００ １６３８４ＴＢＳＴ ３２ＴＢＳＴ ８１９２ＴＢＳＴ 
０ ０１ １６３８４ＴＢＳＴ １２８ＴＢＳＴ ８１９２ＴＢＳＴ 
０ １０ １６３８４ＴＢＳＴ ５１２ＴＢＳＴ ８１９２ＴＢＳＴ 
０ １１ １６３８４ＴＢＳＴ ２０４８ＴＢＳＴ ８１９２ＴＢＳＴ 
１ ００ ６４ＴＢＳＴ ３２ＴＢＳＴ ３２ＴＢＳＴ 
１ ０１ ６４ＴＢＳＴ １２８ＴＢＳＴ ３２ＴＢＳＴ 
１ １０ ６５５３６ＴＢＳＴ ５１２ＴＢＳＴ ８１９２ＴＢＳＴ 
１ １１ ６５５３６ＴＢＳＴ ２０４８ＴＢＳＴ ８１９２ＴＢＳＴ 

Ｔ Ｂ Ｓ Ｔ ： 発 振 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｏ Ｃ Ｒ １ ） で 選 択 さ れ る 入 力 ク ロ ッ ク の 周 期  

 

Ｆ Ｌ Ｇ １ （ ビ ッ ト ３ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み １ フ ラ グ  

ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み １ の 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ １ （ ビ ッ ト ２ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み １ 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｆ Ｌ Ｇ １ が と も に １ の 時 、 「 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 」 と 「 ベ ク タ ア ド レ

ス ８ ０ ０ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 」 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｆ Ｌ Ｇ ０ （ ビ ッ ト １ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ フ ラ グ  

ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ の 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｆ Ｌ Ｇ ０ が と も に １ の 時 、 「 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 」 と 「 ベ ク タ ア ド レ

ス ８ ０ ０ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 」 が 発 生 し ま す 。  



Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０  
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３ - ２３  非 同 期 シリアルインターフェース０  （ＵＡＲＴ０）  

３ - ２ ３ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た 非 同 期 シ リ ア ル イ ン タ ー フ ェ ー ス （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ ） を 備 え て

い ま す 。  

①  デ ー タ 長   ：  ８ ビ ッ ト  （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト 固 定 ）  

②  ス ト ッ プ ビ ッ ト 長   ：  １ ビ ッ ト  

③  パ リ テ ィ ビ ッ ト    ：  な し ／ 偶 数 パ リ テ ィ ／ 奇 数 パ リ テ ィ  

④  転 送 レ ー ト    ：  ４ サ イ ク ル ／ ８ サ イ ク ル （ 注 １ ）  

⑤  ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス  ：  Ｐ ０ ７ 端 子 ／ タ イ マ ４ 出 力 （ 注 ２ ）  

⑥  全 ２ 重 通 信  

独 立 し た 送 信 部 と 受 信 部 を 備 え て い る の で 、 送 信 と 受 信 を 同 時 に 行 う こ と が 可 能 で

す 。 ま た 、 送 信 部 、 受 信 部 と も に ダ ブ ル バ ッ フ ァ 構 造 に な っ て お り 、 連 続 デ ー タ 送 受

信 が 可 能 で す 。  
 
（ 注 １ ）  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス は 、 Ｐ ０ ７ 端 子 ／ タ イ マ ４ 出 力 か ら 入 力 さ れ ま す 。 選

択 さ れ た ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス の １ 周 期 を 、 以 下 “ サ イ ク ル ” と 表 記 し ま す 。  

（ 注 ２ ）  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス と し て Ｐ ０ ７ 端 子 を 選 択 し た 場 合 、 外 部 か ら の ク ロ ッ

ク 入 力 、 ま た は 、 タ イ マ ０ ト グ ル 出 力 （ Ｔ ０ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ ） を ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス と し て 使

用 す る こ と が 可 能 で す 。  

 

３ - ２ ３ - ２  機 能  

３ - ２ ３ - ２ - １  連 続 デ ー タ 送 受 信  

単 一 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 単 一 転 送 レ ー ト で の 連 続 デ ー タ 受 信 お よ び 送 信 を 行 い ま す 。  

受 信 デ ー タ は 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｌ （ Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｌ ） に 格 納 さ れ ま す 。  

送 信 デ ー タ は 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｌ （ Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｌ ） か ら 読 み 出 さ れ ま す 。  

 

３ - ２ ３ - ２ - ２  割 り 込 み の 発 生  

以 下 の ２ つ の 要 因 で 割 り 込 み 要 求 を 発 生 さ せ ら れ ま す 。  

Ｔ Ｘ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ 、 Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ  

詳 細 は 、 ３ - ２ ３ - ４  関 連 レ ジ ス タ を ご 参 照 く だ さ い 。  

 

３ - ２ ３ - ２ - ３  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ の 送 信 回 路 、 お よ び 、 受 信 回 路 は 動 作 し ま す 。  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ３ - ２ - ４  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 操 作  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ を コ ン ト ロ ー ル す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） を 操 作 す る 必 要

が あ り ま す 。  
 

・ Ｕ ０ Ｃ Ｒ 、 Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｌ 、 Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｈ 、 Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｌ 、 Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｈ  

・ Ｐ ０ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ １ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ １ Ｆ Ｓ Ａ 、 Ｐ １ Ｆ Ｓ Ｂ  

・ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ， Ｔ ０ Ｈ Ｒ 、 Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ 、 Ｔ ０ Ｐ Ｒ  

・ Ｅ Ｘ Ｃ Ｐ Ｈ 、 Ｏ Ｃ Ｒ ０ 、 Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ ０  
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３ - ２ ３ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ ３ - ３ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ０ Ｃ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ３ - ３ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｌ （ Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ の 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ３ - ３ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｈ （ Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｈ ）   （ ２ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 受 信 パ リ テ ィ ビ ッ ト 、 受 信 ス ト ッ プ ビ ッ ト の 値 が 入 り ま す 。  

 

３ - ２ ３ - ３ - ４  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ０ Ｒ Ｓ Ｈ ）   （ １ ０ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ 受 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス は で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ３ - ３ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｌ （ Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｌ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ の 送 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ３ - ３ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｈ （ Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｈ ）   （ ２ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 送 信 パ リ テ ィ を 選 択 し ま す 。  

 

３ - ２ ３ - ３ - ７  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ０ Ｔ Ｓ Ｈ ）   （ １ ０ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ 送 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス は で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ３ - ３ - ８  タ イ マ ク ロ ッ ク 設 定 レ ジ ス タ ０ （ Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス を 選 択 し ま す 。  
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図 ３ － ２ ３ － １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ の ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ２ ３ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ３ - ４ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ０ Ｃ Ｒ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ モ ジ ュ ー ル の 動 作 、 割 り 込 み を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F38 0X00 X0X0 R/W U0CR RUN OVRUN BAUDRATE PARITY TXEMPTY TXIE RXREADY RXIE

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 動 作 制 御  

０ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ モ ジ ュ ー ル の 回 路 が 動 作 停 止 と な り ま す 。  

１ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ モ ジ ュ ー ル の 回 路 が 動 作 状 態 と な り ま す 。  

 

Ｏ Ｖ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ６ ） ： オ ー バ ー ラ ン エ ラ ー フ ラ グ （ こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。 ）  

ス ト ッ プ ビ ッ ト を 検 出 で き な か っ た 時 、 ま た は 、 受 信 バ ッ フ ァ フ ル の 状 態 で 新 し

い デ ー タ を 受 け 取 っ た 時 に 、 セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ま た は 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｌ （ Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｌ ） を 読 み 出 し た 時 に

ク リ ア さ れ ま す 。  

 

Ｂ Ａ Ｕ Ｄ Ｒ Ａ Ｔ Ｅ （ ビ ッ ト ５ ） ： ボ ー レ ー ト 選 択  

０ ： 転 送 レ ー ト は 、 ８ サ イ ク ル と な り ま す 。  

（ ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス ＝ ４ ６ ０ ． ８ ｋ Ｈ ｚ の 時 、 転 送 レ ー ト ＝ ５ ７ ． ６ ｋ ｂ ｐ ｓ ）  

１ ： 転 送 レ ー ト は 、 ４ サ イ ク ル と な り ま す 。  

（ ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス ＝ ４ ６ ０ ． ８ ｋ Ｈ ｚ の 時 、 転 送 レ ー ト ＝ １ １ ５ ． ２ ｋ ｂ ｐ ｓ ）  

 

Ｐ Ａ Ｒ Ｉ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト ４ ） ： パ リ テ ィ ビ ッ ト 制 御  

０ ： パ リ テ ィ ビ ッ ト な し 、 と な り ま す 。  

１ ： パ リ テ ィ ビ ッ ト あ り 、 と な り ま す 。  

 

Ｔ Ｘ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト ３ ） ： 送 信 デ ー タ 転 送 完 了 フ ラ グ （ こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。 ）  

０ ： 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｌ ） に デ ー タ が 準 備 さ れ て い る 。  

１ ： 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｌ ） に デ ー タ が 準 備 さ れ て い な い 。  

 

① リ セ ッ ト 時 、 Ｔ Ｘ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ は １ で す 。 Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ で セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

② Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ か つ Ｔ Ｘ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ ＝ １ の 時 、  

ａ ） Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｌ に デ ー タ を 書 く と 、 Ｔ Ｘ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ は ク リ ア さ れ ま す 。  

さ ら に 転 送 中 で な い 時 は 転 送 が ス タ ー ト し 、  

ス タ ー ト ビ ッ ト が 出 力 さ れ た 後 、 再 び Ｔ Ｘ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ ＝ １ と な り 、  

次 の デ ー タ を 書 き 込 む こ と が で き る 状 態 に な り ま す 。  

ｂ ） 次 の デ ー タ を Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｌ に 書 き 込 む と 、 Ｔ Ｘ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ は ク リ ア さ れ ま す 。  

転 送 中 の 場 合 は 、 現 在 の 転 送 終 了 後 、  

こ の Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｌ の デ ー タ の 転 送 を 開 始 し 、 再 び Ｔ Ｘ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ ＝ １ と な り ま す 。  

 

Ｔ Ｘ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： 送 信 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｔ Ｘ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ が １ の 時 、  

Ｅ Ｘ Ｃ Ｐ Ｈ レ ジ ス タ の Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ＝ １ と な り ま す 。  
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Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ （ ビ ッ ト １ ） ： 受 信 デ ー タ 受 信 完 了 フ ラ グ （ こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。 ）  

１ ： 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｌ ） に デ ー タ が 準 備 さ れ て い る 。  

０ ： 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｌ ） に デ ー タ が 準 備 さ れ て い な い 。  
 

① デ ー タ を 受 信 終 了 す る と 、  

ａ ） Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ ＝ ０ の 時 、 受 信 デ ー タ は Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｌ に 入 り 、  

Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ ＝ １ と な り ま す 。  

ｂ ） Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ ＝ １ の 時 、 Ｏ Ｖ Ｒ Ｕ Ｎ が セ ッ ト さ れ ま す 。  
 

② Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 動 作 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） で 、 Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ ＝ １ の 時 、  

Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｌ を 命 令 で 読 む と 、 Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ は ク リ ア さ れ ま す 。  
 

③ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 停 止 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） で 、 Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ は ク リ ア さ れ ま す 。  
 
Ｒ Ｘ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ が １ の 時 、  

Ｅ Ｘ Ｃ Ｐ Ｈ レ ジ ス タ の Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ＝ １ と な り ま す 。  

 

３ - ２ ３ - ４ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｌ （ Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｌ ）  

① 受 信 デ ー タ が 格 納 さ れ る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F3A 0000 0000 R/W U0RXL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
 
受 信 デ ー タ ８ ビ ッ ト が 入 り ま す 。  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 動 作 中 に 、 こ の レ ジ ス タ を 読 む と 、 Ｕ ０ Ｃ Ｒ の Ｒ Ｘ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ （ ビ ッ ト １ ） は ク リ ア さ れ

ま す 。  

 

３ - ２ ３ - ４ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｈ （ Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｈ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F3B XLLL LL00 R/W U0RXH OvrErr - - - - - BIT1 BIT0 
 
（ ビ ッ ト ７ ） ： オ ー バ ー ラ ン エ ラ ー フ ラ グ （ こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。 ）  

ス ト ッ プ ビ ッ ト を 検 出 で き な か っ た 時 、 ま た は 、  

受 信 バ ッ フ ァ フ ル の 状 態 で 新 し い デ ー タ を 受 け 取 っ た 時 に 、 セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ま た は 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ Ｈ （ Ｕ ０ Ｒ Ｘ Ｈ ） を 読 み 出 し た 時

に ク リ ア さ れ ま す 。  
 
（ ビ ッ ト ６ ～ ２ ） ： 固 定 値 ０ が 読 み 出 さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。  
 
（ ビ ッ ト １ ） ： 受 信 ス ト ッ プ ビ ッ ト の 値 が 入 り ま す 。  
 
（ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 パ リ テ ィ ビ ッ ト も 含 め た ９ ビ ッ ト の デ ー タ の パ リ テ ィ が 入 り ま す 。  

す な わ ち 、  

偶 数 パ リ テ ィ 受 信 の 時 は ０ 、  

奇 数 パ リ テ ィ 受 信 の 時 は １ 、  

が 入 り ま す 。  

正 し く な い 結 果 に な っ た 時 は 、 パ リ テ ィ エ ラ ー 処 理 が 必 要 で す 。  
 

※ Ｕ ０ Ｃ Ｒ の Ｐ Ａ Ｒ Ｉ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト ４ ） ＝ ０ の 場 合 、  

８ ビ ッ ト の 受 信 デ ー タ の パ リ テ ィ が 入 り ま す 。  
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３ -２３ -４ -４  ＵＡＲＴ０送 信 データレジスタＬ（Ｕ０ＴＸＬ ）  

①送 信 データを書 き込 む８ビットのレジスタです。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F3C 0000 0000 R/W U0TXL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

送 信 データ８ビット用 のバッファレジスタです。  

ＵＡＲＴ０動 作 中 に、このレジスタにデータを書 き込 むと、Ｕ０ＣＲのＴＸＥＭＰＴＹ（ビット３）

がクリアされます。  

 

３ -２３ -４ -５  ＵＡＲＴ０送 信 データレジスタＨ（Ｕ０ＴＸＨ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F3D LLLL LLH0 R/W U0TXH - - - - - - BIT1 BIT0 

 

（ビット７～２） ：固 定 値 ０が読 み出 されます。  

このビットは、Ｒ／Ｏです。  

 

（ビット１） ：送 信 ストップビットの値 （固 定 値 １）が読 み出 されます。  

このビットは、Ｒ／Ｏです。  

 

（ビット０） ：送 信 パリティを選 択 します。  

０ ：偶 数 パリティ送 信  

１ ：奇 数 パリティ送 信  

 

※Ｕ０ＣＲのＰＡＲ ＩＴＹ（ビット４）＝０の場 合 、  

このビットの値 は  Ｄｏｎ’ ｔ－ｃａ ｒ ｅ  です。  

 

３ -２３ -４ -６  タイマクロック設 定 レジスタ０  

①ＵＡＲＴ０のボーレートクロックソース選 択 を行 うレジスタです。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB6 0000 0000 R/W TMCLK0 PR0 PR0CK U0CKSL PWM0CK

 

ＰＲ０（ビット７～４） ：このモジュールでは使 用 しません。  

ＰＲ０ＣＫ（ビット３、２） ：このモジュールでは使 用 しません。  

 

Ｕ０ＣＫＳＬ（ビット１） ：ＵＡＲＴ０ボーレートクロックソース選 択 。  

Ｕ０ＣＫＳＬ ＵＡＲＴ０のボーレートクロックソース 

０ Ｐ０７端子 
１ タイマ４出力 

（注 ）このビットはＵＡＲＴ０モジュールが停 止 時 に設 定 してください。  

 

ＰＷＭ０ＣＫ（ビット０） ：このモジュールでは使 用 しません。  
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３ - ２ ３ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 通 信 フ ォ ー マ ッ ト の 具 体 例  

①  Ｕ ０ Ｃ Ｒ の Ｐ Ａ Ｒ Ｉ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト ４ ） ＝ ０  の 場 合  

 

 

 

 

②  Ｕ ０ Ｃ Ｒ の Ｐ Ａ Ｒ Ｉ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト ４ ） ＝ １  の 場 合  

 

 

 

※  た だ し 図 中 の Ｐ は 、  
 
Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｈ ＜ ０ ＞ ＝ ０ の 時 、 偶 数 パ リ テ ィ 、  

Ｕ ０ Ｔ Ｘ Ｈ ＜ ０ ＞ ＝ １ の 時 、 奇 数 パ リ テ ィ 、  
 
を 表 し ま す 。  

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 stop start

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 P stop start 
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３ - ２ ３ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 通 信 の 具 体 例  

３ - ２ ３ - ６ - １  連 続 送 信 の 具 体 例  

Ｎ を 送 信 デ ー タ の 個 数 、 ｃ ｔ ｒ を 送 信 デ ー タ の カ ウ ン ト 用 変 数 と し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１．メインプログラム 

２．割り込み処理 

割り込み処理開始 

割り込み処理終了 

ctr<N ? 
No

Yes 

次の送信データの書き込み

ctr インクリメント 

TXIE=0 

P1LAT<3>=0, P1DDR<3>=1, P1FSA<3>=1, P1FSB<3>=0 とする。 

U0CR レジスタを設定する。 

ctr=0 とする。

PSW の IE(bit7), EXCPH を設定する。 

TXIE=1, RUN=1 とする。 

メインプログラム開始 

通信フォーマットの設定と 

ボーレートクロックの選択 

ctr 初期化 

割り込み許可と 

送信動作の開始 

外部からクロック入力の場合、P0LAT<7>=0, P0DDR<7>=0 とする。 

T0PWMH からクロック入力の場合、P0LAT<7>=0, P0DDR<7>=1 とする。 

外部からクロック入力の場合、外部クロックを発振スタートさせる。 

T0PWMH からクロック入力の場合、Timer 0 を動作させ、P07 から T0PWMH トグル出力する。

送信ポート (P13) の設定 

クロックポート (P07) の設定 

ボーレートクロック発振スタート 
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３ - ２ ３ - ６ - ２  連 続 受 信 の 具 体 例  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１．メインプログラム 

２．割り込み処理 

割り込み処理開始 

割り込み処理終了 

OVRUN=1 

または 

パリティエラー? 

No 

Yes 

受信データを読み出し 

エラー処理 

メインプログラム開始 

割り込み許可と 

受信動作の開始 

PSW の IE(bit7), EXCPH を設定する。 

RXIE=1, RUN=1 とする。 

P1LAT<4>=1, P1DDR<4>=1, P1FSA<4>=1, P1FSB<4>=1 とする。 

外部からクロック入力の場合、P0LAT<7>=0, P0DDR<7>=0 とする。 

T0PWMH からクロック入力の場合、P0LAT<7>=0, P0DDR<7>=1 とする。 

U0CR レジスタを設定する。 

受信ポート (P14) の設定 

クロックポート (P07) の設定 

通信フォーマットの設定と 

ボーレートクロックの選択 

ボーレートクロック発振スタート 外部からクロック入力の場合、外部クロックを発振スタートさせる。 

T0PWMH からクロック入力の場合、Timer 0 を動作させ、P07 から T0PWMH トグル出力する。
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３ - ２ ３ - ６ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 通 信 の ポ ー ト 設 定  

① 送 信 ポ ー ト （ Ｐ １ ３ ） の 設 定  

レジスタデータ 
ポートＰ１３の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜３＞ Ｐ１ＦＳＢ＜３＞ Ｐ１ＬＡＴ＜３＞ Ｐ１ＤＤＲ＜３＞

１ ０ ０ １ ＵＡＲＴ０送信出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ ＵＡＲＴ０送信出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ ＵＡＲＴ０送信出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

 

② 受 信 ポ ー ト （ Ｐ １ ４ ） の 設 定  

レジスタデータ 
ポートＰ１４の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜４＞ Ｐ１ＦＳＢ＜４＞ Ｐ１ＬＡＴ＜４＞ Ｐ１ＤＤＲ＜４＞

１ １ １ １ 入力（ＵＡＲＴ０受信入力） 

 

 

③ ク ロ ッ ク ポ ー ト （ Ｐ ０ ７ ） の 設 定  

レジスタデータ 
ポートＰ０７の状態 

Ｕ０ＣＫＳＬ Ｐ０ＬＡＴ＜７＞ Ｐ０ＤＤＲ＜７＞

０ ０ ０ 入力（ＵＡＲＴ０クロックを外部入力） 

０ ０ １ ＣＭＯＳ出力（ＵＡＲＴ０クロックをＴ０ＰＷＭＨから入力） 
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３ - ２４  非 同 期 シリアルインターフェース２  （ＵＡＲＴ２）  

３ - ２ ４ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た 非 同 期 シ リ ア ル イ ン タ ー フ ェ ー ス （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ） を 備 え て

い ま す 。  

①  デ ー タ 長   ：  ８ ビ ッ ト  （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト 固 定 ）  

②  ス ト ッ プ ビ ッ ト 長   ：  １ ／ ２ ビ ッ ト  

③  パ リ テ ィ ビ ッ ト    ：  な し ／ 偶 数 パ リ テ ィ ／ 奇 数 パ リ テ ィ  

④  転 送 レ ー ト    ：  ８ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル （ 注 １ ）  

⑤  ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス  ：  シ ス テ ム ク ロ ッ ク ／ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ／ Ｏ Ｓ Ｃ １ ／ Ｐ ２ ６ 端 子  

⑥  動 作 モ ー ド    ：  モ ー ド ０ ／ モ ー ド １  

⑦  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

受 信 端 子 の Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル 検 出 に よ り 、 割 り 込 み 要 求 を 発 生 さ せ ら れ ま す 。  

⑧  全 ２ 重 通 信  

独 立 し た 送 信 部 と 受 信 部 を 備 え て い る の で 、 送 信 と 受 信 を 同 時 に 行 う こ と が 可 能 で

す 。 ま た 、 送 信 部 、 受 信 部 と も に ダ ブ ル バ ッ フ ァ 構 造 に な っ て お り 、 連 続 デ ー タ 送 受

信 が 可 能 で す 。  

 

（ 注 １ ）  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク ／ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ／ Ｏ Ｓ Ｃ １ ／ Ｐ ２ ６ 端 子  

か ら 選 択 で き ま す 。 選 択 さ れ た ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス の １ 周 期 を 、 以 下 “ サ イ ク ル ” と

表 記 し ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ２  機 能  

３ - ２ ４ - ２ - １  動 作 モ ー ド  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ は 、 レ ジ ス タ 設 定 に よ り 以 下 の ２ つ の モ ー ド 設 定 が 選 択 で き ま す 。  

①  モ ー ド ０  

Ｕ ２ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ ０ ０ Ｈ 以 外 の 値  と す る こ と で 、 こ の モ ー ド に 設 定 さ れ ま す 。  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ２ Ｃ Ｎ Ｔ １ ） の Ｄ Ｉ Ｖ と Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ２

Ｂ Ｇ ） で ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 周 波 数 を 制 御 し ま す 。  

転 送 レ ー ト の 設 定 範 囲 は 、 ８ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル と な り ま す 。  

ま た 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ２ Ｃ Ｎ Ｔ １ ） の Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ 、 Ｐ Ｅ Ｎ で パ リ テ ィ を 制 御 し ま す 。  

 

②  モ ー ド １  

Ｕ ２ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ ０ ０ Ｈ  と す る こ と で 、 こ の モ ー ド に 設 定 さ れ ま す 。  

Ｘ ’ ｔ ａ ｌ 発 振 子 （ ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ ） で 、 転 送 レ ー ト ＝ ９ ６ ０ ０ ｂ ｐ ｓ の 通 信 を 行 う た め の モ ー

ド で す 。  

Ｄ Ｉ Ｖ の 設 定 は 無 視 さ れ ま す 。  

ま た 、 Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ ， Ｐ Ｅ Ｎ の 設 定 に か か わ ら ず 、 パ リ テ ィ な し 、 と な り ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ２ - ２  連 続 デ ー タ 送 受 信  

単 一 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 単 一 転 送 レ ー ト で の 連 続 デ ー タ 送 信 お よ び 受 信 を 行 い ま す 。  

送 信 デ ー タ は 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 読 み 出 さ れ ま す 。  

受 信 デ ー タ は 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） に 格 納 さ れ ま す 。  
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３ - ２ ４ - ２ - ３  割 り 込 み の 発 生  

以 下 の ４ つ の 要 因 で 割 り 込 み 要 求 を 発 生 さ せ ら れ ま す 。  

Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ 、 Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ 、 Ｒ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ 、 Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ  

詳 細 は 、 ３ - ２ ４ - ４  関 連 レ ジ ス タ を ご 参 照 く だ さ い 。  

 

３ - ２ ４ - ２ - ４  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 送 信 回 路 、 お よ び 、 受 信 回 路 は 動 作 し ま す 。  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ２ - ５  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

受 信 端 子 の Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル 検 出 に よ り 、 割 り 込 み 要 求 （ Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ ） を 発 生 さ せ ら れ ま す 。

こ の 機 能 は 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド の 解 除 に 使 用 す る こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ２ - ６  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 操 作  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ を コ ン ト ロ ー ル す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） を 操 作 す る 必 要

が あ り ま す 。  
 

・ Ｕ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ０ 、 Ｕ ２ Ｃ Ｎ Ｔ １ ， Ｕ ２ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ 、 Ｕ ２ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ， Ｕ ２ Ｂ Ｇ  

・ Ｐ １ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ １ Ｆ Ｓ Ａ 、 Ｐ １ Ｆ Ｓ Ｂ  

・ Ｉ Ｌ １ Ｈ 、 Ｏ Ｃ Ｒ ０  

 

３ - ２ ４ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ ４ - ３ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｕ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ３ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ２ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 お よ び 、 ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ３ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ の 送 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ３ - ４  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｓ Ｈ ）   （ ９ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ 送 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス は で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ４ - ３ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ の 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ３ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｒ Ｓ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ 受 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス は で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ４ - ３ - ７  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｂ Ｇ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①ＵＡＲＴ２の動 作 モード、および、モード０時 のボーレートクロックの周 波 数 を制 御 します。  
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図 ３ － ２ ４ － １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ２ ４ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ４ - ４ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｕ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ モ ジ ュ ー ル の 動 作 、 割 り 込 み を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F6C 0010 0000 R/W U2CNT0 TEND TENDIE TEMPTY TEMPTYIE RUN RERR RREADY RIE 

 

Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト ７ ） ： 送 信 終 了 フ ラ グ  

ス ト ッ プ ビ ッ ト 送 信 終 了 時 、 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） に 次 の 送 信 デ ー

タ が 書 き 込 ま れ て い な い 時 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｓ Ｈ ） へ の デ ー

タ 転 送 時 に 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ ま す 。  

 

Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ １ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  

 

Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト ５ ） ： 送 信 デ ー タ 転 送 完 了 フ ラ グ  

送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｓ Ｈ ） へ の デ ー

タ 転 送 時 に 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） へ デ ー タ の 書 き 込 み を 行 っ た 時 、 こ の ビ ッ ト

は ク リ ア さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。  

 

Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ １ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 動 作 制 御  

０ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ モ ジ ュ ー ル の 回 路 が 動 作 停 止 と な り ま す 。  

１ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ モ ジ ュ ー ル の 回 路 が 動 作 状 態 と な り ま す 。  

 

Ｒ Ｅ Ｒ Ｒ （ ビ ッ ト ２ ） ： 受 信 エ ラ ー 検 出 フ ラ グ  

こ の ビ ッ ト は 、 パ リ テ ィ エ ラ ー 、 ま た は 、 オ ー バ ー ラ ン エ ラ ー 、 ま た は 、 ス ト ッ プ ビ ッ

ト エ ラ ー の 検 出 で 、 ス ト ッ プ ビ ッ ト 受 信 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

Ｒ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ （ ビ ッ ト １ ） ： 受 信 デ ー タ 受 信 完 了 フ ラ グ  （ Ｒ ／ Ｏ ）  

デ ー タ の 受 信 完 了 で 、 ス ト ッ プ ビ ッ ト 受 信 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） の デ ー タ を 読 ん だ 時 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ  

ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。  

 

Ｒ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ １ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
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３ - ２ ４ - ４ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ２ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）  

① 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 お よ び 、 ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F6D 0000 0000 R/W U2CNT1 TSTB DIV SCK PODD PEN WUPFLG WUPIE

 

Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ （ ビ ッ ト ７ ） ： 送 信 ス ト ッ プ ビ ッ ト 長 選 択  

送 信 時 の ス ト ッ プ ビ ッ ト の 長 さ を 選 択 し ま す 。  

０ ： １ ス ト ッ プ ビ ッ ト  

１ ： ２ ス ト ッ プ ビ ッ ト  

受 信 時 は こ の ビ ッ ト の 設 定 値 に か か わ ら ず ス ト ッ プ ビ ッ ト の １ ビ ッ ト 目 の み チ ェ ッ ク

し、２ビット目 が０の場 合 は次 の送 信 キャラクターのスタートビットとみなします。  

 

Ｄ Ｉ Ｖ （ ビ ッ ト ６ ） ： ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク 分 周 選 択  

モ ー ド ０ 時 の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 分 周 を 選 択 し ま す 。  

０ ： ボ ー レ ー ト の 設 定 範 囲 は 、 ８ ～ １ ０ ２ ４ サ イ ク ル と な り ま す 。  

１ ： ボ ー レ ー ト の 設 定 範 囲 は 、 ３ ２ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル と な り ま す 。  

モ ー ド １ で は 、 こ の ビ ッ ト の 設 定 値 は 無 視 さ れ ま す 。  

 

Ｓ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス 選 択  

ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス を 選 択 し ま す 。  

ＳＣＫ ボーレートクロックソース 

００ システムクロック 

０１ Ｐ２６端子 

１０ ＯＳＣ０ 

１１ ＯＳＣ１ 

 

Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ （ ビ ッ ト ３ ） ： パ リ テ ィ 偶 数 ／ 奇 数 選 択  

モ ー ド ０ 時 の 送 信 、 お よ び 、 受 信 の パ リ テ ィ を 選 択 し ま す 。  

０ ： 偶 数 パ リ テ ィ  

１ ： 奇 数 パ リ テ ィ  

モ ー ド １ で は 、 こ の ビ ッ ト の 設 定 値 は 無 視 さ れ ま す 。  

 

Ｐ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： パ リ テ ィ 許 可  

モ ー ド ０ 時 の 送 信 、 お よ び 、 受 信 の パ リ テ ィ の 有 無 を 制 御 し ま す 。  

０ ： パ リ テ ィ な し  

１ ： パ リ テ ィ あ り  

モ ー ド １ で は 、 こ の ビ ッ ト の 設 定 値 に か か わ ら ず 、 パ リ テ ィ な し 、 と な り ま す 。  

 

Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 検 出 フ ラ グ  

Ｗ Ｕ Ｐ Ｉ Ｅ が １ で 、 受 信 端 子 が Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル の 時 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

Ｗ Ｕ Ｐ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ １ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
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３ - ２ ４ - ４ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① 送 信 デ ー タ を 書 き 込 む ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F6E 0000 0000 R/W U2TBUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 
送 信 動 作 開 始 時 、Ｕ２ＴＢＵＦのデータが 送 信 シフト レジスタ（Ｕ２ＴＳＨ） に転 送 されます。  

次 の 送 信 デ ー タ は 、 送 信 デ ー タ 転 送 完 了 フ ラ グ （ Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ ） を 確 認 し て か ら 設 定 し て

く だ さ い 。  

 

３ - ２ ４ - ４ - ４  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① 受 信 デ ー タ が 格 納 さ れ る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F6F 0000 0000 R U2RBUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 
受 信 動 作 終 了 時 、 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｒ Ｓ Ｈ ） か ら 、 Ｕ ２ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ に 転 送 さ れ ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ４ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ２ Ｂ Ｇ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 動 作 モ ー ド 、 お よ び 、 モ ー ド ０ 時 の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 周 波 数 を 制 御 す る

８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F74 0000 0000 R/W U2BG BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

以 下 の よ う に モ ー ド ０ 時 の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク 周 波 数 を 設 定 す る こ と が で き ま す 。  

ＤＩＶ 転送レート 設定範囲 

０ （Ｕ２ＢＧの設定値＋１）×４サイクル ８～１０２４サイクル 

１ （Ｕ２ＢＧの設定値＋１）×１６サイクル ３２～４０９６サイクル 
 
Ｕ ２ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ ０ ０ Ｈ  と す る こ と に よ り 、 動 作 モ ー ド が モ ー ド １ に 設 定 さ れ ま す 。  

 

３ - ２ ４ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 通 信 フ ォ ー マ ッ ト の 具 体 例  

① Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ ０ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ ０  の 場 合  

 

 
 
② Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ ０ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ １  の 場 合  

  

  
 
③ Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ １ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ ０  の 場 合  

  

 
  
④ Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ １ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ １  の 場 合  

  

  

  

※  た だ し 図 中 の Ｐ は 、 Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ ＝ ０ の 時 偶 数 パ リ テ ィ 、 Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ ＝ １ の 時 奇 数 パ リ テ ィ を 表

し ま す 。  

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 stop start

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 stop start 

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 P stop start 

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 P stop start 
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３ - ２ ４ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 通 信 の 具 体 例  

３ - ２ ４ - ６ - １  連 続 送 信 の 具 体 例  

Ｎ を 送 信 デ ー タ の 個 数 、 ｃ ｔ ｒ を 送 信 デ ー タ の カ ウ ン ト 用 変 数 と し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１．メインプログラム 

２．割り込み処理 

メインプログラム開始 

ポートの設定 

通信フォーマットの設定と 

ボーレートクロックの選択 

P1LAT<7>=0, P1DDR<7>=1, P1FSA<7>=1, P1FSB<7>=0 とする。 

OCR0 レジスタ, U2CNT1 レジスタ, U2BG レジスタを設定する。 

ctr 初期化 ctr=0 とする。

割り込み許可と 

送信動作の開始 

IE=1, IL1H<5:4>を設定する。 

TEMPTYIE=1, RUN=1 とする。

割り込み処理開始 

割り込み処理終了 

ctr<N ? 

ctr インクリメント

NoNo

YesYes 

次の送信データの書き込み

ctr インクリメント 

ctr=N ? 

TEMPTYIE=0 必要に応じて、 

UART2 の回路を動作停止 

RUN=0 
最終データの送信終了で、

割り込みをかける場合、

TENDIE=1 
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３ - ２ ４ - ６ - ２  連 続 受 信 の 具 体 例  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メインプログラム開始 

ポートの設定 

通信フォーマットの設定と 

ボーレートクロックの選択 

P1LAT<6>=1, P1DDR<6>=1, P1FSA<6>=1, P1FSB<6>=1 とする。 

OCR0 レジスタ, U2CNT1 レジスタ, U2BG レジスタを設定する。 

割り込み許可と 

受信動作の開始 

１．メインプログラム 

2. 割り込み処理 

割り込み処理開始 

割り込み処理終了 

RERR=1 ? 
No

Yes 

IE=1, IL1H<5:4>を設定する。 

RIE=1, RUN=1 とする。 

U2RBUF から受信データを読む 

エラー処理 
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３ - ２ ４ - ６ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 通 信 の ポ ー ト 設 定  

①  送 信 ポ ー ト （ Ｐ １ ７ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰ１７の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜７＞ Ｐ１ＦＳＢ＜７＞ Ｐ１ＬＡＴ＜７＞ Ｐ１ＤＤＲ＜７＞ 出力 

１ ０ ０ １ ＵＡＲＴ２送信出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ ＵＡＲＴ２送信出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ ＵＡＲＴ２送信出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

 

②  受 信 ポ ー ト （ Ｐ １ ６ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰ１６の状態 

Ｐ１ＦＳＡ＜６＞ Ｐ１ＦＳＢ＜６＞ Ｐ１ＬＡＴ＜６＞ Ｐ１ＤＤＲ＜６＞ 入力 

１ １ １ １ 可能（ＵＡＲＴ２受信入力） 
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３ - ２５ 非 同 期 シリアルインターフェース３  （ＵＡＲＴ３）  

３ - ２ ５ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た 非 同 期 シ リ ア ル イ ン タ ー フ ェ ー ス （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ ） を 備 え て

い ま す 。  

①  デ ー タ 長   ：  ８ ビ ッ ト  （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト 固 定 ）  

②  ス ト ッ プ ビ ッ ト 長   ：  １ ／ ２ ビ ッ ト  

③  パ リ テ ィ ビ ッ ト    ：  な し ／ 偶 数 パ リ テ ィ ／ 奇 数 パ リ テ ィ  

④  転 送 レ ー ト    ：  ８ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル （ 注 １ ）  

⑤  ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス  ：  シ ス テ ム ク ロ ッ ク ／ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ／ Ｏ Ｓ Ｃ １ ／ Ｐ ３ ６ 端 子  

⑥  動 作 モ ー ド    ：  モ ー ド ０ ／ モ ー ド １  

⑦  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

受 信 端 子 の Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル 検 出 に よ り 、 割 り 込 み 要 求 を 発 生 さ せ ら れ ま す 。  

⑧  全 ２ 重 通 信  

独 立 し た 送 信 部 と 受 信 部 を 備 え て い る の で 、 送 信 と 受 信 を 同 時 に 行 う こ と が 可 能 で

す 。 ま た 、 送 信 部 、 受 信 部 と も に ダ ブ ル バ ッ フ ァ 構 造 に な っ て お り 、 連 続 デ ー タ 送 受

信 が 可 能 で す 。  

 

（ 注 １ ）  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク ／ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ／ Ｏ Ｓ Ｃ １ ／ Ｐ ３ ６ 端 子  

か ら 選 択 で き ま す 。 選 択 さ れ た ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス の １ 周 期 を 、 以 下 “ サ イ ク ル ” と

表 記 し ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ２  機 能  

３ - ２ ５ - ２ - １  動 作 モ ー ド  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ は 、 レ ジ ス タ 設 定 に よ り 以 下 の ２ つ の モ ー ド 設 定 が 選 択 で き ま す 。  

①  モ ー ド ０  

Ｕ ３ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ ０ ０ Ｈ 以 外 の 値  と す る こ と で 、 こ の モ ー ド に 設 定 さ れ ま す 。  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ３ Ｃ Ｎ Ｔ １ ） の Ｄ Ｉ Ｖ と Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ３

Ｂ Ｇ ） で ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 周 波 数 を 制 御 し ま す 。  

転 送 レ ー ト の 設 定 範 囲 は 、 ８ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル と な り ま す 。  

ま た 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ３ Ｃ Ｎ Ｔ １ ） の Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ 、 Ｐ Ｅ Ｎ で パ リ テ ィ を 制 御 し ま す 。  

 

②  モ ー ド １  

Ｕ ３ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ ０ ０ Ｈ  と す る こ と で 、 こ の モ ー ド に 設 定 さ れ ま す 。  

Ｘ ’ ｔ ａ ｌ 発 振 子 （ ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ ） で 、 転 送 レ ー ト ＝ ９ ６ ０ ０ ｂ ｐ ｓ の 通 信 を 行 う た め の モ ー

ド で す 。  

Ｄ Ｉ Ｖ の 設 定 は 無 視 さ れ ま す 。  

ま た 、 Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ ， Ｐ Ｅ Ｎ の 設 定 に か か わ ら ず 、 パ リ テ ィ な し 、 と な り ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ２ - ２  連 続 デ ー タ 送 受 信  

単 一 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 単 一 転 送 レ ー ト で の 連 続 デ ー タ 送 信 お よ び 受 信 を 行 い ま す 。  

送 信 デ ー タ は 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 読 み 出 さ れ ま す 。  

受 信 デ ー タ は 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） に 格 納 さ れ ま す 。  



Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３  

3-148 

３ - ２ ５ - ２ - ３  割 り 込 み の 発 生  

以 下 の ４ つ の 要 因 で 割 り 込 み 要 求 を 発 生 さ せ ら れ ま す 。  

Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ 、 Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ 、 Ｒ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ 、 Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ  

詳 細 は 、 ３ - ２ ５ - ４  関 連 レ ジ ス タ を ご 参 照 く だ さ い 。  

 

３ - ２ ５ - ２ - ４  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ の 送 信 回 路 、 お よ び 、 受 信 回 路 は 動 作 し ま す 。  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ２ - ５  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

受 信 端 子 の Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル 検 出 に よ り 、 割 り 込 み 要 求 （ Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ ） を 発 生 さ せ ら れ ま す 。

こ の 機 能 は 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド の 解 除 に 使 用 す る こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ２ - ６  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 操 作  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ を コ ン ト ロ ー ル す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） を 操 作 す る 必 要

が あ り ま す 。  
 

・ Ｕ ３ Ｃ Ｎ Ｔ ０ 、 Ｕ ３ Ｃ Ｎ Ｔ １ ， Ｕ ３ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ 、 Ｕ ３ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ， Ｕ ３ Ｂ Ｇ  

・ Ｐ ３ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ ３ Ｆ Ｓ Ａ 、 Ｐ ３ Ｆ Ｓ Ｂ  

・ Ｉ Ｌ ２ Ｈ 、 Ｏ Ｃ Ｒ ０  

 

３ - ２ ５ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ ５ - ３ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｕ ３ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ３ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ３ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 お よ び 、 ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ３ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ の 送 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ３ - ４  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｓ Ｈ ）   （ ９ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ 送 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス は で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ５ - ３ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ の 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ３ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｒ Ｓ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ 受 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス は で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ５ - ３ - ７  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｂ Ｇ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①ＵＡＲＴ３の動 作 モード、および、モード０時 のボーレートクロックの周 波 数 を制 御 します。  
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図 ３ － ２ ５ － １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ の ブ ロ ッ ク 図   

 

 

送信／受信 

制御回路 

送信データ 

受信データ 

割り込み要求 

ＴＥＭＰＴＹ 

ＴＥＮＤ 

ＲＲＥＡＤＹ 

ＷＵＰＦＬＧ 

Ｕ３ＢＧ 

Ｕ３ＲＢＵＦ 

Ｕ３ＴＢＵＦ 

Ｕ３ＣＮＴ０ 

Ｕ３ＣＮＴ１ 
内
部
デ
ー
タ
バ
ス 

 

 

ボーレート 

ジェネレータ 

Ｕ３ＴＳＨ 

Ｕ３ＲＳＨ 

ＯＳＣ０ 
セ
レ
ク
タ 

システムクロック 

ＯＳＣ１ 

Ｐ３６端子 



Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３  

3-150 

３ - ２ ５ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ５ - ４ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｕ ３ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ モ ジ ュ ー ル の 動 作 、 割 り 込 み を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F70 0010 0000 R/W U3CNT0 TEND TENDIE TEMPTY TEMPTYIE RUN RERR RREADY RIE 

 

Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト ７ ） ： 送 信 終 了 フ ラ グ  

ス ト ッ プ ビ ッ ト 送 信 終 了 時 、 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） に 次 の 送 信 デ ー

タ が 書 き 込 ま れ て い な い 時 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｓ Ｈ ） へ の デ ー

タ 転 送 時 に 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ ま す 。  

 

Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  

 

Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト ５ ） ： 送 信 デ ー タ 転 送 完 了 フ ラ グ  

送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｓ Ｈ ） へ の デ ー

タ 転 送 時 に 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） へ デ ー タ の 書 き 込 み を 行 っ た 時 、 こ の ビ ッ ト

は ク リ ア さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。  

 

Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 動 作 制 御  

０ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ モ ジ ュ ー ル の 回 路 が 動 作 停 止 と な り ま す 。  

１ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ モ ジ ュ ー ル の 回 路 が 動 作 状 態 と な り ま す 。  

 

Ｒ Ｅ Ｒ Ｒ （ ビ ッ ト ２ ） ： 受 信 エ ラ ー 検 出 フ ラ グ  

こ の ビ ッ ト は 、 パ リ テ ィ エ ラ ー 、 ま た は 、 オ ー バ ー ラ ン エ ラ ー 、 ま た は 、 ス ト ッ プ ビ ッ

ト エ ラ ー の 検 出 で 、 ス ト ッ プ ビ ッ ト 受 信 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

Ｒ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ （ ビ ッ ト １ ） ： 受 信 デ ー タ 受 信 完 了 フ ラ グ  （ Ｒ ／ Ｏ ）  

デ ー タ の 受 信 完 了 で 、 ス ト ッ プ ビ ッ ト 受 信 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） の デ ー タ を 読 ん だ 時 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ  

ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。  

 

Ｒ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
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３ - ２ ５ - ４ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ３ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）  

① 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 お よ び 、 ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F71 0000 0000 R/W U3CNT1 TSTB DIV SCK PODD PEN WUPFLG WUPIE

 

Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ （ ビ ッ ト ７ ） ： 送 信 ス ト ッ プ ビ ッ ト 長 選 択  

送 信 時 の ス ト ッ プ ビ ッ ト の 長 さ を 選 択 し ま す 。  

０ ： １ ス ト ッ プ ビ ッ ト  

１ ： ２ ス ト ッ プ ビ ッ ト  

受 信 時 は こ の ビ ッ ト の 設 定 値 に か か わ ら ず ス ト ッ プ ビ ッ ト の １ ビ ッ ト 目 の み チ ェ ッ ク

し、２ビット目 が０の場 合 は次 の送 信 キャラクターのスタートビットとみなします。  

 

Ｄ Ｉ Ｖ （ ビ ッ ト ６ ） ： ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク 分 周 選 択  

モ ー ド ０ 時 の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 分 周 を 選 択 し ま す 。  

０ ： ボ ー レ ー ト の 設 定 範 囲 は 、 ８ ～ １ ０ ２ ４ サ イ ク ル と な り ま す 。  

１ ： ボ ー レ ー ト の 設 定 範 囲 は 、 ３ ２ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル と な り ま す 。  

モ ー ド １ で は 、 こ の ビ ッ ト の 設 定 値 は 無 視 さ れ ま す 。  

 

Ｓ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス 選 択  

ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス を 選 択 し ま す 。  

ＳＣＫ ボーレートクロックソース 

００ システムクロック 

０１ Ｐ３６端子 

１０ ＯＳＣ０ 

１１ ＯＳＣ１ 

※ 上 記 の 設 定 値 以 外 で は 使 用 し な い で く だ さ い 。  

 

Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ （ ビ ッ ト ３ ） ： パ リ テ ィ 偶 数 ／ 奇 数 選 択  

モ ー ド ０ 時 の 送 信 、 お よ び 、 受 信 の パ リ テ ィ を 選 択 し ま す 。  

０ ： 偶 数 パ リ テ ィ  

１ ： 奇 数 パ リ テ ィ  

モ ー ド １ で は 、 こ の ビ ッ ト の 設 定 値 は 無 視 さ れ ま す 。  

 

Ｐ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： パ リ テ ィ 許 可  

モ ー ド ０ 時 の 送 信 、 お よ び 、 受 信 の パ リ テ ィ の 有 無 を 制 御 し ま す 。  

０ ： パ リ テ ィ な し  

１ ： パ リ テ ィ あ り  

モ ー ド １ で は 、 こ の ビ ッ ト の 設 定 値 に か か わ ら ず 、 パ リ テ ィ な し 、 と な り ま す 。  

 

Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 検 出 フ ラ グ  

Ｗ Ｕ Ｐ Ｉ Ｅ が １ で 、 受 信 端 子 が Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル の 時 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

Ｗ Ｕ Ｐ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
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３ - ２ ５ - ４ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① 送 信 デ ー タ を 書 き 込 む ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F72 0000 0000 R/W U3TBUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 
送 信 動 作 開 始 時 、Ｕ３ＴＢＵＦのデータが 送 信 シフト レジスタ（Ｕ３ＴＳＨ） に転 送 されます。  

次 の 送 信 デ ー タ は 、 送 信 デ ー タ 転 送 完 了 フ ラ グ （ Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ ） を 確 認 し て か ら 設 定 し て

く だ さ い 。  

 

３ - ２ ５ - ４ - ４  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① 受 信 デ ー タ が 格 納 さ れ る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F73 0000 0000 R/O U3RBUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

受 信 動 作 終 了 時 、 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｒ Ｓ Ｈ ） か ら 、 Ｕ ３ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ に 転 送 さ れ ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ４ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ３ Ｂ Ｇ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ の 動 作 モ ー ド 、 お よ び 、 モ ー ド ０ 時 の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 周 波 数 を 制 御 す る

８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F75 0000 0000 R/W U3BG BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 
以 下 の よ う に モ ー ド ０ 時 の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク 周 波 数 を 設 定 す る こ と が で き ま す 。  

ＤＩＶ 転送レート 設定範囲 

０ （Ｕ３ＢＧの設定値＋１）×４サイクル ８～１０２４サイクル 

１ （Ｕ３ＢＧの設定値＋１）×１６サイクル ３２～４０９６サイクル 
 
Ｕ ３ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ ０ ０ Ｈ  と す る こ と に よ り 、 動 作 モ ー ド が モ ー ド １ に 設 定 さ れ ま す 。  

 

３ - ２ ５ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 通 信 フ ォ ー マ ッ ト の 具 体 例  

① Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ ０ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ ０  の 場 合  
 
 

 

② Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ ０ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ １  の 場 合  
  

  

 

③ Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ １ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ ０  の 場 合  
  

 

  

④ Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ １ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ １  の 場 合  
  

  

  

※  た だ し 図 中 の Ｐ は 、 Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ ＝ ０ の 時 偶 数 パ リ テ ィ 、 Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ ＝ １ の 時 奇 数 パ リ テ ィ を 表

し ま す 。  

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 stop start

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 stop start 

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 P stop start 

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 P stop start 
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３ - ２ ５ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 通 信 の 具 体 例  

３ - ２ ５ - ６ - １  連 続 送 信 の 具 体 例  

Ｎ を 送 信 デ ー タ の 個 数 、 ｃ ｔ ｒ を 送 信 デ ー タ の カ ウ ン ト 用 変 数 と し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メインプログラム開始 

ポートの設定 

通信フォーマットの設定と 

ボーレートクロックの選択 

P3LAT<5>=0, P3DDR<5>=1, P3FSA<5>=1, P3FSB<5>=0 とする。 

OCR0 レジスタ, U3CNT1 レジスタ, U3BG レジスタを設定する。 

ctr 初期化 ctr=0 とする。

割り込み許可と 

送信動作の開始 

IE=1, IL2H<3:2>を設定する。 

TEMPTYIE=1, RUN=1 とする。

１．メインプログラム 

２．割り込み処理 

割り込み処理開始 

割り込み処理終了 

ctr<N ? 

ctr インクリメント

NoNo

YesYes 

次の送信データの書き込み

ctr インクリメント 

ctr=N ? 

TEMPTYIE=0 必要に応じて、 

UART3 の回路を動作停止 

RUN=0 
最終データの送信終了で、

割り込みをかける場合、

TENDIE=1 
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３ - ２ ５ - ６ - ２  連 続 受 信 の 具 体 例  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メインプログラム開始 

ポートの設定 

通信フォーマットの設定と 

ボーレートクロックの選択 

P3LAT<4>=1, P3DDR<4>=1, P3FSA<4>=1, P3FSB<4>=1 とする。 

OCR0 レジスタ, U3CNT1 レジスタ, U3BG レジスタを設定する。 

割り込み許可と 

受信動作の開始 

１．メインプログラム 

２．割り込み処理 

割り込み処理開始 

割り込み処理終了 

RERR=1 ? 
No

Yes 

IE=1, IL2H<3:2>を設定する。 

RIE=1, RUN=1 とする。 

U3RBUF から受信データを読む 

エラー処理 
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３ - ２ ５ - ６ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ３ 通 信 の ポ ー ト 設 定  

①  送 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ５ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰ３５の状態 

Ｐ３ＦＳＡ<５> Ｐ３ＦＳＢ<５> Ｐ３ＬＡＴ<５> Ｐ３ＤＤＲ<５> 出力 

１ ０ ０ １ ＵＡＲＴ３送信出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ ＵＡＲＴ３送信出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ ＵＡＲＴ３送信出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

②  受 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ４ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰ３４の状態 

Ｐ３ＦＳＡ<４> Ｐ３ＦＳＢ<４> Ｐ３ＬＡＴ<４> Ｐ３ＤＤＲ<４> 入力 

１ １ １ １ 可能（ＵＡＲＴ３受信入力） 
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３ - ２６ 非 同 期 シリアルインターフェース４  （ＵＡＲＴ４）  

３ - ２ ６ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た 非 同 期 シ リ ア ル イ ン タ ー フ ェ ー ス （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ ） を 備 え て

い ま す 。  

①  デ ー タ 長   ：  ８ ビ ッ ト  （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト 固 定 ）  

②  ス ト ッ プ ビ ッ ト 長   ：  １ ／ ２ ビ ッ ト  

③  パ リ テ ィ ビ ッ ト    ：  な し ／ 偶 数 パ リ テ ィ ／ 奇 数 パ リ テ ィ  

④  転 送 レ ー ト    ：  ８ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル （ 注 １ ）  

⑤  ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス  ：  シ ス テ ム ク ロ ッ ク ／ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ／ Ｏ Ｓ Ｃ １ ／ Ｐ ３ ７ 端 子  

⑥  動 作 モ ー ド    ：  モ ー ド ０ ／ モ ー ド １  

⑦  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

受 信 端 子 の Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル 検 出 に よ り 、 割 り 込 み 要 求 を 発 生 さ せ ら れ ま す 。  

⑧  全 ２ 重 通 信  

独 立 し た 送 信 部 と 受 信 部 を 備 え て い る の で 、 送 信 と 受 信 を 同 時 に 行 う こ と が 可 能 で

す 。 ま た 、 送 信 部 、 受 信 部 と も に ダ ブ ル バ ッ フ ァ 構 造 に な っ て お り 、 連 続 デ ー タ 送 受

信 が 可 能 で す 。  

 

（ 注 １ ）  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク ／ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ／ Ｏ Ｓ Ｃ １ ／ Ｐ ３ ７ 端 子  

か ら 選 択 で き ま す 。 選 択 さ れ た ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス の １ 周 期 を 、 以 下 “ サ イ ク ル ” と

表 記 し ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ２  機 能  

３ - ２ ６ - ２ - １  動 作 モ ー ド  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ は 、 レ ジ ス タ 設 定 に よ り 以 下 の ２ つ の モ ー ド 設 定 が 選 択 で き ま す 。  

①  モ ー ド ０  

Ｕ ４ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ ０ ０ Ｈ 以 外 の 値  と す る こ と で 、 こ の モ ー ド に 設 定 さ れ ま す 。  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ４ Ｃ Ｎ Ｔ １ ） の Ｄ Ｉ Ｖ と Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ４

Ｂ Ｇ ） で ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 周 波 数 を 制 御 し ま す 。  

転 送 レ ー ト の 設 定 範 囲 は 、 ８ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル と な り ま す 。  

ま た 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ４ Ｃ Ｎ Ｔ １ ） の Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ 、 Ｐ Ｅ Ｎ で パ リ テ ィ を 制 御 し ま す 。  

 

②  モ ー ド １  

Ｕ ４ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ ０ ０ Ｈ  と す る こ と で 、 こ の モ ー ド に 設 定 さ れ ま す 。  

Ｘ ’ ｔ ａ ｌ 発 振 子 （ ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ ） で 、 転 送 レ ー ト ＝ ９ ６ ０ ０ ｂ ｐ ｓ の 通 信 を 行 う た め の モ ー

ド で す 。  

Ｄ Ｉ Ｖ の 設 定 は 無 視 さ れ ま す 。  

ま た 、 Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ ， Ｐ Ｅ Ｎ の 設 定 に か か わ ら ず 、 パ リ テ ィ な し 、 と な り ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ２ - ２  連 続 デ ー タ 送 受 信  

単 一 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 単 一 転 送 レ ー ト で の 連 続 デ ー タ 送 信 お よ び 受 信 を 行 い ま す 。  

送 信 デ ー タ は 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 読 み 出 さ れ ま す 。  

受 信 デ ー タ は 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） に 格 納 さ れ ま す 。  
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３ - ２ ６ - ２ - ３  割 り 込 み の 発 生  

以 下 の ４ つ の 要 因 で 割 り 込 み 要 求 を 発 生 さ せ ら れ ま す 。  

Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ 、 Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ 、 Ｒ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ 、 Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ  

詳 細 は 、 ３ - ２ ６ - ４  関 連 レ ジ ス タ を ご 参 照 く だ さ い 。  

 

３ - ２ ６ - ２ - ４  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ の 送 信 回 路 、 お よ び 、 受 信 回 路 は 動 作 し ま す 。  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ２ - ５  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

受 信 端 子 の Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル 検 出 に よ り 、 割 り 込 み 要 求 （ Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ ） を 発 生 さ せ ら れ ま す 。

こ の 機 能 は 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド の 解 除 に 使 用 す る こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ２ - ６  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 操 作  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ を コ ン ト ロ ー ル す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） を 操 作 す る 必 要

が あ り ま す 。  
 
・ Ｕ ４ Ｃ Ｎ Ｔ ０ 、 Ｕ ４ Ｃ Ｎ Ｔ １ ， Ｕ ４ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ 、 Ｕ ４ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ， Ｕ ４ Ｂ Ｇ  

・ Ｐ Ｂ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ Ｂ Ｆ Ｓ Ａ 、 Ｐ Ｂ Ｆ Ｓ Ｂ  

・ Ｉ Ｌ ２ Ｈ 、 Ｏ Ｃ Ｒ ０  

 

３ - ２ ６ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ ６ - ３ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｕ ４ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ３ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ４ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 お よ び 、 ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ３ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ の 送 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ３ - ４  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｓ Ｈ ）   （ ９ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ 送 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス は で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ６ - ３ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ の 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ３ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｒ Ｓ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① デ ー タ 受 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス は で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ６ - ３ - ７  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｂ Ｇ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①ＵＡＲＴ４の動 作 モード、および、モード０時 のボーレートクロックの周 波 数 を制 御 します。  

 



Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４  

3-158 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ２ ６ － １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ の ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ２ ６ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ６ - ４ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｕ ４ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ モ ジ ュ ー ル の 動 作 、 割 り 込 み を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F78 0010 0000 R/W U4CNT0 TEND TENDIE TEMPTY TEMPTYIE RUN RERR RREADY RIE 

 

Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト ７ ） ： 送 信 終 了 フ ラ グ  

ス ト ッ プ ビ ッ ト 送 信 終 了 時 、 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） に 次 の 送 信 デ ー

タ が 書 き 込 ま れ て い な い 時 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｓ Ｈ ） へ の デ ー

タ 転 送 時 に 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ ま す 。  

 

Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｔ Ｅ Ｎ Ｄ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  

 

Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト ５ ） ： 送 信 デ ー タ 転 送 完 了 フ ラ グ  

送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｓ Ｈ ） へ の デ ー

タ 転 送 時 に 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） へ デ ー タ の 書 き 込 み を 行 っ た 時 、 こ の ビ ッ ト

は ク リ ア さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。  

 

Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 動 作 制 御  

０ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ モ ジ ュ ー ル の 回 路 が 動 作 停 止 と な り ま す 。  

１ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ モ ジ ュ ー ル の 回 路 が 動 作 状 態 と な り ま す 。  

 

Ｒ Ｅ Ｒ Ｒ （ ビ ッ ト ２ ） ： 受 信 エ ラ ー 検 出 フ ラ グ  

こ の ビ ッ ト は 、 パ リ テ ィ エ ラ ー 、 ま た は 、 オ ー バ ー ラ ン エ ラ ー 、 ま た は 、 ス ト ッ プ ビ ッ

ト エ ラ ー の 検 出 で 、 ス ト ッ プ ビ ッ ト 受 信 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

Ｒ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ （ ビ ッ ト １ ） ： 受 信 デ ー タ 受 信 完 了 フ ラ グ  

デ ー タ の 受 信 完 了 で 、 ス ト ッ プ ビ ッ ト 受 信 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） の デ ー タ を 読 ん だ 時 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ  

ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 Ｒ ／ Ｏ で す 。  

 

Ｒ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
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３ - ２ ６ - ４ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ ４ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）  

① 通 信 フ ォ ー マ ッ ト 、 お よ び 、 ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F79 0000 0000 R/W U4CNT1 TSTB DIV SCK PODD PEN WUPFLG WUPIE

 

Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ （ ビ ッ ト ７ ） ： 送 信 ス ト ッ プ ビ ッ ト 長 選 択  

送 信 時 の ス ト ッ プ ビ ッ ト の 長 さ を 選 択 し ま す 。  

０ ： １ ス ト ッ プ ビ ッ ト  

１ ： ２ ス ト ッ プ ビ ッ ト  

受 信 時 は こ の ビ ッ ト の 設 定 値 に か か わ ら ず ス ト ッ プ ビ ッ ト の １ ビ ッ ト 目 の み チ ェ ッ ク

し、２ビット目 が０の場 合 は次 の送 信 キャラクターのスタートビットとみなします。  

 

Ｄ Ｉ Ｖ （ ビ ッ ト ６ ） ： ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク 分 周 選 択  

モ ー ド ０ 時 の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 分 周 を 選 択 し ま す 。  

０ ： ボ ー レ ー ト の 設 定 範 囲 は 、 ８ ～ １ ０ ２ ４ サ イ ク ル と な り ま す 。  

１ ： ボ ー レ ー ト の 設 定 範 囲 は 、 ３ ２ ～ ４ ０ ９ ６ サ イ ク ル と な り ま す 。  

モ ー ド １ で は 、 こ の ビ ッ ト の 設 定 値 は 無 視 さ れ ま す 。  

 

Ｓ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス 選 択  

ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス を 選 択 し ま す 。  

ＳＣＫ ボーレートクロックソース 

００ システムクロック 

０１ Ｐ３７端子 

１０ ＯＳＣ０ 

１１ ＯＳＣ１ 

※ 上 記 の 設 定 値 以 外 で は 使 用 し な い で く だ さ い 。  

 

Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ （ ビ ッ ト ３ ） ： パ リ テ ィ 偶 数 ／ 奇 数 選 択  

モ ー ド ０ 時 の 送 信 、 お よ び 、 受 信 の パ リ テ ィ を 選 択 し ま す 。  

０ ： 偶 数 パ リ テ ィ  

１ ： 奇 数 パ リ テ ィ  

モ ー ド １ で は 、 こ の ビ ッ ト の 設 定 値 は 無 視 さ れ ま す 。  

 

Ｐ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： パ リ テ ィ 許 可  

モ ー ド ０ 時 の 送 信 、 お よ び 、 受 信 の パ リ テ ィ の 有 無 を 制 御 し ま す 。  

０ ： パ リ テ ィ な し  

１ ： パ リ テ ィ あ り  

モ ー ド １ で は 、 こ の ビ ッ ト の 設 定 値 に か か わ ら ず 、 パ リ テ ィ な し 、 と な り ま す 。  

 

Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 検 出 フ ラ グ  

Ｗ Ｕ Ｐ Ｉ Ｅ が １ で 、 受 信 端 子 が Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル の 時 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

Ｗ Ｕ Ｐ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｗ Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
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３ - ２ ６ - ４ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① 送 信 デ ー タ を 書 き 込 む ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F7A 0000 0000 R/W U4TBUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 
送 信 動 作 開 始 時 、Ｕ４ＴＢＵＦのデータが 送 信 シフト レジスタ（Ｕ４ＴＳＨ） に転 送 されます。  

次 の 送 信 デ ー タ は 、 送 信 デ ー タ 転 送 完 了 フ ラ グ （ Ｔ Ｅ Ｍ Ｐ Ｔ Ｙ ） を 確 認 し て か ら 設 定 し て

く だ さ い 。  

 

３ - ２ ６ - ４ - ４  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① 受 信 デ ー タ が 格 納 さ れ る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F7B 0000 0000 R/O U4RBUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 
受 信 動 作 終 了 時 、 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｒ Ｓ Ｈ ） か ら 、 Ｕ ４ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ に 転 送 さ れ ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ４ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｕ ４ Ｂ Ｇ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ の 動 作 モ ー ド 、 お よ び 、 モ ー ド ０ 時 の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 周 波 数 を 制 御 す る

８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F7C 0000 0000 R/W U4BG BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

以 下 の よ う に モ ー ド ０ 時 の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク 周 波 数 を 設 定 す る こ と が で き ま す 。  

ＤＩＶ 転送レート 設定範囲 

０ （Ｕ４ＢＧの設定値＋１）×４サイクル ８～１０２４サイクル 

１ （Ｕ４ＢＧの設定値＋１）×１６サイクル ３２～４０９６サイクル 
 
Ｕ ４ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ ０ ０ Ｈ  と す る こ と に よ り 、 動 作 モ ー ド が モ ー ド １ に 設 定 さ れ ま す 。  

 

３ - ２ ６ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 通 信 フ ォ ー マ ッ ト の 具 体 例  

① Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ ０ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ ０  の 場 合  
 
 

 

② Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ ０ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ １  の 場 合  
  

  

 

③ Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ １ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ ０  の 場 合  
  

 
  
④ Ｔ Ｓ Ｔ Ｂ ＝ １ 、 Ｐ Ｅ Ｎ ＝ １  の 場 合  

  

  

  

※  た だ し 図 中 の Ｐ は 、 Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ ＝ ０ の 時 偶 数 パ リ テ ィ 、 Ｐ Ｏ Ｄ Ｄ ＝ １ の 時 奇 数 パ リ テ ィ を 表

し ま す 。  

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 stop start

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 stop start 

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 P stop start 

start bit0 bit1 bit2 bit3 bit5 bit6 bit7bit4 P stop start 



Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４  

3-162 

３ - ２ ６ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 通 信 の 具 体 例  

３ - ２ ６ - ６ - １  連 続 送 信 の 具 体 例  

Ｎ を 送 信 デ ー タ の 個 数 、 ｃ ｔ ｒ を 送 信 デ ー タ の カ ウ ン ト 用 変 数 と し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２．割り込み処理 

割り込み処理開始 

割り込み処理終了 

ctr<N ? 

ctr インクリメント

NoNo

YesYes 

次の送信データの書き込み

ctr インクリメント 

ctr=N ? 

TEMPTYIE=0 必要に応じて、 

UART4 の回路を動作停止 

RUN=0 
最終データの送信終了で、

割り込みをかける場合、

TENDIE=1 

メインプログラム開始 

ポートの設定 

通信フォーマットの設定と 

ボーレートクロックの選択 

PBLAT<3>=0, PBDDR<3>=1, PBFSA<3>=1, PBFSB<3>=0 とする。 

OCR0 レジスタ, U4CNT1 レジスタ, U4BG レジスタを設定する。 

ctr 初期化 ctr=0 とする。

割り込み許可と 

送信動作の開始 

IE=1, IL2H<5:4>を設定する。 

TEMPTYIE=1, RUN=1 とする。

１．メインプログラム 
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３ - ２ ６ - ６ - ２  連 続 受 信 の 具 体 例  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メインプログラム開始 

ポートの設定 

通信フォーマットの設定と 

ボーレートクロックの選択 

PBLAT<2>=1, PBDDR<2>=1, PBFSA<2>=1, PBFSB<2>=1 とする。 

OCR0 レジスタ, U4CNT1 レジスタ, U4BG レジスタを設定する。 

割り込み許可と 

受信動作の開始 

１．メインプログラム 

２．割り込み処理 

割り込み処理開始 

割り込み処理終了 

RERR=1 ? 
No

Yes 

IE=1, IL2H<5:4>を設定する。 

RIE=1, RUN=1 とする。 

U4RBUF から受信データを読む 

エラー処理 
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３ - ２ ６ - ６ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ４ 通 信 の ポ ー ト 設 定  

① 送 信 ポ ー ト （ Ｐ Ｂ ３ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰＢ３の状態 

ＰＢＦＳＡ<３> ＰＢＦＳＢ<３> ＰＢＬＡＴ<３> ＰＢＤＤＲ<３> 出力 

１ ０ ０ １ ＵＡＲＴ４送信出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ ＵＡＲＴ４送信出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ ＵＡＲＴ４送信出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

 

② 受 信 ポ ー ト （ Ｐ Ｂ ２ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰＢ２の状態 

ＰＢＦＳＡ<２> ＰＢＦＳＢ<２> ＰＢＬＡＴ<２> ＰＢＤＤＲ<２> 入力 

１ １ １ １ 可能（ＵＡＲＴ４受信入力） 
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３ - ２７ シリアルインターフェース０  （Ｓ ＩＯ０）  

３ - ２ ７ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た シ リ ア ル イ ン タ ー フ ェ ー ス （ Ｓ Ｉ Ｏ ０ ） を 備 え て い ま す 。  

①  同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ （ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 、 １ ビ ッ ト ～ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 単 位 毎 可

変 の デ ー タ 通 信 、 転 送 ク ロ ッ ク ４ ～ ５ １ ２ サ イ ク ル ） （ 注 １ ）  

②  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 （ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 、 外 部 ク ロ ッ ク モ ー ド の み ）  

③  連 続 デ ー タ 自 動 通 信 機 能 （ ９ ビ ッ ト ～ ３ ２ ７ ６ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 単 位 毎 可 変 の デ ー タ 通

信 、 転 送 ク ロ ッ ク ４ ～ ５ １ ２ サ イ ク ル 、 バ イ ト 間 の イ ン タ ー バ ル ）  
 
（ 注 １ ）  

Ｓ Ｉ Ｏ ０ の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク か ら 選 択 で き ま す 。 ボ ー レ ー ト ク ロ

ッ ク ソ ー ス の １ 周 期 を 、 以 下 “ サ イ ク ル ” と 表 記 し ま す 。  

 

３ - ２ ７ - ２  機 能  

３ - ２ ７ - ２ - １  動 作 モ ー ド  

Ｓ Ｉ Ｏ ０ は 、 レ ジ ス タ 設 定 に よ り 以 下 の モ ー ド 設 定 が 選 択 で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F30 0000 0000 R/W S0CNT WAKEUP REC RUN AUTO MSB OVRUN FLG IE 

7F31 0000 0000 R/W S0BG BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F32 0000 0000 R/W S0BUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F33 0000 0000 R/W S0INTVL － SNBIT XCHNG INTVL 

 

①  モ ー ド ０  

２ 線 式 ま た は ３ 線 式 の 同 期 式 シ リ ア ル 通 信 を 行 い ま す 。 内 部 ク ロ ッ ク と 外 部 ク ロ ッ ク

の ど ち ら で も 使 用 で き ま す 。  

１ ビ ッ ト ～ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 単 位 毎 可 変 の デ ー タ 通 信 が で き ま す 。  

内 部 ク ロ ッ ク の 周 期 は （ ｎ ＋ １ ） × ２ サ イ ク ル （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ， 注 ： ｎ ＝ ０ は 禁 止 ） の 範 囲

で 可 変 で す 。  

ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 は 、 こ の モ ー ド の み 使 用 で き ま す 。  

 

② モ ー ド １  

自 動 送 信 ・ 自 動 受 信 ・ 自 動 送 受 信 の 三 つ 自 動 通 信 機 能 が あ り 、 内 部 ク ロ ッ ク と 外

部 ク ロ ッ ク の ど ち ら で も 使 用 で き ま す 。  

９ ビ ッ ト ～ ３ ２ ７ ６ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 毎 可 変 の デ ー タ 通 信 を 行 い ま す 。  

リ ア ル タ イ ム サ ー ビ ス コ ン ト ロ ー ラ で Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス と 転 送 回 数 を 指 定 し 使 用 し

ま す 。  

自 動 送 信 時 の 送 信 デ ー タ は 、 指 定 し た Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス の デ ー タ を 指 定 回 数

分 デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ） へ 自 動 転 送 さ れ ま す 。  

自 動 受 信 時 の 受 信 デ ー タ は 、 デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 、 指 定 し た Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ

ァ ア ド レ ス へ 指 定 回 数 分 、 自 動 転 送 さ れ ま す 。  
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自 動 送 受 信 時 の 送 信 デ ー タ は 、 指 定 し た Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス の デ ー タ を 指 定 回

数 分 デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ） へ 自 動 転 送 さ れ 、 受 信 デ ー タ は 、 デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ ０

Ｘ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら Ｒ Ａ Ｍ へ 自 動 転 送 さ れ ま す 。 受 信 デ ー タ は 、 送 信 デ ー タ が 格 納 さ れ て い

た Ｒ Ａ Ｍ 領 域 に 上 書 き さ れ ま す 。  

内 部 ク ロ ッ ク の 周 期 は （ ｎ ＋ １ ） × ２ サ イ ク ル （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ， 注 ： ｎ ＝ ０ は 禁 止 ） の 範 囲

で 可 変 で す 。  

バ イ ト 間 の イ ン タ ー バ ル 時 間 は （ 内 部 ク ロ ッ ク の 周 期 ） × ｎ ［ サ イ ク ル ］  

（ ｎ ＝ ０ ， １ ， ２ ， ４ ， ８ ， １ ６ ， ３ ２ ， ６ ４ ） の 範 囲 で 可 変 で す 。  

 

３ - ２ ７ - ２ - ２  割 り 込 み の 発 生  

割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が 設 定 さ れ て い る 場 合 、 通 信 の 終 了 も し く は 、 オ ー バ ー ラ ン で

割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

 

３ - ２ ７ - ２ - ３  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 す べ て の 動 作 モ ー ド で 動 作 し ま す 。  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｓ Ｉ Ｏ ０ の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ７ - ２ - ４  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

モ ー ド ０ の み 使 用 で き る 機 能 で す 。  

外 部 ク ロ ッ ク 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 に 使 用 す る こ と が で き ま す 。  

 

 

３ - ２ ７ - ２ - ５  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 操 作  

Ｓ Ｉ Ｏ ０ を コ ン ト ロ ー ル す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） を 操 作 す る 必 要 が あ

り ま す 。  
 
・ Ｓ ０ Ｃ Ｎ Ｔ 、 Ｓ ０ Ｂ Ｇ 、 Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ 、 S 0 I N T V L  

・ Ｐ １ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ １ Ｆ Ｓ Ａ 、 Ｐ １ Ｆ Ｓ Ｂ  

・ Ｉ Ｌ ２ Ｈ  

・ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ 、 Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ 、 Ｒ Ｔ Ｓ １ Ｃ Ｔ Ｒ ， Ｒ Ｔ Ｓ Ｃ Ｎ Ｔ  

 

３ - ２ ７ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ ７ - ３ - １  Ｓ Ｉ Ｏ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｓ Ｉ Ｏ ０ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ７ - ３ - ２  Ｓ Ｉ Ｏ ０ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ ０ Ｂ Ｇ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  内 部 ク ロ ッ ク 発 生 用 の リ ロ ー ド カ ウ ン タ で す 。  

②  （ ｎ ＋ １ ） × ２ サ イ ク ル （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ） 周 期 の ク ロ ッ ク を 発 生 で き ま す 。  

外 部 ク ロ ッ ク を 使 用 す る 場 合 は 、 Ｓ ０ Ｂ Ｇ ＝ ０ ０ ［ Ｈ ］ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

３ - ２ ７ - ３ - ３  Ｓ Ｉ Ｏ ０ シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｓ ０ Ｓ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｓ Ｉ Ｏ ０ の デ ー タ 転 送 ・ 受 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま せ ん 。 Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ を 通 し て ア ク セ ス し ま す 。  
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３ - ２ ７ - ３ - ４  Ｓ Ｉ Ｏ ０ Ｘ デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ ０ Ｘ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  モ ー ド １ の 自 動 送 受 信 の 受 信 デ ー タ を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。  

②  命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ７ - ３ - ５  Ｓ Ｉ Ｏ ０ デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

デ ー タ の 送 信 ・ 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

①  モ ー ド ０ の 送 信 ・ 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

②  モ ー ド １ の 自 動 送 信 時 、 Ｒ Ａ Ｍ か ら 送 信 デ ー タ が 自 動 転 送 さ れ ま す 。  

③  モ ー ド １ の 自 動 受 信 時 、 受 信 デ ー タ を Ｒ Ａ Ｍ へ 自 動 転 送 し ま す 。  

④  モ ー ド １ の 自 動 送 受 信 時 、 Ｒ Ａ Ｍ か ら 送 信 デ ー タ が 自 動 転 送 さ れ ま す 。  

⑤  命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま す 。  

 

３ - ２ ７ - ３ - ６  Ｓ Ｉ Ｏ ０ イ ン タ ー バ ル レ ジ ス タ （ Ｓ ０ Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  モ ー ド １ 時 、 バ イ ト 間 の イ ン タ ー バ ル 時 間 の 設 定 を 行 い ま す 。  

②  モ ー ド １ の 、 自 動 送 受 信 の 設 定 を 行 い ま す 。  

③  端 数 ビ ッ ト を 指 定 し ま す 。  
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図 ３ － ２ ７ － １  Ｓ Ｉ Ｏ ０ の ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ２ ７ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ７ - ４ - １  Ｓ Ｉ Ｏ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｓ Ｉ Ｏ ０ モ ジ ュ ー ル の 動 作 、 割 り 込 み を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F30 0000 0000 R/W S0CNT WAKEUP REC RUN AUTO MSB OVRUN FLG IE 

 

Ｗ Ａ Ｋ Ｅ Ｕ Ｐ （ ビ ッ ト ７ ） ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

０ ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 禁 止 。  

１ ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 許 可 。  

＊ モ ー ド ０ 時 の み ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 は 、 使 用 で き ま す 。  

Ｗ Ａ Ｋ Ｅ Ｕ Ｐ を セ ッ ト す る と Ａ Ｕ Ｔ Ｏ は 、 ０ 固 定 に な り ま す 。  

 

Ｒ Ｅ Ｃ （ ビ ッ ト ６ ） ： 受 信 モ ー ド 設 定  

０ ： 送 信 モ ー ド で す 。  

１ ： 受 信 モ ー ド で す 。  

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ ０ 動 作 フ ラ グ  

① こ の ビ ッ ト が １ の 時 Ｓ Ｉ Ｏ ０ は 動 作 中 で す 。 セ ッ ト は 命 令 で 行 い ま す 。  

② 動 作 中 に 命 令 で ク リ ア す る と 通 信 を 強 制 終 了 し ま す 。 こ の 場 合 、 Ｉ Ｅ も 同 時

に ク リ ア し て く だ さ い 。  

③ モ ー ド ０ 時 、 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り か ら 終 了 処 理 が 開 始 し 、 Ｆ Ｌ Ｇ

が セ ッ ト さ れ 、 自 動 的 に こ の ビ ッ ト が ク リ ア さ れ ま す 。  

④ モ ー ド １ の 自 動 送 信 時 は 、 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り か ら 終 了 処 理 が

開 始 し 、 Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ 、 自 動 的 に こ の ビ ッ ト が ク リ ア さ れ ま す 。  

⑤ モ ー ド １ の 自 動 受 信 ／ 自 動 送 受 信 時 は 、 最 終 受 信 デ ー タ を Ｒ Ａ Ｍ に 転 送

終 了 後 、 終 了 処 理 が 開 始 し 、 Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ 、 自 動 的 に こ の ビ ッ ト が ク リ

ア さ れ ま す 。  

 

Ａ Ｕ Ｔ Ｏ （ ビ ッ ト ４ ） ： 自 動 通 信 モ ー ド 設 定  

①  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 モ ー ド ０ に な り ま す 。  

②  Ｗ Ａ Ｋ Ｅ Ｕ Ｐ が セ ッ ト さ れ る と 、 Ａ Ｕ Ｔ Ｏ ＝ ０ 固 定 に な り ま す 。  

③  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 モ ー ド １ に な り ま す 。  

④  モ ー ド １ の 通 信 中 （ Ａ Ｕ Ｔ Ｏ ＝ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト に Ｃ Ｌ Ｒ 命 令 を 実 行 す る

と 自 動 通 信 を 一 時 停 止 （ Ａ Ｕ Ｔ Ｏ ＝ ０ 、 Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） す る こ と が で き ま す 。 通 信

中 の バ イ ト が 通 信 終 了 で 一 時 停 止 状 態 に な り ま す 。 こ の 際 、 Ｆ Ｌ Ｇ は セ ッ ト

さ れ ま せ ん 。 通 信 を 再 開 さ せ る に は 、 こ の ビ ッ ト に Ｓ Ｅ Ｔ 命 令 を 実 行 （ Ａ Ｕ Ｔ Ｏ

＝ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） す る と 、 自 動 通 信 を 再 開 し ま す 。  

＊ 注 意 ： 動 作 停 止 中 に Ａ Ｕ Ｔ Ｏ を セ ッ ト ・ ク リ ア す る 際 は 、 ビ ッ ト 操 作 命 令 を 使 わ ず 、 バ

イ ト 操 作 命 令 を 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｍ Ｓ Ｂ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｍ Ｓ Ｂ ／ Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 選 択  

０ ： Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 に な り ま す 。  

１ ： Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 に な り ま す 。  
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Ｏ Ｖ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： オ ー バ ー ラ ン フ ラ グ  

① Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 状 態 で 、 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ

ト さ れ ま す 。  

② モ ー ド ０ 時 、 Ｒ Ｕ Ｎ を セ ッ ト 後 、 開 始 処 理 中 に 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検

出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

③ モ ー ド ０ 時 、 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り 後 、 終 了 処 理 中 に 入 力 ク ロ ッ ク

の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

④ モ ー ド １ の 自 動 送 信 時 、 Ｒ Ａ Ｍ か ら Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ へ 自 動 転 送 さ れ 通 信 が 開 始 す

る ま で に 、 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

⑤ モ ー ド １ の 自 動 受 信 ・ 自 動 送 受 信 時 、 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り 後 、

Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ・ Ｓ ０ Ｘ Ｂ Ｕ Ｆ の デ ー タ が Ｒ Ａ Ｍ に 自 動 転 送 さ れ 、 終 了 処 理 が 終 わ る

ま で に 、 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

⑥ こ の ビ ッ ト を 読 ん で 通 信 が 正 常 に 行 わ れ た か ど う か 判 断 し て く だ さ い 。  

⑦ こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

 

Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： シ リ ア ル 転 送 終 了 フ ラ グ  

①  シ リ ア ル 転 送 が 終 了 で 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ ま す 。  

②  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 割 り 込 み 許 可  

①  こ の ビ ッ ト と Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  

②  こ の ビ ッ ト と Ｏ Ｖ Ｒ Ｕ Ｎ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ ８ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  

 

３ - ２ ７ - ４ - ２  Ｓ Ｉ Ｏ ０ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ ０ Ｂ Ｇ ）  

① シ リ ア ル 転 送 の 転 送 レ ー ト を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F31 0000 0000 R/W S0BG BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

転 送 レ ー ト は  

Ｔ Ｓ ０ Ｂ Ｇ ＝ （ Ｓ ０ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＋ １ ） × ２ サ イ ク ル  

Ｓ ０ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ １ ～ ２ ５ ５ で あ り 、 Ｔ Ｓ ０ Ｂ Ｇ の 設 定 範 囲 は 、 ４ ～ ５ １ ２ サ イ ク ル と な り   

ま す 。  

外 部 ク ロ ッ ク を 使 用 す る 場 合 は 、 Ｓ ０ Ｂ Ｇ ＝ ０ ０ ［ Ｈ ］ で 使 用 し て く だ さ い 。  
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３ - ２ ７ - ４ - ３  Ｓ Ｉ Ｏ ０ デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① シ リ ア ル 転 送 デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の バ ッ フ ァ レ ジ ス タ で す 。  

② 送 受 信 用 の デ ー タ は 、 送 信 開 始 時 に こ の シ リ ア ル バ ッ フ ァ か ら シ フ ト レ ジ ス タ に 転 送 さ

れ ま す 。  

③ 受 信 モ ー ド 設 定 時 は シ リ ア ル 転 送 終 了 時 に シ フ ト レ ジ ス タ の デ ー タ が シ リ ア ル バ ッ フ ァ

に 転 送 さ れ ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F32 0000 0000 R/W S0BUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ ７ - ４ - ４   Ｓ Ｉ Ｏ ０ イ ン タ ー バ ル レ ジ ス タ （ Ｓ ０ Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ ）  

① 自 動 通 信 モ ー ド に 関 す る 設 定 と 通 信 ビ ッ ト 数 の 指 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F33 0000 0000 R/W S0INTVL － SNBIT XCHNG INTVL 

 

（ ビ ッ ト ７ ） ： 固 定 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｓ Ｎ Ｂ Ｉ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ～ ４ ） ：  

①  端 数 ビ ッ ト の 指 定 を 行 い ま す 。  

②  動 作 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に 変 更 し な い で く だ さ い 。 変 更 す る と 、 誤 動 作 し ま す 。

必 ず 、 動 作 停 止 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 、 設 定 し て く だ さ い 。  

 

Ｘ Ｃ Ｈ Ｎ Ｇ （ ビ ッ ト ３ ） ： 自 動 送 受 信  

①  こ の ビ ッ ト が 1 の 時 、 モ ー ド １ の 自 動 送 受 信 に な り ま す 。  

②  動 作 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に セ ッ ト ／ ク リ ア を し な い で く だ さ い 。 必 ず 、 動 作 停 止 中

（ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 、 設 定 し て く だ さ い 。 ま た 、 自 動 通 信 モ ー ド 以 外 （ Ａ Ｕ Ｔ Ｏ ＝

０ ） で こ の ビ ッ ト を セ ッ ト す る と 誤 動 作 し ま す 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ （ ビ ッ ト ２ ～ ０ ） ：  

①  モ ー ド １ 時 の み 有 効 で す 。 通 信 バ イ ト 間 に 挿 入 さ れ る イ ン タ ー バ ル 時 間 を

設 定 し ま す 。 外 部 ク ロ ッ ク 選 択 時 は 、 適 用 さ れ ま せ ん 。  

②  イ ン タ ー バ ル 時 間 ［ サ イ ク ル ］ ＝  

   （ （ Ｓ ０ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＋ １ ） × ２ ） × イ ン タ ー バ ル 設 定 値   

③  Ｓ ０ Ｓ Ｈ と Ｓ ０ Ｂ Ｕ Ｆ 、 Ｓ ０ Ｘ Ｂ Ｕ Ｆ 間 の デ ー タ 転 送 に ６ サ イ ク ル 必 要 な た め 、 バ イ

ト 間 の サ イ ク ル 数 （ シ リ ア ル ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り か ら 立 ち 下 が り ま で ） を ６ サ イ

ク ル 以 下 に 設 定 し て も 、 そ の サ イ ク ル 数 で 動 作 で き ま せ ん 。  

④  ま た 、 リ ア ル タ イ ム サ ー ビ ス コ ン ト ロ ー ラ の Ｒ Ｔ Ｓ 制 御 レ ジ ス タ の 設 定 （ バ ス ス チ

ー ル 要 求 禁 止 ／ ウ エ イ ト 要 求 禁 止 ） に よ っ て は 、 必 ず し も Ｓ ０ Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ で 設

定 す る イ ン タ ー バ ル 時 間 に な る と は 限 り ま せ ん 。  

⑤  動 作 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に 変 更 し な い で く だ さ い 。 変 更 す る と 、 誤 動 作 し ま す 。  

必 ず 、 動 作 停 止 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 、 設 定 し て く だ さ い 。  
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表 ３ － ２ ７ － １  Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ と 挿 入 さ れ る 転 送 ク ロ ッ ク 数  

ＩＮＴＶＬ 転送クロック数 

０００ ０ 

００１ １ 

０１０ ２ 

０１１ ４ 

１００ ８ 

１０１ １６ 

１１０ ３２ 

１１１ ６４ 
 

表 ３ － ２ ７ － ２  Ｓ Ｉ Ｏ ０ の 動 作 モ ー ド  

ＷＡＫＥＵＰ ＸＣＨＮＧ ＡＵＴＯ ＲＥＣ モード 

０ ０ ０ ０ モード０：送信 

０ ０ ０ １ モード０：受信／送受信 

１ ０ ０ ０ モード０：ウェークアップ送信 

１ ０ ０ １ モード０：ウェークアップ受信／送受信 

０ ０ １ ０ モード１：自動送信 

０ ０ １ １ モード１：自動受信 

０ １ １ １ モード１：自動送受信 

 

３ - ２ ７ - ５  転 送 ビ ッ ト 数 の 設 定  

３ - ２ ７ - ５ - １  モ ー ド ０ 時 の 設 定 方 法  

転 送 ビ ッ ト は 、 Ｓ Ｎ Ｂ Ｉ Ｔ で 設 定 し ま す 。  

表 ３ － ２ ７ － ３ を 参 照 し て く だ さ い 。  

例 ： ５ ビ ッ ト 通 信 の 場 合  

   Ｓ Ｎ Ｂ Ｉ Ｔ ＝ １ ０ １ と な り ま す 。  

 

３ - ２ ７ - ５ - ２  モ ー ド １ 時 の 設 定 方 法  

ｎ ＝ （ （ Ｘ ＋ １ ） × ８ ） ＋ Ｎ で 転 送 ビ ッ ト 数 を 指 定 し ま す 。  

（ ｎ ＝ ９ ビ ッ ト ～ ３ ２ ７ ６ ８ ビ ッ ト 、 Ｘ ＝ ０ ～ ４ ０ ９ ４ 、 Ｎ ＝ １ ～ ８ ビ ッ ト ）  

Ｘ の 設 定 は 、 Ｒ Ｔ Ｓ １ Ｃ Ｔ Ｒ 、 Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ で 設 定 し ま す 。  

Ｘ ＝ （ （ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） ＜ ＜ ８ ） ＆ ０ ｘ ０ Ｆ ０ ０ ） ＋ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ｃ Ｔ Ｒ ＆ ０ ｘ ０ ０ Ｆ Ｆ ） ）  

Ｎ の 設 定 は 、 Ｓ Ｎ Ｂ Ｉ Ｔ で 設 定 し ま す 。  

表 ３ － ２ ７ － ３ を 参 照 し て く だ さ い 。  
 

表 ３ － ２ ７ － ３  ビ ッ ト 数 の 設 定  

ＳＮＢＩＴ ビット数 

０００ ８ 

００１ １ 

０１０ ２ 

０１１ ３ 

１００ ４ 

１０１ ５ 

１１０ ６ 

１１１ ７ 
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Ｓ０ＢＵＦ

Ｐ１２

Ｐ１１

Ｐ１０

ＲＵＮ

ＦＬＧ

Ｓ０ＳＨ ５５ ＡＡ ５５ ＡＡ ５５ ＡＡ ５５ ＡＡ ５５

５５

メインプログラム開始 

Ｓ０ＢＧレジスタを設定する。 

IE=1, IL1H<5:4>を設定する。 

Ｓ０ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ０ＣＮＴ＝０１ｈ） 

Ｓ０ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ０ＩＮＴＶＬ＝００ｈ) 

Ｓ０ＢＵＦレジスタに、送信データ５５ｈを書き込む。 

S０CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

送信データの書き込み 

送信動作の開始 

P1LAT<2>=0, P1DDR<2>=1, P1FSA<2>=1, P1FSB<2>=0 とする。 

P1LAT<1>=1, P1DDR<1>=1, P1FSA<1>=1, P1FSB<1>=1 とする。 

P1LAT<0>=0, P1DDR<0>=1, P1FSA<0>=1, P1FSB<0>=0 とする。 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

ＦＬＧクリア 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第 8 クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

３ - ２ ７ - ６  Ｓ Ｉ Ｏ ０ 通 信 の 具 体 例  

３ - ２ ７ - ６ - １  モ ー ド ０ （ 送 信 ） の 具 体 例  

内 部 ク ロ ッ ク 、 Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 、 送 信 デ ー タ ５ ５ ｈ 、 送 信 ビ ッ ト 数 ８ の 場 合  
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ＯＶＲＵＮ=０？ 

Ｐ１２

Ｐ１１

Ｐ１０

ＲＵＮ

ＦＬＧ

００Ｓ０ＢＵＦ

Ｓ０ＳＨ ００ ００ ０１ ０２ ０５ ０Ａ １５ ２Ａ

２Ａ

メインプログラム開始 

S０CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

受信動作の開始 

P1LAT<2>=1, P1DDR<2>=1, P1FSA<2>=1, P1FSB<2>=1 とする。 

P1LAT<1>=1, P1DDR<1>=1, P1FSA<1>=1, P1FSB<1>=1 とする。 

P1LAT<0>=0, P1DDR<0>=1, P1FSA<0>=0, P1FSB<0>=0 とする。 

Ｓ０ＢＧレジスタを００h にする。 

受信バッファのクリア Ｓ０ＢＵＦレジスタに、００ｈを書き込む。 

IE=1, IL1H<5:4>を設定する。 

Ｓ０ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ０ＣＮＴ＝４９ｈ） 

Ｓ０ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ０ＩＮＴＶＬ＝７０ｈ) 

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

Ｓ０ＢＵＦレジスタを読み込む。 

割り込み処理終了 

Yes 

No

第７クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

３ - ２ ７ - ６ - ２  モ ー ド ０ （ 受 信 ） の 具 体 例  

外 部 ク ロ ッ ク 、 Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 、 Ｐ １ ０ ＝ Ｌ 出 力 、 受 信 デ ー タ ２ Ａ ｈ 、 受 信 ビ ッ ト 数 ７ の 場 合  
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メインプログラム開始 

IE=1, IL1H<5:4>を設定する。 

Ｓ０ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ０ＣＮＴ＝４９ｈ） 

Ｓ０ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ０ＩＮＴＶＬ＝００ｈ) 

S０CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

送受信動作の開始 

Ｓ０ＢＧレジスタを設定する。 

送信データの書き込み Ｓ０ＢＵＦレジスタに、送信データＡＡｈを書き込む。 

P1LAT<2>=0, P1DDR<2>=1, P1FSA<2>=1, P1FSB<2>=0 とする。 

P1LAT<1>=1, P1DDR<1>=1, P1FSA<1>=1, P1FSB<1>=1 とする。 

P1LAT<0>=0, P1DDR<0>=1, P1FSA<0>=1, P1FSB<0>=0 とする。 

Ｐ１２

Ｐ１１

Ｐ１０

ＲＵＮ

ＦＬＧ

ＡＡＳ０ＢＵＦ

Ｓ０ＳＨ ＡＡ ５４ Ａ９ ５２ Ａ５ ９５ ２Ａ ５５

５５

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

Ｓ０ＢＵＦレジスタを読み込む。 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第 8 クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

３ - ２ ７ - ６ - ３  モ ー ド ０ （ 送 受 信 ） の 具 体 例  

内 部 クロック、ＭＳＢ先 頭 、受 信 データ５５ｈ、送 信 データＡＡｈ、送 受 信 ビット数 ８の場 合  
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Ｐ１２

Ｐ１１

Ｐ１０

ＲＵＮ

ＦＬＧ

８０Ｓ０ＢＵＦ

Ｓ０ＳＨ

００

８０ ００

ＳＴＡＮＤＢＹ ＯＰＥＲＡＴＩＯＮ ＯＰＥＲＡＴＩＯＮ

メインプログラム開始 

S０CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

送受信動作の開始 

Ｓ０ＢＧレジスタを００h に固定する。 

送信データの書き込み Ｓ０ＢＵＦレジスタに、送信データ８０ｈを書き込む。 

P1LAT<2>=1, P1DDR<2>=1, P1FSA<2>=1, P1FSB<2>=1 とする。 

P1LAT<1>=1, P1DDR<1>=1, P1FSA<1>=1, P1FSB<1>=1 とする。 

P1LAT<0>=0, P1DDR<0>=1, P1FSA<0>=1, P1FSB<0>=0 とする。 

スタンバイ HOLD／HOLDX 命令の実行 

IE=1, IL1H<5:4>を設定する。 

Ｓ０ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ０ＣＮＴ＝C９ｈ） 

Ｓ０ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ０ＩＮＴＶＬ＝１０ｈ) 

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

Ｓ０ＢＵＦレジスタを読み込む。 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第１クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

割り込み要求の発生で、スタンバイ解除される。 

３ - ２ ７ - ６ - ４  モ ー ド ０ （ 送 受 信 ・ ウ ェ ー ク ア ッ プ ） の 具 体 例  

外 部 クロック、ＭＳＢ先 頭 、受 信 データ００ｈ、送 信 データ８０ｈ、送 受 信 ビット 数 １の 場 合  
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メインプログラム開始 

S０CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

自動送信動作の開始 

Ｓ０ＢＧレジスタを設定する。 

リアルタイムサービス 

コントローラーの設定 

転送回数、ＲＡＭバッファアドレスを設定する。 

ＲＴＳ１ＡＤＲＨ＝０１ｈ，ＲＴＳ１ＡＤＲＬ＝００ｈ， 

ＲＴＳ１ＣＴＲ＝００ｈ，ＲＴＳＣＮＴ＝００ｈ 

送信データの設定 ＲＡＭアドレス１００ｈ＝５５ｈ，１０１ｈ＝ＡＡｈを書き込む。 

IE=1, IL1H<5:4>を設定する。 

Ｓ０ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ０ＣＮＴ＝１９ｈ） 

Ｓ０ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ０ＩＮＴＶＬ＝００ｈ) 

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第１６クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

Ｐ１２

Ｐ１１

Ｐ１０

ＲＵＮ

ＦＬＧ

ＲＡＭ１００ｈ ５５

ＡＡＲＡＭ１０１ｈ

ＲＡＭ１００ｈ ＲＡＭ１０１ｈ 

３ - ２ ７ - ６ - ５  モ ー ド 1 （ 自 動 送 信 ） の 具 体 例  

内 部 ク ロ ッ ク 、 Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 、 送 信 デ ー タ 開 始 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス １ ０ ０ 番 地 、 イ ン タ ー バ

ル ＝ ０ 、 送 信 ビ ッ ト 数 １ ６ の 場 合  
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転送回数、ＲＡＭバッファアドレスを設定する。 

ＲＴＳ１ＡＤＲＨ＝０２ｈ，ＲＴＳ１ＡＤＲＬ＝００ｈ， 

ＲＴＳ１ＣＴＲ＝０１ｈ，ＲＴＳＣＮＴ＝００ｈ 

メインプログラム開始 

S０CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

自動受信動作の開始 

Ｓ０ＢＧレジスタを設定する。 

リアルタイムサービス 

コントローラーの設定 

受信ＲＡＭエリアのクリア ＲＡＭアドレス２００ｈ＝００ｈ，２０１ｈ＝００ｈ，２０２ｈ＝００ｈを書き込む。 

IE=1, IL1H<5:4>を設定する。 

Ｓ０ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ０ＣＮＴ＝５９ｈ） 

Ｓ０ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ０ＩＮＴＶＬ＝１１ｈ) 

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第１７クロックの立ち上がり後、Ｓ０ＢＵＦからＲＡＭへの転送処理が開始する。 

その後、終了処理が開始し、ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、 

RUN が自動クリアされる。 

受信データの処理 

３ - ２ ７ - ６ - ６  モ ー ド 1 （ 自 動 受 信 ） の 具 体 例  

内 部 ク ロ ッ ク 、 Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 、 受 信 デ ー タ 開 始 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス ２ ０ ０ 番 地 、 イ ン タ ー バ

ル ＝ ２ 、 受 信 ビ ッ ト 数 １ ７ 、 P 1 0 = L 出 力 の 場 合  
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Ｐ１２

Ｐ１１

ＲＵＮ

ＦＬＧ

RAM200h

RAM201h

RAM202h

５５

Ｃ３

８７

＊点線部は、実際に出力されません。

インターバル期間

Ｓ０ＳＨ

Ｐ１０

ＸＸ ＸＸ 55 AB 57 AE 5C B8 70 E1 C3 

００

００

００

８７

インターバル期間 
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ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第２０クロックの立ち上がり後、Ｓ０ＢＵＦからＲＡＭへの転送処理が開始する。 

その後、終了処理が開始し、ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、 

RUN が自動クリアされる。 

受信データの処理 

メインプログラム開始 

S０CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

自動送受信動作の開始 

Ｓ０ＢＧレジスタを設定する。 

リアルタイムサービス 

コントローラーの設定 

転送回数、ＲＡＭバッファアドレスを設定する。 

ＲＴＳ１ＡＤＲＨ＝０３ｈ，ＲＴＳ１ＡＤＲＬ＝００ｈ， 

ＲＴＳ１ＣＴＲ＝０１ｈ，ＲＴＳＣＮＴ＝００ｈ 

送信データの設定 ＲＡＭアドレス３００ｈ＝５５ｈ，３０１ｈ＝Ｃ３ｈ，３０２ｈ＝Ｆ０ｈを書き込む。 

IE=1, IL1H<5:4>を設定する。 

Ｓ０ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ０ＣＮＴ＝５９ｈ） 

Ｓ０ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ０ＩＮＴＶＬ＝２９ｈ) 

送受信動作の一時停止 

送受信動作の再開 

S０CNT レジスタのＡＵＴＯをビット操作命令でクリアする 

S０CNT レジスタのＡＵＴＯをビット操作命令でセットする 

３ - ２ ７ - ６ - ７  モ ー ド 1 （ 自 動 送 受 信 ） の 具 体 例  

内 部 ク ロ ッ ク 、 Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 、 送 受 信 デ ー タ 開 始 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス ３ ０ ０ 番 地 、 イ ン タ

ー バ ル ＝ １ 、 送 受 信 ビ ッ ト 数 １ ８ 、 一 時 停 止 後 、 通 信 再 開 の 場 合  
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Ｐ１２

Ｐ１１

ＲＵＮ

ＦＬＧ

RAM300h

RAM301h

RAM302h

AA

3C

C0

＊点線部は、実際に出力されません。

インターバル期間 

Ｓ０ＳＨ

Ｐ１０

AB AA 86 0C 19 33 67 CF 9E 3C 

５５

Ｃ３

Ｆ０

C0

55 

ＡＵＴＯ

ＣＬＲ命令 ＳＥＴ命令

C3 F0 

E0 

一時停止期間

XX 
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３ - ２ ７ - ６ - ８  Ｓ Ｉ Ｏ ０ 通 信 の ポ ー ト 設 定  

①  デ ー タ 送 信 専 用 ポ ー ト （ Ｐ １ ０ ） の 設 定  

 

②  デ ー タ 送 受 信 ポ ー ト （ Ｐ １ １ ） の 設 定  

 

③  ク ロ ッ ク 用 ポ ー ト （ Ｐ １ ２ ） の 設 定  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レジスタ設定 
P10 の状態 FAST/SLOW 

Ｐ１ＦＳＡ<０> Ｐ１ＤＤＲ<０> Ｐ１ＬＡＴ<０> Ｐ１ＦＳＢ<０>

1 1 0 0 
CMOS 出力 

（送信） 
FAST 

1 0 1 1 
CMOS 出力 

（送信） 
SLOW 

レジスタ設定 
P11 の状態 FAST/SLOW 

Ｐ１ＦＳＡ<１> Ｐ１ＤＤＲ<１> Ｐ１ＬＡＴ<１> Ｐ１ＦＳＢ<１>

1 1 0 0 
CMOS 出力 

（送信） 
FAST 

1 0 1 1 
CMOS 出力 

（送信） 
SLOW 

1 1 1 1 
入力 

（受信） 
－ 

レジスタ設定 
P12 の状態 FAST/SLOW 

Ｐ１ＦＳＡ<２> Ｐ１ＤＤＲ<２> Ｐ１ＬＡＴ<２> Ｐ１ＦＳＢ<２>

1 1 0 0 
CMOS 出力 

（内部クロック） 
FAST 

1 0 1 1 
CMOS 出力 

（内部クロック） 
SLOW 

1 1 1 1 
入力 

（外部クロック） 
－ 
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３ - ２８ シリアルインターフェース１  （Ｓ ＩＯ１）  

３ - ２ ８ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た シ リ ア ル イ ン タ ー フ ェ ー ス （ Ｓ Ｉ Ｏ １ ） を 備 え て い ま す 。  

①  同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ （ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 、 １ ビ ッ ト ～ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 単 位 毎 可

変 の デ ー タ 通 信 、 転 送 ク ロ ッ ク ４ ～ ５ １ ２ サ イ ク ル ） （ 注 １ ）  

②  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 （ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 、 外 部 ク ロ ッ ク モ ー ド の み ）  

③  連 続 デ ー タ 自 動 通 信 機 能 （ ９ ビ ッ ト ～ ３ ２ ７ ６ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 単 位 毎 可 変 の デ ー タ 通

信 、 転 送 ク ロ ッ ク ４ ～ ５ １ ２ サ イ ク ル 、 バ イ ト 間 の イ ン タ ー バ ル ）  
 
（ 注 １ ）  

Ｓ Ｉ Ｏ １ の ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク ソ ー ス は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク か ら 選 択 で き ま す 。 ボ ー レ ー ト ク ロ

ッ ク ソ ー ス の １ 周 期 を 、 以 下 “ サ イ ク ル ” と 表 記 し ま す 。  

 

３ - ２ ８ - ２  機 能  

３ - ２ ８ - ２ - １  動 作 モ ー ド  

Ｓ Ｉ Ｏ １ は 、 レ ジ ス タ 設 定 に よ り 以 下 の モ ー ド 設 定 が 選 択 で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F34 0000 0000 R/W S1CNT WAKEUP REC RUN AUTO MSB OVRUN FLG IE 

7F35 0000 0000 R/W S1BG BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F36 0000 0000 R/W S1BUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F37 0000 0000 R/W S1INTVL － SNBIT XCHNG INTVL 

 

①  モ ー ド ０  

２ 線 式 ま た は ３ 線 式 の 同 期 式 シ リ ア ル 通 信 を 行 い ま す 。 内 部 ク ロ ッ ク と 外 部 ク ロ ッ ク

の ど ち ら で も 使 用 で き ま す 。  

１ ビ ッ ト ～ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 単 位 毎 可 変 の デ ー タ 通 信 が で き ま す 。  

内 部 ク ロ ッ ク の 周 期 は （ ｎ ＋ １ ） × ２ サ イ ク ル （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ， 注 ： ｎ ＝ ０ は 禁 止 ） の 範 囲

で 可 変 で す 。  

ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 は 、 こ の モ ー ド の み 使 用 で き ま す 。  

 

②  モ ー ド １  

自 動 送 信 ・ 自 動 受 信 ・ 自 動 送 受 信 の 三 つ 自 動 通 信 機 能 が あ り 、 内 部 ク ロ ッ ク と 外

部 ク ロ ッ ク の ど ち ら で も 使 用 で き ま す 。  

９ ビ ッ ト ～ ３ ２ ７ ６ ８ ビ ッ ト の ビ ッ ト 毎 可 変 の デ ー タ 通 信 を 行 い ま す 。  

リ ア ル タ イ ム サ ー ビ ス コ ン ト ロ ー ラ で Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス と 転 送 回 数 を 指 定 し 使 用 し

ま す 。  

自 動 送 信 時 の 送 信 デ ー タ は 、 指 定 し た Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス の デ ー タ を 指 定 回 数

分 デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ ） へ 自 動 転 送 さ れ ま す 。  

自 動 受 信 時 の 受 信 デ ー タ は 、 デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 、 指 定 し た Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ

ァ ア ド レ ス へ 指 定 回 数 分 、 自 動 転 送 さ れ ま す 。  
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自 動 送 受 信 時 の 送 信 デ ー タ は 、 指 定 し た Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス の デ ー タ を 指 定 回

数 分 デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ ） へ 自 動 転 送 さ れ 、 受 信 デ ー タ は 、 デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ １

Ｘ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら Ｒ Ａ Ｍ へ 自 動 転 送 さ れ ま す 。 受 信 デ ー タ は 、 送 信 デ ー タ が 格 納 さ れ て い

た Ｒ Ａ Ｍ 領 域 に 上 書 き さ れ ま す 。  

内 部 ク ロ ッ ク の 周 期 は （ ｎ ＋ １ ） × ２ サ イ ク ル （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ， 注 ： ｎ ＝ ０ は 禁 止 ） の 範 囲

で 可 変 で す 。  

バ イ ト 間 の イ ン タ ー バ ル 時 間 は （ 内 部 ク ロ ッ ク の 周 期 ） × ｎ ［ サ イ ク ル ］  

（ ｎ ＝ ０ ， １ ， ２ ， ４ ， ８ ， １ ６ ， ３ ２ ， ６ ４ ） の 範 囲 で 可 変 で す 。  

 

３ - ２ ８ - ２ - ２  割 り 込 み の 発 生  

割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が 設 定 さ れ て い る 場 合 、 通 信 の 終 了 も し く は 、 オ ー バ ー ラ ン で

割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

 

３ - ２ ８ - ２ - ３  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 す べ て の 動 作 モ ー ド で 動 作 し ま す 。  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｓ Ｉ Ｏ １ の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ８ - ２ - ４  ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

モ ー ド ０ の み 使 用 で き る 機 能 で す 。  

外 部 ク ロ ッ ク 時 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 に 使 用 す る こ と が で き ま す 。  

 

３ - ２ ８ - ２ - ５  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 操 作  

Ｓ Ｉ Ｏ １ を コ ン ト ロ ー ル す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） を 操 作 す る 必 要 が あ

り ま す 。  
 

・ Ｓ １ Ｃ Ｎ Ｔ 、 Ｓ １ Ｂ Ｇ 、 Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ 、 Ｓ １ Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ  

・ Ｐ ４ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ ４ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ ４ Ｆ Ｓ Ａ 、 Ｐ ４ Ｆ Ｓ Ｂ  

・ Ｉ Ｌ ２ L  

・ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ 、 Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ 、 Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ｃ Ｔ Ｒ ， Ｒ Ｔ Ｓ Ｃ Ｎ Ｔ  

 

３ - ２ ８ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ ８ - ３ - １  Ｓ Ｉ Ｏ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ １ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｓ Ｉ Ｏ １ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ８ - ３ - ２  Ｓ Ｉ Ｏ １ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ １ Ｂ Ｇ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  内 部 ク ロ ッ ク 発 生 用 の リ ロ ー ド カ ウ ン タ で す 。  

②  （ ｎ ＋ １ ） × ２ サ イ ク ル （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ） 周 期 の ク ロ ッ ク を 発 生 で き ま す 。  

外 部 ク ロ ッ ク を 使 用 す る 場 合 は 、 Ｓ １ Ｂ Ｇ ＝ ０ ０ ［ Ｈ ］ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

３ - ２ ８ - ３ - ３  Ｓ Ｉ Ｏ １ シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｓ １ Ｓ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｓ Ｉ Ｏ １ の デ ー タ 転 送 ・ 受 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  

②  命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま せ ん 。 Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ を 通 し て ア ク セ ス し ま す 。  
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３ - ２ ８ - ３ - ４  Ｓ Ｉ Ｏ １ Ｘ デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ １ Ｘ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  モ ー ド １ の 自 動 送 受 信 の 受 信 デ ー タ を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。  

②  命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま せ ん 。  

 

３ - ２ ８ - ３ - ５  Ｓ Ｉ Ｏ １ デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

デ ー タ の 送 信 ・ 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

①  モ ー ド ０ の 送 信 ・ 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

②  モ ー ド １ の 自 動 送 信 時 、 Ｒ Ａ Ｍ か ら 送 信 デ ー タ が 自 動 転 送 さ れ ま す 。  

③  モ ー ド １ の 自 動 受 信 時 、 受 信 デ ー タ を Ｒ Ａ Ｍ へ 自 動 転 送 し ま す 。  

④  モ ー ド １ の 自 動 送 受 信 時 、 Ｒ Ａ Ｍ か ら 送 信 デ ー タ が 自 動 転 送 さ れ ま す 。  

⑤  命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま す 。  

 

３ - ２ ８ - ３ - ６  Ｓ Ｉ Ｏ １ イ ン タ ー バ ル レ ジ ス タ （ Ｓ １ Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  モ ー ド １ 時 、 バ イ ト 間 の イ ン タ ー バ ル 時 間 の 設 定 を 行 い ま す 。  

②  モ ー ド １ の 、 自 動 送 受 信 の 設 定 を 行 い ま す 。  

③  端 数 ビ ッ ト を 指 定 し ま す 。  
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図 ３ － ２ ８ － １  Ｓ Ｉ Ｏ １ の ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ２ ８ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ８ - ４ - １  Ｓ Ｉ Ｏ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ １ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｓ Ｉ Ｏ １ モ ジ ュ ー ル の 動 作 、 割 り 込 み を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F34 0000 0000 R/W S1CNT WAKEUP REC RUN AUTO MSB OVRUN FLG IE 

 

Ｗ Ａ Ｋ Ｅ Ｕ Ｐ （ ビ ッ ト ７ ） ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能  

０ ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 禁 止 。  

１ ： ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 許 可 。  

＊ モ ー ド ０ 時 の み ウ ェ ー ク ア ッ プ 機 能 は 、 使 用 で き ま す 。  

Ｗ Ａ Ｋ Ｅ Ｕ Ｐ を セ ッ ト す る と Ａ Ｕ Ｔ Ｏ は 、 ０ 固 定 に な り ま す 。  

 

Ｒ Ｅ Ｃ （ ビ ッ ト ６ ） ： 受 信 モ ー ド 設 定  

０ ： 送 信 モ ー ド で す 。  

１ ： 受 信 モ ー ド で す 。  

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ １ 動 作 フ ラ グ  

①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 Ｓ Ｉ Ｏ １ は 動 作 中 で す 。 セ ッ ト は 命 令 で 行 い ま す 。  

②  動 作 中 に 命 令 で ク リ ア す る と 通 信 を 強 制 終 了 し ま す 。 こ の 場 合 、 Ｉ Ｅ も 同 時

に ク リ ア し て く だ さ い 。  

③  モ ー ド ０ 時 、 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り か ら 終 了 処 理 が 開 始 し 、 Ｆ Ｌ Ｇ

が セ ッ ト さ れ 、 自 動 的 に こ の ビ ッ ト が ク リ ア さ れ ま す 。  

④  モ ー ド １ の 自 動 送 信 時 は 、 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り か ら 終 了 処 理 が

開 始 し 、 Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ 、 自 動 的 に こ の ビ ッ ト が ク リ ア さ れ ま す 。  

⑤  モ ー ド １ の 自 動 受 信 ／ 自 動 送 受 信 時 は 、 最 終 受 信 デ ー タ を Ｒ Ａ Ｍ に 転 送

終 了 後 、 終 了 処 理 が 開 始 し 、 Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ 、 自 動 的 に こ の ビ ッ ト が ク リ

ア さ れ ま す 。  

 

Ａ Ｕ Ｔ Ｏ （ ビ ッ ト ４ ） ： 自 動 通 信 モ ー ド 設 定  

①  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 モ ー ド ０ に な り ま す 。  

②  Ｗ Ａ Ｋ Ｅ Ｕ Ｐ が セ ッ ト さ れ る と 、 Ａ Ｕ Ｔ Ｏ ＝ ０ 固 定 に な り ま す 。  

③  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 モ ー ド １ に な り ま す 。  

④  モ ー ド １ の 通 信 中 （ Ａ Ｕ Ｔ Ｏ ＝ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト に Ｃ Ｌ Ｒ 命 令 を 実 行 す る

と 自 動 通 信 を 一 時 停 止 （ Ａ Ｕ Ｔ Ｏ ＝ ０ 、 Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） す る こ と が で き ま す 。 通 信

中 の バ イ ト が 通 信 終 了 で 一 時 停 止 状 態 に な り ま す 。 こ の 際 、 Ｆ Ｌ Ｇ は セ ッ ト

さ れ ま せ ん 。 通 信 を 再 開 さ せ る に は 、 こ の ビ ッ ト に Ｓ Ｅ Ｔ 命 令 を 実 行 （ Ａ Ｕ Ｔ Ｏ

＝ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） す る と 、 自 動 通 信 を 再 開 し ま す 。  

＊ 注 意 ： 動 作 停 止 中 に Ａ Ｕ Ｔ Ｏ を セ ッ ト ・ ク リ ア す る 際 は 、 ビ ッ ト 操 作 命 令 を 使 わ ず 、 バ

イ ト 操 作 命 令 を 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｍ Ｓ Ｂ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｍ Ｓ Ｂ ／ Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 選 択  

０ ： Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 に な り ま す 。  

１ ： Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 に な り ま す 。  
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Ｏ Ｖ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： オ ー バ ー ラ ン フ ラ グ  

①  Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 状 態 で 、 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ

ト さ れ ま す 。  

②  モ ー ド ０ 時 、 Ｒ Ｕ Ｎ を セ ッ ト 後 、 開 始 処 理 中 に 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検

出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

③  モ ー ド ０ 時 、 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り 後 、 終 了 処 理 中 に 入 力 ク ロ ッ ク

の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

④  モ ー ド １ の 自 動 送 信 時 、 Ｒ Ａ Ｍ か ら Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ へ 自 動 転 送 さ れ 通 信 が 開 始 す

る ま で に 、 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

⑤  モ ー ド １ の 自 動 受 信 ・ 自 動 送 受 信 時 、 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り 後 、

Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ ・ Ｓ １ Ｘ Ｂ Ｕ Ｆ の デ ー タ が Ｒ Ａ Ｍ に 自 動 転 送 さ れ 、 終 了 処 理 が 終 わ る

ま で に 、 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  

⑥  こ の ビ ッ ト を 読 ん で 通 信 が 正 常 に 行 わ れ た か ど う か 判 断 し て く だ さ い 。  

⑦  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

 

Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： シ リ ア ル 転 送 終 了 フ ラ グ  

①  シ リ ア ル 転 送 が 終 了 で 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ ま す 。  

②  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 割 り 込 み 許 可  

①  こ の ビ ッ ト と Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ２ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  

②  こ の ビ ッ ト と Ｏ Ｖ Ｒ Ｕ Ｎ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ２ ４ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  

 

３ - ２ ８ - ４ - ２  Ｓ Ｉ Ｏ １ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ １ Ｂ Ｇ ）  

① シ リ ア ル 転 送 の 転 送 レ ー ト を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F35 0000 0000 R/W S1BG BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

転 送 レ ー ト は  

Ｔ Ｓ １ Ｂ Ｇ ＝ （ Ｓ １ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＋ １ ） × ２ サ イ ク ル  

Ｓ １ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＝ １ ～ ２ ５ ５ で あ り 、 Ｔ Ｓ １ Ｂ Ｇ の 設 定 範 囲 は 、 ４ ～ ５ １ ２ サ イ ク ル と な り   

ま す 。  

外 部 ク ロ ッ ク を 使 用 す る 場 合 は 、 Ｓ １ Ｂ Ｇ ＝ ０ ０ ［ Ｈ ］ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

 

 



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

3-189 

３ - ２ ８ - ４ - ３  Ｓ Ｉ Ｏ １ デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① シ リ ア ル 転 送 デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の バ ッ フ ァ レ ジ ス タ で す 。  

② 送 受 信 用 の デ ー タ は 、 送 信 開 始 時 に こ の シ リ ア ル バ ッ フ ァ か ら シ フ ト レ ジ ス タ に 転 送 さ

れ ま す 。  

③ 受 信 モ ー ド 設 定 時 は シ リ ア ル 転 送 終 了 時 に シ フ ト レ ジ ス タ の デ ー タ が シ リ ア ル バ ッ フ ァ

に 転 送 さ れ ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F36 0000 0000 R/W S1BUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ２ ８ - ４ - ４  Ｓ Ｉ Ｏ １ イ ン タ ー バ ル レ ジ ス タ （ Ｓ １ Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ ）  

① 自 動 通 信 モ ー ド に 関 す る 設 定 と 通 信 ビ ッ ト 数 の 指 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F37 0000 0000 R/W S1INTVL － SNBIT XCHNG ＩＮＴＶＬ 

 

（ ビ ッ ト ７ ） ： 固 定 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｓ Ｎ Ｂ Ｉ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ～ ４ ） ：  

①  端 数 ビ ッ ト の 指 定 を 行 い ま す 。  

②  動 作 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に 変 更 し な い で く だ さ い 。 変 更 す る と 、 誤 動 作 し ま す 。

必 ず 、 動 作 停 止 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 、 設 定 し て く だ さ い 。  

 

Ｘ Ｃ Ｈ Ｎ Ｇ （ ビ ッ ト ３ ） ： 自 動 送 受 信  

①  こ の ビ ッ ト が 1 の 時 、 モ ー ド １ の 自 動 送 受 信 に な り ま す 。  

②  動 作 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に セ ッ ト ／ ク リ ア を し な い で く だ さ い 。 必 ず 、 動 作 停 止 中

（ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 、 設 定 し て く だ さ い 。 ま た 、 自 動 通 信 モ ー ド 以 外 （ Ａ Ｕ Ｔ Ｏ ＝

０ ） で こ の ビ ッ ト を セ ッ ト す る と 誤 動 作 し ま す 。  

 

Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ （ ビ ッ ト ２ ～ ０ ） ：  

①  モ ー ド １ 時 の み 有 効 で す 。 通 信 バ イ ト 間 に 挿 入 さ れ る イ ン タ ー バ ル 時 間 を

設 定 し ま す 。 外 部 ク ロ ッ ク 選 択 時 は 、 適 用 さ れ ま せ ん 。  

②  イ ン タ ー バ ル 時 間 ［ サ イ ク ル ］ ＝  

   （ （ Ｓ １ Ｂ Ｇ の 設 定 値 ＋ １ ） × ２ ） × イ ン タ ー バ ル 設 定 値   

③  Ｓ １ Ｓ Ｈ と Ｓ １ Ｂ Ｕ Ｆ 、 Ｓ １ Ｘ Ｂ Ｕ Ｆ 間 の デ ー タ 転 送 に ６ サ イ ク ル 必 要 な た め 、 バ イ

ト 間 の サ イ ク ル 数 （ シ リ ア ル ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り か ら 立 ち 下 が り ま で ） を ６ サ イ

ク ル 以 下 に 設 定 し て も 、 そ の サ イ ク ル 数 で 動 作 で き ま せ ん 。  

④  ま た 、 リ ア ル タ イ ム サ ー ビ ス コ ン ト ロ ー ラ の Ｒ Ｔ Ｓ 制 御 レ ジ ス タ の 設 定 （ バ ス ス チ

ー ル 要 求 禁 止 ／ ウ エ イ ト 要 求 禁 止 ） に よ っ て は 、 必 ず し も Ｓ 1 Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ で 設

定 す る イ ン タ ー バ ル 時 間 に な る と は 限 り ま せ ん 。  

⑤  動 作 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に 変 更 し な い で く だ さ い 。 変 更 す る と 、 誤 動 作 し ま す 。

必 ず 、 動 作 停 止 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 、 設 定 し て く だ さ い 。  
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表 ３ － ２ ８ － １  Ｉ Ｎ Ｔ Ｖ Ｌ と 挿 入 さ れ る 転 送 ク ロ ッ ク 数  

ＩＮＴＶＬ 転送クロック数 

０００ ０ 

００１ １ 

０１０ ２ 

０１１ ４ 

１００ ８ 

１０１ １６ 

１１０ ３２ 

１１１ ６４ 
 

表 ３ － ２ ８ － ２  Ｓ Ｉ Ｏ 1 の 動 作 モ ー ド  

ＷＡＫＥＵＰ ＸＣＨＮＧ ＡＵＴＯ ＲＥＣ モード 

０ ０ ０ ０ モード０：送信 

０ ０ ０ １ モード０：受信／送受信 

１ ０ ０ ０ モード０：ウェークアップ送信 

１ ０ ０ １ モード０：ウェークアップ受信／送受信 

０ ０ １ ０ モード１：自動送信 

０ ０ １ １ モード１：自動受信 

０ １ １ １ モード１：自動送受信 

 

３ - ２ ８ - ５  転 送 ビ ッ ト 数 の 設 定  

３ - ２ ８ - ５ - １  モ ー ド ０ 時 の 設 定 方 法  

転 送 ビ ッ ト は 、 Ｓ Ｎ Ｂ Ｉ Ｔ で 設 定 し ま す 。  

表 ３ － ２ ８ － ３ を 参 照 し て く だ さ い 。  

例 ： ５ ビ ッ ト 通 信 の 場 合  

   Ｓ Ｎ Ｂ Ｉ Ｔ ＝ １ ０ １ と な り ま す 。  

 

３ - ２ ８ - ５ - ２  モ ー ド １ 時 の 設 定 方 法  

ｎ ＝ （ （ Ｘ ＋ １ ） × ８ ） ＋ Ｎ で 転 送 ビ ッ ト 数 を 指 定 し ま す 。  

（ ｎ ＝ ９ ビ ッ ト ～ ３ ２ ７ ６ ８ ビ ッ ト 、 Ｘ ＝ ０ ～ ４ ０ ９ ４ 、 Ｎ ＝ １ ～ ８ ビ ッ ト ）  

Ｘ の 設 定 は 、 Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ｃ Ｔ Ｒ 、 Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ で 設 定 し ま す 。  

Ｘ ＝ （ （ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） ＜ ＜ ８ ） ＆ ０ ｘ ０ Ｆ ０ ０ ） ＋ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ｃ Ｔ Ｒ ＆ ０ ｘ ０ ０ Ｆ Ｆ ） ）  

Ｎ の 設 定 は 、 Ｓ Ｎ Ｂ Ｉ Ｔ で 設 定 し ま す 。  

表 ３ － ２ ８ － ３ を 参 照 し て く だ さ い 。  
 

表 ３ － ２ ８ － ３  ビ ッ ト 数 の 設 定  

ＳＮＢＩＴ ビット数 

０００ ８ 

００１ １ 

０１０ ２ 

０１１ ３ 

１００ ４ 

１０１ ５ 

１１０ ６ 

１１１ ７ 
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Ｓ１ＢＵＦ

Ｐ４５

Ｐ４４

Ｐ４３

ＲＵＮ

ＦＬＧ

Ｓ１ＳＨ ５５ ＡＡ ５５ ＡＡ ５５ ＡＡ ５５ ＡＡ ５５

５５

メインプログラム開始 

Ｓ1ＢＧレジスタを設定する。 

IE=1, IL2L<3:2>を設定する。 

Ｓ1ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ1ＣＮＴ＝０１ｈ） 

Ｓ1ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ1ＩＮＴＶＬ＝００ｈ) 

Ｓ1ＢＵＦレジスタに、送信データ５５ｈを書き込む。 

S1CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

送信データの書き込み 

送信動作の開始 

P4LAT<5>=0, P4DDR<5>=1, P4FSA<5>=1, P4FSB<5>=0 とする。 

P4LAT<4>=1, P4DDR<4>=1, P4FSA<4>=1, P4FSB<4>=1 とする。 

P4LAT<3>=0, P4DDR<3>=1, P4FSA<3>=1, P4FSB<3>=0 とする。 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

ＦＬＧクリア 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第 8 クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

３ - ２ ８ - ６  Ｓ Ｉ Ｏ １ 通 信 の 具 体 例  

３ - ２ ８ - ６ - １  モ ー ド ０ （ 送 信 ） の 具 体 例  

内 部 ク ロ ッ ク 、 Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 、 送 信 デ ー タ ５ ５ ｈ 、 送 信 ビ ッ ト 数 ８ の 場 合  
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ＯＶＲＵＮ=０？ 

Ｐ４５

Ｐ４４

Ｐ４３

ＲＵＮ

ＦＬＧ

００Ｓ１ＢＵＦ

Ｓ１ＳＨ ００ ００ ０１ ０２ ０５ ０Ａ １５ ２Ａ

２Ａ

メインプログラム開始 

S1CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

受信動作の開始 

P4LAT<5>=1, P4DDR<5>=1, P4FSA<5>=1, P4FSB<5>=1 とする。 

P4LAT<4>=1, P4DDR<4>=1, P4FSA<4>=1, P4FSB<4>=1 とする。 

P4LAT<3>=0, P4DDR<3>=1, P4FSA<3>=0, P4FSB<3>=0 とする。 

Ｓ１ＢＧレジスタを００ｈにする。 

受信バッファのクリア Ｓ1ＢＵＦレジスタに、００ｈを書き込む。 

IE=1, IL2L<3:2>を設定する。 

Ｓ1ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ1ＣＮＴ＝４９ｈ） 

Ｓ1ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ1ＩＮＴＶＬ＝７０ｈ) 

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

Ｓ１ＢＵＦレジスタを読み込む。 

割り込み処理終了 

Yes 

No

第７クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

３ - ２ ８ - ６ - ２  モ ー ド ０ （ 受 信 ） の 具 体 例  

外 部 ク ロ ッ ク 、 Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 、 Ｐ ４ ３ ＝ Ｌ 出 力 、 受 信 デ ー タ ２ Ａ ｈ 、 受 信 ビ ッ ト 数 ７ の 場 合  
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第 8 クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

メインプログラム開始 

IE=1, IL2L<3:2>を設定する。 

Ｓ１ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ１ＣＮＴ＝４９ｈ） 

Ｓ１ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ１ＩＮＴＶＬ＝００ｈ) 

S1CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

送受信動作の開始 

Ｓ1ＢＧレジスタを設定する。 

送信データの書き込み Ｓ1ＢＵＦレジスタに、送信データＡＡｈを書き込む。 

P4LAT<5>=0, P4DDR<5>=1, P4FSA<5>=1, P4FSB<5>=0 とする。 

P4LAT<4>=1, P4DDR<4>=1, P4FSA<4>=1, P4FSB<4>=1 とする。 

P4LAT<3>=0, P4DDR<3>=1, P4FSA<3>=1, P4FSB<3>=0 とする。 

Ｐ４５

Ｐ４４

Ｐ４３

ＲＵＮ

ＦＬＧ

ＡＡＳ１ＢＵＦ

Ｓ１ＳＨ ＡＡ ５４ Ａ９ ５２ Ａ５ ９５ ２Ａ ５５

５５

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

Ｓ1ＢＵＦレジスタを読み込む。 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

３ - ２ ８ - ６ - ３  モ ー ド ０ （ 送 受 信 ） の 具 体 例  

内 部 クロック、ＭＳＢ先 頭 、受 信 データ５５ｈ、送 信 データＡＡｈ、送 受 信 ビット 数 ８の 場 合  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ｓ Ｉ Ｏ １  

3-194 

Ｐ４５

Ｐ４４

Ｐ４３

ＲＵＮ

ＦＬＧ

８０Ｓ１ＢＵＦ

Ｓ１ＳＨ

００

８０ ００

ＳＴＡＮＤＢＹ ＯＰＥＲＡＴＩＯＮ ＯＰＥＲＡＴＩＯＮ

メインプログラム開始 

S1CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

送受信動作の開始 

Ｓ1ＢＧレジスタを００ｈに固定する。 

送信データの書き込み Ｓ1ＢＵＦレジスタに、送信データ８０ｈを書き込む。 

P4LAT<5>=1, P4DDR<5>=1, P4FSA<5>=1, P4FSB<5>=1 とする。 

P4LAT<4>=1, P4DDR<4>=1, P4FSA<4>=1, P4FSB<4>=1 とする。 

P4LAT<3>=0, P4DDR<3>=1, P4FSA<3>=1, P4FSB<3>=0 とする。 

スタンバイ HOLD／HOLDX 命令の実行 

IE=1, IL2L<3:2>を設定する。 

Ｓ１ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ１ＣＮＴ＝C９ｈ） 

Ｓ１ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ１ＩＮＴＶＬ＝１０ｈ) 

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

Ｓ1ＢＵＦレジスタを読み込む。 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第１クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

割り込み要求の発生で、スタンバイ解除される。 

３ - ２ ８ - ６ - ４  モ ー ド ０ （ 送 受 信 ・ ウ ェ ー ク ア ッ プ ） の 具 体 例  

外 部 クロック、ＭＳＢ先 頭 、受 信 データ００ｈ、送 信 データ８０ｈ、送 受 信 ビット 数 １の 場 合  
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メインプログラム開始 

S1CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

自動送信動作の開始 

Ｓ１ＢＧレジスタを設定する。 

リアルタイムサービス 

コントローラーの設定 

転送回数、ＲＡＭバッファアドレスを設定する。 

ＲＴＳ２ＡＤＲＨ＝０１ｈ，ＲＴＳ２ＡＤＲＬ＝００ｈ， 

ＲＴＳ２ＣＴＲ＝００ｈ，ＲＴＳＣＮＴ＝００ｈ 

送信データの設定 ＲＡＭアドレス１００ｈ＝５５ｈ，１０１ｈ＝ＡＡｈを書き込む。 

IE=1, IL2L<3:2>を設定する。 

Ｓ１ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ１ＣＮＴ＝１９ｈ） 

Ｓ１ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ１ＩＮＴＶＬ＝００ｈ) 

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第１６クロックの立ち上がりから終了処理が開始し、 

ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、RUN が自動クリアされる。 

Ｐ４５

Ｐ４４

Ｐ４３

ＲＵＮ

ＦＬＧ

ＲＡＭ１００ｈ ５５

ＡＡＲＡＭ１０１ｈ

ＲＡＭ１００ｈ ＲＡＭ１０１ｈ 

３ - ２ ８ - ６ - ５   モ ー ド 1 （ 自 動 送 信 ） の 具 体 例  

内 部 ク ロ ッ ク 、 Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 、 送 信 デ ー タ 開 始 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス １ ０ ０ 番 地 、 イ ン タ ー バ

ル ＝ ０ 、 送 信 ビ ッ ト 数 １ ６ の 場 合  
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転送回数、ＲＡＭバッファアドレスを設定する。 

ＲＴＳ２ＡＤＲＨ＝０２ｈ，ＲＴＳ２ＡＤＲＬ＝００ｈ， 

ＲＴＳ２ＣＴＲ＝０１ｈ，ＲＴＳＣＮＴ＝００ｈ 

メインプログラム開始 

S１CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

自動受信動作の開始 

Ｓ１ＢＧレジスタを設定する。 

リアルタイムサービス 

コントローラーの設定 

受信ＲＡＭエリアのクリア ＲＡＭアドレス２００ｈ＝００ｈ，２０１ｈ＝００ｈ，２０２ｈ＝００ｈを書き込む。 

IE=1, IL2L<3:2>を設定する。 

Ｓ１ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ１ＣＮＴ＝５９ｈ） 

Ｓ１ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ１ＩＮＴＶＬ＝１１ｈ) 

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

割り込み処理終了 

ＯＶＲＵＮ=０？ 

Yes 

No

第１７クロックの立ち上がり後、Ｓ１ＢＵＦからＲＡＭへの転送処理が開始する。 

その後、終了処理が開始し、ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、 

RUN が自動クリアされる。 

受信データの処理 

３ - ２ ８ - ６ - ６  モ ー ド 1 （ 自 動 受 信 ） の 具 体 例  

内 部 ク ロ ッ ク 、 Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 、 受 信 デ ー タ 開 始 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス ２ ０ ０ 番 地 、 イ ン タ ー バ

ル ＝ ２ 、 受 信 ビ ッ ト 数 １ ７ 、 Ｐ ４ ３ ＝ Ｌ 出 力 の 場 合  
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RAM200h

RAM201h

RAM202h

Ｐ４５

Ｐ４４

ＲＵＮ

ＦＬＧ

５５

Ｃ３

８７

＊点線部は、実際に出力されません。

インターバル期間

Ｓ１ＳＨ

Ｐ４３

ＸＸ ＸＸ 55 AB 57 AE 5C B8 70 E1 C3 

００

００

００

８７

インターバル期間 
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ＯＶＲＵＮ=０？ 

ＦＬＧクリア 

ＯＶＲＵＮの確認をする。 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

割り込み処理終了 

Yes 

No

第２０クロックの立ち上がり後、Ｓ１ＢＵＦからＲＡＭへの転送処理が開始する。 

その後、終了処理が開始し、ＦＬＧがセットされ割り込み要求が発生し、 

RUN が自動クリアされる。 

受信データの処理 

メインプログラム開始 

S１CNT レジスタの RUN をセットする 

ポートの設定 

ボーレートクロックの選択 

割り込み許可と 

モードの設定 

自動送受信動作の開始 

Ｓ１ＢＧレジスタを設定する。 

リアルタイムサービス 

コントローラーの設定 

転送回数、ＲＡＭバッファアドレスを設定する。 

ＲＴＳ２ＡＤＲＨ＝０３ｈ，ＲＴＳ２ＡＤＲＬ＝００ｈ， 

ＲＴＳ２ＣＴＲ＝０１ｈ，ＲＴＳＣＮＴ＝００ｈ 

送信データの設定 ＲＡＭアドレス３００ｈ＝５５ｈ，３０１ｈ＝Ｃ３ｈ，３０２ｈ＝Ｆ０ｈを書き込む。 

IE=1, IL2L<3:2>を設定する。 

Ｓ１ＣＮＴレジスタを設定する。（Ｓ１ＣＮＴ＝５９ｈ） 

Ｓ１ＩＮＴＶＬレジスタを設定する。(Ｓ１ＩＮＴＶＬ＝２９ｈ) 

送受信動作の一時停止 

送受信動作の再開 

S１CNT レジスタのＡＵＴＯをビット操作命令でクリアする 

S１CNT レジスタのＡＵＴＯをビット操作命令でセットする 

３ - ２ ８ - ６ - ７  モ ー ド １ （ 自 動 送 受 信 ） の 具 体 例  

内 部 ク ロ ッ ク 、 Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 、 送 受 信 デ ー タ 開 始 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス ３ ０ ０ 番 地 、 イ ン タ

ー バ ル ＝ １ 、 送 受 信 ビ ッ ト 数 １ ８ 、 一 時 停 止 後 、 通 信 再 開 の 場 合  
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Ｐ４５

Ｐ４４

ＲＵＮ

ＦＬＧ

RAM300h

RAM301h

RAM302h

AA

3C

C0

＊点線部は、実際に出力されません。

インターバル期間 

Ｓ１ＳＨ

Ｐ４３

AB AA 86 0C 19 33 67 CF 9E 3C 

５５

Ｃ３

Ｆ０

C0

55 

ＡＵＴＯ

ＣＬＲ命令 ＳＥＴ命令

C3 F0 

E0 

一時停止期間

XX 
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３ - ２ ８ - ６ - ８   Ｓ Ｉ Ｏ １ 通 信 の ポ ー ト 設 定  

①  デ ー タ 送 信 専 用 ポ ー ト （ Ｐ ４ ３ ） の 設 定  

 
②  デ ー タ 送 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ４ ４ ） の 設 定  

 

③  ク ロ ッ ク 用 ポ ー ト （ Ｐ ４ ５ ） の 設 定  

 

 

 

 

レジスタ設定 
P４３の状態 FAST/SLOW 

Ｐ４ＦＳＡ<３> Ｐ４ＤＤＲ<３> Ｐ４ＬＡＴ<３> Ｐ４ＦＳＢ<３> 

1 1 0 0 
CMOS 出力 

（送信） 
FAST 

1 0 1 1 
CMOS 出力 

（送信） 
SLOW 

レジスタ設定 
P４４の状態 FAST/SLOW 

Ｐ４ＦＳＡ<４> Ｐ４ＤＤＲ<４> Ｐ４ＬＡＴ<４> Ｐ４ＦＳＢ<４> 

1 1 0 0 
CMOS 出力 

（送信） 
FAST 

1 0 1 1 
CMOS 出力 

（送信） 
SLOW 

1 1 1 1 
入力 

（受信） 
－ 

レジスタ設定 
P４５の状態 FAST/SLOW 

Ｐ４ＦＳＡ<５> Ｐ４ＤＤＲ<５> Ｐ４ＬＡＴ<５> Ｐ４ＦＳＢ<５> 

1 1 0 0 
CMOS 出力 

（内部クロック） 
FAST 

1 0 1 1 
CMOS 出力 

（内部クロック） 
SLOW 

1 1 1 1 
入力 

（外部クロック） 
－ 
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３ - ２９  ＳＭＩ ＩＣ０（Ｓ ｉｎｇ ｌ ｅ - ｍａｓｔｅ ｒ  Ｉ ２ Ｃ）  

３ - ２ ９ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る Ｉ ２ Ｃ バ ス 機 能 は 、 次 の ２ つ の 機 能 を 持 ち ま す 。  

①  ｓ ｉ ｎ ｇ ｌ ｅ - ｍ ａ ｓ ｔ ｅ ｒ の マ ス タ ー モ ー ド に よ る Ｉ ２ Ｃ 通 信 （ 注 ）  

②  同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ （ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 、 デ ー タ Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 ）  
 

（ 注 ） 本 モ ジ ュ ー ル は ア ド レ ス の コ ン パ レ ー タ 機 能 を 持 っ て い ま せ ん 。 よ っ て 、 ｓ ｉ ｎ ｇ ｌ ｅ ‐ ｍ ａ

ｓ ｔ ｅ ｒ の ス レ ー ブ モ ー ド と し て 使 用 す る 場 合 や 、 ｍ ｕ ｌ ｔ ｉ ‐ ｍ ａ ｓ ｔ ｅ ｒ の Ｉ ２ Ｃ 通 信 を 行 う

場 合 は 、 ア ド レ ス 比 較 や そ の 他 の 処 理 を ソ フ ト ウ ェ ア に よ っ て 行 う 必 要 が あ り ま す 。  

 

３ - ２ ９ - ２  回 路 構 成  

３ - ２ ９ - ２ - １  Ｉ ２ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｉ ２ Ｃ - Ｂ Ｕ Ｓ の モ ー ド 制 御 を 行 い ま す 。  

②  割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ９ - ２ - ２  Ｉ ２ Ｃ ス テ イ タ ス レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｓ Ｔ Ａ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｉ ２ Ｃ - Ｂ Ｕ Ｓ の 各 イ ベ ン ト 検 出 フ ラ グ 。  

②  Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ９ - ２ - ３  Ｉ ２ Ｃ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｒ Ｇ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｓ Ｄ Ａ ・ Ｓ Ｃ Ｌ 取 り 込 み 部 ノ イ ズ フ ィ ル タ の ク ロ ッ ク 周 波 数 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク の 周 波 数 を 制 御 し ま す 。  

 

３ - ２ ９ - ２ - ４  Ｉ ２ Ｃ デ ー タ バ ッ フ ァ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  デ ー タ の 送 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ２ ９ - ２ - ５  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト の 制 御 を 行 い ま す 。  
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図 ３ － ２ ９ － １  Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ０  ブ ロ ッ ク 図  

 

 

 

 

 

 

 

分周回路 

1/1 or 1/2 or 

1/3 or 1/4 

ｼｽﾃﾑｸﾛｯｸ ボーレート

ジェネレータ

フィルタ

SDA 出力 

コントロール 

立ち上がり 

立ち下がり検出

フィルタクロック 
及び各ブロック用クロック

Start/Stop 

コンディション 

生成 

SCL 出力 

コントロール 

フィルタ
立ち上がり 

立ち下がり検出

SCL クロック生成

／同期化 

シフトレジスタ

データバッファ

SMIC0BUF 

スタート・ストップ

コンディション検出

ビットカウンタ 

各フラグ 

コントロール 

制御レジスタ 

SMIC0CNT 

ステイタスレジスタ

SMIC0STA 

ﾎﾞｰﾚｰﾄ制御ﾚｼﾞｽﾀ 

SMIC0BRG 

SDA 
(SM0DA) 

SCL 
(SM0CK) 
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３ - ２ ９ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ９ - ３ - １  Ｉ ２ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

①  Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ モ ジ ュ ー ル の 動 作 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F60 0000 0000 R/W SMIC0CNT RUN MST TRX SCL8 MKC BB END IE 

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ０ 動 作 許 可  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ０ モ ジ ュ ー ル が 動 作 状 態 と な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ０ モ ジ ュ ー ル は 動 作 停 止 し ま す 。  

 

Ｍ Ｓ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ） ： マ ス タ ・ ス レ ー ブ 制 御 ビ ッ ト  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 マ ス タ ー モ ー ド と し て 動 作 し ま す 。  

（ ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 生 成 、 転 送 ク ロ ッ ク の 送 出 を 行 う ）  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 ス レ ー ブ モ ー ド と し て 動 作 し ま す 。  

（ ク ロ ッ ク 出 力 は 行 わ な い 。 マ ス タ が 送 出 す る ク ロ ッ ク に 同 期 し て 、 デ ー タ の

送 受 信 を 行 う ）  

 

Ｍ Ｓ Ｔ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

②  ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し た 時  

ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 後 、 １ バ イ ト の 転 送 終 了 ま で は 、 こ の

ビ ッ ト は ク リ ア さ れ ず に 、 ク ロ ッ ク の 送 出 を 続 け ま す 。  

ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト 後 、 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る

タ イ ミ ン グ で 、 Ｍ Ｓ Ｔ フ ラ グ は ク リ ア さ れ ま す 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト を １ に す る こ と で 、 ８ ビ ッ ト の 通 信 を 開 始 し ま す 。  

 

Ｍ Ｓ Ｔ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り で 、 リ セ ッ ト さ れ ま す  

 

Ｔ Ｒ Ｘ （ ビ ッ ト ５ ） ： ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ レ シ ー バ 制 御  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 ト ラ ン ス ミ ッ タ と し て 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 レ シ ー バ と し て 動 作 し ま す 。  

 

Ｔ Ｒ Ｘ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

② ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し た 時  

③ ス レ ー ブ モ ー ド 時 に 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  
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・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 デ ー タ 転 送 モ ー ド と な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 デ ー タ 受 信 モ ー ド と な り ま す 。  

 

Ｓ Ｃ Ｌ ８ （ ビ ッ ト ４ ） ： 第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 下 が り 時 の 割 り 込 み 制 御  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し  

ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま  

せ ん 。  

 

Ｓ Ｃ Ｌ ８ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト は 、 ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｍ Ｋ Ｃ （ ビ ッ ト ３ ） ： ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 制 御  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト は 、 書 き 込 み 専 用 の ビ ッ ト で 、 ス タ ー ト  ｏ ｒ  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン

を 生 成 さ せ る 時 に 、 １ を 書 き 込 み ま す （ こ の ビ ッ ト を 読 み 込 ん だ 時 は 、 常 に ０

が 読 み 込 ま れ ま す ） 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト は 、 ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｂ Ｂ （ ビ ッ ト ２ ） ： バ ス ビ ジ ー フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

ビ ッ ト ２ は 、 読 み 出 し 専 用 の Ｂ Ｂ と 書 き 込 み 専 用 の Ｂ Ｂ Ｗ に 分 か れ て い ま す 。  

読 み 出 し 専 用 の Ｂ Ｂ は 、 バ ス の 使 用 状 態 を 示 し 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の

検 出 で セ ッ ト さ れ 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 は 、 Ｉ ２ Ｃ バ ス は 使 用 状 態 で あ る こ と を 示 し ま す 。  

ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 時 に は 、 こ の ビ ッ ト が ０ で あ る こ と と 、 Ｓ Ｄ Ａ 、

Ｓ Ｃ Ｌ が と も に ‘ Ｈ ’ レ ベ ル で あ る こ と を 確 認 し て か ら 行 っ て く だ さ い （ 再 ス タ ー

ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 場 合 を 除 き ま す ） 。  

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ

と は で き ま せ ん 。  
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Ｂ Ｂ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

Ｂ Ｂ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

② Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 場 合  

 

Ｂ Ｂ Ｗ （ ビ ッ ト ２ ） ： ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 制 御  

ビ ッ ト ２ は 、 読 み 出 し 専 用 の Ｂ Ｂ と 書 き 込 み 専 用 の Ｂ Ｂ Ｗ に 分 か れ て い ま す 。  

書 き 込 み 専 用 の Ｂ Ｂ Ｗ は 、 こ の レ ジ ス タ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ： ０ ７ Ｆ ６ ０ ｈ ） の ビ ッ ト ６ ，

５ ， ３ と 同 時 に Ｍ Ｏ Ｖ 命 令 で 値 を 書 き 込 む こ と で 、 ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ

シ ョ ン の 生 成 を 制 御 し ま す 。  

 ・ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  Ｉ Ｅ ＝ １ と し た 場 合  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ Ｄ ｈ を 書 き 込 み  ： ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ ９ ｈ を 書 き 込 み  ： ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成  

 ・ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  Ｉ Ｅ ＝ ０ と し た 場 合  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ Ｃ ｈ を 書 き 込 み  ： ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ ８ ｈ を 書 き 込 み  ： ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成  

※ ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 生 成 に 関 し て は 、 ３ - ２ ９ - ６ ス タ ー ト コ ン  

デ ィ シ ョ ン ／ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 章 を 参 照 し て く だ さ い 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ 1 ）  

こ の ビ ッ ト は 、 読 み 出 し 専 用 で 、 Ｍ Ｓ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ） と 同 一 値 が 読 み 出 さ れ   

ま す 。  

 

Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト １ ） ： 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

デ ー タ の 転 送 終 了 及 び ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン で セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ で 、 か つ Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｌ ’ レ ベ ル の 場 合 、 マ ス タ ・ ス レ ー ブ モ ー ド に か

か わ ら ず 、 こ の フ ラ グ が ク リ ア さ れ る ま で 、 本 モ ジ ュ ー ル は Ｓ Ｃ Ｌ に ‘ Ｌ ’ レ ベ ル

を 継 続 出 力 し ま す 。  

 

Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  Ｓ Ｃ Ｌ ８ ＝ １ の 場 合 の 、 第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 下 が り  

②  ア ッ ク ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り  

③  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る と 、 Ｓ Ｃ Ｌ へ の ‘ Ｌ ’ レ ベ ル 継 続 出 力 を 終 了 し 、 転 送 動

作 が 継 続 さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る 前 に 、 バ ッ フ ァ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ へ の

デ ー タ セ ッ ト ／ デ ー タ 読 み 出 し を 完 了 し て く だ さ い 。  
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・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

デ ー タ の 転 送 終 了 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｅ Ｎ Ｄ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ８ ０ １ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が

発 生 し ま す 。  
 
 

３ - ２ ９ - ３ - ２  Ｉ ２ Ｃ ス テ イ タ ス レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｓ Ｔ Ａ ）  

① Ｉ ２ Ｃ バ ス の 制 御 ・ 各 イ ベ ン ト の 検 出 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F61 0000 0000 R/W SMIC0STA SMD RQL9 STD SPD AL OVR TAK RAK 

 

Ｓ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｉ ２ Ｃ ／ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 切 り 替 え  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で 動 作 し ま す 。  

ま た 、 こ の ビ ッ ト が １ の 時 は 、 ク ロ ッ ク ・ デ ー タ 入 力 端 子 の ノ イ ズ フ ィ ル タ 機 能 は

働 き ま せ ん 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｉ ２ Ｃ 通 信 モ ー ド で 動 作 し ま す 。  

ま た 、 こ の ビ ッ ト が ０ の 時 は 、 ク ロ ッ ク ・ デ ー タ 入 力 端 子 の ノ イ ズ フ ィ ル タ 機 能 が

動 作 し ま す 。  

 

Ｒ Ｑ Ｌ ９ （ ビ ッ ト ６ ） ： ア ッ ク ク ロ ッ ク タ イ ミ ン グ 検 出 フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

第 ９ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り か ら 、 次 の ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り ま で の 間 、 １ に な る フ

ラ グ で す 。  

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ 1 ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  

 

Ｓ Ｔ Ｄ （ ビ ッ ト ５ ） ： ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 フ ラ グ  

ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｓ Ｔ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ 1 ） 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に セ ッ ト さ

れ ま せ ん 。 こ の ビ ッ ト は ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  
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Ｓ Ｐ Ｄ （ ビ ッ ト ４ ） ： ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 フ ラ グ  

ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｓ Ｐ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に セ ッ ト さ

れ ま せ ん 。 こ の ビ ッ ト は ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ａ Ｌ （ ビ ッ ト ３ ） ： ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト 検 出 フ ラ グ  

マ ス タ ー モ ー ド 時 に 、 ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ  

で す 。  

 

Ａ Ｌ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  マ ス タ ト ラ ン ス ミ ッ タ モ ー ド 時 の 第 １ ～ 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ と 、

マ ス タ レ シ ー バ ー 時 の 第 ９ ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 内 部 Ｓ Ｄ Ａ 値 が

‘ Ｈ ’ で Ｓ Ｄ Ａ 端 子 レ ベ ル が ‘ Ｌ ’ の 場 合  

②  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 重 複 防 止 機 能 に よ り 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 が

禁 止 さ れ た 場 合  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に セ ッ ト さ

れ ま せ ん 。 こ の ビ ッ ト は ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｏ Ｖ Ｒ （ ビ ッ ト ２ ） ： オ ー バ ー ラ ン 検 出 フ ラ グ  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

Ｂ Ｂ （ ０ ７ Ｆ ６ ０ ｈ の ビ ッ ト ２ ）  バ ス ビ ジ ー フ ラ グ が ０ の 時 に 、 Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン の ク ロ ッ

ク 信 号 立 ち 下 が り を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｏ Ｖ Ｒ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① Ｂ Ｂ ＝ ０ の 時 に Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 下 が り 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  
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・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ 1 ）  

Ｍ Ｓ Ｔ （ ０ ７ Ｆ ６ ０ ｈ の ビ ッ ト ６ ） ０ の 時 に 、 Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン の ク ロ ッ ク 信 号 立 ち 下 が り

を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｏ Ｖ Ｒ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  Ｍ Ｓ Ｔ ＝ ０ の 時 に Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 下 が り 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｔ Ａ Ｋ （ ビ ッ ト １ ） ： ア ッ ク ク ロ ッ ク 時 の Ｓ Ｄ Ａ 制 御 ビ ッ ト  

マ ス タ レ シ ー バ ・ ス レ ー ブ レ シ ー バ モ ー ド 時 に 、 ア ッ ク ク ロ ッ ク タ イ ミ ン グ で Ｓ Ｄ Ａ に

こ の ビ ッ ト の 値 が 出 力 さ れ ま す 。  

マ ス タ ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ ス レ ー ブ ト ラ ン ス ミ ッ タ モ ー ド 時 は 、 こ の ビ ッ ト の デ ー タ に か か

わ ら ず 、 Ａ Ｃ Ｋ ク ロ ッ ク タ イ ミ ン グ で Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｈ ’ レ ベ ル を 出 力 し ま す 。  

 

Ｔ Ａ Ｋ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

②  ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し た 時  

③  ス レ ー ブ モ ー ド 時 に 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ 1 ） 、 こ の ビ ッ ト は ０ で 使 用 し て く だ  

さ い 。  

 

Ｒ Ａ Ｋ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 ア ク ノ リ ッ ジ デ ー タ 格 納 ビ ッ ト （ Ｒ ／ Ｏ ）  

ア ク ノ リ ッ ジ 受 信 デ ー タ が 格 納 さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ レ シ ー バ 両 モ ー ド と も に 、 ア ッ ク ク ロ ッ ク 時 の Ｓ Ｄ Ａ デ

ー タ の 値 が 格 納 さ れ ま す 。  

 

Ｒ Ａ Ｋ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ア ッ ク ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｈ ’ レ ベ ル の 時  

 

Ｒ Ａ Ｋ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ア ッ ク ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｌ ’ レ ベ ル の 時  

 

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ 1 ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  
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３ - ２ ９ - ３ - ３  Ｉ ２ Ｃ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｒ Ｇ ）  

① Ｓ Ｄ Ａ 、 Ｓ Ｃ Ｌ フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 周 波 数 及 び Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 波 数 を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ

ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F62 0000 0000 R/W SMIC0BRG BRP BRDQ BRD 

 

Ｂ Ｒ Ｐ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 制 御  

ＢＲＰ 
フィルタクロック周期 

（Ｔｆｉｌｔ） 

００ Ｔｃｙｃ×１ 

０１ Ｔｃｙｃ×２ 

１０ Ｔｃｙｃ×３ 

１１ Ｔｃｙｃ×４ 

      ※ Ｔ ｃ ｙ ｃ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 周 期  

 

ＢＲＰは、フィルタクロック周 期 Ｔｆ ｉ ｌ ｔが以 下 の範 囲 になるように設 定 してください。  

 

２ ５ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ  ≧  Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ  ＞  １ ４ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ  

 

シ ス テ ム ク ロ ッ ク 周 波 数 と 設 定 値 の 例  

システムクロック ＢＲＰ Ｔｆｉｌｔ 

４ＭＨｚ ００ ２５０ｎｓ×１＝２５０ｎｓ 

６ＭＨｚ ００ １６６ｎｓ×１＝１６６ｎｓ 

７ＭＨｚ ００ １４３ｎｓ×１＝１４３ｎｓ 

８ＭＨｚ ０１ １２５ｎｓ×２＝２５０ｎｓ 

 

Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 波 数 制 御  

こ の ビ ッ ト は 、 標 準 ク ロ ッ ク モ ー ド 時 は １ に 、 高 速 ク ロ ッ ク モ ー ド 時 は ０ に 設 定 し

て く だ さ い 。  

 

Ｂ Ｒ Ｄ （ ビ ッ ト ４ ～ ０ ） ： Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 波 数 制 御  

Ｂ Ｒ Ｄ の ５ ビ ッ ト の 設 定 値 を  ｎ  と す る と 、 Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 期 Ｔ ｆ ｓ ｃ ｋ は 、 以 下 の

計 算 式 で 設 定 さ れ ま す 。  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ ０ の 時 （ 高 速 ク ロ ッ ク モ ー ド ）  

  Ｔ ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × （ ｎ ＋ １ ） × ２  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ １ の 時 （ 標 準 ク ロ ッ ク モ ー ド ）  

  Ｔ ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × （ ｎ ＋ １ ） × ８  

 

Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 波 数 ｆ ｓ ｃ ｋ は 、 以 下 の 計 算 式 で 設 定 さ れ ま す 。  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ ０ の 時 （ 高 速 ク ロ ッ ク モ ー ド ）  

  ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ １ ／ （ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × （ ｎ ＋ １ ） × ２ ）  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ １ の 時 （ 標 準 ク ロ ッ ク モ ー ド ）  

  ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ １ ／ （ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × （ ｎ ＋ １ ） × ８ ）  
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※ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク 周 波 数 と 、 フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 制 御 ビ ッ ト Ｂ Ｒ Ｐ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｒ Ｇ の

ビ ッ ト ７ ， ６ ） に よ っ て 設 定 さ れ る フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 周 期 で す 。  

 

※ Ｉ ２ Ｃ 通 信 モ ー ド で 使 用 す る 場 合 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ） は 、 Ｂ Ｒ Ｄ の ５ ビ ッ ト の 設 定 値 ｎ は 、 ４ 以

上 の 値 を 設 定 し て く だ さ い 。 （ ０ ～ ３ は 設 定 禁 止 ）  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で 使 用 す る 場 合 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） は 、 こ の レ ジ ス タ を 次 の よ う

に 設 定 し て く だ さ い 。  

Ｂ Ｒ Ｐ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｒ Ｇ の ビ ッ ト ７ ， ６ ） ＝ ０ ０  

Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ ０  ｏ ｒ  １  

Ｂ Ｒ Ｄ の ５ ビ ッ ト の 設 定 値 ｎ は 、 １ 以 上 の 値 を 設 定 し て く だ さ い （ ０ は 設 定 禁 止 ）  

 

こ の 時 、 出 力 ク ロ ッ ク 周 波 数 ｆ ｓ ｃ ｋ は 、 以 下 の 計 算 式 で 設 定 さ れ ま す 。  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ ０ の 時   ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ １ ／ （ Ｔ ｃ ｙ ｃ × （ ｎ ＋ １ ） × ２ ）  

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ １ の 時   ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ １ ／ （ Ｔ ｃ ｙ ｃ × （ ｎ ＋ １ ） × ８ ）  
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標 準 ク ロ ッ ク モ ー ド Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ １             高 速 ク ロ ッ ク モ ー ド Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ ０  

     Ｓ Ｃ Ｌ 周 波 数 （ ｋ Ｈ ｚ ）                   Ｓ Ｃ Ｌ 周 波 数 （ ｋ Ｈ ｚ ）  

 

※ Ｉ ２ Ｃ バ ス の 仕 様 範 囲 外  

 

 

ＢＲＤ 

設定値 ｎ 

Ｔｆｉｌｔ周期 

２５０ｎｓ 

（４ＭＨｚ） 

１６６ｎｓ 

（６ＭＨｚ） 

00h 設定禁止 設定禁止 

01h 設定禁止 設定禁止 

02h 設定禁止 設定禁止 

03h 設定禁止 設定禁止 

04h 100 ※ 

05h 83.3 ※ 

06h 71.4 ※ 

07h 62.5 94.1 

08h 55.6 83.7 

09h 50 75.3 

0Ah 45.5 68.5 

0Bh 41.7 57.9 

0Ch 38.5 53.8 

0Dh 35.7 50.2 

0Eh 33.3 47.1 

0Fh 31.3 44.3 

10h 29.4 41.8 

11ｈ 27.8 39.6 

： ： ： 

1Ch 17.2 25.9 

1Dh 16.7 25.1 

1Eh 16.1 24.3 

1Fh 15.6 23.5 

ＢＲＤ 

設定値 ｎ 

Ｔｆｉｌｔ周期 

２５０ｎｓ 

（４ＭＨｚ） 

１６６ｎｓ 

（６ＭＨｚ） 

00h 設定禁止 設定禁止 

01h 設定禁止 設定禁止 

02h 設定禁止 設定禁止 

03h 設定禁止 設定禁止 

04h 400 ※ 

05h 333.3 ※ 

06h 328.7 ※ 

07h 250 376.5 

08h 222.2 334.7 

09h 200 301.2 

0Ah 181.8 273.8 

0Bh 166.7 251 

0Ch 153.8 231.7 

0Dh 142.9 215.1 

0Eh 133.3 200.8 

0Fh 125 188.3 

10h 117.6 177.2 

11ｈ 111.1 167.3 

： ： ： 

1Ch 69 103.9 

1Dh 66.7 100.4 

1Eh 64.5 97.23 

1Fh 62.5 94.1 
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３ - ２ ９ - ３ - ４  Ｉ ２ Ｃ デ ー タ バ ッ フ ァ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① 受 信 デ ー タ の 格 納 、 及 び 送 信 デ ー タ を 書 き 込 む た め の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F63 0000 0000 R/W SMIC0BUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

• デ ー タ の 受 信  

 ・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ レ シ ー バ モ ー ド と も 、 第 ８ ク ロ ッ ク の Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 下 が り タ イ ミ ン グ で 、 受 信 し

た シ フ ト レ ジ ス タ の デ ー タ の 内 容 が 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ に 転 送 さ れ ま す 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

送 信 ・ 受 信 モ ー ド と も 、 第 ８ ク ロ ッ ク の Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 受 信 し た シ フ ト レ

ジ ス タ の デ ー タ の 内 容 が 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ に 転 送 さ れ ま す 。  

 

• デ ー タ の 送 信  

 ・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

ト ラ ン ス ミ ッ タ モ ー ド 時 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ の 内 容 が 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ に 転 送

さ れ る の は 、 以 下 の タ イ ミ ン グ で す 。  

①  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 時  

②  Ｅ Ｎ Ｄ ＝ １ の 時 に 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ に 書 き 込 み を 行 っ た 時  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

デ ー タ 送 信 モ ー ド 時 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ の 内 容 が 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ に 転 送 さ

れ る の は 、 以 下 の タ イ ミ ン グ で す 。  

① Ｍ Ｓ Ｔ ＝ ０ の 時 に 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ に 書 込 み を 行 っ た 時  

 

３ - ２ ９ - ３ - ５  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト を 制 御 す る た め の ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F68 LLLL 0000 R/W SMIC0PCNT - - - - SHDS PHV PCLV PSLW

 

Ｓ Ｈ Ｄ Ｓ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｓ Ｄ Ａ 内 部 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 間 調 整  

こ の ビ ッ ト は 、 通 常 ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｐ Ｈ Ｖ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 電 圧 制 御  

５ Ｖ で 使 用 す る 場 合 、 こ の ビ ッ ト を １ に し て く だ さ い 。  

３ Ｖ で 使 用 す る 場 合 、 こ の ビ ッ ト を ０ に し て く だ さ い 。  

 

Ｐ Ｃ Ｌ Ｖ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 入 力 特 性 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ ２ ２ ， Ｐ ２ ３ の 入 力 ス レ ッ シ ョ ル ド 電 圧 は 、 Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ レ ベ ル と

な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ ２ ２ ， Ｐ ２ ３ の 入 力 ス レ ッ シ ョ ル ド 電 圧 は 、 Ｔ Ｔ Ｌ レ ベ ル と な り

ま す 。  

こ の モ ジ ュ ー ル を Ｉ ２ Ｃ モ ー ド で 使 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト は １ に 設 定 し て 使 用 し て く だ

さ い 。  
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Ｐ Ｓ Ｌ Ｗ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ ２ ２ ， Ｐ ２ ３ の 出 力 特 性 は 、 Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ と な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ ２ ２ ， Ｐ ２ ３ ポ ー ト の 出 力 特 性 は 、 Ｐ ２ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ ２

Ｆ Ｓ Ａ 、 Ｐ ２ Ｆ Ｓ Ｂ に よ り 制 御 さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト を １ に す る と 、 Ｐ ２ ２ ， Ｐ ２ ３ の 出 力 信 号 の 立 ち 下 が り 時 間 が Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ モ

ー ド と な り ま す が 、 Ｐ ２ ２ ， Ｐ ２ ３ 端 子 に Ｌ Ｏ Ｗ 出 力 を 開 始 し て か ら 、 実 際 に 端 子

電 圧 が Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル に な る ま で の 時 間 が 長 く な っ て し ま い ま す 。  

出 力 信 号 の 立 ち 下 が り 特 性 に 問 題 が な け れ ば 、 こ の ビ ッ ト は ０ に 設 定 し て 使

用 し て く だ さ い 。  

 

３ - ２ ９ - ３ - ６  Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ポ ー ト の 設 定  

① ク ロ ッ ク 入 出 力 ポ ー ト （ Ｐ ２ ２ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰ２２の状態 

Ｐ２ＦＳＡ<２> Ｐ２ＦＳＢ<２> Ｐ２ＬＡＴ<２> Ｐ２ＤＤＲ<２> 出力 

１ １ １ １ オープン（同期式８ビットシリアルモード時外部クロック入力）

１ ０ ０ １ クロック出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ クロック出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ クロック出力／Ｉ２Ｃ ＳＣＬ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

② デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト （ Ｐ ２ ３ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰ２３の状態 

Ｐ２ＦＳＡ<３> Ｐ２ＦＳＢ<３> Ｐ２ＬＡＴ<３> Ｐ２ＤＤＲ<３> 入力 出力 

１ １ １ １ 可能（データ受信入力） オープン 

１ ０ ０ １ 可能（データ受信入力） データ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ 可能（データ受信入力） データ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ）

１ １ ０ １ 可能（データ受信入力） データ出力／Ｉ２Ｃ ＳＤＡ出力   
（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

③ デ ー タ 出 力 ポ ー ト （ Ｐ ２ ４ ） の 設 定 （ ３ 線 式 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 に 使 用 ）  

レジスタデータ ポートＰ２４の状態 

Ｐ２ＦＳＡ<４> Ｐ２ＦＳＢ<４> Ｐ２ＬＡＴ<４> Ｐ２ＤＤＲ<４> 出力 

１ ０ ０ １ データ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ データ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ データ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

※  本 モ ジ ュ ー ル を Ｉ ２ Ｃ モ ー ド で 使 用 す る 時 は 、 Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｐ Ｃ Ｎ

Ｔ ） の Ｐ Ｃ Ｌ Ｖ ＝ １ 、 Ｐ ２ ２ ， Ｐ ２ ３ を Ｉ ２ Ｃ  Ｓ Ｃ Ｌ 出 力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） 、 Ｉ ２ Ｃ  Ｓ Ｄ Ａ 出

力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） モ ー ド に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

※  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ ０ ( Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ） の Ｐ Ｓ Ｌ Ｗ ビ ッ ト は 、 信 号 立 ち 下 が り 特 性 に

問 題 が な け れ ば 、 ０ （ Ｆ Ａ Ｓ Ｔ モ ー ド ) に 設 定 し て く だ さ い 。  

※  同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で 、 外 部 ク ロ ッ ク を 使 用 す る 場 合 は 、 ク ロ ッ ク 入 出 力 ポ ー

ト の 設 定 を オ ー プ ン に し て く だ さ い 。 ま た 、 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で デ ー タ の 受 信

を 行 う 場 合 は 、 デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト の 設 定 を オ ー プ ン に し て く だ さ い 。  
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３ - ２ ９ - ４   Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ 設 定 時 の 注 意 事 項  

SCL or SDA

空走期間 Ｉ２Ｃスペックで規定される立ち下がり時間

Ｌレベル出力開始タイミング

 

図 ３ － ２ ９ － ２  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 立 ち 下 が り 波 形  

 
Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 出 力 特 性 を Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ 設 定 し た 場 合 、 上 図 の よ う に Ｌ レ ベ ル 出 力 を 開 始 し て か

ら 、 実 際 に ポ ー ト が Ｌ レ ベ ル に な る ま で の 時 間 が Ｆ Ａ Ｓ Ｔ 設 定 時 と 比 べ て 長 く な り ま す 。  

「 半 導 体 デ ー タ シ ー ト 」 の Ｉ ２ Ｃ 入 出 力 特 性 は 、 出 力 開 始 タ イ ミ ン グ を 基 準 と し て 規 定 し

て い ま す の で 、 注 意 が 必 要 で す 。  

 

３ - ２ ９ - ５  生 成 ク ロ ッ ク 波 形 と Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 上 が り 時 間  

３ - ２ ９ - ５ - １  生 成 ク ロ ッ ク 波 形  

Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 出 力 波 形 は 、 Ｉ ２ Ｃ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｒ Ｇ ） で 設 定 さ れ た

ク ロ ッ ク 周 期 Ｔ ｆ ｓ ｃ ｋ に 対 し て 、 Ｄ Ｕ Ｔ Ｙ ５ ０ ％ で 生 成 さ れ ま す 。  

SCL

Tｆｓｃｋ

0.5Tｆｓｃｋ 0.5Tｆｓｃｋ

図 ３ － ２ ９ － ３  Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 波 形  

 
高 速 モ ー ド 時 で 、 ク ロ ッ ク 周 波 数 を ４ ０ ０ ｋ Ｈ ｚ に 設 定 し た 場 合 、 Ｓ Ｃ Ｌ の Ｌ 期 間 は 、 （ 信

号 の 立 ち 上 が り 、 立 ち 下 が り 時 間 を 無 視 し た 場 合 ） １ ． ２ ５ ｕ ｓ ｅ ｃ と な り 、 Ｉ ２ Ｃ バ ス イ ン タ ー

フ ェ ー ス 仕 様 （ ｍ ｉ ｎ ． １ ． ３ ｕ ｓ ｅ ｃ ） を 満 足 し ま せ ん 。  

こ れ に つ い て は 、 以 下 の こ と を 検 討 し て く だ さ い 。  

① 転 送 レ ー ト を 下 げ て 、 仕 様 を 満 足 す る よ う に 設 定 す る 。  

② プ ル ア ッ プ 抵 抗 等 外 付 け の 調 整 に よ り 、 立 ち 上 が り ・ 立 ち 下 が り 時 間 を 調 整 す る 。  

 

ま た 、 Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト の 出 力 特 性 を Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ と し た 場 合 、 Ｌ 出 力 を 開 始 し て か ら 、 ポ ー ト が Ｌ レ

ベ ル に な る 時 間 が 長 く な り ま す の で 、 Ｓ Ｃ Ｌ の Ｌ 期 間 が さ ら に 短 く な り 、 注 意 が 必 要 で す 。  
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３ - ２ ９ - ５ - ２  Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 上 が り 時 間  

本 モ ジ ュ ー ル は Ｉ ２ Ｃ モ ー ド で の Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 出 力 時 、 他 の マ ス タ 又 は ス レ ー ブ が Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ

ン を Ｌ に ド ラ イ ブ し た 場 合 で も 、 ク ロ ッ ク ラ イ ン の 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ を 監 視 し 、 ク ロ ッ ク の

Ｈ 幅 を 保 証 す た め に 同 期 を 取 る 動 作 を 常 に 行 っ て い ま す 。  

Ｓ Ｃ Ｌ の 立 ち 上 が り 時 間 は 、 Ｉ ２ Ｃ バ ス イ ン タ ー フ ェ ー ス 仕 様 で 、 高 速 モ ー ド ３ ０ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ   

標 準 モ ー ド １ ０ ０ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ 以 内 と 定 め ら れ て い ま す 。  

高 速 モ ー ド 時 は 、 Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 上 が り 時 間 が 最 大 ３ ０ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ で あ る の で 問 題 あ り ま せ ん が 、

標 準 モ ー ド 時 、 立 ち 上 が り 時 間 が （ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × ２ ． ５ ） よ り 遅 い 場 合 、 こ の 同 期 動 作 が 働 い

て し ま い 、 設 定 し た ク ロ ッ ク 周 波 数 よ り も 転 送 速 度 が 遅 く な っ て し ま い ま す 。  

 
システムクロック ＢＲＰ Ｔｆｉｌｔ Ｔｆｉｌｔ×２．５ 

４ＭＨｚ ００ ２５０ｎｓ ６２５ｎｓ 

６ＭＨｚ ００ １６６ｎｓ ４１５ｎｓ 

７ＭＨｚ ００ １４３ｎｓ ３５７ｎｓ 

８ＭＨｚ ０１ ２５０ｎｓ ６２５ｎｓ 

 

設 定 し た 転 送 レ ー ト で 動 作 さ せ る た め に は 、 Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン の 立 ち 上 が り 時 間 が 、 上 記 表

に 示 す  Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × ２ ． ５  よ り も 短 く な る よ う に 、 プ ル ア ッ プ 抵 抗 、 負 荷 容 量 を 設 定 し て く だ

さ い 。  

 

３ - ２ ９ - ６  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン ／ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン  

３ - ２ ９ - ６ - １  ス タ ー ト ／ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 定 義  

Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｈ ’ の 間 は 、 Ｓ Ｄ Ａ は 安 定 状 態 で な け れ ば な り ま せ ん 。 つ ま り 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｈ ’ と

‘ Ｌ ’ の 間 で 変 化 で き る の は Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｌ ’ の 時 だ け で す 。 こ の こ と を 利 用 し て 、 Ｉ ２ Ｃ プ ロ ト コ

ル で は 、 デ ー タ 転 送 の 開 始 、 停 止 に 伴 う 信 号 を 以 下 の よ う に 特 別 に 定 義 し て い ま す 。  

・ ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン （ Ｓ ）  

デ ー タ 転 送 の 開 始 条 件 。 Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｈ ’ の 時 に 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｈ ’ か ら ‘ Ｌ ’ に 変 化 す る 。  

・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン （ Ｐ ）  

デ ー タ 転 送 の 停 止 条 件 。 Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｈ ’ の 時 に 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｌ ’ か ら ‘ Ｈ ’ に 変 化 す る 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ２ ９ － ４  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン と ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン  

 

SDA

SCL
S P

スタートコンディション ストップコンディション
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３ - ２ ９ - ６ - ２  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 方 法  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ０ 動 作 許 可 ビ ッ ト Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ７ ） を あ ら か じ め １ に し て い る 状 態

で 、 Ｉ ２ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 以 下 に 示 す 値 を 書 き 込 む こ と で 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ

シ ョ ン の 生 成 作 業 が 始 ま り ま す 。  

た だ し 、 Ｓ ＭＩ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ のビ ッ ト ０ は 割 り 込 み 許 可 制 御 ビ ッ ト な の で 、 割 り 込 み を 許 可 （ Ｉ Ｅ ＝

１）するか、禁 止 （ＩＥ＝０）するかによって、書 き込 むデータが異 なります。  

 

 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 方 法  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ Ｄ ｈ を 書 き 込 み （ 割 り 込 み を 許 可 す る 時 ）  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ Ｃ ｈ を 書 き 込 み （ 割 り 込 み を 許 可 し な い 時 ）  

 

３ - ２ ９ - ６ - ３  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 タ イ ミ ン グ  

ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 前 に 、 Ｂ Ｂ フ ラ グ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） が ０ で あ る こ

と を 確 認 し て く だ さ い 。  

リ セ ッ ト 後 に 本 モ ジ ュ ー ル を 動 作 開 始 さ せ る 場 合 は 、 以 下 の 手 順 で 行 っ て く だ さ い 。  

①  ポ ー ト の 設 定 を 行 う （ ３ - ２ ９ - ３ - ６  Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ポ ー ト の 設 定 を 参 照 し て く だ さ い ）  

②  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｒ Ｇ に よ り 、 フ ィ ル タ ク ロ ッ ク ・ ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 設 定 を 行 う 。  

③  Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ７ ） に １ を セ ッ ト す る 。  

④  ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク 数 回 分 ウ ェ イ ト し 、 Ｂ Ｂ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） 及 び 、 Ｏ Ｖ Ｒ （ Ｓ

Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｓ Ｔ Ａ の ビ ッ ト ２ ） が と も に ０ で あ る こ と を 確 認 す る 。  

⑤  他 の マ ス タ や ス レ ー ブ デ バ イ ス に よ り 、 Ｓ Ｄ Ａ ・ Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン が 固 定 さ れ て い な い か 、  

Ｓ Ｄ Ａ ・ Ｓ Ｃ Ｌ ポ ー ト を 読 み 込 み と も に ‘ Ｈ ’ レ ベ ル で あ る こ と を 確 認 す る 。  

⑥  ④ ・ ⑤ が Ｏ Ｋ の 場 合 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 を 実 行 可 と 判 断 で き る 。  

⑦  ④ ・ ⑤ が Ｎ Ｇ の 場 合 、 本 モ ジ ュ ー ル 動 作 開 始 前 に 、 他 マ ス タ が バ ス を 使 用 開 始

し た と 判 断 し 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 受 信 ま で ウ ェ イ ト す る 。 （ バ ス が 異 常 な 状 態 で

ロ ッ ク さ れ て い る 場 合 な ど は 、 タ イ マ を 使 用 し た 、 ウ ェ イ ト 時 間 の タ イ ム ア ウ ト 処 理

が 必 要 と な り ま す ）  

⑧  シ ン グ ル マ ス タ の 場 合 や 、 ⑦ の ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の ウ ェ イ ト 動 作 が タ イ ム ア ウ ト

し た 場 合 な ど は 、 他 の ス レ ー ブ デ バ イ ス が バ ス を ロ ッ ク し て い る と 判 断 し 、 プ ロ グ ラ

ム に よ り Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ の ビ ッ ト ２ 、 ビ ッ ト ３ を 操 作 し て 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る

必 要 が あ り ま す 。  

手 順 １ ． Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ の ビ ッ ト ２ ＝ ０ と し 、 Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｌ と す る 。 こ の 時 、 Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｌ の 場 合

は 、 Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｌ か つ Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｈ 状 態 に な る ま で 、 Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ の ビ ッ ト ２ に １ と ０

を 交 互 に 設 定 し Ｓ Ｃ Ｌ に ク ロ ッ ク を 送 出 す る 。  

手 順 ２ ． 以 下 の よ う に Ｓ Ｄ Ａ , Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン の 状 態 を 変 化 さ せ る 。  

１ －  Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｈ  Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｌ （ Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ３ ＝ １ 、 Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ２ ＝ ０ ）  

２ －  Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｌ  Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｌ （ Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ３ ＝ ０ 、 Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ２ ＝ ０ ）  

３ －  Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｌ  Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｈ （ Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ３ ＝ ０ 、 Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ２ ＝ １ ）  

４ －  Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｈ  Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｈ （ Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ３ ＝ １ 、 Ｐ ２ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ２ ＝ １ ）  

（ 上 記 の よ う に ポ ー ト を 変 化 さ せ る 場 合 は 、 他 の デ バ イ ス の ｓ ｅ ｔ ‐ ｕ ｐ ／ ｈ ｏ ｌ ｄ

時 間 を 考 慮 す る 必 要 が あ り ま す ）  
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以 下 に 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 発 生 タ イ ミ ン グ を 示 し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ２ ９ － ５  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 タ イ ミ ン グ  

 

３ - ２ ９ - ６ - ４  再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 タ イ ミ ン グ  

マ ス タ 通 信 モ ー ド で 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 送 出 及 び デ ー タ 送 受 信 後 に 、 ス ト ッ プ コ ン デ

ィ シ ョ ン を 生 成 せ ず に 、 送 受 信 モ ー ド や 通 信 先 ス レ ー ブ デ バ イ ス の 切 り 替 え を 行 う た め 、

再 度 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 場 合 は 、 次 の 手 順 で 行 っ て く だ さ い 。  

①  マ ス タ レ シ ー バ モ ー ド の 時 は 、 Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ ＝ １ （ Ｎ Ａ Ｃ Ｋ ） を 送 出 し 、 ス レ ー ブ に Ｓ

Ｄ Ａ ラ イ ン を 開 放 さ せ る 。  

②  Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ の ク ロ ッ ク が 立 ち 下 が り 、 Ｅ Ｎ Ｄ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） ＝ １  か つ  

Ｒ Ｑ Ｌ ９ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｓ Ｔ Ａ の ビ ッ ト ６ ） ＝ １ と な っ た こ と を 確 認 す る 。 Ｅ Ｎ Ｄ ＝ １ の 間 は 、

Ｓ Ｃ Ｌ に ‘ Ｌ ’ レ ベ ル を 継 続 出 力 状 態 と な る 。  

③  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ に ス レ ー ブ ア ド レ ス ７ ビ ッ ト と Ｒ / Ｗ ビ ッ ト を 設 定 す る 。  

④  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 用 デ ー タ を 書 き 込 む 。  

⑤  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 用 デ ー タ を 書 き 込 む こ と で 、 Ｅ Ｎ Ｄ （ Ｓ

Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） が ク リ ア さ れ 、 再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の ｐ ｒ ｅ ‐ ｓ ｅ ｔ ‐ ｕ ｐ    

ｔ ｉ ｍ ｅ 経 過 後 に Ｓ Ｃ Ｌ が 開 放 さ れ る 。 こ の よ う に 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 に よ り 、

Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ の ク リ ア が 行 わ れ る の で 、 Ｉ Ｅ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ０ ） ＝ １ と し て 割 り

込 み に よ る 処 理 を 行 っ て い る 場 合 は 、 割 り 込 み を 抜 け る 直 前 で こ の ス タ ー ト コ ン

デ ィ シ ョ ン 命 令 を 実 行 し て く だ さ い 。  

 

以 下 に 、 再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 発 生 タ イ ミ ン グ を 示 し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

図 ３ － ２ ９ － ６  再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 タ イ ミ ン グ  

 

SDA

SCL
hold timeset-up time

SMIC0CNTにスタートコンディション生成用データを書き込んだタイミング

SDA

SCL

hold timeset-up time

スタートコンディション生成データ書き込みタイミング

pre-set-up time

ACK data
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３ - ２ ９ - ６ - ５  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 方 法  

Ａ Ｃ Ｋ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 Ｅ Ｎ Ｄ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） ＝ １ と な り 、 Ｓ Ｃ Ｌ に ‘ Ｌ ’ を

継 続 出 力 し て い る 状 態 で 、 Ｉ ２ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 以 下 に 示 す 値 を 書 き 込

む こ と で 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 生 成 作 業 が 始 ま り ま す 。  

た だ し 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ０ は 割 り 込 み 許 可 制 御 ビ ッ ト な の で 、 割 り 込 み を 許 可 （ Ｉ Ｅ ＝

１）するか、禁 止 （ＩＥ＝０）するかによって、書 き込 むデータが異 なります。  

 

 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 方 法  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ ９ ｈ を 書 き 込 み （ 割 り 込 み を 許 可 す る 時 ）  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ ８ ｈ を 書 き 込 み （ 割 り 込 み を 許 可 し な い 時 ）  

 

３ - ２ ９ - ６ - ６  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 タ イ ミ ン グ  

マ ス タ 通 信 モ ー ド で 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 場 合 は 、 次 の 手 順 で 行 っ て く だ

さ い 。  

①  マ ス タ レ シ ー バ モ ー ド の 時 は 、 Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ ＝ １ （ Ｎ Ａ Ｃ Ｋ ） を 送 出 し 、 ス レ ー ブ に Ｓ

Ｄ Ａ ラ イ ン を 開 放 さ せ る 。  

②  Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ の ク ロ ッ ク が 立 ち 下 が り 、 Ｅ Ｎ Ｄ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） ＝ １  か つ   

Ｒ Ｑ Ｌ ９ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｓ Ｔ Ａ の ビ ッ ト ６ ） ＝ １ と な っ た こ と を 確 認 す る 。 Ｅ Ｎ Ｄ ＝ １ の 間 は 、

Ｓ Ｃ Ｌ に ‘ Ｌ ’ レ ベ ル を 継 続 出 力 状 態 と な る 。  

③  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ に ０ Ｆ Ｆ ｈ を 設 定 す る 。  

④  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 用 デ ー タ を 書 き 込 む 。  

⑤  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ に ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 用 デ ー タ を 書 き 込 む こ と で 、 Ｅ Ｎ Ｄ   

（ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） が ク リ ア さ れ 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の ｐ ｒ ｅ ‐ ｓ ｅ ｔ ‐ ｕ ｐ     

ｔ ｉ ｍ ｅ  経 過 後 に Ｓ Ｃ Ｌ が 開 放 さ れ る 。 こ の よ う に 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 に よ り 、

Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ の ク リ ア が 行 わ れ る の で 、 Ｉ Ｅ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ０ ） ＝ １  と し て 割 り

込 み に よ る 処 理 を 行 っ て い る 場 合 は 、 割 り 込 み を 抜 け る 直 前 で こ の ス ト ッ プ コ ン

デ ィ シ ョ ン 命 令 を 実 行 し て く だ さ い 。  

 

以 下 に 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 発 生 タ イ ミ ン グ を 示 し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ２ ９ － ７  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 タ イ ミ ン グ  

 

SDA

SCL

set-up time

ストップコンディション命令用データ書き込みタイミング

pre-set-up time

ACK data
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３ - ２ ９ - ７  ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト  

３ - ２ ９ - ７ - １  ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン  

ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン と は 通 信 許 可 の こ と で あ り 、 唯 一 の マ ス タ が バ ス を 制 御 で き る よ う に す

る 手 続 き で す 。 ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン は 各 デ バ イ ス の Ｓ Ｄ Ａ を Ａ Ｎ Ｄ 接 続 す る （ ‘ Ｌ ’ を 出 力 し

た デ バ イ ス の 影 響 で 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｌ ’ に な る ） こ と に よ り 実 現 さ れ ま す 。 こ の 時 、 自 分 の 出 力

と Ｓ Ｄ Ａ の 値 が 一 致 し な い マ ス タ は 通 信 不 許 可 と な り 、 Ｓ Ｄ Ａ に 影 響 を 与 え な い た め に 以

後 の 出 力 を ‘ Ｈ ’ に 保 持 し な け れ ば な り ま せ ん 。 こ の マ ス タ と し て の 通 信 が 不 許 可 に な っ

た 状 態 を ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト と い い ま す 。 ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト の 検 出 は 、 ス タ ー ト

コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 時 と 、 マ ス タ 時 の デ ー タ 送 信 時 に 行 わ れ ま す 。  

 

３ - ２ ９ - ７ - ２  デ ー タ 転 送 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト  

 

図 ３ － ２ ９ － ８  デ ー タ 送 信 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト  

デ ー タ 転 送 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト は 、 Ｓ Ｃ Ｌ の 立 ち 上 が り 時 の Ｓ Ｄ Ａ 値 で 判 断 さ れ  

ま す 。  
 
図 ３ － ２ ９ － ８ の 、 第 ４ ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り 時 点 で 内 部 Ｓ Ｄ Ａ 出 力 値 が ‘ Ｈ ’ で 、 Ｓ Ｄ Ａ の 値

が ‘ Ｌ ’ で あ る の で 、 こ の 時 点 で ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し 、 Ａ Ｌ ＝ １ と な り ま す 。  

ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 す る こ と で 、 Ａ Ｌ は セ ッ ト 、 Ｔ Ｒ Ｘ は リ セ ッ ト さ れ 、 Ｓ Ｄ Ａ 出 力

は ‘ Ｈ ’ に 固 定 さ れ ま す 。 Ｍ Ｓ Ｔ は こ の 時 点 で は リ セ ッ ト さ れ ず 、 Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク の 送 出 を 継

続 し ま す 。  
 
Ｍ Ｓ Ｔ の ク リ ア は 、 Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る タ イ ミ ン グ で 起 こ り ま す 。 Ｓ Ｃ Ｌ ８ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ

ッ ト ４ ） が １ の 時 は 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 Ｓ Ｃ Ｌ ８ が ０ の 時 は 、 第 ９ ク ロ ッ ク の 立 ち 下

が り で Ｍ Ｓ Ｔ が ク リ ア さ れ 、 ク ロ ッ ク の 送 出 を 停 止 し ま す 。  

ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト の 検 出 は 、 マ ス タ ト ラ ン ス ミ ッ タ 時 の デ ー タ 部 （ 第 １ ～ 第 ８ ク ロ ッ ク ）

と 、 マ ス タ レ シ ー バ 時 の Ａ Ｃ Ｋ 部 （ 第 ９ ク ロ ッ ク ） の 送 出 時 に 行 わ れ ま す 。  

SCL

SDA

本モジュールの

SDA出力データ

他のマスタの

SDA出力データ

ＡＬ

TRX

MST

END

この時点でアービトレーションロスト

を検出以降の出力は‘H’に固定

AL=1 後に 、END=1 となる時点で MST 

はクリアされるクロックの出力はMST=1

の間継続する

21 3 4 5 6 7 8
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ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し た マ ス タ は 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン が 検 出 さ れ る ま で ス レ

ー ブ と し て 動 作 を 継 続 す る 必 要 が あ り ま す 。  

 

３ - ２ ９ - ７ - ３  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 送 出 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト  

ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 実 行 後 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン が 生 成 さ れ る ま で の 間 に ア ー

ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト が 検 出 さ れ る の は 、 以 下 の ２ 条 件 の 場 合 で す 。  

 

①  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 実 行 時 に 、 オ ー バ ー ラ ン 検 出 フ ラ グ Ｏ Ｖ Ｒ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｓ

Ｔ Ａ の ビ ッ ト ２ ） ま た は 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 フ ラ グ Ｓ Ｔ Ｄ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ ０ Ｓ Ｔ Ａ の ビ

ッ ト ５ ） が １ の 場 合  

②  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 作 業 中 に 、 他 の マ ス タ の 影 響 に よ り 予 定 時 間 よ り 早 く

Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｈ ’ か ら ‘ Ｌ ’ に 変 化 し た こ と を 検 出 し た 場 合  

 

図 ３ － ２ ９ － ９  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト ①  

SDA

SCL

ス タートコンディション命令実行タイミング

STD又はOVRが １で あった場合

STD

O VR

AL

TRX

MST

以降、ス レーブレシーバモードとな る

SDAおよびSCL出力は ‘H’固定



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

 

3-221 

 

 

図 ３ － ２ ９ － １ ０  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト ②  

 
上 記 ① の 条 件 で ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 す る 場 合 、 Ａ Ｌ ＝ １ と な る タ イ ミ ン グ で 、 Ｍ

Ｓ Ｔ と Ｔ Ｒ Ｘ は ク リ ア さ れ 、 ス レ ー ブ レ シ ー バ モ ー ド と な っ て 、 送 ら れ て く る ア ド レ ス を 受 信 し

ま す 。  

上 記 ② の 条 件 で ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 す る 場 合 、 Ａ Ｌ ＝ １ と な る タ イ ミ ン グ で 、  

Ｔ Ｒ Ｘ は ク リ ア さ れ ま す が 、 Ｍ Ｓ Ｔ は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 ３ - ２ ９ - ７ - ２ デ ー タ 転 送 時 の ア ー ビ ト

レ ー シ ョ ン ロ ス ト の 場 合 と 同 様 に 、 ク ロ ッ ク の 送 出 を 継 続 し 、 Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る タ イ ミ ン

グ で 、 Ｍ Ｓ Ｔ は ク リ ア さ れ ま す 。 こ の 時 点 で 、 ス レ ー ブ レ シ ー バ モ ー ド と な り 、 プ ロ グ ラ ム に よ

り 受 信 し た ア ド レ ス の 処 理 を 行 い ま す 。  

 

 

SDA

SC L

ス ター トコ ンデ ィシ ョン命 令 実 行 タイ ミング

STD

OVR

AL

T RX

MST

本 来 SDAを立 ち 下 げる タイミ ング

他 マ スタに よる 立 ち下 げ

以 降 、 SD A出 力 は ‘H’固 定

M ST は 、END=1と な るタ イミン グでク リア され る

そ れ まで は SCLク ロッ ク出 力 を 行 う



Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ０  

3-222 

３ - ２ ９ - ８  単 純 Ｓ Ｉ Ｏ モ ー ド 通 信 の 具 体 例  

３ - ２ ９ - ８ - １  単 純 Ｓ Ｉ Ｏ モ ー ド １ バ イ ト 送 受 信 具 体 例  

 

図 ３ － ２ ９ － １ １  単 純 Ｓ Ｉ Ｏ モ ー ド １ バ イ ト 送 受 信 波 形  

２．割り込み処理 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

END フラグクリア 

割り込み処理終了 

OVF=0 ? 

Yes

No 

１．メインプログラム 

メインプログラム開始 

ポートの設定 

ボーレートの設定 

ステイタスレジスタ設定 

制御レジスタ設定 

割り込み許可 

転送データの設定 

送信動作開始 

SMIC0BRG 設定 

SMIC0STA に 0x80 を設定 (SMD＝1) 

SMIC0CNT に、0xA1 を設定 (RUN＝1 , TRX＝1 , IE＝1)

（データ受信の場合は、TRX＝0 にしてください） 

IL1H(7F03) bit7,bit6 を設定 , PSW の IE を１にセットする 

SMIC0BUF に、転送するデータを設定 

（データ受信の場合は、SMIC0BUF にデータを設定する必要はありません）

SMIC0CNT の MST を１にセットする 

第８クロックの立ち上がりで、MST がクリアされ、END がセットされます 

クロック（入力 or 出力） 

データ（入力 or 出力） 

MST 

END 

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit0 Bit1 

（データ受信の場合は、END フラグをクリアする前に、SMIC0BUF からデータを

 読み出してください） 

3-29-3-6  SMIIC ポートの設定を参照してください 
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３ - ２ ９ - ９  シ ン グ ル マ ス タ Ｉ ２ Ｃ 通 信 の 具 体 例  

Ｉ ２ Ｃ 通 信 の 各 モ ー ド の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

※ ノ イ ズ や 、 バ ス に 接 続 さ れ て い る デ バ イ ス の 誤 動 作 で バ ス が 異 常 状 態 に な る こ と

が 想 定 さ れ る 場 合 、 タ イ マ 等 を 使 用 し た タ イ ム ア ウ ト 処 理 に よ る 、 ロ ッ ク 状 態 の 回

避 手 段 を 用 意 し て お く 必 要 が あ り ま す 。  

 

３ - ２ ９ - ９ - １  シ ン グ ル マ ス タ ・ デ ー タ 送 信 （ 割 り 込 み 不 使 用 ） の 具 体 例  

デ ー タ 送 信 ・ 割 り 込 み 不 使 用 時 の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

 

 

ポート、ボーレートの設定 

RUN＝1 
(SMIC0CNT)を設定 

３-２９-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照してください 

SMIC0BUF に送信データを設定 スレーブアドレス＋ WR / を設定。送信なので、( WR / )＝0 を設定 

スタートコンディション生成実行 

END＝1 ? 
No 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT) 

SMIC0BUF に送信データを設定 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT) 

ストップコンディション生成実行 

開始 

SMIC0CNT に、ECh を書き込み 

SMIC0BUF に FFh を書き込み後、SMIC0CNT に E8h を書き込み 

バスの状態チェック 

Yes 

END＝1 ? 
No 

Yes 

STD , SCL8 ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT,SMIC0STA) 

転送データ終了? 
又は 

RAK＝1 ? 

No 

Yes 

END＝1 ? 
No

Yes 

END＝1 ? 
No

Yes 

終了 

全データの転送終了前に RAK＝1 となった場合、データ転送を中止し、 
ストップコンディションを生成する必要があります。 

END , SPD ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT,SMIC0STA) 
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３ - ２ ９ - ９ - ２  シ ン グ ル マ ス タ ・ デ ー タ 送 信 （ 割 り 込 み 使 用 時 ） の 具 体 例  

デ ー タ 送 信 ・ 割 り 込 み 使 用 時 の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

 

 

 

ポート、ボーレートの設定 

RUN＝1 
(SMIC0CNT)を設定 

SMIC0BUF に送信データを設定

スタートコンディション生成実行

メインプログラム開始 

バスの状態チェック ３-２９-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照してください 

スレーブアドレス＋ WR / を設定。送信なので、( WR / )＝0 を設定 

SMIC0CNT に EDh を書き込み 

IL1H(7F03) bit7,bit6 を設定 , PSW の IE を１にセットする 割り込み許可 

割込処理開始 

AL＝0 ? 

SPD＝1 ? 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT) 

割込処理終了 

RQL9＝0 ? 

STD＝1 ? 

SMIC0BUF に 
送信データを設定 

RAK＝0 ? 

ｽﾄｯﾌﾟｺﾝﾃﾞｨｼｮﾝ 
生成実行 

1 

1

SMIC0BUF に 
送信データを設定 

転送データ終了?
又は 

RAK＝1 ? 

No 

Yes 

1

バスエラー状態 Yes 

Yes 

Yes

Yes 

Yes 

No 

No 

No 

No

No

シングルマスタでは、外来ノイズ及び、バスに接続されているスレーブの誤

動作以外では、ＡＬ＝１になりません。 
３-２９-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照して、エラー状

態を回復してから、再度通信処理を開始してください。 

SMIC0BUF に FFh を書き込み後、SMIC0CNT に E9h を書き込み 

SPD ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0STA) 

全データの転送終了前に RAK＝1 となった場合、データ転送を中止し、 
ストップコンディションを生成する必要があります。 

STD , SCL8 ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT,SMIC0STA)
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３ - ２ ９ - ９ - ３  シ ン グ ル マ ス タ ・ デ ー タ 受 信 （ 割 り 込 み 不 使 用 ） の 具 体 例  

デ ー タ 受 信 ・ 割 り 込 み 不 使 用 時 の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

 

 

３-２９-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照してください 

スレーブアドレス＋ WR / を設定。受信なので、( WR / )＝1 を設定 

SMIC0CNT に ECh を書き込み 

ポート、ボーレートの設定 

RUN＝1 
(SMIC0CNT)を設定 

SMIC0BUF に送信データを設定

スタートコンディション生成実行

END＝1 ? 
No

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT) 

SMIC0BUF 読み出し 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT) 

ストップコンディション生成実行

開始 

SMIC0BUF に FFh を書き込み後、SMIC0CNT に E8h を書き込み 

バスの状態チェック 

Yes 

END＝1 ? 
No

Yes 

STD , TRX ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT,SMIC0STA) 

END＝1 ? 
No

Yes 

END＝1 ? 
No

Yes 

終了 

最後の受信? 
No 

Yes 
TAK ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ 
(SMIC0STA) 

TAK ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0STA) 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT) 

END＝1 ? 
No

Yes 

RAK＝1? 

Yes 

No 

受信データ読み出し 

RAK＝0 ? 

Yes 

No 
アドレス送信に対して、スレーブが ACK を返さなかった場合、 
転送動作を終了し、ストップコンディションを生成します。 

END , SPD ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT,SMIC0STA) 
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３ - ２ ９ - ９ - ４  シ ン グ ル マ ス タ ・ デ ー タ 受 信 （ 割 り 込 み 使 用 時 ） の 具 体 例  

デ ー タ 受 信 ・ 割 り 込 み 使 用 時 の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

 

 

ポート、ボーレートの設定 

RUN＝1 
(SMIC0CNT)を設定 

SMIC0BUF に送信データを設定

スタートコンディション生成実行

メインプログラム開始 

バスの状態チェック ３-２９-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照してください 

スレーブアドレス＋ WR / を設定。受信なので、( WR / )＝1 を設定 

SMIC0CNT に EDh を書き込み 

IL1H(7F03) bit7,bit6 を設定 , PSW の IE を１にセットする 割り込み許可 

割込処理開始 

AL＝0 ? 

SPD＝1 ? 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT) 

割込処理終了 

RQL9＝0 ? 

STD＝1 ? 

RAK＝0 ? 

ｽﾄｯﾌﾟｺﾝﾃﾞｨｼｮﾝ 
生成実行 

1 

1 1 

バスエラー状態 Yes 

Yes 

Yes 

Yes

Yes

No 

No 

No No

No

シングルマスタでは、外来ノイズ及び、バスに接続されているスレーブの誤

動作以外では、ＡＬ＝１になりません。 
３-２９-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照して、エラー状

態を回復してから、再度通信処理を開始してください。 

SMIC0BUF に FFh を書き込み後、SMIC0CNT に E9h を書き込み

SPD ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0STA) 

STD , TRX ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0CNT,SMIC0STA)

RAK＝0 ? 
No 

Yes

SMIC0BUF 読み出し 

最後の受信? 
No

Yes 

TAK ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ 
(SMIC0STA) 

TAK ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC0STA) 

アドレス送信に対して、スレーブが ACK を返さなかった場合、

転送動作を終了し、ストップコンディションを生成します。 

STD＝0 ? 

Yes 

No 



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

 

3-227 

３ - ３０  ＳＭＩ ＩＣ１（Ｓ ｉｎｇ ｌ ｅ ‐ｍａｓ ｔｅ ｒ  Ｉ ２ Ｃ）  

３ - ３ ０ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る I 2 C バ ス 機 能 は 、 次 の ２ つ の 機 能 を 持 ち ま す 。  

①  ｓ ｉ ｎ ｇ ｌ ｅ ‐ ｍ ａ ｓ ｔ ｅ ｒ の マ ス タ ー モ ー ド に よ る Ｉ ２ Ｃ 通 信 （ 注 ）  

②  同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ （ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 、 デ ー タ Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 ）  
 

（ 注 ） 本 モ ジ ュ ー ル は ア ド レ ス の コ ン パ レ ー タ 機 能 を 持 っ て い ま せ ん 。 よ っ て 、 ｓ ｉ ｎ ｇ ｌ ｅ ‐ ｍ ａ

ｓ ｔ ｅ ｒ の ス レ ー ブ モ ー ド と し て 使 用 す る 場 合 や 、 ｍ ｕ ｌ ｔ ｉ ‐ ｍ ａ ｓ ｔ ｅ ｒ の Ｉ ２ Ｃ 通 信 を 行 う

場 合 は 、 ア ド レ ス 比 較 や そ の 他 の 処 理 を ソ フ ト ウ ェ ア に よ っ て 行 う 必 要 が あ り ま す 。  

 

３ - ３ ０ - ２  回 路 構 成  

３ - ３ ０ - ２ - １  Ｉ ２ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｉ ２ Ｃ - Ｂ Ｕ Ｓ の モ ー ド 制 御 を 行 い ま す 。  

②  割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ ０ - ２ - ２  Ｉ ２ Ｃ ス テ イ タ ス レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｓ Ｔ Ａ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｉ ２ Ｃ - Ｂ Ｕ Ｓ の 各 イ ベ ン ト 検 出 フ ラ グ 。  

②  Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ ０ - ２ - ３  Ｉ ２ Ｃ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｒ Ｇ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｓ Ｄ Ａ ・ Ｓ Ｃ Ｌ 取 り 込 み 部 ノ イ ズ フ ィ ル タ の ク ロ ッ ク 周 波 数 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク の 周 波 数 を 制 御 し ま す 。  

 

３ - ３ ０ - ２ - ４  Ｉ ２ Ｃ デ ー タ バ ッ フ ァ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  デ ー タ の 送 受 信 を こ の レ ジ ス タ を 通 し て 行 い ま す 。  

 

３ - ３ ０ - ２ - ５  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト の 制 御 を 行 い ま す 。  
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図 ３ － ３ ０ － １  Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ １ ブ ロ ッ ク 図  

 

 

 

 

 

 

 

分周回路 

1/1 or 1/2 or 

1/3 or 1/4 

ｼｽﾃﾑｸﾛｯｸ ボーレート

ジェネレータ

フィルタ

SDA 出力 

コントロール 

立ち上がり 

立ち下がり検出

フィルタクロック 
及び各ブロック用クロック

Start/Stop 

コンディション 

生成 

SCL 出力 

コントロール 

フィルタ
立ち上がり 

立ち下がり検出

SCL クロック生成

／同期化 

シフトレジスタ

データバッファ

SMIC1BUF 

スタート・ストップ

コンディション検出

ビットカウンタ 

各フラグ 
コントロール 

制御レジスタ 

SMIC1CNT 

ステイタスレジスタ

SMIC1STA 

ﾎﾞｰﾚｰﾄ制御ﾚｼﾞｽﾀ 

SMIC1BRG 

SDA 
(SM1DA) 

SCL 
(SM1CK) 
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３ - ３ ０ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ ０ - ３ - １  Ｉ ２ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

①  Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ モ ジ ュ ー ル の 動 作 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F64 0000 0000 R/W SMIC1CNT RUN MST TRX SCL8 MKC BB END IE 

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ １ 動 作 許 可  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ １ モ ジ ュ ー ル が 動 作 状 態 と な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ １ モ ジ ュ ー ル は 動 作 停 止 し ま す 。  

 

Ｍ Ｓ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ） ： マ ス タ ・ ス レ ー ブ 制 御 ビ ッ ト  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 マ ス タ ー モ ー ド と し て 動 作 し ま す 。  

（ ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 生 成 、 転 送 ク ロ ッ ク の 送 出 を 行 う ）  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 ス レ ー ブ モ ー ド と し て 動 作 し ま す 。  

（ ク ロ ッ ク 出 力 は 行 わ な い 。 マ ス タ が 送 出 す る ク ロ ッ ク に 同 期 し て 、 デ ー タ の

送 受 信 を 行 う ）  

 

Ｍ Ｓ Ｔ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

②  ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し た 時  

ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 後 、 １ バ イ ト の 転 送 終 了 ま で は 、 こ の

ビ ッ ト は ク リ ア さ れ ず に 、 ク ロ ッ ク の 送 出 を 続 け ま す 。  

ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト 後 、 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る

タ イ ミ ン グ で 、 Ｍ Ｓ Ｔ フ ラ グ は ク リ ア さ れ ま す 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト を １ に す る こ と で 、 ８ ビ ッ ト の 通 信 を 開 始 し ま す 。  
 
Ｍ Ｓ Ｔ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り で 、 リ セ ッ ト さ れ ま す  

 

Ｔ Ｒ Ｘ （ ビ ッ ト ５ ） ： ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ レ シ ー バ 制 御  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 ト ラ ン ス ミ ッ タ と し て 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 レ シ ー バ と し て 動 作 し ま す 。  
 
Ｔ Ｒ Ｘ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

②  ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し た 時  

③  ス レ ー ブ モ ー ド 時 に 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  
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・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 デ ー タ 転 送 モ ー ド と な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 デ ー タ 受 信 モ ー ド と な り ま す 。  

 

Ｓ Ｃ Ｌ ８ （ ビ ッ ト ４ ） ： 第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 下 が り 時 の 割 り 込 み 制 御  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し  

ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま  

せ ん 。  

 

Ｓ Ｃ Ｌ ８ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト は 、 ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｍ Ｋ Ｃ （ ビ ッ ト ３ ） ： ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 制 御  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト は 、 書 き 込 み 専 用 の ビ ッ ト で 、 ス タ ー ト  ｏ ｒ  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン

を 生 成 さ せ る 時 に 、 １ を 書 き 込 み ま す （ こ の ビ ッ ト を 読 み 込 ん だ 時 は 、 常 に ０

が 読 み 込 ま れ ま す ） 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト は 、 ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｂ Ｂ （ ビ ッ ト ２ ） ： バ ス ビ ジ ー フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

ビ ッ ト ２ は 、 読 み 出 し 専 用 の Ｂ Ｂ と 書 き 込 み 専 用 の Ｂ Ｂ Ｗ に 分 か れ て い ま す 。  

読 み 出 し 専 用 の Ｂ Ｂ は 、 バ ス の 使 用 状 態 を 示 し 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の

検 出 で セ ッ ト さ れ 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 は 、 Ｉ ２ Ｃ バ ス は 使 用 状 態 で あ る こ と を 示 し ま す 。  

ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 時 に は 、 こ の ビ ッ ト が ０ で あ る こ と と 、 Ｓ Ｄ Ａ 、

Ｓ Ｃ Ｌ が と も に ‘ Ｈ ’ レ ベ ル で あ る こ と を 確 認 し て か ら 行 っ て く だ さ い （ 再 ス タ ー

ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 場 合 を 除 き ま す ） 。  

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ

と は で き ま せ ん 。  
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Ｂ Ｂ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

Ｂ Ｂ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

② Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 場 合  

 

Ｂ Ｂ Ｗ （ ビ ッ ト ２ ） ： ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 制 御  

ビ ッ ト ２ は 、 読 み 出 し 専 用 の Ｂ Ｂ と 書 き 込 み 専 用 の Ｂ Ｂ Ｗ に 分 か れ て い ま す 。  

書 き 込 み 専 用 の Ｂ Ｂ Ｗ は 、 こ の レ ジ ス タ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ ： ０ ７ Ｆ ６ ４ ｈ ） の ビ ッ ト ６ ，

５ ， ３ と 同 時 に Ｍ Ｏ Ｖ 命 令 で 値 を 書 き 込 む こ と で 、 ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ

シ ョ ン の 生 成 を 制 御 し ま す 。  

・ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  Ｉ Ｅ ＝ １ と し た 場 合  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ Ｄ ｈ を 書 き 込 み  ： ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ ９ ｈ を 書 き 込 み  ： ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成  

・ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  Ｉ Ｅ ＝ ０ と し た 場 合  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ Ｃ ｈ を 書 き 込 み  ： ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ ８ ｈ を 書 き 込 み  ： ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成  

※ ス タ ー ト ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 生 成 に 関 し て は 、 ３ - ３ ０ - ６ ス タ ー ト コ ン  

デ ィ シ ョ ン ／ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 章 を 参 照 し て く だ さ い 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

このビットは、読 み出 し専 用 で、ＭＳＴ（ビット６）と同 一 値 が読 み出 されます。  

 

Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト １ ） ： 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

デ ー タ の 転 送 終 了 及 び ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン で セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ で 、 か つ Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｌ ’ レ ベ ル の 場 合 、 マ ス タ ・ ス レ ー ブ モ ー ド に か

か わ ら ず 、 こ の フ ラ グ が ク リ ア さ れ る ま で 、 本 モ ジ ュ ー ル は Ｓ Ｃ Ｌ に ‘ Ｌ ’ レ ベ ル

を 継 続 出 力 し ま す 。  

 

Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  Ｓ Ｃ Ｌ ８ ＝ １ の 場 合 の 、 第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 下 が り  

②  ア ッ ク ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り  

③  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る と 、 Ｓ Ｃ Ｌ へ の ‘ Ｌ ’ レ ベ ル 継 続 出 力 を 終 了 し 、 転 送 動

作 が 継 続 さ れ ま す 。 こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る 前 に 、 バ ッ フ ァ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ へ の

デ ー タ セ ッ ト ／ デ ー タ 読 み 出 し を 完 了 し て く だ さ い 。  
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・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

デ ー タ の 転 送 終 了 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｅ Ｎ Ｄ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ８ ０ ２ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が

発 生 し ま す 。  

 

３ - ３ ０ - ３ - ２  Ｉ ２ Ｃ ス テ イ タ ス レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｓ Ｔ Ａ ）  

① Ｉ ２ Ｃ バ ス の 制 御 ・ 各 イ ベ ン ト の 検 出 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F65 0000 0000 R/W SMIC1STA SMD RQL9 STD SPD AL OVR TAK RAK 

 

Ｓ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｉ ２ Ｃ ／ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 切 り 替 え  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で 動 作 し ま す 。  

ま た 、 こ の ビ ッ ト が １ の 時 は 、 ク ロ ッ ク ・ デ ー タ 入 力 端 子 の ノ イ ズ フ ィ ル タ 機 能 は

働 き ま せ ん 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｉ ２ Ｃ 通 信 モ ー ド で 動 作 し ま す 。  

ま た 、 こ の ビ ッ ト が ０ の 時 は 、 ク ロ ッ ク ・ デ ー タ 入 力 端 子 の ノ イ ズ フ ィ ル タ 機 能 が

動 作 し ま す 。  

 

Ｒ Ｑ Ｌ ９ （ ビ ッ ト ６ ） ： ア ッ ク ク ロ ッ ク タ イ ミ ン グ 検 出 フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

第 ９ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り か ら 、 次 の ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り ま で の 間 、 １ に な る フ

ラ グ で す 。  

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  

 

Ｓ Ｔ Ｄ （ ビ ッ ト ５ ） ： ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 フ ラ グ  

ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｓ Ｔ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に セ ッ ト さ

れ ま せ ん 。 こ の ビ ッ ト は ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  
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Ｓ Ｐ Ｄ （ ビ ッ ト ４ ） ： ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 フ ラ グ  

ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｓ Ｐ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に セ ッ ト さ

れ ま せ ん 。 こ の ビ ッ ト は ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ａ Ｌ （ ビ ッ ト ３ ） ： ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト 検 出 フ ラ グ  

マ ス タ ー モ ー ド 時 に 、 ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ  

で す 。  

 

Ａ Ｌ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  マ ス タ ト ラ ン ス ミ ッ タ モ ー ド 時 の 第 １ ～ 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ と 、

マ ス タ レ シ ー バ ー 時 の 第 ９ ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 内 部 Ｓ Ｄ Ａ 値 が

‘ Ｈ ’ で Ｓ Ｄ Ａ 端 子 レ ベ ル が ‘ Ｌ ’ の 場 合 。  

②  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 重 複 防 止 機 能 に よ り 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 が

禁 止 さ れ た 場 合  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に  セ ッ ト

さ れ ま せ ん 。 こ の ビ ッ ト は ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｏ Ｖ Ｒ （ ビ ッ ト ２ ） ： オ ー バ ー ラ ン 検 出 フ ラ グ  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

Ｂ Ｂ （ ０ ７ Ｆ ６ ４ ｈ の ビ ッ ト ２ ）  バ ス ビ ジ ー フ ラ グ が ０ の 時 に 、 Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン の ク ロ ッ

ク 信 号 立 ち 下 が り を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｏ Ｖ Ｒ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① Ｂ Ｂ ＝ ０ の 時 に Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 下 が り 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  
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・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

Ｍ Ｓ Ｔ （ ０ ７ Ｆ ６ ４ ｈ の ビ ッ ト ６ ）  ０ の 時 に 、 Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン の ク ロ ッ ク 信 号 立 ち 下 が

り を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｏ Ｖ Ｒ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① Ｍ Ｓ Ｔ ＝ ０ の 時 に Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 下 が り 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｔ Ａ Ｋ （ ビ ッ ト １ ） ： ア ッ ク ク ロ ッ ク 時 の Ｓ Ｄ Ａ 制 御 ビ ッ ト  

マ ス タ レ シ ー バ ・ ス レ ー ブ レ シ ー バ モ ー ド 時 に 、 ア ッ ク ク ロ ッ ク タ イ ミ ン グ で Ｓ Ｄ Ａ に

こ の ビ ッ ト の 値 が 出 力 さ れ ま す 。  

マ ス タ ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ ス レ ー ブ ト ラ ン ス ミ ッ タ モ ー ド 時 は 、 こ の ビ ッ ト の デ ー タ に か か

わ ら ず 、 Ａ Ｃ Ｋ ク ロ ッ ク タ イ ミ ン グ で Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｈ ’ レ ベ ル を 出 力 し ま す 。  

 

Ｔ Ａ Ｋ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

② ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し た 時  

③ ス レ ー ブ モ ー ド 時 に 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は ０ で 使 用 し て く だ

さ い 。  

 

Ｒ Ａ Ｋ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 ア ク ノ リ ッ ジ デ ー タ 格 納 ビ ッ ト （ Ｒ ／ Ｏ ）  

ア ク ノ リ ッ ジ 受 信 デ ー タ が 格 納 さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 、 ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ レ シ ー バ 両 モ ー ド と も に 、 ア ッ ク ク ロ ッ ク 時 の Ｓ Ｄ Ａ デ

ー タ の 値 が 格 納 さ れ ま す 。  

 

Ｒ Ａ Ｋ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ア ッ ク ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｈ ’ レ ベ ル の 時  

 

Ｒ Ａ Ｋ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ア ッ ク ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｌ ’ レ ベ ル の 時  

 

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  
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３ - ３ ０ - ３ - ３  Ｉ ２ Ｃ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｒ Ｇ ）  

① Ｓ Ｄ Ａ 、 Ｓ Ｃ Ｌ フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 周 波 数 及 び Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 波 数 を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ

ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F66 0000 0000 R/W SMIC1BRG BRP BRDQ BRD 

 

Ｂ Ｒ Ｐ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 制 御  

ＢＲＰ 
フィルタクロック周期 

（Ｔｆｉｌｔ） 

００ Tcyc×１ 

０１ Tcyc×２ 

１０ Tcyc×３ 

１１ Tcyc×４ 

       ※ Ｔ ｃ ｙ ｃ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 周 期  

 

ＢＲＰは、フィルタクロック周 期 Ｔｆ ｉ ｌ ｔが以 下 の範 囲 になるように設 定 してください。  

 

２ ５ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ  ≧  Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ  ＞  １ ４ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ  

 

シ ス テ ム ク ロ ッ ク 周 波 数 と 設 定 値 の 例  

システムクロック ＢＲＰ Ｔｆｉｌｔ 

４ＭＨｚ ００ ２５０ｎｓ×１＝２５０ｎｓ 

６ＭＨｚ ００ １６６ｎｓ×１＝１６６ｎｓ 

７ＭＨｚ ００ １４３ｎｓ×１＝１４３ｎｓ 

８ＭＨｚ ０１ １２５ｎｓ×２＝２５０ｎｓ 

 

Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 波 数 制 御  

こ の ビ ッ ト は 、 標 準 ク ロ ッ ク モ ー ド 時 は １ に 、 高 速 ク ロ ッ ク モ ー ド 時 は ０ に 設 定 し

て く だ さ い 。  

 

Ｂ Ｒ Ｄ （ ビ ッ ト ４ ～ ０ ） ： Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 波 数 制 御  

Ｂ Ｒ Ｄ の ５ ビ ッ ト の 設 定 値 を  ｎ  と す る と 、 Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 期 Ｔ ｆ ｓ ｃ ｋ は 、 以 下 の

計 算 式 で 設 定 さ れ ま す 。  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ ０ の 時 （ 高 速 ク ロ ッ ク モ ー ド ）  

  Ｔ ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × （ ｎ ＋ １ ） × ２  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ １ の 時 （ 標 準 ク ロ ッ ク モ ー ド ）  

  Ｔ ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × （ ｎ ＋ １ ） × ８  

 

Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 周 波 数 ｆ ｓ ｃ ｋ は 、 以 下 の 計 算 式 で 設 定 さ れ ま す 。  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ ０ の 時 （ 高 速 ク ロ ッ ク モ ー ド ）  

  ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ １ ／ （ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × （ ｎ ＋ １ ） × ２ ）  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ １ の 時 （ 標 準 ク ロ ッ ク モ ー ド ）  

  ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ １ ／ （ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × （ ｎ ＋ １ ） × ８ ）  
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※ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク 周 波 数 と 、 フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 制 御 ビ ッ ト Ｂ Ｒ Ｐ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｒ Ｇ の

ビ ッ ト ７ ， ６ ） に よ っ て 設 定 さ れ る フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 周 期 で す 。  

 

※ Ｉ ２ Ｃ 通 信 モ ー ド で 使 用 す る 場 合 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ） は 、 Ｂ Ｒ Ｄ の ５ ビ ッ ト の 設 定 値 ｎ は 、 ４ 以

上 の 値 を 設 定 し て く だ さ い 。 （ ０ ～ ３ は 設 定 禁 止 ）  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で 使 用 す る 場 合 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） は 、 こ の レ ジ ス タ を 次 の よ う

に 設 定 し て く だ さ い 。  

Ｂ Ｒ Ｐ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｒ Ｇ の ビ ッ ト ７ ， ６ ） ＝ ０ ０  

Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ  ＝ ０  ｏ ｒ  １  

Ｂ Ｒ Ｄ の ５ ビ ッ ト の 設 定 値 ｎ は 、 １ 以 上 の 値 を 設 定 し て く だ さ い （ ０ は 設 定 禁 止 ）  

 

こ の 時 、 出 力 ク ロ ッ ク 周 波 数 ｆ ｓ ｃ ｋ は 、 以 下 の 計 算 式 で 設 定 さ れ ま す 。  

 

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ ０ の 時   ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ １ ／ （ Ｔ ｃ ｙ ｃ × （ ｎ ＋ １ ） × ２ ）  

 Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ １ の 時   ｆ ｓ ｃ ｋ ＝ １ ／ （ Ｔ ｃ ｙ ｃ × （ ｎ ＋ １ ） × ８ ）  
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標 準 ク ロ ッ ク モ ー ド Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ １             高 速 ク ロ ッ ク モ ー ド Ｂ Ｒ Ｄ Ｑ ＝ ０  

     Ｓ Ｃ Ｌ 周 波 数 （ ｋ Ｈ ｚ ）                   Ｓ Ｃ Ｌ 周 波 数 （ ｋ Ｈ ｚ ）  

 

※ Ｉ ２ Ｃ バ ス の 仕 様 範 囲 外  

 

 

ＢＲＤ 

設定値 ｎ 

Ｔｆｉｌｔ周期 

２５０ｎｓ 

（４ＭＨｚ） 

１６６ｎｓ 

（６ＭＨｚ） 

00h 設定禁止 設定禁止 

01h 設定禁止 設定禁止 

02h 設定禁止 設定禁止 

03h 設定禁止 設定禁止 

04h 100 ※ 

05h 83.3 ※ 

06h 71.4 ※ 

07h 62.5 94.1 

08h 55.6 83.7 

09h 50 75.3 

0Ah 45.5 68.5 

0Bh 41.7 57.9 

0Ch 38.5 53.8 

0Dh 35.7 50.2 

0Eh 33.3 47.1 

0Fh 31.3 44.3 

10h 29.4 41.8 

11ｈ 27.8 39.6 

： ： ： 

1Ch 17.2 25.9 

1Dh 16.7 25.1 

1Eh 16.1 24.3 

1Fh 15.6 23.5 

ＢＲＤ 

設定値 ｎ 

Ｔｆｉｌｔ周期 

２５０ｎｓ 

（４ＭＨｚ） 

１６６ｓ 

（６ＭＨｚ） 

00h 設定禁止 設定禁止 

01h 設定禁止 設定禁止 

02h 設定禁止 設定禁止 

03h 設定禁止 設定禁止 

04h 400 ※ 

05h 333.3 ※ 

06h 328.7 ※ 

07h 250 376.5 

08h 222.2 334.7 

09h 200 301.2 

0Ah 181.8 273.8 

0Bh 166.7 251 

0Ch 153.8 231.7 

0Dh 142.9 215.1 

0Eh 133.3 200.8 

0Fh 125 188.3 

10h 117.6 177.2 

11ｈ 111.1 167.3 

： ： ： 

1Ch 69 103.9 

1Dh 66.7 100.4 

1Eh 64.5 97.23 

1Fh 62.5 94.1 
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３ - ３ ０ - ３ - ４  Ｉ ２ Ｃ デ ー タ バ ッ フ ァ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① 受 信 デ ー タ の 格 納 、 及 び 送 信 デ ー タ を 書 き 込 む た め の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F67 0000 0000 R/W SMIC1BUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

• デ ー タ の 受 信  

 ・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ レ シ ー バ モ ー ド と も 、 第 ８ ク ロ ッ ク の Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 下 が り タ イ ミ ン グ で 、 受 信 し

た シ フ ト レ ジ ス タ の デ ー タ の 内 容 が 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ に 転 送 さ れ ま す 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

送 信 ・ 受 信 モ ー ド と も 、 第 ８ ク ロ ッ ク の Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 受 信 し た シ フ ト レ

ジ ス タ の デ ー タ の 内 容 が 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ に 転 送 さ れ ま す 。  

 

• デ ー タ の 送 信  

 ・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

ト ラ ン ス ミ ッ タ モ ー ド 時 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ の 内 容 が 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ に 転 送

さ れ る の は 、 以 下 の タ イ ミ ン グ で す 。  

①  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 時  

②  Ｅ Ｎ Ｄ ＝ １ の 時 に 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ に 書 き 込 み を 行 っ た 時  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

デ ー タ 送 信 モ ー ド 時 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ の 内 容 が 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ に 転 送 さ

れ る の は 、 以 下 の タ イ ミ ン グ で す 。  

① Ｍ Ｓ Ｔ ＝ ０ の 時 に 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ に 書 き 込 み を 行 っ た 時  

 

３ - ３ ０ - ３ - ５  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト を 制 御 す る た め の ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F69 LLLL 0000 R/W SMIC1PCNT - - - - SHDS PHV PCLV PSLW

 

Ｓ Ｈ Ｄ Ｓ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｓ Ｄ Ａ 内 部 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 間 調 整  

こ の ビ ッ ト は 、 通 常 ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｐ Ｈ Ｖ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 電 圧 制 御  

５ Ｖ で 使 用 す る 場 合 、 こ の ビ ッ ト を １ に し て く だ さ い 。  

３ Ｖ で 使 用 す る 場 合 、 こ の ビ ッ ト を ０ に し て く だ さ い 。  

 

Ｐ Ｃ Ｌ Ｖ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 入 力 特 性 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ Ｂ ４ ， Ｐ Ｂ ５ の 入 力 ス レ ッ シ ョ ル ド 電 圧 は 、 Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ レ ベ ル と

な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ Ｂ ４ ， Ｐ Ｂ ５ の 入 力 ス レ ッ シ ョ ル ド 電 圧 は 、 Ｔ Ｔ Ｌ レ ベ ル と な

り ま す 。  

こ の モ ジ ュ ー ル を Ｉ ２ Ｃ モ ー ド で 使 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト は １ に 設 定 し て 使 用 し て く だ

さ い 。  
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Ｐ Ｓ Ｌ Ｗ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ Ｂ ４ ， Ｐ Ｂ ５ の 出 力 特 性 は 、 Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ と な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ Ｂ ４ ， Ｐ Ｂ ５ ポ ー ト の 出 力 特 性 は 、 Ｐ Ｂ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ

Ｂ Ｆ Ｓ Ａ 、 Ｐ Ｂ Ｆ Ｓ Ｂ に よ り 制 御 さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト を １ に す る と 、 Ｐ Ｂ ４ ， Ｐ Ｂ ５ 出 力 信 号 の 立 ち 下 が り 時 間 が Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ モ ー

ド と な り ま す が 、 Ｐ Ｂ ４ ， Ｐ Ｂ ５ 端 子 に Ｌ Ｏ Ｗ 出 力 を 開 始 し て か ら 、 実 際 に 端 子 電

圧 が Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル に な る ま で の 時 間 が 長 く な っ て し ま い ま す 。  

出 力 信 号 の 立 ち 下 が り 特 性 に 問 題 が な け れ ば 、 こ の ビ ッ ト は ０ に 設 定 し て 使

用 し て く だ さ い 。  

 

３ - ３ ０ - ３ - ６  Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ポ ー ト の 設 定  

① ク ロ ッ ク 入 出 力 ポ ー ト （ Ｐ Ｂ ４ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰＢ４の状態 

ＰＢＦＳＡ<４> ＰＢＦＳＢ<４> ＰＢＬＡＴ<４> ＰＢＤＤＲ<４> 出力 

１ １ １ １ オープン（同期式８ビットシリアルモード時外部クロック入力） 

１ ０ ０ １ クロック出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ クロック出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ クロック出力／Ｉ２Ｃ ＳＣＬ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

② デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト （ Ｐ Ｂ ５ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰＢ５の状態 

ＰＢＦＳＡ<５> ＰＢＦＳＢ<５> ＰＢＬＡＴ<５> ＰＢＤＤＲ<５> 入力 出力 

１ １ １ １ 可能（データ受信入力） オープン 

１ ０ ０ １ 可能（データ受信入力） データ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ 可能（データ受信入力） データ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ）

１ １ ０ １ 可能（データ受信入力） データ出力／Ｉ２Ｃ ＳＤＡ出力   
（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

③ デ ー タ 出 力 ポ ー ト （ Ｐ Ｂ ６ ） の 設 定 （ ３ 線 式 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 に 使 用 ）  

レジスタデータ ポートＰＢ６の状態 

ＰＢＦＳＡ<６> ＰＢＦＳＢ<６> ＰＢＬＡＴ<６> ＰＢＤＤＲ<６> 出力 

１ ０ ０ １ データ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ データ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ データ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

※  本 モ ジ ュ ー ル を Ｉ ２ Ｃ モ ー ド で 使 用 す る 時 は 、 Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｐ Ｃ Ｎ

Ｔ ） の Ｐ Ｃ Ｌ Ｖ ＝ １ 、 Ｐ Ｂ ４ ， Ｐ Ｂ ５ を Ｉ ２ Ｃ  Ｓ Ｃ Ｌ 出 力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） 、 Ｉ ２ Ｃ  Ｓ Ｄ Ａ 出

力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） モ ー ド に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

※  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ） の Ｐ Ｓ Ｌ Ｗ ビ ッ ト は 、 信 号 立 ち 下 が り 特 性 に

問 題 が な け れ ば 、 ０ （ Ｆ Ａ Ｓ Ｔ モ ー ド ） に 設 定 し て く だ さ い 。  

※  同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で 、 外 部 ク ロ ッ ク を 使 用 す る 場 合 は 、 ク ロ ッ ク 入 出 力 ポ ー

ト の 設 定 を オ ー プ ン に し て く だ さ い 。 ま た 、 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で デ ー タ の 受

信 を 行 う 場 合 は 、 デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト の 設 定 を オ ー プ ン に し て く だ さ い 。  
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３ - ３ ０ - ４  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ 設 定 時 の 注 意 事 項  

SCL or SDA

空走期間 Ｉ２Ｃスペックで規定される立ち下がり時間

Ｌレベル出力開始タイミング

 
図 ３ － ３ ０ － ２  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 立 ち 下 が り 波 形  

Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 出 力 特 性 を Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ 設 定 し た 場 合 、 上 図 の よ う に Ｌ レ ベ ル 出 力 を 開 始 し て か

ら 、 実 際 に ポ ー ト が Ｌ レ ベ ル に な る ま で の 時 間 が Ｆ Ａ Ｓ Ｔ 設 定 時 と 比 べ て 長 く な り ま す 。  

「 半 導 体 デ ー タ シ ー ト 」 の Ｉ ２ Ｃ 入 出 力 特 性 は 、 出 力 開 始 タ イ ミ ン グ を 基 準 と し て 規 定 し

て い ま す の で 、 注 意 が 必 要 で す 。  

 

３ - ３ ０ - ５  生 成 ク ロ ッ ク 波 形 と Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 上 が り 時 間  

３ - ３ ０ - ５ - １  生 成 ク ロ ッ ク 波 形  

Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 出 力 波 形 は 、 Ｉ ２ Ｃ ボ ー レ ー ト 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｒ Ｇ ） で 設 定 さ れ た

ク ロ ッ ク 周 期 Ｔ ｆ ｓ ｃ ｋ に 対 し て 、 Ｄ Ｕ Ｔ Ｙ ５ ０ ％ で 生 成 さ れ ま す 。  

SCL

Tｆｓｃｋ

0.5Tｆｓｃｋ 0.5Tｆｓｃｋ

図 ３ － ３ ０ － ３  Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 波 形  

高 速 モ ー ド 時 で 、 ク ロ ッ ク 周 波 数 を ４ ０ ０ ｋ Ｈ ｚ に 設 定 し た 場 合 、 Ｓ Ｃ Ｌ の Ｌ 期 間 は 、 （ 信

号 の 立 ち 上 が り 、 立 ち 下 が り 時 間 を 無 視 し た 場 合 ） １ ． ２ ５ ｕ ｓ ｅ ｃ と な り 、 Ｉ ２ Ｃ バ ス イ ン タ ー

フ ェ ー ス 仕 様 （ ｍ ｉ ｎ ． １ ． ３ ｕ ｓ ｅ ｃ ） を 満 足 し ま せ ん  

こ れ に つ い て は 、 以 下 の こ と を 検 討 し て く だ さ い 。  

① 転 送 レ ー ト を 下 げ て 、 仕 様 を 満 足 す る よ う に 設 定 す る 。  

②プルアップ抵 抗 等 外 付 けの調 整 により、立 ち上 がり・立 ち下 がり時 間 を調 整 する。  

 

ま た 、 Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト の 出 力 特 性 を Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ と し た 場 合 、 Ｌ 出 力 を 開 始 し て か ら 、 ポ ー ト が Ｌ レ

ベ ル に な る 時 間 が 長 く な り ま す の で 、 Ｓ Ｃ Ｌ の Ｌ 期 間 が さ ら に 短 く な り 、 注 意 が 必 要 で す 。  

 



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

 

3-241 

３ - ３ ０ - ５ - ２  Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 上 が り 時 間  

本 モ ジ ュ ー ル は Ｉ ２ Ｃ モ ー ド で の Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク 出 力 時 、 他 の マ ス タ 又 は ス レ ー ブ が Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ

ン を Ｌ に ド ラ イ ブ し た 場 合 で も 、 ク ロ ッ ク ラ イ ン の 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ を 監 視 し 、 ク ロ ッ ク の  

Ｈ 幅 を 保 証 す た め に 同 期 を 取 る 動 作 を 常 に 行 っ て い ま す 。  

Ｓ Ｃ Ｌ の 立 ち 上 が り 時 間 は 、 Ｉ ２ Ｃ バ ス イ ン タ ー フ ェ ー ス 仕 様 で 、 高 速 モ ー ド  ３ ０ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ   

標 準 モ ー ド １ ０ ０ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ 以 内 と 定 め ら れ て い ま す 。  

高 速 モ ー ド 時 は 、 Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 上 が り 時 間 が 最 大 ３ ０ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ で あ る の で 問 題 あ り ま せ ん が 、

標 準 モ ー ド 時 、 立 ち 上 が り 時 間 が （ Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × ２ ． ５ ） よ り 遅 い 場 合 、 こ の 同 期 動 作 が 働 い

て し ま い 、 設 定 し た ク ロ ッ ク 周 波 数 よ り も 転 送 速 度 が 遅 く な っ て し ま い ま す 。  

 
システムクロック ＢＲＰ Ｔｆｉｌｔ Ｔｆｉｌｔ×２．５ 

４ＭＨｚ ００ ２５０ｎｓ ６２５ｎｓ 

６ＭＨｚ ００ １６６ｎｓ ４１５ｎｓ 

７ＭＨｚ ００ １４３ｎｓ ３５７ｎｓ 

８ＭＨｚ ０１ ２５０ｎｓ ６２５ｎｓ 

 

設 定 し た 転 送 レ ー ト で 動 作 さ せ る た め に は 、 Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン の 立 ち 上 が り 時 間 が 、 上 記 表

に 示 す  Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ × ２ ． ５  よ り も 短 く な る よ う に 、 プ ル ア ッ プ 抵 抗 、 負 荷 容 量 を 設 定 し て く だ  

さ い 。  

 

３ - ３ ０ - ６  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン ／ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン  

３ - ３ ０ - ６ - １  ス タ ー ト ／ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 定 義  

Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｈ ’ の 間 は 、 Ｓ Ｄ Ａ は 安 定 状 態 で な け れ ば な り ま せ ん 。 つ ま り 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｈ ’ と

‘ Ｌ ’ の 間 で 変 化 で き る の は Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｌ ’ の 時 だ け で す 。 こ の こ と を 利 用 し て 、 Ｉ ２ Ｃ プ ロ ト コ

ル で は 、 デ ー タ 転 送 の 開 始 、 停 止 に 伴 う 信 号 を 以 下 の よ う に 特 別 に 定 義 し て い ま す 。  

・ ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン （ Ｓ ）  

デ ー タ 転 送 の 開 始 条 件 。 Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｈ ’ の 時 に 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｈ ’ か ら ‘ Ｌ ’ に 変 化 す る 。  

・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン （ Ｐ ）  

デ ー タ 転 送 の 停 止 条 件 。 Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｈ ’ の 時 に 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｌ ’ か ら ‘ Ｈ ’ に 変 化 す る 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ３ ０ － ４  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン と ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン  

 

SDA

SCL
S P

スタートコンディション ストップコンディション
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３ - ３ ０ - ６ - ２  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 方 法  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ １ 動 作 許 可 ビ ッ ト  Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ７ ） を あ ら か じ め １ に し て い る 状 態

で 、 Ｉ ２ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 以 下 に 示 す 値 を 書 き 込 む こ と で 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ

シ ョ ン の 生 成 作 業 が 始 ま り ま す 。  

た だ し 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ０ は 割 り 込 み 許 可 制 御 ビ ッ ト な の で 、 割 り 込 み を 許 可 （ Ｉ Ｅ ＝

１）するか、禁 止 （ＩＥ＝０）するかによって、書 き込 むデータが異 なります。  

 

 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 方 法  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ Ｄ ｈ を 書 き 込 み （ 割 り 込 み を 許 可 す る 時 ）  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ Ｃ ｈ を 書 き 込 み （ 割 り 込 み を 許 可 し な い 時 ）  

 

３ - ３ ０ - ６ - ３  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 タ イ ミ ン グ  

ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 前 に 、 Ｂ Ｂ フ ラ グ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） が ０ で あ る こ

と を 確 認 し て く だ さ い 。  

リ セ ッ ト 後 に 本 モ ジ ュ ー ル を 動 作 開 始 さ せ る 場 合 は 、 以 下 の 手 順 で 行 っ て く だ さ い 。  

①  ポ ー ト の 設 定 を 行 う （ ３ - ３ ０ - ３ - ６  Ｓ Ｍ Ｉ Ｉ Ｃ ポ ー ト の 設 定 を 参 照 し て く だ さ い ） 。  

②  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｒ Ｇ に よ り 、 フ ィ ル タ ク ロ ッ ク ・ ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク の 設 定 を 行 う 。  

③  Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ７ ） に １ を セ ッ ト す る 。  

④  ボ ー レ ー ト ク ロ ッ ク 数 回 分 ウ ェ イ ト し 、 Ｂ Ｂ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ） 及 び 、 Ｏ Ｖ Ｒ （ Ｓ

Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｓ Ｔ Ａ の ビ ッ ト ２ ） が と も に ０ で あ る こ と を 確 認 す る 。  

⑤  他 の マ ス タ や ス レ ー ブ デ バ イ ス に よ り 、 Ｓ Ｄ Ａ ・ Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン が 固 定 さ れ て い な い か 、  

Ｓ Ｄ Ａ ・ Ｓ Ｃ Ｌ ポ ー ト を 読 み 込 み と も に ‘ Ｈ ’ レ ベ ル で あ る こ と を 確 認 す る 。  

⑥  ④ ・ ⑤ が Ｏ Ｋ の 場 合 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 を 実 行 可 と 判 断 で き る 。  

⑦  ④ ・ ⑤ が Ｎ Ｇ の 場 合 、 本 モ ジ ュ ー ル 動 作 開 始 前 に 、 他 マ ス タ が バ ス を 使 用 開 始

し た と 判 断 し 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 受 信 ま で ウ ェ イ ト す る 。 （ バ ス が 異 常 な 状 態 で

ロ ッ ク さ れ て い る 場 合 な ど は 、 タ イ マ を 使 用 し た 、 ウ ェ イ ト 時 間 の タ イ ム ア ウ ト 処 理

が 必 要 と な り ま す ）  

⑧  シ ン グ ル マ ス タ の 場 合 や 、 ⑦ の ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の ウ ェ イ ト 動 作 が タ イ ム ア ウ ト

し た 場 合 な ど は 、 他 の ス レ ー ブ デ バ イ ス が バ ス を ロ ッ ク し て い る と 判 断 し 、 プ ロ グ ラ

ム に よ り Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ の ビ ッ ト ４ 、 ビ ッ ト ５ を 操 作 し て 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る

必 要 が あ り ま す 。  

手 順 １ ． Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ の ビ ッ ト ４ ＝ ０ と し 、 Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｌ と す る 。 こ の 時 、 Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｌ の 場 合

は 、 Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｌ か つ Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｈ 状 態 に な る ま で 、 Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ の ビ ッ ト ４ に １ と ０

を 交 互 に 設 定 し Ｓ Ｃ Ｌ に ク ロ ッ ク を 送 出 す る 。  

手 順 ２ ． 以 下 の よ う に Ｓ Ｄ Ａ , Ｓ Ｃ Ｌ ラ イ ン の 状 態 を 変 化 さ せ る 。  

１ －  Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｈ  Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｌ  （ Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ  ビ ッ ト ５ ＝ １ 、 Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ４ ＝ ０ ）  

２ －  Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｌ  Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｌ  （ Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ  ビ ッ ト ５ ＝ ０ 、 Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ４ ＝ ０ ）  

３ －  Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｌ  Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｈ  （ Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ  ビ ッ ト ５ ＝ ０ 、 Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ４ ＝ １ ）  

４ －  Ｓ Ｄ Ａ ＝ Ｈ  Ｓ Ｃ Ｌ ＝ Ｈ  （ Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ  ビ ッ ト ５ ＝ １ 、 Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ  ビ ッ ト ４ ＝ １ ）

（ 上 記 の よ う に ポ ー ト を 変 化 さ せ る 場 合 は 、 他 の デ バ イ ス の ｓ ｅ ｔ ‐ ｕ ｐ ／ ｈ ｏ ｌ ｄ

時 間 を 考 慮 す る 必 要 が あ り ま す ）  
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以 下 に 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 発 生 タ イ ミ ン グ を 示 し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ３ ０ － ５  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 タ イ ミ ン グ  

 
３ - ３ ０ - ６ - ４  再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 タ イ ミ ン グ  

マ ス タ 通 信 モ ー ド で 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 送 出 及 び デ ー タ 送 受 信 後 に 、 ス ト ッ プ コ ン デ

ィ シ ョ ン を 生 成 せ ず に 、 送 受 信 モ ー ド や 通 信 先 ス レ ー ブ デ バ イ ス の 切 り 替 え を 行 う た め 、

再 度 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 場 合 は 、 次 の 手 順 で 行 っ て く だ さ い 。  

① マ ス タ レ シ ー バ モ ー ド の 時 は 、 Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ ＝ １ （ Ｎ Ａ Ｃ Ｋ ） を 送 出 し 、 ス レ ー ブ に Ｓ Ｄ

Ａ ラ イ ン を 開 放 さ せ る 。  

② Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ の ク ロ ッ ク が 立 ち 下 が り 、 Ｅ Ｎ Ｄ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） ＝ １ か つ Ｒ

Ｑ Ｌ ９ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｓ Ｔ Ａ の ビ ッ ト ６ ） ＝ １ と な っ た こ と を 確 認 す る 。 Ｅ Ｎ Ｄ ＝ １ の 間 は 、 Ｓ Ｃ

Ｌ に ‘ Ｌ ’ レ ベ ル を 継 続 出 力 状 態 と な る 。  

③  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ に ス レ ー ブ ア ド レ ス ７ ビ ッ ト と Ｒ / Ｗ ビ ッ ト を 設 定 す る  

④  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 用 デ ー タ を 書 き 込 む 。  

⑤  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 用 デ ー タ を 書 き 込 む こ と で 、 Ｅ Ｎ Ｄ （ Ｓ

Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） が ク リ ア さ れ 、 再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の ｐ ｒ ｅ ‐ ｓ ｅ ｔ ‐ ｕ ｐ    

ｔ ｉ ｍ ｅ 経 過 後 に Ｓ Ｃ Ｌ が 開 放 さ れ る 。 こ の よ う に 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 に よ り 、

Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ の ク リ ア が 行 わ れ る の で 、 Ｉ Ｅ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ０ ） ＝ １ と し て 割 り

込 み に よ る 処 理 を 行 っ て い る 場 合 は 、 割 り 込 み を 抜 け る 直 前 で こ の ス タ ー ト コ ン

デ ィ シ ョ ン 命 令 を 実 行 し て く だ さ い 。  

 

以 下 に 、 再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 発 生 タ イ ミ ン グ を 示 し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ３ ０ － ６  再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 タ イ ミ ン グ  

 

SDA
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３ - ３ ０ - ６ - ５  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 方 法  

Ａ Ｃ Ｋ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 Ｅ Ｎ Ｄ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） ＝ １  と な り 、 Ｓ Ｃ Ｌ に ‘ Ｌ ’

を 継 続 出 力 し て い る 状 態 で 、 Ｉ ２ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 以 下 に 示 す 値 を 書 き 込

む こ と で 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 生 成 作 業 が 始 ま り ま す 。  

た だ し 、 Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ０ は 割 り 込 み 許 可 制 御 ビ ッ ト な の で 、 割 り 込 み を 許 可 （ Ｉ Ｅ ＝

１）するか、禁 止 （ＩＥ＝０）するかによって、書 き込 むデータが異 なります。  

 

 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 方 法  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ ９ ｈ を 書 き 込 み （ 割 り 込 み を 許 可 す る 時 ）  

Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に 、 Ｅ ８ ｈ を 書 き 込 み （ 割 り 込 み を 許 可 し な い 時 ）  

 

３ - ３ ０ - ６ - ６  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 タ イ ミ ン グ  

マ ス タ 通 信 モ ー ド で 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 生 成 す る 場 合 は 、 次 の 手 順 で 行 っ て く だ

さ い 。  

①  マ ス タ レ シ ー バ モ ー ド の 時 は 、 Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ ＝ １ （ Ｎ Ａ Ｃ Ｋ ） を 送 出 し 、 ス レ ー ブ に Ｓ

Ｄ Ａ ラ イ ン を 開 放 さ せ る 。  

②  Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ の ク ロ ッ ク が 立 ち 下 が り 、 Ｅ Ｎ Ｄ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） ＝ １ か つ Ｒ

Ｑ Ｌ ９ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｓ Ｔ Ａ の ビ ッ ト ６ ） ＝ １ と な っ た こ と を 確 認 す る 。 Ｅ Ｎ Ｄ ＝ １ の 間 は 、 Ｓ

Ｃ Ｌ に ‘ Ｌ ’ レ ベ ル を 継 続 出 力 状 態 と な る 。  

③  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｂ Ｕ Ｆ に ０ Ｆ Ｆ ｈ を 設 定 す る 。  

④  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 用 デ ー タ を 書 き 込 む 。  

⑤  Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ に ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 用 デ ー タ を 書 き 込 む こ と で 、 Ｅ Ｎ Ｄ （ Ｓ

Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） が ク リ ア さ れ 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の ｐ ｒ ｅ ‐ ｓ ｅ ｔ ‐ ｕ ｐ  ｔ ｉ ｍ ｅ  

経 過 後 に Ｓ Ｃ Ｌ が 開 放 さ れ る 。 こ の よ う に 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 に よ り 、 Ｅ Ｎ

Ｄ フ ラ グ の ク リ ア が 行 わ れ る の で 、 Ｉ Ｅ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ０ ） ＝ １ と し て 割 り 込 み

に よ る 処 理 を 行 っ て い る 場 合 は 、 割 り 込 み を 抜 け る 直 前 で こ の ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ

ョ ン 命 令 を 実 行 し て く だ さ い 。  

 

以 下 に 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 発 生 タ イ ミ ン グ を 示 し ま す 。  

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ３ ０ － ７  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 発 生 タ イ ミ ン グ  

 

SDA

SCL

set-up time

ストップコンディション命令用データ書き込みタイミング

pre-set-up time

ACK data
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３ - ３ ０ - ７  ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト  

３ - ３ ０ - ７ - １  ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン  

ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン と は 通 信 許 可 の こ と で あ り 、 唯 一 の マ ス タ が バ ス を 制 御 で き る よ う に す

る 手 続 き で す 。 ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン は 各 デ バ イ ス の Ｓ Ｄ Ａ を Ａ Ｎ Ｄ 接 続 す る （ ‘ Ｌ ’ を 出 力 し

た デ バ イ ス の 影 響 で 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｌ ’ に な る ） こ と に よ り 実 現 さ れ ま す 。 こ の 時 、 自 分 の 出 力

と Ｓ Ｄ Ａ の 値 が 一 致 し な い マ ス タ は 通 信 不 許 可 と な り 、 Ｓ Ｄ Ａ に 影 響 を 与 え な い た め に 以

後 の 出 力 を ‘ Ｈ ’ に 保 持 し な け れ ば な り ま せ ん 。 こ の マ ス タ と し て の 通 信 が 不 許 可 に な っ

た 状 態 を ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト と い い ま す 。 ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト の 検 出 は 、 ス タ ー ト

コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 時 と 、 マ ス タ 時 の デ ー タ 送 信 時 に 行 わ れ ま す 。  

 

３ - ３ ０ - ７ - ２  デ ー タ 転 送 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト  

 

図 ３ － ３ ０ － ８  デ ー タ 送 信 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト  

デ ー タ 転 送 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト は 、 Ｓ Ｃ Ｌ の 立 ち 上 が り 時 の Ｓ Ｄ Ａ 値 で 判 断 さ れ  

ま す 。  
 
図 ３ － ３ ０ － ８ の 、 第 ４ ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り 時 点 で 内 部 Ｓ Ｄ Ａ 出 力 値 が ‘ Ｈ ’ で 、 Ｓ Ｄ Ａ の 値

が ‘ Ｌ ’ で あ る の で 、 こ の 時 点 で ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し 、 Ａ Ｌ ＝ １ と な り ま す 。  

ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 す る こ と で 、 Ａ Ｌ は セ ッ ト 、 Ｔ Ｒ Ｘ は リ セ ッ ト さ れ 、 Ｓ Ｄ Ａ 出 力

は ‘ Ｈ ’ に 固 定 さ れ ま す 。 Ｍ Ｓ Ｔ は こ の 時 点 で は リ セ ッ ト さ れ ず 、 Ｓ Ｃ Ｌ ク ロ ッ ク の 送 出 を 継

続 し ま す 。  
 
Ｍ Ｓ Ｔ の ク リ ア は 、 Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る タ イ ミ ン グ で 起 こ り ま す 。 Ｓ Ｃ Ｌ ８ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ

ッ ト ４ ） が １ の 時 は 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 Ｓ Ｌ Ｃ ８ が ０ の 時 は 、 第 ９ ク ロ ッ ク の 立 ち 下

が り で Ｍ Ｓ Ｔ が ク リ ア さ れ 、 ク ロ ッ ク の 送 出 を 停 止 し ま す 。  
 
ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト の 検 出 は 、 マ ス タ ト ラ ン ス ミ ッ タ 時 の デ ー タ 部 （ 第 １ ～ 第 ８ ク ロ ッ ク ）

と 、 マ ス タ レ シ ー バ 時 の Ａ Ｃ Ｋ 部 （ 第 ９ ク ロ ッ ク ） の 送 出 時 に 行 わ れ ま す 。  

SCL

SDA

本モジュールの

SDA出力データ

他のマスタの

SDA出力データ

ＡＬ

TRX

MST

END

この時点でアービトレーションロストを

検出以降の出力は‘H’に固定

AL=1 後に、END=1 となる時点で MST はクリ

アされるクロックの出力はMST=1の間継続する

21 3 4 5 6 7 8
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ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 し た マ ス タ は 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン が 検 出 さ れ る ま で ス レ

ー ブ と し て 動 作 を 継 続 す る 必 要 が あ り ま す 。  

 

３ - ３ ０ - ７ - ３  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 送 出 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト  

ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 実 行 後 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン が 生 成 さ れ る ま で の 間 に ア ー

ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト が 検 出 さ れ る の は 、 以 下 の ２ 条 件 の 場 合 で す 。  

 

①  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 命 令 実 行 時 に 、 オ ー バ ー ラ ン 検 出 フ ラ グ Ｏ Ｖ Ｒ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｓ

Ｔ Ａ の ビ ッ ト ２ ） ま た は 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 フ ラ グ Ｓ Ｔ Ｄ （ Ｓ Ｍ Ｉ Ｃ １ Ｓ Ｔ Ａ の ビ

ッ ト ５ ） が １ の 場 合  

②  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 作 業 中 に 、 他 の マ ス タ の 影 響 に よ り 予 定 時 間 よ り 早 く

Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｈ ’ か ら ‘ Ｌ ’ に 変 化 し た こ と を 検 出 し た 場 合  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ３ ０ － ９  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト ①  

SDA

SCL

スタート コン ディシ ョン 命令実行タイミング

STD又はOVRが １であった場合

STD

OVR

AL

TRX

MST

以降 、スレー ブレシーバモー ドとなる

SD Aお よび SCL出力は ‘H’固定
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図 ３ － ３ ０ － １ ０  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 生 成 時 の ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト ②  

 

上 記 ① の 条 件 で ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 す る 場 合 、 Ａ Ｌ ＝ １ と な る タ イ ミ ン グ で 、 Ｍ

Ｓ Ｔ と Ｔ Ｒ Ｘ は ク リ ア さ れ 、 ス レ ー ブ レ シ ー バ モ ー ド と な っ て 、 送 ら れ て く る ア ド レ ス を 受 信 し

ま す 。  

上 記 ② の 条 件 で ア ー ビ ト レ ー シ ョ ン ロ ス ト を 検 出 す る 場 合 、 Ａ Ｌ ＝ １ と な る タ イ ミ ン グ で 、  

Ｔ Ｒ Ｘ は ク リ ア さ れ ま す が 、 Ｍ Ｓ Ｔ は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 ３ - ３ ０ - ７ - ２ デ ー タ 転 送 時 の ア ー ビ ト

レ ー シ ョ ン ロ ス ト の 場 合 と 同 様 に 、 ク ロ ッ ク の 送 出 を 継 続 し 、 Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る タ イ ミ ン

グ で 、 Ｍ Ｓ Ｔ は ク リ ア さ れ ま す 。 こ の 時 点 で 、 ス レ ー ブ レ シ ー バ モ ー ド と な り 、 プ ロ グ ラ ム に よ

り 受 信 し た ア ド レ ス の 処 理 を 行 い ま す 。  

 

 

SDA

SC L

ス ター トコ ンデ ィシ ョン命 令 実 行 タイ ミング

STD

OVR

AL

T RX

MST

本 来 SDAを立 ち 下 げる タイミ ング

他 マ スタに よる 立 ち下 げ

以 降 、SDA出 力 は ‘H’固 定

MSTは 、E ND=1とな る タイミン グでク リア され る

それ ま で は SC Lク ロ ック 出 力 を行 う
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３ - ３ ０ - ８  単 純 Ｓ Ｉ Ｏ モ ー ド 通 信 の 具 体 例  

３ - ３ ０ - ８ - １  単 純 Ｓ Ｉ Ｏ モ ー ド １ バ イ ト 送 受 信 具 体 例  

 

図 ３ － ３ ０ － １ １  単 純 Ｓ Ｉ Ｏ モ ー ド １ バ イ ト 送 受 信 波 形  

２．割り込み処理 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

END フラグクリア 

割り込み処理終了 

OVF=０？

Yes

No 

１．メインプログラム 

メインプログラム開始 

ポートの設定 

ボーレートの設定 

ステイタスレジスタ設定 

制御レジスタ設定 

割り込み許可 

転送データの設定 

送信動作開始 

SMIC1BRG 設定 

SMIC1STA に 0x80 を設定 (SMD=1) 

SMIC1CNT に、0xA1 を設定 (RUN=1 , TRX=1 , IE=1) 

（データ受信の場合は、TRX=0 にしてください） 

IL2L(7F04) bit7,bit6 を設定 , PSW の IE を１にセットする 

SMIC1BUF に、転送するデータを設定 

（データ受信の場合は、SMIC1BUF にデータを設定する必要はありません）

SMIC1CNT の MST を１にセットする 

第８クロックの立ち上がりで、MST がクリアされ、END がセットされます 

クロック（入力 or 出力）

データ（入力 or 出力） 

MST 

END 

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit0 Bit1 

（データ受信の場合は、END フラグをクリアする前に、SMIC1BUF からデータを

 読み出してください） 

3-30-3-6  SMIIC ポートの設定を参照してください 
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３ - ３ ０ - ９  シ ン グ ル マ ス タ Ｉ ２ Ｃ 通 信 の 具 体 例  

Ｉ ２ Ｃ 通 信 の 各 モ ー ド の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

※ ノ イ ズ や 、 バ ス に 接 続 さ れ て い る デ バ イ ス の 誤 動 作 で バ ス が 異 常 状 態 に な る こ と

が 想 定 さ れ る 場 合 、 タ イ マ 等 を 使 用 し た タ イ ム ア ウ ト 処 理 に よ る 、 ロ ッ ク 状 態 の 回

避 手 段 を 用 意 し て お く 必 要 が あ り ま す 。  

 

３ - ３ ０ - ９ - １  シ ン グ ル マ ス タ ・ デ ー タ 送 信 （ 割 り 込 み 不 使 用 ） の 具 体 例  

デ ー タ 送 信 ・ 割 り 込 み 不 使 用 時 の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

 

 

ポート、ボーレートの設定 

RUN=1 
(SMIC1CNT)を設定 

３-３０-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照してください 

SMIC1BUF に送信データを設定 スレーブアドレス＋ WR / を設定。送信なので、( WR / )=0 を設定 

スタートコンディション生成実行 

END = 1 ? 
No 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT) 

SMIC1BUF に送信データを設定 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT) 

ストップコンディション生成実行 

開始 

SMIC1CNT に、ECh を書き込み 

SMIC1BUF に FFh を書き込み後、SMIC1CNT に E8h を書き込み 

バスの状態チェック 

Yes 

END = 1 ? 
No 

Yes 

STD , SCL8 ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT,SMIC1STA) 

転送データ終了? 
又は 

RAK = 1 ? 

No 

Yes 

END = 1 ? 
No 

Yes 

END = 1 ? 
No 

Yes 

終了 

全データの転送終了前に RAK=1 となった場合、データ転送を中止し、 
ストップコンディションを生成する必要があります。 

END , SPD ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT,SMIC1STA) 
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３ - ３ ０ - ９ - ２  シ ン グ ル マ ス タ ・ デ ー タ 送 信 （ 割 り 込 み 使 用 時 ） の 具 体 例  

デ ー タ 送 信 ・ 割 り 込 み 使 用 時 の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

 

 

 

ポート、ボーレートの設定 

RUN=1 
(SMIC1CNT)を設定 

SMIC1BUF に送信データを設定

スタートコンディション生成実行

メインプログラム開始 

バスの状態チェック ３-３０-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照してください 

スレーブアドレス＋ WR / を設定。送信なので、( WR / )=0 を設定 

SMIC1CNT に EDh を書き込み 

IL2L(7F04) bit7,bit6 を設定 , PSW の IE を１にセットする 割り込み許可 

割込処理開始 

AL= 0 ? 

SPD= 1 ? 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT) 

割込処理終了 

RQL9= 0 ? 

STD= 1 ? 

SMIC1BUF に 
送信データを設定 

RAK= 0 ? 

ｽﾄｯﾌﾟｺﾝﾃﾞｨｼｮﾝ 
生成実行 

1 

1

SMIC1BUF に 
送信データを設定 

転送データ終了?
又は 

RAK = 1 ? 

No 

Yes 

1

バスエラー状態 Yes 

Yes 

Yes

Yes 

Yes 

No 

No 

No 

No

No

シングルマスタでは、外来ノイズ及び、バスに接続されているスレーブの誤

動作以外では、ＡＬ＝１になりません。 
３-３０-６-３スタートコンディション生成タイミング を参照して、エラー

状態を回復してから、再度通信処理を開始してください。 

SMIC1BUF に FFh を書き込み後、SMIC1CNT に E9h を書き込み

SPD ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1STA) 

全データの転送終了前に RAK=1 となった場合、データ転送を中止し、 
ストップコンディションを生成する必要があります。 

STD , SCL8 ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT,SMIC0STA)
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３ - ３ ０ - ９ - ３  シ ン グ ル マ ス タ ・ デ ー タ 受 信 （ 割 り 込 み 不 使 用 ） の 具 体 例  

デ ー タ 受 信 ・ 割 り 込 み 不 使 用 時 の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

 

 

３-３０-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照してください 

スレーブアドレス＋ WR / を設定。受信なので、( WR / )=1 を設定 

SMIC1CNT に ECh を書き込み 

ポート、ボーレートの設定 

RUN=1 
(SMIC1CNT)を設定 

SMIC1BUF に送信データを設定

スタートコンディション生成実行

END = 1 ? 
No

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT) 

SMIC1BUF 読み出し 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT) 

ストップコンディション生成実行

開始 

SMIC1BUF に FFh を書き込み後、SMIC1CNT に E8h を書き込み 

バスの状態チェック 

Yes 

END = 1 ? 
No

Yes 

STD , TRX ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT,SMIC1STA) 

END = 1 ? 
No

Yes 

END = 1 ? 
No

Yes 

終了 

最後の受信? 
No 

Yes 
TAK ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ 
(SMIC1STA) 

TAK ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1STA) 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT) 

END = 1 ? 
No

Yes 

RAK=1? 

Yes 

No 

受信データ読み出し 

RAK= 0 ? 

Yes 

No 
アドレス送信に対して、スレーブが ACK を返さなかった場合、 
転送動作を終了し、ストップコンディションを生成します。 

END , SPD ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT,SMIC1STA) 
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３ - ３ ０ - ９ - ４  シ ン グ ル マ ス タ ・ デ ー タ 受 信 （ 割 り 込 み 使 用 時 ） の 具 体 例  

デ ー タ 受 信 ・ 割 り 込 み 使 用 時 の フ ロ ー チ ャ ー ト を 示 し ま す 。  

 

 

ポート、ボーレートの設定 

RUN=1 
(SMIC1CNT)を設定 

SMIC1BUF に送信データを設定

スタートコンディション生成実行

メインプログラム開始 

バスの状態チェック ３-３０-６-３スタートコンディション生成タイミングを参照してください 

スレーブアドレス＋ WR / を設定。受信なので、( WR / )=1 を設定 

SMIC1CNT に EDh を書き込み 

IL2L(7F04) bit7,bit6 を設定 , PSW の IE を１にセットする 割り込み許可 

割込処理開始 

AL= 0 ? 

SPD= 1 ? 

END ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT) 

割込処理終了 

RQL9= 0 ? 

STD= 1 ? 

RAK= 0 ? 

ｽﾄｯﾌﾟｺﾝﾃﾞｨｼｮﾝ 
生成実行 

1 

1 1 

バスエラー状態 Yes 

Yes 

Yes 

Yes

Yes

No 

No 

No No

No

シングルマスタでは、外来ノイズ及び、バスに接続されているスレーブの誤

動作以外では、ＡＬ＝１になりません。 
３-３０-６-３スタートコンディション生成タイミング を参照して、エラー

状態を回復してから、再度通信処理を開始してください。 

SMIC1BUF に FFh を書き込み後、SMIC1CNT に E9h を書き込み

SPD ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1STA) 

STD , TRX ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1CNT,SMIC1STA)

RAK= 0 ? 
No 

Yes

SMIC1BUF 読み出し 

最後の受信? 
No

Yes 

TAK ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ 
(SMIC1STA) 

TAK ﾌﾗｸﾞｸﾘｱ 
(SMIC1STA) 

アドレス送信に対して、スレーブが ACK を返さなかった場合、

転送動作を終了し、ストップコンディションを生成します。 

STD= 0 ? 

Yes 

No 
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３ - ３１   ＳＬ Ｉ ＩＣ０（Ｓ ｌａｖｅ  Ｉ ２ Ｃ）  

３ - ３ １ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る Ｉ ２ Ｃ バ ス ス レ ー ブ 機 能 は 、 次 の ２ つ の 機 能 を 持 ち ま す 。  

① ス レ ー ブ モ ー ド に よ る Ｉ ２ Ｃ 通 信 （ 注 ）  

② 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ （ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 、 デ ー タ Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 ）  
 

（ 注 ） 本 モ ジ ュ ー ル は 、 ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ を 内 蔵 し て い ま せ ん 。 ク ロ ッ ク は 外 部 か ら

印 加 す る 必 要 が あ り ま す 。  

 

３ - ３ １ - ２  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 操 作  

Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ を 制 御 す る に は 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  
 

・ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｓ Ｔ Ａ ， Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ  

 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7FE8 0000 0000 R/W SLIC0CNT RUN TRX ALS SCL8 SPFLG SPIE FLG IE 

7FE9 0000 0000 R/W SLIC0STA RAK TAK AAS AD0 STD SRD RQL9 BB 

7FEA 0000 0000 R/W SLIC0PCNT FIX0 SMD BRP SHDS PHV PCLV PSLW

7FEB 0000 0000 R/W SLIC0BUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

３ - ３ １ - ３  回 路 構 成  

３ - ３ １ - ３ - １  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ の 動 作 制 御 を 行 い ま す 。  

②  割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ １ - ３ - ２  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ス テ イ タ ス レ ジ ス タ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｓ Ｔ Ａ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｉ ２ Ｃ - Ｂ Ｕ Ｓ の 各 イ ベ ン ト 検 出 フ ラ グ 。  

②  Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ １ - ３ - ３  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ の 動 作 モ ー ド の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  フ ィ ル タ ク ロ ッ ク の 制 御 を 行 い ま す 。  

③  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ １ - ３ - ４  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  こ の レ ジ ス タ を ア ク セ ス す る こ と で 、 デ ー タ 送 受 信 を 行 い ま す 。  

②  Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 、 Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ７ ） ＝ ０ の 時 に 、 こ の レ ジ ス タ を ア ク セ ス す る

こ と で 、 ア ド レ ス 設 定 レ ジ ス タ を リ ー ド ラ イ ト す る こ と が で き ま す 。 ア ド レ ス 設 定 レ ジ ス タ に

ス レ ー ブ ア ド レ ス の 設 定 を 行 い ま す 。  
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図 ３ - ３ １ - １  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ブ ロ ッ ク 図  

 

 

 

分周回路 

1/1 or 1/2 or 

1/3 or 1/4 

ｼｽﾃﾑｸﾛｯｸ 

SDA 出力 

コントロール 

立ち上がり 
立ち下がり検出

フィルタクロック 
及び各ブロック用クロック

SCL = L 出力 

コントロール 

シフトレジスタ

スタート・ストップ

コンディション検出

SDA 
(SM0DA) 

SCL 
(SM0CK) 

データバッファ

フィルタ 

フィルタ 立ち上がり 
立ち下がり検出

アドレスバッファ

転送 

比較 

各フラグ 

コントロール 

ビットカウンタ 
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３ - ３ １ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ １ - ４ - １  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

①  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ モ ジ ュ ー ル の 動 作 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE8 0000 0000 R/W SLIC0CNT RUN TRX ALS SCL8 SPFLG SPIE FLG IE 

 

Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ 動 作 許 可  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ モ ジ ュ ー ル が 動 作 状 態 と な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ モ ジ ュ ー ル は 動 作 停 止 し ま す 。  

 

Ｔ Ｒ Ｘ （ ビ ッ ト ６ ） ： ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ レ シ ー バ 制 御  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 ト ラ ン ス ミ ッ タ と し て 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 レ シ ー バ と し て 動 作 し ま す 。  

 

Ｔ Ｒ Ｘ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

②  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

③  Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ ＝ Ｈ を 検 出 し た 時  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 デ ー タ 転 送 モ ー ド と な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 デ ー タ 受 信 モ ー ド と な り ま す 。  

 

Ａ Ｌ Ｓ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ａ Ｌ Ｗ Ａ Ｙ Ｓ  Ｓ Ｅ Ｌ Ｅ Ｃ Ｔ Ｅ Ｄ  ビ ッ ト  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 ア ド レ ス 比 較 結 果 に か か わ ら ず 、 バ イ ト の 終 わ り で 常 に

Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ る タ イ ミ ン グ は 、 Ｆ Ｌ Ｇ ビ ッ ト の 説 明 部 分 を 参 照 し て く だ   

さ い 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 は 、 Ａ Ａ Ｓ ビ ッ ト の 値 に よ り 、 Ｆ Ｌ Ｇ の セ ッ ト が コ ン ト ロ ー ル さ

れ ま す 。  

通 常 、 こ の ビ ッ ト は ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト は 、 ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  
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Ｓ Ｃ Ｌ ８ （ ビ ッ ト ４ ） ： 第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 下 が り 時 の 割 り 込 み 制 御  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

Ｆ Ｌ Ｇ ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ る タ イ ミ ン グ を 制 御 し ま す 。  

Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ る タ イ ミ ン グ は 、 Ｆ Ｌ Ｇ ビ ッ ト の 説 明 部 分 を 参 照 し て く だ   

さ い 。  

通 常 、 こ の ビ ッ ト は ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

こ の ビ ッ ト は 、 ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｓ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ３ ） ： ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 フ ラ グ  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｓ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

Ｓ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① Ｆ Ｌ Ｇ ＝ １ の 状 態 で 、 ク ロ ッ ク  Ｓ Ｍ ０ Ｃ Ｋ 端 子 の 立 ち 下 が り を 検 出 し た 時  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｓ Ｐ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｓ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ に よ る 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｓ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ８ ０ １ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ）  

デ ー タ の 転 送 終 了 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ で 、 か つ Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｌ ’ レ ベ ル の 場 合 、 こ の フ ラ グ が ク リ ア さ れ る ま

で 、 本 モ ジ ュ ー ル は Ｓ Ｃ Ｌ に ‘ Ｌ ’ レ ベ ル を 継 続 出 力 し ま す 。  
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Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

 ・ Ａ Ａ Ｓ ＝ ０  か つ  Ａ Ｓ Ｌ ＝ ０ の 時  

   Ｆ Ｌ Ｇ は セ ッ ト さ れ ま せ ん  

 ・ Ａ Ａ Ｓ ＝ １  ま た は 、 Ａ Ｓ Ｌ ＝ １ の 時  

   ① Ｓ Ｃ Ｌ ８ ＝ ０  か つ  Ａ Ｄ ０ ＝ ０ の 時  

Ａ Ｃ Ｋ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 Ｆ Ｌ Ｇ は セ ッ ト さ れ ま す  

   ② Ｓ Ｃ Ｌ ８ ＝ １  ま た は  Ａ Ｄ ０ ＝ １ の 時  

第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 下 が り と Ａ Ｃ Ｋ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 、 Ｆ Ｌ Ｇ は セ ッ ト

さ れ ま す ．  

    

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る と 、 Ｓ Ｃ Ｌ へ の ‘ Ｌ ’ レ ベ ル 継 続 出 力 を 終 了 し 、 転 送 動

作 が 継 続 さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る 前 に 、 バ ッ フ ァ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ へ の 送 信 デ ー タ セ ッ ト ／ 受

信 デ ー タ 読 み 出 し を 完 了 し て く だ さ い 。  

ま た 、 Ｔ Ｒ Ｘ 、 Ｔ Ａ Ｋ の ビ ッ ト 書 き 換 え に つ い て も 、 こ の ビ ッ ト が １ の 状 態 で 行 っ

て く だ さ い 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

デ ー タ の 転 送 終 了 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

①  第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り  

 

こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん 。 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｆ Ｌ Ｇ に よ る 、 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ８ ０ １ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が

発 生 し ま す 。  

 

３ - ３ １ - ４ - ２  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ス テ イ タ ス レ ジ ス タ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｓ Ｔ Ａ ）  

① Ｉ ２ Ｃ バ ス の 制 御 ・ 各 イ ベ ン ト の 検 出 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE9 0000 0000 R/W SLIC0STA RAK TAK AAS AD0 STD SRD RQL9 BB 

 

Ｒ Ａ Ｋ （ ビ ッ ト ７ ） ： 受 信 ア ク ノ リ ッ ジ デ ー タ 格 納 ビ ッ ト （ Ｒ ／ Ｏ ）  

ア ッ ク ク ロ ッ ク 時 の Ｓ Ｄ Ａ デ ー タ の 値 が 格 納 さ れ ま す 。  

 

Ｒ Ａ Ｋ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ア ッ ク ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｈ ’ レ ベ ル の 時  
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Ｒ Ａ Ｋ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ア ッ ク ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｌ ’ レ ベ ル の 時  

② Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０  の 時  

 

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  

 

Ｔ Ａ Ｋ （ ビ ッ ト ６ ） ： ア ッ ク ク ロ ッ ク 時 の Ｓ Ｄ Ａ 制 御 ビ ッ ト  

レ シ ー バ モ ー ド 時 に 、 ア ッ ク ク ロ ッ ク タ イ ミ ン グ で Ｓ Ｄ Ａ に こ の ビ ッ ト の 値 が 出 力 さ

れ ま す 。  

た だ し 、 第 １ バ イ ト 目 （ ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 直 後 の １ バ イ ト ） の ア ッ ク ク ロ ッ ク

時 は 、 以 下 の デ ー タ が 自 動 的 に Ｓ Ｄ Ａ に 出 力 さ れ ま す 。  

（ ア ド レ ス 一 致 時 の 自 動 Ａ Ｃ Ｋ 出 力 ）  

  Ａ Ａ Ｓ ＝ １  か つ  Ａ Ｄ ０ ＝ ０  の 場 合  

Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｌ ’ レ ベ ル 出 力  

  Ａ Ａ Ｓ ＝ ０  ま た は  Ａ Ｄ ０ ＝ １  の 場 合  

Ｓ Ｄ Ａ に は 、 こ の ビ ッ ト の 値 が 出 力 さ れ ま す 。  

 

ト ラ ン ス ミ ッ タ モ ー ド 時 は 、 こ の ビ ッ ト の デ ー タ に か か わ ら ず 、 ア ッ ク ク ロ ッ ク タ イ ミ ン

グ で Ｓ Ｄ Ａ ＝ ‘ Ｈ ’ レ ベ ル を 出 力 し ま す 。  

 

Ｔ Ａ Ｋ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

② ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

③ Ａ Ｃ Ｋ デ ー タ ＝ Ｈ を 検 出 し た 時  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に セ ッ ト さ

れ ま せ ん 。 こ の ビ ッ ト は ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ａ Ａ Ｓ （ ビ ッ ト ５ ） ： ア ド レ ス 一 致 検 出 フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

Ａ Ａ Ｓ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

Ａ Ｃ Ｍ Ｐ Ｄ （ ア ド レ ス 設 定 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ７ ） が ０ の 場 合  

①  受 信 し た ア ド レ ス デ ー タ （ ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 直 後 の デ ー タ ） の 上 位 ７

ビ ッ ト と 、 ア ド レ ス 設 定 レ ジ ス タ の Ａ Ｄ Ｒ 値 ７ ビ ッ ト が 一 致 し た 場 合  

②  受 信 し た ア ド レ ス デ ー タ ８ ビ ッ ト す べ て ０ で あ る 場 合 （ ジ ェ ネ ラ ル コ ー ル ）  

 

Ａ Ｃ Ｍ Ｐ Ｄ （ ア ド レ ス 設 定 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ７ ） が １ の 場 合  

Ａ Ａ Ｓ は セ ッ ト さ れ ま せ ん 。  



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

 

3-259 

Ａ Ａ Ｓ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

② ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

③ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 時  

 

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  

 

Ａ Ｄ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ： ジ ェ ネ ラ ル コ ー ル 検 出 フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

Ａ Ｄ ０ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

Ａ Ｃ Ｍ Ｐ Ｄ （ ア ド レ ス 設 定 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ７ ） が ０ の 場 合  

①  受 信 し た ア ド レ ス デ ー タ （ ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 直 後 の デ ー タ ） ８ ビ ッ ト す

べ て ０ で あ る 場 合 （ ジ ェ ネ ラ ル コ ー ル ）  
 
Ａ Ｃ Ｍ Ｐ Ｄ （ ア ド レ ス 設 定 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ７ ） が １ の 場 合  

Ａ Ｄ ０ は セ ッ ト さ れ ま せ ん 。  

 

Ａ Ｄ ０ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

② ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 し た 時  

③ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０  の 時  

 

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  

 

Ｓ Ｔ Ｄ （ ビ ッ ト ３ ） ： ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｓ Ｔ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

Ｓ Ｔ Ｄ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

② Ｆ Ｌ Ｇ ビ ッ ト を 、 プ ロ グ ラ ム に よ り ク リ ア し た 時  

③ ア ド レ ス 不 一 致 検 出 時  

④ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 時  
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こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  

 

Ｓ Ｒ Ｄ （ ビ ッ ト ２ ） ： 再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ る フ ラ グ で す 。  

 

Ｓ Ｒ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① 再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

 

Ｓ Ｒ Ｄ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

② Ｆ Ｌ Ｇ ビ ッ ト を 、 プ ロ グ ラ ム に よ り ク リ ア し た 時  

③ ア ド レ ス 不 一 致 検 出 時  

④ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 時  

 

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  

 

Ｒ Ｑ Ｌ ９ （ ビ ッ ト １ ） ： ア ッ ク ク ロ ッ ク タ イ ミ ン グ 検 出 フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

第 ９ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り か ら 、 次 の ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り ま で の 間 、 １ に な る フ

ラ グ で す 。  

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  

 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ 1 ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  

 

Ｂ Ｂ （ ビ ッ ト ０ ） ： バ ス ビ ジ ー フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

こ の ビ ッ ト は バ ス の 使 用 状 態 を 示 し 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出 で セ ッ ト さ れ 、

ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 は 、 Ｉ ２ Ｃ バ ス は 使 用 状 態 で あ る こ と を 示 し ま す 。  

 

Ｂ Ｂ が セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  
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Ｂ Ｂ が リ セ ッ ト さ れ る 条 件  

① ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出  

② Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 場 合  
 

こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト を 命 令 に よ り 直 接 、 書 き 換 え る こ と

は で き ま せ ん 。  
 

※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ） 、 こ の ビ ッ ト は 使 用 し ま せ ん 。 リ

ー ド す る と 、 ０ が 読 ま れ ま す 。  

 

３ - ３ １ - ４ - ３  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

①  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ の 動 作 モ ー ド の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  フ ィ ル タ ク ロ ッ ク の 制 御 を 行 い ま す 。  

③  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト の 制 御 を 行 い ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7FEA 0000 0000 R/W SLIC0PCNT FIX0 SMD BRP SHDS PHV PCLV PSLW

 
Ｆ Ｉ Ｘ ０ （ ビ ッ ト ７ ）  

こ の ビ ッ ト は 、 ０ に 設 定 し て 使 用 し て く だ さ い 。  
 

Ｓ Ｍ Ｄ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｉ ２ Ｃ ／ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 切 り 替 え  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で 動 作 し ま す 。  

ま た 、 こ の ビ ッ ト が １ の 時 は 、 ク ロ ッ ク ・ デ ー タ 入 力 端 子 の ノ イ ズ フ ィ ル タ 機 能 は

働 き ま せ ん 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｉ ２ Ｃ 通 信 モ ー ド で 動 作 し ま す 。  

ま た 、 こ の ビ ッ ト が ０ の 時 は 、 ク ロ ッ ク ・ デ ー タ 入 力 端 子 の ノ イ ズ フ ィ ル タ 機 能 が

動 作 し ま す 。  
 

Ｂ Ｒ Ｐ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 制 御  

ＢＰＲ 
フィルタクロック周期 

（Ｔｆｉｌｔ） 

００ Ｔｃｙｃ×１ 

０１ Ｔｃｙｃ×２ 

１０ Ｔｃｙｃ×３ 

１１ Ｔｃｙｃ×４ 

       ※ Ｔ ｃ ｙ ｃ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク 周 期  

 

Ｂ Ｒ Ｐ は 、 フ ィ ル タ ク ロ ッ ク 周 期 Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ が 以 下 の 範 囲 に な る よ う に 設 定 し て く だ さ い 。  
 
２ ５ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ  ≧  Ｔ ｆ ｉ ｌ ｔ  ＞  １ ４ ０ ｎ ｓ ｅ ｃ  
 

シ ス テ ム ク ロ ッ ク 周 波 数 と 設 定 値 の 例  

システムクロック ＢＲＰ Ｔｆｉｌｔ 

４ＭＨｚ ００ ２５０ｎｓ×１＝２５０ｎｓ 

６ＭＨｚ ００ １６６ｎｓ×１＝１６６ｎｓ 

７ＭＨｚ ００ １４３ｎｓ×１＝１４３ｎｓ 

８ＭＨｚ ０１ １２５ｎｓ×２＝２５０ｎｓ 

 
※ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 は 、 Ｂ Ｒ Ｐ ＝ ０ ０ に 設 定 し て く だ さ い 。  
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Ｓ Ｈ Ｄ Ｓ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｓ Ｄ Ａ 内 部 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 間 調 整  

こ の ビ ッ ト は 、 通 常 ０ に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｐ Ｈ Ｖ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 電 圧 制 御  

５ Ｖ で 使 用 す る 場 合 、 こ の ビ ッ ト を １ に し て く だ さ い 。  

３ Ｖ で 使 用 す る 場 合 、 こ の ビ ッ ト を ０ に し て く だ さ い 。  

 

Ｐ Ｃ Ｌ Ｖ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 入 力 特 性 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ Ａ ４ ， Ｐ Ａ ５ の 入 力 ス レ ッ シ ョ ル ド 電 圧 は 、 Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ レ ベ ル と

な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ Ａ ４ ， Ｐ Ａ ５ の 入 力 ス レ ッ シ ョ ル ド 電 圧 は 、 Ｔ Ｔ Ｌ レ ベ ル と な

り ま す 。  

こ の モ ジ ュ ー ル を Ｉ ２ Ｃ モ ー ド で 使 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト は １ に 設 定 し て 使 用 し て く だ

さ い 。  

 

Ｐ Ｓ Ｌ Ｗ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ Ａ ４ ， Ｐ Ａ ５ の 出 力 特 性 は 、 Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ と な り ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ Ａ ４ ， Ｐ Ａ ５ ポ ー ト の 出 力 特 性 は 、 Ｐ Ａ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ Ａ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ

Ａ Ｆ Ｓ Ａ 、 Ｐ Ａ Ｆ Ｓ Ｂ に よ り 制 御 さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト を １ に す る と 、 Ｐ Ａ ４ ， Ｐ Ａ ５ の 出 力 信 号 の 立 ち 下 が り 時 間 が Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ モ

ー ド と な り ま す が 、 Ｐ Ａ ４ ， Ｐ Ａ ５ 端 子 に Ｌ Ｏ Ｗ 出 力 を 開 始 し て か ら 、 実 際 に 端 子

電 圧 が Ｌ Ｏ Ｗ レ ベ ル に な る ま で の 時 間 が 長 く な っ て し ま い ま す 。  

出 力 信 号 の 立 ち 下 が り 特 性 に 問 題 が な け れ ば 、 こ の ビ ッ ト は ０ に 設 定 し て 使

用 し て く だ さ い 。  

 

※ こ の Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ レ ジ ス タ の 値 は 、 Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 状 態 で 設 定 し て く だ さ い 。 モ ジ ュ ー ル

動 作 中 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ 設 定 中 ） は 、 こ の レ ジ ス タ 値 の 書 き 換 え は 行 わ な い で く だ さ い 。  
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３ - ３ １ - ４ - ４  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ デ ー タ バ ッ フ ァ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

①  こ の レ ジ ス タ を ア ク セ ス す る こ と で 、 デ ー タ 送 受 信 を 行 い ま す 。  

②  Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 、 Ｒ Ｕ Ｎ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ７ ） ＝ ０ の 時 に 、 こ の レ ジ ス タ を ア ク セ ス す る

こ と で 、 ス レ ー ブ ア ド レ ス の 設 定 を 行 い ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FEB 0000 0000 R/W SLIC0BUF BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

• デ ー タ の 受 信  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ 、 Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ）  

ト ラ ン ス ミ ッ タ ・ レ シ ー バ モ ー ド と も 、 第 ８ ク ロ ッ ク の Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 下 が り タ イ ミ ン グ で 、 受 信 し

た シ フ ト レ ジ ス タ の デ ー タ の 内 容 が 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ に 転 送 さ れ ま す 。  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

送 信 ・ 受 信 モ ー ド と も 、 第 ８ ク ロ ッ ク の Ｓ Ｃ Ｌ 立 ち 上 が り タ イ ミ ン グ で 、 受 信 し た シ フ ト レ

ジ ス タ の デ ー タ の 内 容 が 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ に 転 送 さ れ ま す 。  

 

• デ ー タ の 送 信  

・ Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ 、 Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ）  

ト ラ ン ス ミ ッ タ モ ー ド 時 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ の 内 容 が 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ に 転 送 さ

れ る の は 、 以 下 の タ イ ミ ン グ で す 。  

① ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 時  

② Ｆ Ｌ Ｇ ＝ １ の 時 に 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ に 書 込 み を 行 っ た 時  

 

・ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ １ ）  

デ ー タ 送 信 モ ー ド 時 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ レ ジ ス タ の 内 容 が 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ に 転 送 さ

れ る の は 、 以 下 の タ イ ミ ン グ で す 。  

① Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 時 に 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ に 書 込 み を 行 っ た 時  

② Ｆ Ｌ Ｇ ＝ １ の 時 に 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｂ Ｕ Ｆ に 書 込 み を 行 っ た 時  

 

Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 時 （ Ｓ Ｍ Ｄ ＝ ０ ） で 、 Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 時 に こ の レ ジ ス タ に ア ク セ ス す る こ と で 、 ア ド レ

ス 設 定 レ ジ ス タ に 対 し て リ ー ド ・ ラ イ ト を 行 う こ と が で き ま す 。  

 

ア ド レ ス 設 定 レ ジ ス は 、 ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で 、 以 下 の よ う な ビ ッ ト 構 成 と な っ て い ま す 。  

Ａ Ｃ Ｍ Ｐ Ｄ （ ビ ッ ト ７ ） ： ア ド レ ス 比 較 デ ィ セ ー ブ ル ビ ッ ト  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 受 信 ア ド レ ス と Ａ Ｄ Ｒ レ ジ ス タ の 値 の 比 較 を 禁 止 し ま す 。  

通 常 は 、 こ の ビ ッ ト は ０ に 設 定 し て 使 用 し て く だ さ い  

 

Ａ Ｄ Ｒ （ ビ ッ ト ６ ～ ０ ） ： ス レ ー ブ ア ド レ ス  

ス レ ー ブ ア ド レ ス を 設 定 し ま す 。  
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３ - ３ １ - ４ - ５  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ポ ー ト の 設 定  

① ク ロ ッ ク 入 力 ポ ー ト （ Ｐ Ａ ４ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰＡ４の状態 

ＰＡＦＳＡ<４> ＰＡＦＳＢ<４> ＰＡＬＡＴ<４> ＰＡＤＤＲ<４> 出力 

１ １ １ １ オープン（同期式８ビットシリアルモード時外部クロック入力）

１ １ ０ １ Ｉ２Ｃ ＳＣＬ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

② デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト （ Ｐ Ａ ５ ） の 設 定  

レジスタデータ ポートＰＡ５の状態 

ＰＡＦＳＡ<５> ＰＡＦＳＢ<５> ＰＡＬＡＴ<５> ＰＡＤＤＲ<５> 入力 出力 

１ １ １ １ 可能（データ受信入力） オープン 

１ ０ ０ １ 可能（データ受信入力） データ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ 可能（データ受信入力） データ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ）

１ １ ０ １ 可能（データ受信入力） データ出力／Ｉ２Ｃ ＳＤＡ出力   
（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

③ デ ー タ 出 力 ポ ー ト （ Ｐ Ａ ６ ） の 設 定 （ ３ 線 式 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド 時 に 使 用 ）  

レジスタデータ ポートＰＡ６の状態 

ＰＡＦＳＡ<６> ＰＡＦＳＢ<６> ＰＡＬＡＴ<６> ＰＡＤＤＲ<６> 出力 

１ ０ ０ １ データ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ データ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ データ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

※  本 モ ジ ュ ー ル を Ｉ ２ Ｃ モ ー ド で 使 用 す る 時 は 、 Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｃ Ｎ

Ｔ ） の Ｐ Ｃ Ｌ Ｖ ＝ １ 、 Ｐ Ａ ４ ， Ｐ Ａ ５ を Ｉ ２ Ｃ  Ｓ Ｃ Ｌ 出 力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） 、 Ｉ ２ Ｃ  Ｓ Ｄ Ａ

出 力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） モ ー ド に し て 使 用 し て く だ さ い 。  

※  Ｓ Ｌ Ｉ Ｉ Ｃ ０ ポ ー ト 制 御 レ ジ ス タ ( Ｓ Ｌ Ｉ Ｃ ０ Ｐ Ｃ Ｎ Ｔ ） の Ｐ Ｓ Ｌ Ｗ ビ ッ ト は 、 信 号 立 ち 下 が り 特 性

に 問 題 が な け れ ば 、 ０ （ Ｆ Ａ Ｓ Ｔ モ ー ド ） に 設 定 し て く だ さ い 。  

※  同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で 通 信 を 行 う 場 合 は 、 ク ロ ッ ク 入 力 ポ ー ト の 設 定 を オ ー プ

ン に し て く だ さ い 。 ま た 、 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル モ ー ド で デ ー タ の 受 信 を 行 う 場 合 は 、 デ

ー タ 入 出 力 ポ ー ト の 設 定 を オ ー プ ン に し て く だ さ い 。  
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３ - ３ １ - ５  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ 設 定 時 の 注 意 事 項  

SCL or SDA

空走期間 Ｉ２Ｃスペックで規定される立ち下がり時間

Ｌレベル出力開始タイミング

 

図 ３ - ３ １ - ２  Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 立 ち 下 が り 波 形  

Ｉ ２ Ｃ ポ ー ト 出 力 特 性 を Ｓ Ｌ Ｏ Ｗ 設 定 し た 場 合 、 上 図 の よ う に Ｌ レ ベ ル 出 力 を 開 始 し て か

ら 、 実 際 に ポ ー ト が Ｌ レ ベ ル に な る ま で の 時 間 が Ｆ Ａ Ｓ Ｔ 設 定 時 と 比 べ て 長 く な り ま す 。  

「 半 導 体 デ ー タ シ ー ト 」 の Ｉ ２ Ｃ 入 出 力 特 性 は 、 出 力 開 始 タ イ ミ ン グ を 基 準 と し て 規 定 し

て い ま す の で 、 注 意 が 必 要 で す 。  

 

３ - ３ １ - ６  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン ／ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン  

３ - ３ １ - ６ - １  ス タ ー ト ／ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン の 定 義  

Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｈ ’ の 間 は 、 Ｓ Ｄ Ａ は 安 定 状 態 で な け れ ば な り ま せ ん 。 つ ま り 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｈ ’ と

‘ Ｌ ’ の 間 で 変 化 で き る の は Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｌ ’ の 時 だ け で す 。 こ の こ と を 利 用 し て 、 Ｉ ２ Ｃ プ ロ ト コ

ル で は 、 デ ー タ 転 送 の 開 始 、 停 止 に 伴 う 信 号 を 以 下 の よ う に 特 別 に 定 義 し て い ま す 。  

・ ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン （ Ｓ ）  

デ ー タ 転 送 の 開 始 条 件 。 Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｈ ’ の 時 に 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｈ ’ か ら ‘ Ｌ ’ に 変 化 す る 。  

・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン （ Ｐ ）  

デ ー タ 転 送 の 停 止 条 件 。 Ｓ Ｃ Ｌ が ‘ Ｈ ’ の 時 に 、 Ｓ Ｄ Ａ が ‘ Ｌ ’ か ら ‘ Ｈ ’ に 変 化 す る 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ - ３ １ - ３  ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン と ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン  

 

 
 

 

SDA

SCL
S P

スタートコンディション ストップコンディション
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３ - ３ １ - ７  単 純 Ｓ Ｉ Ｏ モ ー ド 通 信 の 具 体 例  

３ - ３ １ - ７ - １  単 純 Ｓ Ｉ Ｏ モ ー ド １ バ イ ト 送 受 信 具 体 例  

 

図 ３ - ３ １ - ４  単 純 Ｓ Ｉ Ｏ モ ー ド １ バ イ ト 送 受 信 波 形  

２．割り込み処理 

割り込み処理開始 

通信エラー 

エラー処理 

FLG クリア 

割り込み処理終了 

SPFLG=0 ?

Yes

No 

１．メインプログラム 

メインプログラム開始 

ポートの設定 

転送データの設定 

制御レジスタ設定 

割り込み許可 

送信動作開始 

SLIC0CNT に、0xC1 を設定 (RUN=1 , TRX=1 , IE=1) 

（データ受信の場合は、TRX=0 にしてください） 

IL1H(7F03) bit7,bit6 を設定 , PSW の IE を１にセットする 

外部からのクロックに同期し、通信を行います 

第８クロックの立ち上がりで、FLG がセットされます 

クロック出力 

データ（入力 or 出力） 

END 

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit0 Bit1 

（データ受信の場合は、FLG をクリアする前に、SLIC0BUF からデータを 

 読み出してください。 データ送信の場合は、FLG をクリアする前に、送信 

データを、SLIC0BUF に書き込んでください） 

モード設定 SLIC0PCNT に 0x40 を設定 (SMD=1) 

SLIC0BUF に、転送するデータを設定 

（データ受信の場合は、SLIC0BUF にデータを設定する必要はありません）

3-31-4-5  SLIIC0 ポート設定を参照してください 
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３ - ３ １ - ８  Ｉ ２ Ｃ モ ー ド 通 信 の 具 体 例  

３ - ３ １ - ８ - １  Ｉ ２ Ｃ モ ー ド １ バ イ ト 受 信 具 体 例  

 

図 ３ - ３ １ - ５  I 2 C モ ー ド 1 バ イ ト 受 信 タ イ ミ ン グ 図  

 

 

SDA 

SCL 

ADR 055h

ﾃﾞｰﾀﾊﾞｯﾌｧ xx 0AAh

STD 

FLG 

SPFLG 

RAK x 

TAK x 

AAS x 

0CCh 

BB 

TRX x 

受信アドレス 055h 

R/ W
＿＿＿

 = L 
(スレーブレシーバ) 

スタートコンディション検出 ストップコンディション検出

受信データ 0CCh 

スレーブ NACK 
(TAK=1 のため H 出力) 

スレーブアドレス設定は、 SMD=0 , RUN=0 時に、SLIC0BUF に書き込むことで行う

FLG クリア時に、STD はリセットされる 

プログラムにより、クリアを行う 

スレーブアドレスレジスタＡＤＲと、受信アドレス一致検出 複数バイト受信時は、FLG をクリアする前に TAK = 0 を設定する

次が最終バイトの場合に、TAK=1 を設定する 

FLG をクリアする前に、受信データの読み出しを行うこと 

RQL9 

AD0 

スレーブ ACK 
(AAS=1 and AD0=0 時、自動Ｌ出力)
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３ - ３ １ - ８ - ２  Ｉ ２ Ｃ モ ー ド １ バ イ ト 受 信 具 体 例 （ ジ ェ ネ ラ ル コ ー ル ）  

 

図 ３ - ３ １ - ６  I 2 C モ ー ド 1 バ イ ト 受 信 タ イ ミ ン グ 図 （ ジ ェ ネ ラ ル コ ー ル ）  

ジ ェ ネ ラ ル コ ー ル ア ド レ ス を 受 信 し た 場 合 、 Ａ Ｄ ０ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ る こ と に よ り 、 第 ８ Ｃ Ｌ

Ｋ 立 ち 下 が り 時 に も 、 Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ ま す 。  

ジ ェ ネ ラ ル コ ー ル に 対 し て Ａ Ｃ Ｋ を 返 す か ど う か の 制 御 は 、 ア ド レ ス バ イ ト の 第 ８ Ｃ Ｌ Ｋ 割 り

込 み 時 （ Ａ Ｄ ０ ＝ Ｈ ,  Ｓ Ｔ Ｄ ＝ Ｈ ,  Ｒ Ｑ Ｌ ９ ＝ Ｌ に よ り 判 断 ） に 、 Ｔ Ａ Ｋ ビ ッ ト を 設 定 す る こ と

に よ り 行 っ て く だ さ い 。  

 

 

 

SDA 

SCL 

ADR 055h

ﾃﾞｰﾀﾊﾞｯﾌｧ xx 000h

STD 

FLG 

SPFLG 

RAK x 

TAK x 

AAS x 

0CCh 

BB 

TRX x 

受信アドレス 000h 

スタートコンディション検出 
TAK=0 設定により

ACK 出力 

ストップコンディション検出

受信データ 0CCh 

スレーブ NACK 
(TAK=1 のため H 出力) 

スレーブアドレス設定は、 SMD=0 , RUN=0 時に、SLIC0BUF に書き込むことで行う

FLG クリア時に、STD はリセットされる

AD0 = H のため、第８CLK でも FLG がセットされる 

受信アドレス all 0 (8bit) を検出 

RQL9=0 , FLG=1 のタイミングで、ACK or NACK 出力を 
TAK ビットにより設定する 

FLG をクリアする前に、受信データの読み出しを行うこと 

RQL9 

ACK クロック割り込み時に 1 となる 

AD0 x 
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３ - ３ １ - ８ - ３  Ｉ ２ Ｃ モ ー ド １ バ イ ト 送 信 具 体 例  

 

図 ３ - ３ １ - ７  I 2 C モ ー ド 1 バ イ ト 送 信 タ イ ミ ン グ 図  

 

 

 

SDA 

SCL 

ADR 055h

ﾃﾞｰﾀﾊﾞｯﾌｧ xx 0AAh

STD 

FLG 

SPFLG 

RAK x 

TAK x 

AAS x 

BB 

TRX x 

受信アドレス 055h 

R/ W
＿＿＿

 = R 
(スレーブトランスミッタ) 

スタートコンディション検出 
スレーブ ACK 
(AAS=1 and AD0=0 時、自動Ｌ出力)

ストップコンディション検出

送信データ 033h 

マスタ NACK 出力 
最終バイトのため、マスタが H 出力

スレーブアドレス設定は、 SMD=0 , RUN=0 時に、SLIC0BUF に書き込むことで行う

FLG クリア時に、STD はリセットされる 

プログラムにより、クリアを行う 

スレーブアドレスレジスタＡＤＲと、受信アドレス一致検出 

FLG をクリアする前に、送信データを設定する 

RQL9 

AD0 

33h 

FLG をクリアする前に、TRX をセットする

NACK 検出により、自動的にクリアされる 
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３ - ３２ ＰＷＭ０  

３ - ３ ２ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る Ｐ Ｗ Ｍ ０ は ２ 本 の 出 力 （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ ， Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ ） を 持 つ １ ２ ビ ッ ト

Ｐ Ｗ Ｍ で 、 周 期 可 変 の ８ ビ ッ ト 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ 発 生 回 路 と ４ ビ ッ ト の 付 加 パ ル ス 発 生 回 路

か ら 構 成 さ れ て い ま す 。  

 

３ - ３ ２ - ２  機 能  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ 基 本 波 周 期  

・ 基 本 波 周 期 ＝ （ １ ６ ～ ２ ５ ６ ） Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０   

 （ １ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０ 単 位 で 可 変 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ ， Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ 共 通 ）  

 

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ 出 力  

（ １ ） 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド （ レ ジ ス タ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｌ ＝ ０ 設 定 ）  

・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ ０～基 本 波 周 期 －ＴＰＷＭＲ０ （ＴＰＷＭＲ０単 位 で可 変 ）  

（ ２ ） 基 本 波 ＋ 付 加 パ ル ス Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド  

・ 全 体 周 期 ＝ 基 本 波 周 期 × １ ６  

・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ ０ ～ 全 体 周 期 － Ｔ Ｐ ＷＭＲ０ （ Ｔ ＰＷＭＲ０単 位 で 可 変 ）  

 

③  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ 出 力  

（ １ ） 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド （ レ ジ ス タ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｌ ＝ ０ 設 定 ）  

・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ ０～基 本 周 期 －ＴＰ ＷＭＲ０ （ ＴＰＷＭＲ０単 位 で可 変 ）  

（ ２ ） 基 本 波 ＋ 付 加 パ ル ス Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド  

・ 全 体 周 期 ＝ 基 本 波 周 期 × １ ６  

・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ ０ ～ 全 体 周 期 － Ｔ Ｐ ＷＭＲ０ （ Ｔ ＰＷＭＲ０単 位 で 可 変 ）  

 

④  割 り 込 み の 発 生  

割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ の 全 体 周 期 で 割 り 込 み 要

求 を 発 生 し ま す 。  

 

⑤ Ｐ Ｗ Ｍ ０ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  
 

・ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｌ ， Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｈ ， Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｌ ， Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｈ ， Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｃ ， Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｐ Ｒ  

・ Ｐ Ｗ Ｍ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｐ ４ Ｌ Ａ Ｔ ， Ｐ ４ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ ４ Ｆ Ｓ Ａ ， Ｐ ４ Ｆ Ｓ Ｂ  
 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAA 0000 LLLL R/W PWM0AL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

7FAB 0000 0000 R/W PWM0AH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAC 0000 LLLL R/W PWM0BL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

7FAD 0000 0000 R/W PWM0BH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAE 0000 0000 R/W PWM0C CH ENPWM0B ENPWM0A OV IE 

7FAF 0000 0000 R/W PWM0PR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB6 0000 0000 R/W TMCLK0 PR0 PR0CK U0CKSL PWM0CK

 



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  
 

3-271 

３ - ３ ２ - ３  回 路 構 成  

３ - ３ ２ - ３ - １  Ｐ Ｗ Ｍ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｃ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ の 動 作 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ ２ - ３ - ２  Ｐ Ｗ Ｍ ０ 基 本 波 カ ウ ン タ （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｃ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ （ Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ ） 又 は ビ ッ ト ３ （ Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ

Ｍ ０ Ｂ ） の １ ／ ０ に よ り 制 御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ プ リ ス ケ ー ラ 一 致 信 号  

③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が Ｃ Ｈ の 設 定 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 、 ま た は 一 致 信 号 発 生 時 。  

 

３ - ３ ２ - ３ - ３  Ｐ Ｗ Ｍ ０ 付 加 パ ル ス カ ウ ン タ （ ４ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ 一 致 信 号  

②  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｌ ， Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｌ の 設 定 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を

発 生 し ま す 。  

③  リ セ ッ ト ： リ セ ッ ト 時  

 

３ - ３ ２ - ３ - ４  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｌ ）   （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ ０ ” と し て 読

み 込 ま れ ま す 。  

 

３ - ３ ２ - ３ - ５  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｈ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ の Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ

を 持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と Ｐ Ｗ Ｍ ０ 基 本 波 カ ウ ン タ の 値 が 一 致 し た 時 Ｐ Ｗ Ｍ

０ Ａ 出 力 が Ｌ Ｏ Ｗ に 変 化 し ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ は Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｈ で 制 御 さ れ

る 周 期 可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

③  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｈ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は Ｐ Ｗ Ｍ ０ 基 本 波 カ ウ ン タ が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ

Ｈ の 値 を ロ ー ド し ま す 。  

 

３ - ３ ２ - ３ - ６  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｌ ）   （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ ０ ” と し て 読

み 込 ま れ ま す 。  
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３ - ３ ２ - ３ - ７  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｈ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ

付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ の Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ

を 持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と Ｐ Ｗ Ｍ ０ 基 本 波 カ ウ ン タ の 値 が 一 致 し た 時 Ｐ Ｗ Ｍ

０ Ｂ 出 力 が Ｌ Ｏ Ｗ に 変 化 し ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ は Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｈ で 制 御 さ れ る

周 期 可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

③  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｈ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は Ｐ Ｗ Ｍ ０ 基 本 波 カ ウ ン タ が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ

Ｈ の 値 を ロ ー ド し ま す 。  

 

３ - ３ ２ - ３ - ８  Ｐ Ｗ Ｍ ０ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｐ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｃ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ （ Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ ） 又 は ビ ッ ト ３ （ Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ  

Ｍ ０ Ｂ ） の １ ／ ０ に よ り 制 御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ ０ の ビ ッ ト ０ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｃ Ｋ ） で 選 択 さ れ ま す 。  

モード ＰＷＭ０ＣＫ ＰＷＭ０プリスケーラのカウントクロック 

０ ０ システムクロック（Ｔｃｙｃ） 
１ １ ＯＳＣ１ 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｐ Ｒ ＜ ７ ： ０ ＞ の 値 と 一 致 す る と 一 致  

信 号 を 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 発 生 時 。  

⑤  Ｐ Ｗ Ｍ ０ プ リ ス ケ ー ラ 周 期  

Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０ ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｐ Ｒ ＜ ７ ： ０ ＞ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

 

３ - ３ ２ - ３ - ９  タ イ マ ク ロ ッ ク 設 定 レ ジ ス タ ０ （ Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 設 定 し ま す 。  

 

３ - ３ ２ - ３ - １ ０  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ 出 力 （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ 動 作 停 止 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ 動 作 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ

は 周 期 可 変 の Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 。  

 

３ - ３ ２ - ３ - １ １  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ 出 力 （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ 動 作 停 止 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ 動 作 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ

は 周 期 可 変 の Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 。  
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図 ３ － ３ ２ － １  Ｐ Ｗ Ｍ ０ ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ３ ２ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ ２ - ４ - １  Ｐ Ｗ Ｍ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｃ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ の 動 作 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAE 0000 0000 R/W PWM0C CH ENPWM0B ENPWM0A OV IE 

 
Ｃ Ｈ （ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ 周 期 設 定  

基 本 波 周 期  ＝  （ＣＨで示 される値 ＋１）×１６ＴＰＷＭＲ０  

全 体 周 期  ＝  基 本 波 周 期 × １ ６  

 

Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ 動 作 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ が 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ が 停 止 し ま す 。  

 

Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ 動 作 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ が 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ が 停 止 し ま す 。  

 

Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ オ ー バ ー フ ロ ー フ ラ グ  

Ｐ Ｗ Ｍ ０ の 全 体 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｏ Ｖ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  

 

３ - ３ ２ - ４ - ２  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｌ ）   （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ ０ ” と し て 読

み 込 ま れ ま す 。  
 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAA 0000 LLLL R/W PWM0AL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

 

３ - ３ ２ - ４ - ３  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ の 基 本 波 パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。  

Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｈ ＜ ７ ： ０ ＞ で 示 さ れ る 値 ） × Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ は Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ Ｈ で 制 御 さ れ

る 周 期 可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAB 0000 0000 R/W PWM0AH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - ３ ２ - ４ - ４  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｌ ）   （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ ０ ” と し て 読

み 込 ま れ ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAC 0000 LLLL R/W PWM0BL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

 

３ - ３ ２ - ４ - ５  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ の 基 本 波 パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。  

Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｈ ＜ ７ ： ０ ＞ で 示 さ れ る 値 ） × Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ ０  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ は Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ Ｈ で 制 御 さ れ る

周 期 可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAD 0000 0000 R/W PWM0BH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ - ３ ２ - ４ - ６  Ｐ Ｗ Ｍ ０ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｐ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

 ① Ｐ Ｗ Ｍ ０ プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト 値 を 設 定 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAF 0000 0000 R/W PWM0PR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

（ ビ ッ ト ７ ～ ０ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ プ リ ス ケ ー ラ 制 御  

上 記 ８ ビ ッ ト で Ｐ Ｗ Ｍ ０ プ リ ス ケ ー ラ の 周 期 を 設 定 し ま す 。  

Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｐ Ｒ 周 期 ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｐ Ｒ ＜ ７ ： ０ ＞ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

 

３ - ３ ２ - ４ - ７  タ イ マ ク ロ ッ ク 設 定 レ ジ ス タ ０  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ の ク ロ ッ ク 選 択 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB6 0000 0000 R/W TMCLK0 PR0 PR0CK U0CKSL PWM0CK

 

Ｐ Ｒ ０ （ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ： こ の モ ジ ュ ー ル で は 使 用 し ま せ ん 。  

Ｐ Ｒ ０ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： こ の モ ジ ュ ー ル で は 使 用 し ま せ ん 。  

Ｕ ０ Ｃ Ｋ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト １ ） ： こ の モ ジ ュ ー ル で は 使 用 し ま せ ん 。  

付加ﾊﾟﾙｽｶｳﾝﾀ 

付加ﾊﾟﾙｽ 

PWM0AH、PWM0BH

での設定値

基本波ｶｳﾝﾀ 

基本 PWM 波形 

出力 PWM 波形 

Ｅ      Ｆ          0          1          2          3       4 
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Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ０ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択 。  

モード ＰＷＭ０ＣＫ ＰＷＭ０プリスケーラのカウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ ＯＳＣ１ 

（ 注 ） こ の ビ ッ ト は Ｐ Ｗ Ｍ モ ジ ュ ー ル が 停 止 時 に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

３ - ３ ２ - ５  Ｐ Ｗ Ｍ ０ 出 力 の ポ ー ト 設 定  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ａ （ Ｐ ４ ６ ）  

レジスタデータ ポートＰ４６の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜６＞ Ｐ４ＦＳＢ＜６＞ Ｐ４ＬＡＴ＜６＞ Ｐ４ＤＤＲ＜６＞ 出力 

１ ０ １ ０ ＰＷＭ０A 出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ ＰＷＭ０A 出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ ＰＷＭ０A 出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ ＰＷＭ０Ａ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

②  Ｐ Ｗ Ｍ ０ Ｂ （ Ｐ ４ ７ ）  

レジスタデータ ポートＰ４７の状態 

Ｐ４ＦＳＡ＜７＞ Ｐ４ＦＳＢ＜７＞ Ｐ４ＬＡＴ＜７＞ Ｐ４ＤＤＲ＜７＞ 出力 

１ ０ １ ０ ＰＷＭ０B 出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ ＰＷＭ０B 出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ ＰＷＭ０B 出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ ＰＷＭ０B 出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 
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  １２ビットＰＷＭは、以 下 のような波 形 構 成 となります。  

  全 体 周 期 は、基 本 波 周 期 が１６個 で構 成 されます。  

  基 本 波 周 期 内 は、８ビットＰＷＭで構 成 されます。  （ＰＷＭコンペアレジスタＨ）（ＰＷＭＨ） 

  どの基 本 波 周 期 内 に、パルス付 加 を行 うかを４ビットで制 御 します。（ＰＷＭコンペアレジス

タＬ）（ＰＷＭＬ）  

１２ビットレジスタ構 成  → （ＰＷＭＨ），（ＰＷＭＬ）＝ＸＸＸＸ ＸＸＸＸ， ＸＸＸＸ（１２ビット） 

  基 本 波 周 期 内 への、パルス付 加 状 況  例 １  

  ＰＷＭコンペアレジスタＨ（ＰＷＭＨ）＝  ００  ［Ｈ］  

  ＰＷＭコンペアレジスタＬ（ＰＷＭＬ） ＝ ０～Ｆ ［Ｈ］ 

 

        

        

 基本波周期０ 基本波周期１ 基本波周期２  基本波周期１３ 基本波周期１４ 基本波周期１５

        
                 
                 
                 
                 
                 
                 

基本周期信号 ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０ １１ １２ １３ １４ １５

                
PWMH, PWML=000                 
                 
PWMH, PWML=001                 
                 
PWMH, PWML=002                 
                 
PWMH, PWML=003                 
                 
PWMH, PWML=004                 
                 
PWMH, PWML=005                 
                 
PWMH, PWML=006                 
                 
PWMH, PWML=007                 
                 
PWMH, PWML=008                 
                 
PWMH, PWML=009                 
                 
PWMH, PWML=00A        〃         
                 
PWMH, PWML=00B        〃         
                 
PWMH, PWML=00C        〃         
                 
PWMH, PWML=00D        〃         
                 
PWMH, PWML=00E                 
                 
PWMH, PWML=00F                 

全体周期 
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  基 本 波 周 期 内 への、パルス付 加 状 況  例 ２  

  ＰＷＭコンペアレジスタＨ（ＰＷＭＨ）＝ ０１  ［Ｈ］ 

 ＰＷＭコンペアレジスタＬ（ＰＷＭＬ） ＝ ０～Ｆ ［Ｈ］ 
 

        

        

 基本波周期０ 基本波周期１ 基本波周期２  基本波周期１３ 基本波周期１４ 基本波周期１５

        

                 

                 

                 

                 

                 

                 

基本周期信号 ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０ １１ １２ １３ １４ １５

                

PWMH, PWML=010                 

                 

PWMH, PWML=011                 

                 

PWMH, PWML=012                 

                 

PWMH, PWML=013                 

                 

PWMH, PWML=014                 

                 

PWMH, PWML=015                 

                 

PWMH, PWML=016                 

                 

PWMH, PWML=017                 
                 
PWMH, PWML=018                 
                 
PWMH, PWML=019                 
                 
PWMH, PWML=01A        〃         
                 
PWMH, PWML=01B        〃         
                 
PWMH, PWML=01C        〃         
                 
PWMH, PWML=01D        〃         
                 
PWMH, PWML=01E                 

                 

PWMH, PWML=01F                 
 

 基本波周期は、（１６～２５６）ＴPWMR0 の範囲で可変です。 

基本波周期＝（ＣＨで示される値＋１）×１６ＴＰＷＭＲ０ 

  基本波周期を変えることにより、全体周期を変えることができます。 

  全体周期は、基本波周期が１６個で構成されます。 

全体周期 



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

3-279 

３ - ３３ ＰＷＭ１  

３ - ３ ３ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る Ｐ Ｗ Ｍ １ は ２ 本 の 出 力 （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ ， Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ ） を 持 つ １ ２ ビ ッ ト

Ｐ Ｗ Ｍ で 、 周 期 可 変 の ８ ビ ッ ト 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ 発 生 回 路 と ４ ビ ッ ト の 付 加 パ ル ス 発 生 回 路

か ら 構 成 さ れ て い ま す 。  

 

３ - ３ ３ - ２  機 能  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ 基 本 波 周 期  

・ 基 本 波 周 期 ＝ （ １ ６ ～ ２ ５ ６ ） Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ １   

（ １ ６ Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ １ 単 位 で 可 変 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ ， Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ 共 通 ）  

 

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ 出 力  

（ １ ） 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド （ レ ジ ス タ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｌ ＝ ０ 設 定 ）  

・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ ０～基 本 波 周 期 －ＴＰ ＷＭＲ１ （ ＴＰ ＷＭＲ１単 位 で可 変 ）  

（ ２ ） 基 本 波 ＋ 付 加 パ ル ス Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド  

・ 全 体 周 期 ＝ 基 本 波 周 期 × １ ６  

・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ ０ ～ 全 体 周 期 － Ｔ Ｐ ＷＭＲ１ （ Ｔ Ｐ ＷＭＲ１単 位 で 可 変 ）  

 

③  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ 出 力  

（ １ ） 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド （ レ ジ ス タ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｌ ＝ ０ 設 定 ）  

・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ ０～基 本 周 期 －ＴＰ ＷＭＲ１ （ ＴＰ ＷＭＲ１単 位 で可 変 ）  

（ ２ ） 基 本 波 ＋ 付 加 パ ル ス Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド  

・ 全 体 周 期 ＝ 基 本 波 周 期 × １ ６  

・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ ０ ～ 全 体 周 期 － Ｔ Ｐ ＷＭＲ１ （ Ｔ Ｐ ＷＭＲ１単 位 で 可 変 ）  

 

④  割 り 込 み の 発 生  

割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ の 全 体 周 期 で 割 り 込 み 要

求 を 発 生 し ま す 。  

 

⑤ Ｐ Ｗ Ｍ １ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  
 

・ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｌ ， Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｈ ， Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｌ ， Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｈ ， Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｃ ， Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｐ Ｒ  

・ Ｐ Ｗ Ｍ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｐ Ｂ Ｌ Ａ Ｔ ， Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ Ｂ Ｆ Ｓ Ａ ， Ｐ Ｂ Ｆ Ｓ Ｂ  
 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB0 0000 LLLL R/W PWM1AL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

7FB1 0000 0000 R/W PWM1AH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB2 0000 LLLL R/W PWM1BL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

7FB3 0000 0000 R/W PWM1BH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB4 0000 0000 R/W PWM1C CH ENPWM1B ENPWM1A OV IE 

7FB5 0000 0000 R/W PWM1PR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB7 0000 00L0 R/W TMCLK1 PR1 PR1CK － PWM1CK
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３ - ３ ３ - ３  回 路 構 成  

３ - ３ ３ - ３ - １  Ｐ Ｗ Ｍ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｃ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ の 動 作 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ ３ - ３ - ２  Ｐ Ｗ Ｍ １ 基 本 波 カ ウ ン タ （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｃ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ （ Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ ） 又 は ビ ッ ト ３ （ Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ

Ｍ １ Ｂ ） の １ ／ ０ に よ り 制 御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｐ Ｗ Ｍ １ プ リ ス ケ ー ラ 一 致 信 号  

③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が Ｃ Ｈ の 設 定 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 、 ま た は 一 致 信 号 発 生 時 。  

 

３ - ３ ３ - ３ - ３  Ｐ Ｗ Ｍ １ 付 加 パ ル ス カ ウ ン タ （ ４ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｐ Ｗ Ｍ １ 一 致 信 号  

②  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｌ ， Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｌ の 設 定 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を

発 生 し ま す 。  

③  リ セ ッ ト ： リ セ ッ ト 時  

 

３ - ３ ３ - ３ - ４  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｌ ）   （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ ０ ” と し て 読

み 込 ま れ ま す 。  

 

３ - ３ ３ - ３ - ５  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｈ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ の Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ

を 持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と Ｐ Ｗ Ｍ １ 基 本 波 カ ウ ン タ の 値 が 一 致 し た 時 Ｐ Ｗ Ｍ

１ Ａ 出 力 が Ｌ Ｏ Ｗ に 変 化 し ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ は Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｈ で 制 御 さ れ

る 周 期 可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

③  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｈ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は Ｐ Ｗ Ｍ １ 基 本 波 カ ウ ン タ が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ

Ｈ の 値 を ロ ー ド し ま す 。  

 

３ - ３ ３ - ３ - ６  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｌ ）   （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ ０ ” と し て 読

み 込 ま れ ま す 。  
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３ - ３ ３ - ３ - ７  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｈ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス

タ 付 き ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ の Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ

を 持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と Ｐ Ｗ Ｍ １ 基 本 波 カ ウ ン タ の 値 が 一 致 し た 時 Ｐ Ｗ Ｍ

１ Ｂ 出 力 が Ｌ Ｏ Ｗ に 変 化 し ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ は Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｈ で 制 御 さ れ る

周 期 可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

③  一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 に は Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｈ と 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 同 値 と な り ま す 。  

・ 動 作 時 に は Ｐ Ｗ Ｍ １ 基 本 波 カ ウ ン タ が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ

Ｈ の 値 を ロ ー ド し ま す 。  

 

３ - ３ ３ - ３ - ８  Ｐ Ｗ Ｍ １ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｐ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  動 作 開 始 ／ 停 止 ： Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｃ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ （ Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ ） 又 は ビ ッ ト ３ （ Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ  

Ｍ １ Ｂ ） の １ ／ ０ に よ り 制 御 さ れ ま す 。  

②  カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ １ の ビ ッ ト ０ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｃ Ｋ ） で 選 択 さ れ ま す 。  

モード ＰＷＭ１ＣＫ ＰＷＭ１プリスケーラのカウントクロック 

０ ０ システムクロック（Ｔｃｙｃ） 
１ １ ＯＳＣ１ 

 
③  一 致 信 号 ： カ ウ ン ト 値 が ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｐ Ｒ ＜ ７ ： ０ ＞ の 値 と 一 致 す る と 一 致  

信 号 を 発 生 し ま す 。  

④  リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 発 生 時 。  

⑤  Ｐ Ｗ Ｍ １ プ リ ス ケ ー ラ 周 期  

Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ １ ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｐ Ｒ ＜ ７ ： ０ ＞ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

 

３ - ３ ３ - ３ - ９  タ イ マ ク ロ ッ ク 設 定 レ ジ ス タ １ （ Ｔ Ｍ Ｃ Ｌ Ｋ １ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 設 定 し ま す 。  

 

３ - ３ ３ - ３ - １ ０  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ 出 力 （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ 動 作 停 止 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ 動 作 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ

は 周 期 可 変 の Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 。  

 

３ - ３ ３ - ３ - １ １  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ 出 力 （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ 動 作 停 止 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ 動 作 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ

は 周 期 可 変 の Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 。  
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図 ３ － ３ ３ － １  Ｐ Ｗ Ｍ １ ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ３ ３ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ ３ - ４ - １  Ｐ Ｗ Ｍ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｃ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ の 動 作 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB4 0000 0000 R/W PWM1C CH ENPWM1B ENPWM1A OV IE 

 

Ｃ Ｈ （ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ １ 周 期 設 定  

基 本 波 周 期  ＝  （ＣＨで示 される値 ＋１）×１６ＴＰＷＭＲ１  

全 体 周 期  ＝  基 本 波 周 期 × １ ６  

 

Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ 動 作 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ が 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ が 停 止 し ま す 。  

 

Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ 動 作 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ が 動 作 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ０ １ Ａ が 停 止 し ま す 。  

 

Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ １ オ ー バ ー フ ロ ー フ ラ グ  

Ｐ Ｗ Ｍ １ の 全 体 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ １ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｏ Ｖ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  

 

３ - ３ ３ - ４ - ２  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｌ ）   （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ ０ ” と し て 読

み 込 ま れ ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB0 0000 LLLL R/W PWM1AL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

 

３ - ３ ３ - ４ - ３  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ の 基 本 波 パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。  

Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｈ ＜ ７ ： ０ ＞ で 示 さ れ る 値 ） × Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ １  

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ は Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ Ｈ で 制 御 さ れ

る 周 期 可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB1 0000 0000 R/W PWM1AH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - ３ ３ - ４ - ４  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｌ ）   （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ ０ ” と し て 読

み 込 ま れ ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB2 0000 LLLL R/W PWM1BL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

 

３ - ３ ３ - ４ - ５  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ の 基 本 波 パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。  

Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅 ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｈ ＜ ７ ： ０ ＞ で 示 さ れ る 値 ） × Ｔ Ｐ Ｗ Ｍ Ｒ １  

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ は Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ Ｈ で 制 御 さ れ る

周 期 可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB3 0000 0000 R/W PWM1BH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

付加ﾊﾟﾙｽｶｳﾝﾀ 

付加ﾊﾟﾙｽ 

PWM1AH、PWM1BH

での設定値

基本波ｶｳﾝﾀ 

基本 PWM 波形 

出力 PWM 波形 

Ｅ      Ｆ          0          1          2          3       4  
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３ - ３ ３ - ４ - ６  Ｐ Ｗ Ｍ １ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｐ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト 値 を 設 定 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB5 0000 0000 R/W PWM1PR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

（ ビ ッ ト ７ ～ ０ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ １ プ リ ス ケ ー ラ 制 御  

上 記 ８ ビ ッ ト で Ｐ Ｗ Ｍ １ プ リ ス ケ ー ラ の 周 期 を 設 定 し ま す 。  

Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｐ Ｒ 周 期 ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｐ Ｒ ＜ ７ ： ０ ＞ ＋ １ ） × カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

 

３ - ３ ３ - ４ - ７  タ イ マ ク ロ ッ ク 設 定 レ ジ ス タ １  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ の ク ロ ッ ク 選 択 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB7 0000 00L0 R/W TMCLK1 PR1 PR1CK － PWM1CK

 

Ｐ Ｒ １ （ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ： こ の モ ジ ュ ー ル で は 使 用 し ま せ ん 。  

Ｐ Ｒ １ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： こ の モ ジ ュ ー ル で は 使 用 し ま せ ん 。  

 

（ ビ ッ ト １ ） ： 存 在 し ま せ ん 。 “ ０ ” が 読 み 出 さ れ ま す 。  

 

Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｃ Ｋ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ １ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 選 択 。  

モード ＰＷＭ１ＣＫ ＰＷＭ１プリスケーラのカウントクロック 

０ ０ システムクロック 
１ １ ＯＳＣ１ 

（ 注 ） こ の ビ ッ ト は Ｐ Ｗ Ｍ モ ジ ュ ー ル が 停 止 時 に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

３ - ３ ３ - ５  Ｐ Ｗ Ｍ １ 出 力 の ポ ー ト 設 定  

①  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ａ （ Ｐ Ｂ ０ ）  

レジスタデータ ポートＰＢ０の状態 

ＰＢＦＳＡ<０> ＰＢＦＳＢ<０> ＰＢＬＡＴ<０> ＰＢＤＤＲ<０> 出力 

１ ０ １ ０ ＰＷＭ１Ａ出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ ＰＷＭ１Ａ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ ＰＷＭ１Ａ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ ＰＷＭ１Ａ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 

 

②  Ｐ Ｗ Ｍ １ Ｂ （ Ｐ Ｂ １ ）  

レジスタデータ ポートＰＢ１の状態 

ＰＢＦＳＡ<１> ＰＢＦＳＢ<１> ＰＢＬＡＴ<１> ＰＢＤＤＲ<1> 出力 

１ ０ １ ０ ＰＷＭ１Ｂ出力（ＣＭＯＳ反転） 

１ ０ ０ １ ＰＷＭ１Ｂ出力（ＣＭＯＳ） 

１ １ １ ０ ＰＷＭ１Ｂ出力（ＣＭＯＳ変化ＳＬＯＷ） 

１ １ ０ １ ＰＷＭ１Ｂ出力（Ｎｃｈオープンドレイン） 
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  １２ビットＰＷＭは、以 下 のような波 形 構 成 となります。  

  全 体 周 期 は、基 本 波 周 期 が１６個 で構 成 されます。  

  基 本 波 周 期 内 は、８ビットＰＷＭで構 成 されます。  （ＰＷＭコンペアレジスタＨ）（ＰＷＭＨ）  

  どの基 本 波 周 期 内 に、パルス付 加 を行 うかを４ビットで制 御 します。（ＰＷＭコンペアレジス

タＬ）（ＰＷＭＬ）  

１２ビットレジスタ構 成  → （ＰＷＭＨ），（ＰＷＭＬ）＝ＸＸＸＸ ＸＸＸＸ， ＸＸＸＸ（１２ビット）  

  基 本 波 周 期 内 への、パルス付 加 状 況  例 １  

  ＰＷＭコンペアレジスタＨ（ＰＷＭＨ）＝ ００ ［Ｈ］ 

  ＰＷＭコンペアレジスタＬ（ＰＷＭＬ） ＝ ０～Ｆ ［Ｈ］ 

 

        

        

 基本波周期０ 基本波周期１ 基本波周期２  基本波周期１３ 基本波周期１４ 基本波周期１５

        
                 
                 
                 
                 
                 
                 

基本周期信号 ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０ １１ １２ １３ １４ １５

                
PWMH, PWML=000                 
                 
PWMH, PWML=001                 
                 
PWMH, PWML=002                 
                 
PWMH, PWML=003                 
                 
PWMH, PWML=004                 
                 
PWMH, PWML=005                 
                 
PWMH, PWML=006                 
                 
PWMH, PWML=007                 
                 
PWMH, PWML=008                 
                 
PWMH, PWML=009                 
                 
PWMH, PWML=00A        〃         
                 
PWMH, PWML=00B        〃         
                 
PWMH, PWML=00C        〃         
                 
PWMH, PWML=00D        〃         
                 
PWMH, PWML=00E                 
                 
PWMH, PWML=00F                 

全体周期 
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  基 本 波 周 期 内 への、パルス付 加 状 況  例 ２  

  ＰＷＭコンペアレジスタＨ（ＰＷＭＨ）＝ ０１  ［Ｈ］  

 ＰＷＭコンペアレジスタＬ（ＰＷＭＬ） ＝ ０～Ｆ ［Ｈ］ 
 

        

        

 基本波周期０ 基本波周期１ 基本波周期２  基本波周期１３ 基本波周期１４ 基本波周期１５

        

                 

                 

                 

                 

                 

                 

基本周期信号 ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０ １１ １２ １３ １４ １５

                

PWMH, PWML=010                 

                 

PWMH, PWML=011                 

                 

PWMH, PWML=012                 

                 

PWMH, PWML=013                 

                 

PWMH, PWML=014                 

                 

PWMH, PWML=015                 

                 

PWMH, PWML=016                 

                 

PWMH, PWML=017                 
                 
PWMH, PWML=018                 
                 
PWMH, PWML=019                 
                 
PWMH, PWML=01A        〃         
                 
PWMH, PWML=01B        〃         
                 
PWMH, PWML=01C        〃         
                 
PWMH, PWML=01D        〃         
                 
PWMH, PWML=01E                 

                 

PWMH, PWML=01F                 
 

 基本波周期は、（１６×２５６）ＴＰＷＭＲ１の範囲で可変です。 

基本波周期＝（CＨで示される値＋１）×ＴＰＷＭＲ１ 

  基本波周期を変えることにより、全体周期を変えることができます。  

  全体周期は、基本波周期が１６個で構成されます。 

全体周期 
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３ - ３４ ＡＤコンバータ  

３ - ３ ４ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 下 記 の 特 徴 を 持 っ た １ ２ ビ ッ ト 分 解 能 の Ａ Ｄ コ ン バ ー タ を 内 蔵 し て い ま す 。

こ の Ａ Ｄ コ ン バ ー タ を 使 う こ と に よ っ て 、 容 易 に ア ナ ロ グ 信 号 を マ イ ク ロ コ ン ピ ュ ー タ に 取 り

込 む こ と が で き ま す 。  

 

① １ ２ ビ ッ ト 分 解 能  

② 逐 次 比 較 方 式  

③ Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド 切 り 替 え 機 能 （ 分 解 能 切 り 替 え ）  

④ １ ６ チ ャ ネ ル ア ナ ロ グ 入 力  

⑤ 変 換 時 間 切 り 替 え 機 能  

⑥ 基 準 電 圧 自 動 発 生 制 御 機 能  

⑦ ８ ビ ッ ト コ ン パ レ ー タ  

 

３ - ３ ４ - ２  機 能  

① 逐 次 比 較 方 式  

・ １ ２ ビ ッ ト 分 解 能 を 持 っ て い ま す 。  

・変 換 には、変 換 開 始 から所 定 の変 換 時 間 が必 要 です。  

・ 変 換 結 果 は 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ） に 転 送 さ れ ま す 。  

 

② Ａ Ｄ 変 換 切 り 替 え 機 能 （ 分 解 能 切 り 替 え ）  

使 用 条 件 に 合 わ せ 分 解 能 を 切 り 替 え ら れ る よ う 、 １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド と ８ ビ ッ ト Ａ

Ｄ 変 換 モ ー ド が あ り ま す 。 Ａ Ｄ 変 換 切 り 替 え は 、 Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ ） で 行 い  

ま す 。  

 

③ １ ６ チ ャ ネ ル ア ナ ロ グ 入 力  

変 換 さ れ る 信 号 は 、 Ｐ ６ ０ ～ Ｐ ６ ７ ， Ｐ ７ ０ ～ Ｐ ７ ７ か ら 入 力 さ れ る １ ６ 種 類 の ア ナ ロ グ 信 号

からＡＤ制 御 レジスタ（ＡＤＣＲ）で選 択 されます。  

 

④ 変 換 時 間 切 り 替 え 機 能  

Ａ Ｄ 変 換 時 間 を サ イ ク ル タ イ ム の
1

1 ，
2

1 ，
4
1 ，

8

1 ，
16
1 ，

32
1 ，

64
1 ，

128
1

（ 分 周 比 ） に 切 り 替 え  

る こ と が で き ま す 。 適 切 な Ａ Ｄ 変 換 が で き る よ う に Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ ） に よ っ て

切 り 替 え ま す 。  

 

⑤ 基 準 電 圧 自 動 発 生 制 御 機 能  

基 準 電 圧 発 生 回 路 を 内 蔵 し てお り 、 そ の 電 圧 発 生 は Ａ Ｄ コ ン バ ー タ を 開 始 さ せ る と 自

動 的 に基 準 電 圧 が発 生 し、終 了 すると自 動 的 に停 止 します。このため基 準 電 圧 発 生

の セ ッ ト ／ リ セ ッ ト 制 御 は 必 要 あ り ま せ ん 。 ま た 、 外 部 か ら 基 準 電 圧 を 供 給 す る 必 要 も

ありません。  

 

⑥ コ ン パ レ ー タ 機 能  

８ ビット分 解 のコ ンパレー タ機 能 を持 ってお り、１６チャ ネルのアナ ログ入 力 との比 較 す る

ことができます。  
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⑦ＡＤコンバータを制 御 するには、次 に示 す特 殊 機 能 レジスタを操 作 する必 要 があり  

ます。  
 

・ ＡＤＣＲ，ＡＤＭＲ，ＡＤＲＬ，ＡＤＲＨ、Ｐ６ＬＡＴ，Ｐ６ＤＤＲ，Ｐ６ＦＳＢ  

・ Ｐ７ＬＡＴ，Ｐ７ＤＤＲ，Ｐ７ＦＳＢ  
 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F20 0000 0000 R/W ADCR CHSEL CMP START ENDFLG IE 

7F21 0000 0000 R/W ADMR - RESOL - - - ADJ MD10 

7F22 0000 0000 R/W ADRL DATAL - - - MD2 

7F23 0000 0000 R/W ADRH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ -３４ -３  回 路 構 成  

３ -３４ -３ -１  ＡＤ変 換 制 御  

①ＡＤ変 換 制 御 には１２ビットＡＤ変 換 モードと８ビットＡＤ変 換 モードがあります。  

 

３ -３４ -３ -２  比 較 回 路  

①入 力 されるアナログ信 号 と基 準 電 圧 を比 較 するコンパレータと、基 準 電 圧 発 生 回

路 と変 換 結 果 を制 御 する制 御 回 路 で構 成 されています。アナログ入 力 チャネルを

選 択 し、変 換 時 間 の制 御 レジスタで設 定 され時 間 で変 換 が終 了 すると、ＡＤ制 御

レジスタ（ＡＤＣＲ）の変 換 終 了 フラグ（ＥＮＤＦＬＧ）がセットされます。  

変 換 結 果 は、ＡＤ変 換 結 果 レジスタ（ＡＤＲＨ，ＡＤＲＬ）に格 納 されます。  

 

３ -３４ -３ -３  マルチプレクサ１（ＭＰＸ１ ）  

①１６チャネルからＡＤ変 換 するアナログ信 号 を選 択 します。  

 

３ -３４ -３ -４  基 準 電 圧 自 動 発 生 回 路  

①ラダー抵 抗 とマルチプレクサ（ＭＰＸ２）で構 成 されており、比 較 回 路 に出 力 する基 準

電 圧 を発 生 します。基 準 電 圧 の発 生 制 御 は、ＡＤ変 換 を開 始 すると自 動 的 に基

準 電 圧 が発 生 し、終 了 すると自 動 的 に停 止 します。基 準 電 圧 はＶＤＤ～ＶＳＳの範

囲 で作 成 されます。  
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３ - ３ ４ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ ４ - ４ - １  Ａ Ｄ コ ン バ ー タ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ ）  

① Ａ Ｄ コ ン バ ー タ 動 作 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F20 0000 0000 R/W ADCR CHSEL CMP START ENDFLG IE 

 

Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ （ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ： Ａ Ｄ 変 換 入 力 選 択  

上 記 ４ ビ ッ ト で Ａ Ｄ 変 換 す る 信 号 を 選 択 し ま す 。  

ＣＨＳＥＬ 信号入力端子 

００００ Ｐ６０／ＡＮ０ 
０００１ Ｐ６１／ＡＮ１ 
００１０ Ｐ６２／ＡＮ２ 
００１１ Ｐ６３／ＡＮ３ 
０１００ Ｐ６４／ＡＮ４ 
０１０１ Ｐ６５／ＡＮ５ 
０１１０ Ｐ６６／ＡＮ６ 
０１１１ Ｐ６７／ＡＮ７ 
１０００ Ｐ７０／ＡＮ８ 
１００１ Ｐ７１／ＡＮ９ 
１０１０ Ｐ７２／ＡＮ１０ 
１０１１ Ｐ７３／ＡＮ１１ 
１１００ Ｐ７４／ＡＮ１２ 
１１０１ Ｐ７５／ＡＮ１３ 
１１１０ Ｐ７６／ＡＮ１４ 
１１１１ Ｐ７７／ＡＮ１５ 

 

Ｃ Ｍ Ｐ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ａ Ｄ コ ン バ ー タ ／ コ ン パ レ ー タ 動 作 制 御  

８ ビ ッ ト コ ン パ レ ー タ （ １ ） ／ Ａ Ｄ コ ン バ ー タ （ ０ ） の 動 作 モ ー ド を 設 定 し ま す 。  

“ １ ” の 設 定 時 、 ８ ビ ッ ト コ ン パ レ ー タ と し て 動 作 し ま す 。 変 換 時 間 は モ ー ド レ ジ

ス タ と 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ で 変 換 時 間 を 設 定 し 、 チ ャ ネ ル 選 択 は 本 レ ジ ス

タ の 入 力 チ ャ ネ ル ビ ッ ト で 設 定 し ま す 。 比 較 デ ー タ は 変 換 結 果 上 位 レ ジ ス タ

（ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ） で 設 定 し た デ ジ タ ル 値 と 比 較 し 、 比 較 結 果 は 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス

タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） の ビ ッ ト ７ に セ ッ ト さ れ ま す 。  

“ ０ ” の 設 定 時 、 １ ２ ビ ッ ト ／ ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ コ ン バ ー タ と し て 動 作 し ま す 。 １ ２ ビ ッ ト と

８ ビ ッ ト の Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド は モ ー ド レ ジ ス タ で 設 定 し 、 変 換 時 間 は モ ー ド レ ジ ス

タ と 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ で 変 換 時 間 を 設 定 し 、 チ ャ ネ ル 選 択 は 本 レ ジ ス タ

の 入 力 チ ャ ネ ル ビ ッ ト で 設 定 し ま す 。 変 換 結 果 は 変 換 結 果 上 位 レ ジ ス タ （ Ａ

Ｄ Ｒ Ｈ ） に セ ッ ト さ れ 、 １ ２ ビ ッ ト モ ー ド は 変 換 結 果 下 位 ４ ビ ッ ト が 変 換 結 果 下 位

レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） の ビ ッ ト ７ ～ ４ に セ ッ ト さ れ ま す 。  
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Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ 動 作 制 御  

Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ 動 作 を 開 始 （ １ ） ／ 停 止 （ ０ ） し ま す 。  

“ １ ” の 設 定 時 、 Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ 動 作 が 開 始 さ れ 、 Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ

ー タ 動 作 が 終 了 す る と 自 動 的 に リ セ ッ ト さ れ ま す 。 変 換 に は 変 換 時 間 の 制 御

レ ジ ス タ で 設 定 さ れ た 時 間 必 要 で す 。 変 換 時 間 の 設 定 は Ａ Ｄ 変 換 結 果 下

位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） の Ｍ Ｄ ２ と Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ ） の Ｍ Ｄ １ ０ の ３ ビ ッ ト

で 行 い ま す 。  

“ ０ ” の 設 定 時 、 Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ 動 作 が 停 止 し ま す 。 Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ

レ ー タ 動 作 中 に ク リ ア す る と 正 し い 変 換 結 果 が 得 ら れ ま せ ん 。  

Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ 動 作 中 は 、 絶 対 に ク リ ア ま た は Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ

Ｌ Ｄ Ｘ 状 態 に し な い で く だ さ い 。  
 
Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ 動 作 終 了 フ ラ グ  

Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ 動 作 の 終 了 を 知 ら せ ま す 。 Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ 動

作 が 終 了 す る と セ ッ ト （ １ ） さ れ ま す 。  

Ｉ Ｅ が “ １ ” の 場 合 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し 、 “ ０ ” の

場 合 、 Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ が 動 作 し て い な い こ と を 示 し て い ま す 。  

こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  
 
Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ａ Ｄ 変 換 ／ コ ン パ レ ー タ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要

求 が 発 生 し ま す 。  
 
注 意 ：  

・ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ が “ １ ” の 動 作 状 態 で Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 状 態 に し な い で く だ さ い 。

必 ず 、 “ ０ ” に な っ た こ と を 確 認 し て か ら Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 状 態 に し て く だ

さ い 。  

・ コ ン パ レ ー タ 動 作 モ ー ド で 使 用 す る 場 合 に は 、 Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ ） の Ｒ Ｅ

Ｓ Ｏ Ｌ を “ ０ ” 、 Ａ Ｄ Ｊ を “ １ ” に し て 動 作 さ せ る 必 要 が あ り ま す 。  

 

３ - ３ ４ - ４ - ２  Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ ）  

① Ａ Ｄ コ ン バ ー タ 動 作 の モ ー ド 制 御 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F21 0000 0000 R/W ADMR - RESOL - - - ADJ MD10 

 
（ ビ ッ ト ７ ） ： 固 定 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  
         
Ｒ Ｅ Ｓ Ｏ Ｌ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド 制 御 （ 分 解 能 切 り 替 え ）  

Ａ Ｄ コ ン バ ー タ の 分 解 能 を １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ モ ー ド （ ０ ） ／ ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ モ ー ド （ １ ） に 切

り 替 え ま す 。  

“ １ ” の 設 定 時 、 ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ コ ン バ ー タ と し て 動 作 し ま す 。 変 換 結 果 は Ａ Ｄ 変 換

結 果 上 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ） の み セ ッ ト さ れ 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ

Ｒ Ｌ ） は 変 化 し ま せ ん 。  

“ ０ ” の 設 定 時 、 １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ コ ン バ ー タ と し て 動 作 し ま す 。 変 換 結 果 は Ａ Ｄ 変

換 結 果 上 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ） と Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） に セ ッ

ト さ れ ま す 。  
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（ ビ ッ ト ５ ～ ３ ） ： 固 定 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ａ Ｄ Ｊ （ ビ ッ ト ２ ） ： 自 動 オ フ セ ッ ト 補 正 制 御  

Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド で 使 用 す る 場 合 、 こ の ビ ッ ト は ０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

コ ン パ レ ー タ モ ー ド で 使 用 す る 場 合 、 こ の ビ ッ ト は １ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｍ Ｄ １ ０ （ ビ ッ ト １ 、 ０ ） ： Ａ Ｄ 変 換 時 間 制 御  

Ａ Ｄ 変 換 結 果 レ ジ ス タ の Ｍ Ｄ ２ （ ビ ッ ト ０ ） と 合 わ せ て ３ ビ ッ ト で  

変 換 時 間 を 制 御 し ま す 。  
 

Ｍ Ｄ ２  Ｍ Ｄ １ ０  分 周 比  

０  ０ ０  
1

1  

０  ０ １  
2

1  

０  １ ０  
4
1  

０  １ １  
8

1  

１  ０ ０  
16
1  

１  ０ １  
32
1  

１  １ ０  
64
1  

１  １ １  
128
1  

 

変 換 時 間 算 出 方 法  

・ １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド  ：  変 換 時 間 ＝ （ （ ５ ２ ／ （ Ａ Ｄ 分 周 比 ） ） + ２ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

・  ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド  ：  変 換 時 間 ＝ （ （ ３ ２ ／ （ Ａ Ｄ 分 周 比 ） ） + ２ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

 

注 意 ：  

・ 変 換 時 間 は 下 記 の 時 、 通 常 時 の 約 ２ 倍 と な り ま す 。  

① シ ス テ ム リ セ ッ ト 後 、 １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド で 最 初 の Ａ Ｄ 変 換 を 行 っ た 時 。  

② Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド を ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド か ら １ ２ ビ ッ ト 変 換 Ａ Ｄ モ ー ド に 切 り 替 え 、 最

初 の Ａ Ｄ 変 換 を 行 っ た 時 。  

・ ２ 回 目 以 降 ま た は 、 ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド で は 「 変 換 時 間 算 出 方 法 」 で 示 さ れ る 変 換

時 間 で動 作 します。  

 

３ - ３ ４ - ４ - ３  Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ）  

① １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ モ ー ド 時 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 の 下 位 ４ ビ ッ ト を 格 納 す る レ ジ ス タ と 変 換 時 間 を

制 御 す る レ ジ ス タ で す 。  

② Ａ Ｄ 変 換 途 中 の デ ー タ は 確 定 デ ー タ で は あ り ま せ ん の で 、 変 換 結 果 は Ａ Ｄ 変 換 終 了

後 に 読 み 出 し て く だ さ い 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F22 0000 0000 R/W ADRL DATAL - - - MD2 
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Ｄ Ａ Ｔ Ａ Ｌ （ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ： Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位  

上 記 に Ａ Ｄ 変 換 結 果 の 下 位 ４ ビ ッ ト が 格 納 さ れ ま す 。  

コ ン パ レ ー タ モ ー ド 時 は 、 ビ ッ ト ７ に コ ン パ レ ー タ 比 較 結 果 が 格 納 さ れ ま す 。  

Ａ Ｄ 変 換 を 動 作 さ せ な い 時 は 、 汎 用 の リ ー ド ／ ラ イ ト レ ジ ス タ と し て 使 用 で き  

ま す 。  

 

（ ビ ッ ト ３ ～ １ ） ： 固 定 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｍ Ｄ ２ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ａ Ｄ 変 換 時 間 制 御  

Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ の Ｍ Ｄ １ ０ の ２ ビ ッ ト と 合 わ せ て ３ ビ ッ ト で 変 換 時 間 を 制 御 し

ま す 。 時 間 設 定 は Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ 説 明 を 参 照 。  

 

注 意 ：  

変 換 デ ー タ に は 誤 差 （ 量 子 化 誤 差 + 総 合 誤 差 ） が 含 ま れ て い ま す の で 、 必 ず 最 新 の

「 半 導 体 ニ ュ ー ズ 」 の 規 格 に 従 っ て 有 効 と な る 変 換 デ ー タ の み を ご 使 用 く だ さ い 。  

 

３ - ３ ４ - ４ - ４  Ａ Ｄ 変 換 結 果 上 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ）  

① １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ モ ー ド 時 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 の 上 位 ８ ビ ッ ト を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。 ８ ビ ッ ト

Ａ Ｄ モ ー ド 時 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 の 全 ８ ビ ッ ト を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。  

② Ａ Ｄ 変 換 途 中 の デ ー タ は 確 定 デ ー タ で は あ り ま せ ん の で 、 変 換 結 果 は Ａ Ｄ 変 換 終 了

後 に 読 み 出 し て く だ さ い 。  

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F23 0000 0000 R/W ADRH BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

Ａ Ｄ 変 換 を 動 作 さ せ な い 時 は 、 汎 用 の リ ー ド ／ ラ イ ト レ ジ ス タ と し て 使 用 で き ま す 。  
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３ - ３ ４ - ５  Ａ Ｄ 動 作 の 具 体 例  

３ - ３ ４ - ５ - １  １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ コ ン バ ー タ モ ー ド  

① Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド の 設 定  

 ・ Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ ） の Ｒ Ｅ Ｓ Ｏ Ｌ ＝ ０ に し ま す 。  

 

② 変 換 時 間 の 設 定  

 ・ 変 換 時 間 を １ ／ ３ ２ 分 周 に 設 定 す る 場 合 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ の Ｍ Ｄ ２ （ ビ ッ

ト ０ ） ＝ １ に し 、 Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ の Ｍ Ｄ １ ０ （ ビ ッ ト １ 、 ０ ） ＝ ０ １ に し ま す 。  

 

③ 入 力 チ ャ ネ ル の 設 定  

 ・ Ａ Ｄ チ ャ ネ ル 入 力 の Ａ Ｎ １ を 使 用 す る 場 合 、 Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ ） の Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ

（ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ＝ ０ ０ ０ １ に し ま す 。  

 

④ Ａ Ｄ ス タ ー ト  

 ・ Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ ） の Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ （ ビ ッ ト ２ ） ＝ １ に し ま す 。  

 

⑤ Ａ Ｄ 変 換 終 了 フ ラ グ の 検 知  

 ・ Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ ） の Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ＝ １ に な る ま で モ ニ タ し ま す 。  

 ・ 終 了 フ ラ グ の Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ Ｌ Ｇ を ０ に ク リ ア し ま す 。  

 

⑥ Ａ Ｄ 変 換 デ ー タ の 読 み 込 み  

 ・ Ａ Ｄ 変 換 結 果 上 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ） を 読 み 込 み ま す 。  

・ Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） を 読 み 込 み ま す 。  

・ 上 記 読 み 出 し デ ー タ を ソ フ ト ア プ リ ケ ー シ ョ ン 処 理 へ 。  

・ 再 動 作 の 場 合 ④ に 戻 り ま す 。  

 

３ - ３ ４ - ５ - ２  コ ン パ レ ー タ 動 作 の 具 体 例  

① コ ン パ レ ー タ モ ー ド の 設 定  

 ・ Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ ） の Ｃ Ｍ Ｐ （ ビ ッ ト ３ ） ＝ １ に し ま す 。  

 ・ Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ ） の Ａ Ｄ Ｊ （ ビ ッ ト ２ ） ＝ １ に し ま す 。  

 ・ Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ ） の Ｒ Ｅ Ｓ Ｏ Ｌ （ ビ ッ ト ６ ） ＝ ０ に し ま す 。  

 

② 変 換 時 間 の 設 定  

 ・ 変 換 時 間 を １ ／ ３ ２ 分 周 に 設 定 す る 場 合 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ の Ｍ Ｄ ２ （ ビ ッ

ト ０ ） ＝ １ に し 、 Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ の Ｍ Ｄ １ ０ （ ビ ッ ト １ 、 ０ ） ＝ ０ １ に し ま す 。  

 

  変 換 時 間 算 出 方 法  

  変 換 時 間 ＝ （ （ ２ ８ ／ （ 分 周 比 ） ） + ２ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

 

③ 入 力 チ ャ ネ ル の 設 定  

 ・ Ａ Ｄ チ ャ ネ ル 入 力 の Ａ Ｎ １ を 使 用 す る 場 合 、 Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ ） の Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ

（ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ＝ ０ ０ ０ １ に し ま す 。  

 

④ 比 較 デ ー タ の 設 定  

 ・ Ａ Ｄ 変 換 結 果 上 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ） に ８ ビ ッ ト の 比 較 デ ー タ を 設 定 し ま す 。  
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⑤ 比 較 ス タ ー ト  

 ・ Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ ） の Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ （ ビ ッ ト ２ ） ＝ １ に し ま す 。  

 

⑥ 変 換 終 了 フ ラ グ の 検 知  

 ・ Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ ） の Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ＝ １ に な る ま で モ ニ タ し ま す 。  

 ・ 終 了 フ ラ グ の Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ Ｌ Ｇ を ０ に ク リ ア し ま す 。  

 

⑦ Ａ Ｄ 変 換 デ ー タ の 読 み 込 み  

・ Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） の ビ ッ ト ７ を 読 み 込 み ま す 。  

Ｒ Ｅ Ｆ ＜ Ａ Ｉ Ｎ ＝ Ｈ 、 Ｒ Ｅ Ｆ ＞ Ａ Ｉ Ｎ ＝ Ｌ が 入 力 さ れ ま す 。  

・ 上 記 読 み 出 し デ ー タ を ソ フ ト ア プ リ ケ ー シ ョ ン 処 理 へ 。  

・ 再 動 作 の 場 合 ④ に 戻 り ま す 。  
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３ - ３ ４ - ６  Ａ Ｄ Ｃ 使 用 上 の 留 意 点  

① サ イ ク ル ク ロ ッ ク の 周 期 に よ っ て 選 択 で き る 変 換 時 間 は 変 わ り ま す 。 適 切 な 変 換 時

間 を 実 現 す る た め に プ ロ グ ラ ム を 作 成 す る 場 合 に は 、 最 新 の 「 半 導 体 ニ ュ ー ズ 」 を 参

照 し て く だ さ い 。  

 

② 変 換 動 作 中 に Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ ＝ ０ に す る と 、 変 換 動 作 が 停 止 し ま す 。  

 

③ 変 換 動 作 中 に Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 状 態 に し な い で く だ さ い 。 必 ず 、 Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ

が “ ０ ” に な っ た こ と を 確 認 し て か ら Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 状 態 に し て く だ さ い 。  

 

④ 変 換 中 に リ セ ッ ト 状 態 に 入 る と 、 自 動 的 に Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ が リ セ ッ ト さ れ 変 換 動 作 を 停 止 し

ま す 。  

 

⑤ 変 換 を 終 了 す る と Ａ Ｄ 変 換 終 了 フ ラ グ （ Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ Ｌ Ｇ ） が セ ッ ト さ れ 、 同 時 に Ａ Ｄ 変 換 動

作 制 御 ビ ッ ト （ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ ） が リ セ ッ ト さ れ ま す 。 変 換 終 了 は Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ Ｌ Ｇ を モ ニ タ す る こ と

に よ っ て 確 認 で き ま す 。 ま た 、 Ｉ Ｅ を セ ッ ト す る こ と に よ っ て 、 変 換 終 了 で ベ ク タ ア ド レ ス ８

０ ３ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

⑥ Ｐ ６ ０ ／ Ａ Ｎ ０ ～ Ｐ ６ ７ ／ Ａ Ｎ ７ ， Ｐ ７ ０ ／ Ａ Ｎ ８ ～ Ｐ ７ ７ ／ Ａ Ｎ １ ５ へ の 入 力 電 圧 は 規 格 の

範 囲 で 使 用 し て く だ さ い 。  

特 に Ｖ Ｄ Ｄ 以 上 ， Ｖ Ｓ Ｓ 以 下 の 電 圧 が 入 力 さ れ る と 、 そ の チ ャ ネ ル の 変 換 値 や 他 の チ

ャ ネ ル の 変 換 値 に も 影 響 を 与 え る こ と が あ り ま す 。  

 

⑦ ノ イ ズ 等 に よ る 変 換 精 度 の 低 下 を 防 ぐ 対 策 と し て 、 ア ナ ロ グ 入 力 端 子 に は １ ０ ０ ０ ｐ Ｆ

程 度 の コ ン デ ン サ 等 の 外 付 け や 変 換 動 作 を 数 回 行 っ て 変 換 値 の 平 均 を と る 等 の

処 理 を 行 っ て く だ さ い 。  

 

⑧ 変 換 動 作 中 の ア ナ ロ グ 入 力 端 子 に 隣 接 す る 端 子 へ デ ィ ジ タ ル パ ル ス を 印 加 し た り 、

隣 接 す る 端 子 か ら 出 力 さ れ る デ ー タ が 変 化 す る と カ ッ プ リ ン グ ノ イ ズ に よ っ て 、 変 換 結

果 が 期 待 通 り に 得 ら れ な い こ と が あ り ま す 。  

 

⑨ ポ ー ト 出 力 が 変 化 し て い る 場 合 に は 、 ノ イ ズ の 影 響 に よ っ て 正 し い 変 換 結 果 が 得 ら

れ な い こ と が あ り ま す 。 ノ イ ズ の 影 響 を 少 な く す る た め に 、 電 源 と マ イ コ ン の 各 Ｖ Ｄ Ｄ 端

子 と の 間 に 生 ず る 配 線 抵 抗 を 下 げ る こ と が 必 要 で す 。 応 用 回 路 を 作 成 す る 時 に は 、

こ の 点 に 注 意 し て 作 成 し て く だ さ い 。  
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３ - ３５   リアルタイムサービス（ＲＴＳ）  

３ - ３ ５ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ の 連 続 デ ー タ 処 理 は 、 処 理 モ ジ ュ ー ル と 、 リ ア ル タ イ ム サ ー ビ ス コ ン ト ロ ー ラ

（ 以 下 Ｒ Ｔ Ｓ と 表 記 ） で 行 わ れ ま す 。  

連 続 デ ー タ 処 理 に は 、 バ ス ス チ ー ル 動 作 と ウ ェ イ ト 動 作 の ２ 種 類 が あ り ま す 。  

 

①  Ｒ Ｔ Ｓ は 、 各 処 理 モ ジ ュ ー ル の バ ス ス チ ー ル 要 求 を 受 付 け 、 バ ス ス チ ー ル 動 作 を 行 い

ま す 。  

②  Ｒ Ｔ Ｓ は 、 各 処 理 モ ジ ュ ー ル の ウ ェ イ ト 要 求 を 受 付 け 、 ウ ェ イ ト 動 作 を 行 い ま す 。  

 

※  本 シ リ ー ズ で は 、  

処 理 モ ジ ュ ー ル １ ＝ Ｓ Ｉ Ｏ ０  

処 理 モ ジ ュ ー ル ２ ＝ Ｓ Ｉ Ｏ １  

と な り ま す 。  

 

３ - ３ ５ - ２  機 能  

３ - ３ ５ - ２ - １  バ ス ス チ ー ル 動 作 と ウ ェ イ ト 動 作 に つ い て  

①  バ ス ス チ ー ル 動 作  

Ｃ Ｐ Ｕ の 命 令 動 作 中 、 内 部 デ ー タ バ ス を 使 用 し て い な い 時 、 内 部 デ ー タ バ ス を 介 し

て 、 処 理 モ ジ ュ ー ル と Ｒ Ａ Ｍ の 間 で デ ー タ の 転 送 を 行 い ま す 。  

②  ウ ェ イ ト 動 作  

Ｃ Ｐ Ｕ の 命 令 動 作 を 一 時 停 止 し 、 内 部 デ ー タ バ ス を 介 し て 、 処 理 モ ジ ュ ー ル と Ｒ Ａ Ｍ

の 間 で デ ー タ の 転 送 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ ５ - ２ - ２  Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス  

転 送 用 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス は 、 各 処 理 モ ジ ュ ー ル 用 毎 に 用 意 さ れ た ベ ー ス ア ド レ ス レ

ジ ス タ 値 と 転 送 回 数 カ ウ ン タ 値 で 決 定 さ れ ま す 。  

 

３ - ３ ５ - ２ - ３  転 送 回 数  

①  処 理 モ ジ ュ ー ル １ の 転 送 回 数 は 、 Ｒ Ｔ Ｓ １ 転 送 回 数 設 定 レ ジ ス タ （ R T S １ C T R ） で 設

定 し ま す 。  

②  処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の 転 送 回 数 は 、 Ｒ Ｔ Ｓ ２ 転 送 回 数 設 定 レ ジ ス タ （ R T S ２ C T R ） で 設

定 し ま す 。  

 

３ - ３ ５ - ２ - ４  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 操 作  

ＲＴＳを制御するには次に示す特殊機能レジスタを操作する必要があります。 
 

・ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ， Ｒ Ｔ Ｓ １ Ｃ Ｔ Ｒ  

・ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ， Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ｃ Ｔ Ｒ  

・ Ｒ Ｔ Ｓ Ｔ Ｓ Ｔ ， Ｒ Ｔ Ｓ Ｃ Ｎ Ｔ  
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ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE0 0000 0000 R/W RTS1ADRL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 CTRH 

7FE1 L000 0000 R/W RTS1ADRH － BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE2 0000 0000 R/W RTS２ADRL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 CTRH 

7FE3 L000 0000 R/W RTS2ADRH － BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE4 0000 0000 R/W RTS1CTR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE5 0000 0000 R/W RTS2CTR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFE 0000 0000 R/W RTSTST BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFF LL00 0000 R/W RTSCNT - - INHWT2 INHBS2 INHWT1 INHBS1 INHWTP INHBSP 

 

３ - ３ ５ - ３  回 路 構 成  

３ - ３ ５ - ３ - １  Ｒ Ｔ Ｓ １ ベ ー ス ア ド レ ス レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ）

 （ １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル １ の 転 送 用 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス を 設 定 し ま す 。  

 

３ - ３ ５ - ３ - ２  Ｒ Ｔ Ｓ １ 転 送 回 数 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ １ Ｃ Ｔ Ｒ ）    

（ １ ２ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル １ の 転 送 回 数 を 設 定 し ま す 。  

 

３ - ３ ５ - ３ - ３  Ｒ Ｔ Ｓ １ 転 送 回 数 カ ウ ン タ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ １ Ｃ ）         

（ １ ２ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル １ の 転 送 回 数 カ ウ ン タ で す 。  

 

３ - ３ ５ - ３ - ４  Ｒ Ｔ Ｓ ２ ベ ー ス ア ド レ ス レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ）   

（ １ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の 転 送 用 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス を 設 定 し ま す 。  

 

３ - ３ ５ - ３ - ５  Ｒ Ｔ Ｓ ２ 転 送 回 数 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ｃ Ｔ Ｒ ）   

（ １ ２ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の 転 送 回 数 を 設 定 し ま す 。  

 

３ - ３ ５ - ３ - ６  Ｒ Ｔ Ｓ ２ 転 送 回 数 カ ウ ン タ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ｃ ）         

（ １ ２ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の 転 送 回 数 カ ウ ン タ で す 。  

 

３ - ３ ５ - ３ - ７  Ｒ Ｔ Ｓ テ ス ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ Ｔ Ｓ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①ＲＴＳのテストレジスタです。必ず０に設定して使用してください。 
 

３ - ３ ５ - ３ - ８  Ｒ Ｔ Ｓ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｓ 動 作 の 許 可 ・ 禁 止 の 制 御 を 行 い ま す 。  
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図 ３－３５－１  ＲＴＳのブロック図   
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３ - ３ ５ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ ５ - ４ - １  Ｒ Ｔ Ｓ １ ベ ー ス ア ド レ ス レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル １ の 転 送 用 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7FE0 0000 0000 R/W RTS1ADRL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 CTRH 

7FE1 L000 0000 R/W RTS1ADRH － BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

Ｒ Ｔ Ｓ １ ベ ー ス ア ド レ ス ＝  

（ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ） ＜ ＜ ８ ） ＆ ０ ｘ Ｆ Ｆ ０ ０ ＋ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） ＆ ０ ｘ ０ ０ Ｆ ０ ）  

 ＊ Ｒ Ｔ Ｓ １ 動 作 中 、 ベ ー ス ア ド レ ス を 変 更 し な い で く だ さ い 。  

 

３ - ３ ５ - ４ - ２  Ｒ Ｔ Ｓ ２ ベ ー ス ア ド レ ス レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の 転 送 用 Ｒ Ａ Ｍ バ ッ フ ァ ア ド レ ス を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7FE2 0000 0000 R/W RTS2ADRL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 CTRH 

7FE3 L000 0000 R/W RTS2ADRH － BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

Ｒ Ｔ Ｓ ２ ベ ー ス ア ド レ ス ＝  

（ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ ） ＜ ＜ ８ ） ＆ ０ ｘ Ｆ Ｆ ０ ０ ＋ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） ＆ ０ ｘ ０ ０ Ｆ ０ ）  

 ＊ Ｒ Ｔ Ｓ ２ 動 作 中 、 ベ ー ス ア ド レ ス を 変 更 し な い で く だ さ い 。  

 

３ - ３ ５ - ４ - ３  Ｒ Ｔ Ｓ １ 転 送 回 数 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ， Ｒ Ｔ Ｓ １ Ｃ Ｔ Ｒ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル １ の 転 送 回 数 を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7FE0 0000 0000 R/W RTS1ADRL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 CTRH 

7FE4 0000 0000 R/W RTS1CTR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

処 理 モ ジ ュ ー ル １ が バ イ ト モ ー ド の 場 合  

処 理 モ ジ ュ ー ル １ の 転 送 回 数 ＝  

（ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） ＜ ＜ ８ ） ＆ ０ ｘ ０ Ｆ ０ ０ ＋ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ｃ Ｔ Ｒ ） ＆ ０ ｘ ０ ０ Ｆ Ｆ ） ＋ ２  

  Ｒ Ｔ Ｓ １ 転 送 回 数 カ ウ ン タ は 、 転 送 処 理 毎 に ＋ １ カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  

 

処 理 モ ジ ュ ー ル １ が ワ ー ド モ ー ド の 場 合  

処 理 モ ジ ュ ー ル １ の 転 送 回 数 ＝  

（ （ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） ＜ ＜ ８ ） ＆ ０ ｘ ０ Ｆ ０ ０ ＋ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ １ Ｃ Ｔ Ｒ ） ＆ ０ ｘ ０ ０ Ｆ Ｅ ） ） ／ ２ ） ＋ ２  

  Ｒ Ｔ Ｓ １ 転 送 回 数 カ ウ ン タ は 、 転 送 処 理 毎 に ＋ ２ カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  

 

Ｒ Ｔ Ｓ １ 動 作 中 こ の レ ジ ス タ は 、 Ｒ Ｔ Ｓ １ 転 送 回 数 カ ウ ン タ が Ｒ ／ Ｏ で ア ク セ ス で き ま す 。  

 

＊ 本 シ リ ー ズ は 、 バ イ ト モ ー ド で す 。  
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３ - ３ ５ - ４ - ４  Ｒ Ｔ Ｓ ２ 転 送 回 数 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ｃ Ｔ Ｒ ）  

① 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の 転 送 回 数 を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7FE2 0000 0000 R/W RTS2ADRL BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 CTRH 

7FE5 0000 0000 R/W RTS2CTR BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

処 理 モ ジ ュ ー ル ２ が バ イ ト モ ー ド の 場 合  

処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の 転 送 回 数 ＝  

（ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） ＜ ＜ ８ ） ＆ ０ ｘ ０ Ｆ ０ ０ ＋ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ｃ Ｔ Ｒ ） ＆ ０ ｘ ０ ０ Ｆ Ｆ ） ＋ ２  

  Ｒ Ｔ Ｓ ２ 転 送 回 数 カ ウ ン タ は 、 転 送 処 理 毎 に ＋ １ カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  

 

処 理 モ ジ ュ ー ル ２ が ワ ー ド モ ー ド の 場 合  

処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の 転 送 回 数 ＝  

（ （ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ） ＜ ＜ ８ ） ＆ ０ ｘ ０ Ｆ ０ ０ ＋ （ （ Ｒ Ｔ Ｓ ２ Ｃ Ｔ Ｒ ） ＆ ０ ｘ ０ ０ Ｆ Ｅ ） ） ／ ２ ） ＋ ２  

  Ｒ Ｔ Ｓ ２ 転 送 回 数 カ ウ ン タ は 、 転 送 処 理 毎 に ＋ ２ カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  

 

Ｒ Ｔ Ｓ ２ 動 作 中 こ の レ ジ ス タ は 、 Ｒ Ｔ Ｓ ２ 転 送 回 数 カ ウ ン タ が Ｒ ／ Ｏ で ア ク セ ス で き ま す 。  

 

＊ 本 シ リ ー ズ は 、 バ イ ト モ ー ド で す 。  

 

３ - ３ ５ - ４ - ５  Ｒ Ｔ Ｓ テ ス ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ Ｔ Ｓ Ｔ ）  

① Ｒ Ｔ Ｓ の テ ス ト レ ジ ス タ で す 。 必 ず ０ に 設 定 し て 使 用 し て く だ さ い 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7FFE 0000 0000 R/W RTSTST BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

３ - ３ ５ - ４ - ６  Ｒ Ｔ Ｓ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｓ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｒ Ｔ Ｓ 動 作 の 許 可 ・ 禁 止 の 制 御 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7FFF LL00 0000 R/W RTSCNT - - INHWT2 INHBS2 INHWT1 INHBS1 INHWTP INHBSP

 

Ｉ Ｎ Ｈ Ｗ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ： 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ ウ ェ イ ト 禁 止  

０ ： 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の ウ ェ イ ト を 許 可  

１ ： 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の ウ ェ イ ト を 禁 止  

 

Ｉ Ｎ Ｈ Ｂ Ｓ ２ （ ビ ッ ト ４ ） ： 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ バ ス ス チ ー ル 禁 止  

０ ： 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の バ ス ス チ ー ル を 許 可  

１ ： 処 理 モ ジ ュ ー ル ２ の バ ス ス チ ー ル を 禁 止  

 

Ｉ Ｎ Ｈ Ｗ Ｔ １ （ ビ ッ ト ３ ） ： 処 理 モ ジ ュ ー ル １ ウ ェ イ ト 禁 止  

０ ： 処 理 モ ジ ュ ー ル １ の ウ ェ イ ト を 許 可  

１ ： 処 理 モ ジ ュ ー ル １ の ウ ェ イ ト を 禁 止  

 

Ｉ Ｎ Ｈ Ｂ Ｓ １ （ ビ ッ ト ２ ） ： 処 理 モ ジ ュ ー ル １ バ ス ス チ ー ル 禁 止  

０ ： 処 理 モ ジ ュ ー ル １ の バ ス ス チ ー ル を 許 可  

１ ： 処 理 モ ジ ュ ー ル １ の バ ス ス チ ー ル を 禁 止  
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Ｉ Ｎ Ｈ Ｗ Ｔ Ｐ （ ビ ッ ト １ ） ： テ ス ト 用 で す 。  

必 ず ０ に 設 定 し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｉ Ｎ Ｈ Ｂ Ｓ Ｐ （ ビ ッ ト ０ ） ： テ ス ト 用 で す 。  

必 ず ０ に 設 定 し て 使 用 し て く だ さ い 。  
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３ - ３６   ＤＡコンバータ（ＤＡ０，ＤＡ１）  

３ - ３ ６ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 下 記 の 特 徴 を も っ た ８ ビ ッ ト 分 解 能 の Ｄ Ａ コ ン バ ー タ を ２ 回 路 内 蔵 し て い

ま す 。 こ の Ｄ Ａ コ ン バ ー タ を 使 う こ と に よ っ て 、 マ イ ク ロ コ ン ピ ュ ー タ か ら 容 易 に ア ナ ロ グ 信

号 を 出 力 す る こ と が で き ま す 。  
 
①  ８ ビ ッ ト 分 解 能  

②  ２ 回 路 内 蔵  

③  ア ナ ロ グ 電 圧 出 力 端 子 の 切 り 替 え 機 能  

 

３ - ３ ６ - ２  機 能  

３ - ３ ６ - ２ - １  ア ナ ロ グ 電 圧 出 力  

①  ア ナ ロ グ 電 圧 値 の 設 定  

Ｄ Ａ ０ デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ ０ Ｄ Ａ Ｔ ） 、 Ｄ Ａ １ デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ １ Ｄ Ａ Ｔ ） に デ ー タ を 設 定

す る こ と に よ り 、 ８ ビ ッ ト 分 解 能 で 、 ア ナ ロ グ 電 圧 値 を 設 定 し ま す 。  

 

②  ア ナ ロ グ 電 圧 出 力 端 子 の 切 り 替 え 機 能  

・ Ｄ Ａ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ） の ビ ッ ト ２ ～ ０ （ Ａ Ｓ Ｗ ２ Ｅ Ｎ 、 Ａ Ｓ Ｗ １ Ｅ Ｎ 、 Ａ Ｓ Ｗ ０ Ｅ

Ｎ ） 、 お よ び 、 Ｄ Ａ ス イ ッ チ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ Ｕ Ｓ ） の ビ ッ ト ２ ～ ０ （ Ｄ Ａ ０ Ｓ ２ Ｕ Ｓ 、 Ｄ Ａ ０ Ｓ

０ Ｕ Ｓ ， Ｄ Ａ ０ Ｓ ０ Ｕ Ｓ ） を 制 御 す る こ と に よ り 、 ア ナ ロ グ 電 圧 ０ 出 力 端 子 を 切 り 替 え る こ

と が で き ま す 。  

・ Ｄ Ａ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ １ Ｃ Ｎ Ｔ ） の ビ ッ ト ２ ～ ０ （ Ａ Ｓ Ｗ ２ Ｅ Ｎ 、 Ａ Ｓ Ｗ １ Ｅ Ｎ 、 Ａ Ｓ Ｗ ０ Ｅ

Ｎ ） 、 お よ び 、 Ｄ Ａ ス イ ッ チ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ Ｕ Ｓ ） の ビ ッ ト ６ ～ ４ （ Ｄ Ａ １ Ｓ ２ Ｕ Ｓ 、 Ｄ Ａ １ Ｓ

１ Ｕ Ｓ ， Ｄ Ａ １ Ｓ ０ Ｕ Ｓ ） を 制 御 す る こ と に よ り 、 ア ナ ロ グ 電 圧 １ 出 力 端 子 を 切 り 替 え る こ

と が で き ま す 。  

 

３ - ３ ６ - ２ - ２  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 操 作  

Ｄ Ａ ０ ， Ｄ Ａ １ を 制 御 す る に は 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  
 

・ Ｄ Ａ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｄ Ａ ０ Ｄ Ａ Ｔ ， Ｄ Ａ １ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｄ Ａ １ Ｄ Ａ Ｔ ， Ｄ Ａ Ｕ Ｓ  

・ Ｐ Ｄ Ｌ Ａ Ｔ 、 Ｐ Ｄ Ｄ Ｄ Ｒ 、 Ｐ Ｄ Ｆ Ｓ Ｂ  
 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F90 0L00 L000 R/W DA0CNT ON - SEL3V COREN - ASW2EN ASW1EN ASW0EN

7F91 0000 0000 R/W DA0DAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F92 0L00 L000 R/W DA1CNT ON - SEL3V COREN - ASW2EN ASW1EN ASW0EN

7F93 0000 0000 R/W DA1DAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F94 L000 L000 R/W DAUS - DA1S2US DA1S1US DA1S0US - DA0S2US DA0S1US DA0S0US
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３ - ３ ６ - ３  回 路 構 成  

３ - ３ ６ - ３ - １  Ｄ Ａ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ） （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｄ Ａ ０ モ ジ ュ ー ル の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ ６ - ３ - ２  Ｄ Ａ ０ デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ ０ Ｄ Ａ Ｔ ） （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① ア ナ ロ グ 電 圧 値 を 設 定 し ま す 。  

 

３ - ３ ６ - ３ - ３  Ｄ Ａ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ １ Ｃ Ｎ Ｔ ） （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｄ Ａ １ モ ジ ュ ー ル の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ ６ - ３ - ４  Ｄ Ａ １ デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ １ Ｄ Ａ Ｔ ） （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① ア ナ ロ グ 電 圧 値 を 設 定 し ま す 。  

 

３ - ３ ６ - ３ - ５  Ｄ Ａ ス イ ッ チ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ Ｕ Ｓ ） （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① ス イ ッ チ Ｄ Ａ １ Ｓ ２ Ｕ 、 Ｄ Ａ １ Ｓ １ Ｕ 、 Ｄ Ａ １ Ｓ ０ Ｕ 、 Ｄ Ａ ０ Ｓ ２ Ｕ 、 Ｄ Ａ ０ Ｓ １ Ｕ 、 Ｄ Ａ ０ Ｓ ０ Ｕ の 制

御 を し ま す 。  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図 ３ － ３ ６ － １  Ｄ Ａ ０ の ブ ロ ッ ク 図  
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図 ３ － ３ ６ － ２  Ｄ Ａ １ の ブ ロ ッ ク 図  

 

３ - ３ ６ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ ６ - ４ - １  Ｄ Ａ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｄ Ａ ０ モ ジ ュ ー ル を 制 御 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F90 0L00 L000 R/W DA0CNT ON - SEL3V COREN - ASW2EN ASW1EN ASW0EN

 

Ｏ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｄ Ａ ０ 動 作 制 御  

０ ： Ｄ Ａ ０ モ ジ ュ ー ル が 動 作 停 止 と な り ま す 。  

１ ： Ｄ Ａ ０ モ ジ ュ ー ル が 動 作 状 態 と な り ま す 。  
 
Ｓ Ｅ Ｌ ３ Ｖ （ ビ ッ ト ５ ） ： ３ Ｖ ／ ５ Ｖ 選 択  

０ ： Ｖ Ｄ Ｄ が ３ ． ０ Ｖ 以 上 の 時 、 こ の ビ ッ ト を “ ０ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  

１ ： Ｖ Ｄ Ｄ が ３ ． ０ Ｖ 未 満 の 時 、 こ の ビ ッ ト を “ １ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  
 
Ｃ Ｏ Ｒ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

“ ０ ” で 使 用 し て く だ さ い 。  
 
Ａ Ｓ Ｗ ２ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  
 
Ａ Ｓ Ｗ １ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト １ ） ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  
 
Ａ Ｓ Ｗ ０ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ０ ） ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  
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３ - ３ ６ - ４ - ２  Ｄ Ａ ０ デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ ０ Ｄ Ａ Ｔ ）  

① Ｄ Ａ ０ モ ジ ュ ー ル の ア ナ ロ グ 電 圧 値 を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F91 0000 0000 R/W DA0DAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

ア ナ ロ グ 電 圧 値  ＝  Ｖ Ｄ Ｄ × （ Ｄ Ａ ０ Ｄ Ａ Ｔ 設 定 値 ／ ２ ５ ６ ）  

と な り ま す 。  

 

３ - ３ ６ - ４ - ３  Ｄ Ａ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ １ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｄ Ａ １ モ ジ ュ ー ル を 制 御 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F92 0L00 L000 R/W DA1CNT ON - SEL3V COREN - ASW2EN ASW1EN ASW0EN

 

Ｏ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｄ Ａ １ 動 作 制 御  

０ ： Ｄ Ａ １ モ ジ ュ ー ル が 動 作 停 止 と な り ま す 。  

１ ： Ｄ Ａ １ モ ジ ュ ー ル が 動 作 状 態 と な り ま す 。  

 

Ｓ Ｅ Ｌ ３ Ｖ （ ビ ッ ト ５ ） ： ３ Ｖ ／ ５ Ｖ 選 択  

０ ： Ｖ Ｄ Ｄ が ３ ． ０ Ｖ 以 上 の 時 、 こ の ビ ッ ト を “ ０ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  

１ ： Ｖ Ｄ Ｄ が ３ ． ０ Ｖ 未 満 の 時 、 こ の ビ ッ ト を “ １ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

Ｃ Ｏ Ｒ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

“ ０ ” で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ａ Ｓ Ｗ ２ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  

 

Ａ Ｓ Ｗ １ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト １ ） ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  

 

Ａ Ｓ Ｗ ０ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ０ ） ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  
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３ - ３ ６ - ４ - ４  Ｄ Ａ １ デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ １ Ｄ Ａ Ｔ ）  

① Ｄ Ａ １ モ ジ ュ ー ル の ア ナ ロ グ 電 圧 値 を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F93 0000 0000 R/W DA1DAT BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

 

ア ナ ロ グ 電 圧 値  ＝  Ｖ Ｄ Ｄ × （ Ｄ Ａ １ Ｄ Ａ Ｔ 設 定 値 ／ ２ ５ ６ ）  

と な り ま す 。  

 

３ - ３ ６ - ４ - ５  Ｄ Ａ ス イ ッ チ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ Ｕ Ｓ ）  

① ス イ ッ チ Ｄ Ａ １ Ｓ ２ Ｕ 、 Ｄ Ａ １ Ｓ １ Ｕ 、 Ｄ Ａ １ Ｓ ０ Ｕ 、 Ｄ Ａ ０ Ｓ ２ Ｕ 、 Ｄ Ａ ０ Ｓ １ Ｕ 、 Ｄ Ａ ０ Ｓ ０ Ｕ の 制

御 を す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F94 L000 L000 R/W DAUS - DA1S2US DA1S1US DA1S0US - DA0S2US DA0S1US DA0S0US

 

Ｄ Ａ １ Ｓ ２ Ｕ Ｓ （ ビ ッ ト ６ ） ： ス イ ッ チ Ｄ Ａ １ Ｓ ２ Ｕ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ Ｕ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ Ｕ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  

Ｐ Ｄ ５ を Ｄ Ａ 出 力 端 子 と し て 使 用 し な い 時 は 、 “ ０ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

Ｄ Ａ １ Ｓ １ Ｕ Ｓ （ ビ ッ ト ５ ） ： ス イ ッ チ Ｄ Ａ １ Ｓ １ Ｕ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ Ｕ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ Ｕ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  

Ｐ Ｄ ４ を Ｄ Ａ 出 力 端 子 と し て 使 用 し な い 時 は 、 “ ０ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

Ｄ Ａ １ Ｓ ０ Ｕ Ｓ （ ビ ッ ト ４ ） ： ス イ ッ チ Ｄ Ａ １ Ｓ ０ Ｕ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ Ｕ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ Ｕ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  

Ｐ Ｄ ３ を Ｄ Ａ 出 力 端 子 と し て 使 用 し な い 時 は 、 “ ０ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

Ｄ Ａ ０ Ｓ ２ Ｕ Ｓ （ ビ ッ ト ２ ） ： ス イ ッ チ Ｄ Ａ ０ Ｓ ２ Ｕ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ Ｕ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ２ Ｕ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  

Ｐ Ｄ ２ を Ｄ Ａ 出 力 端 子 と し て 使 用 し な い 時 は 、 “ ０ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

Ｄ Ａ ０ Ｓ １ Ｕ Ｓ （ ビ ッ ト １ ） ： ス イ ッ チ Ｄ Ａ ０ Ｓ １ Ｕ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ Ｕ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ １ Ｕ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  

Ｐ Ｄ １ を Ｄ Ａ 出 力 端 子 と し て 使 用 し な い 時 は 、 “ ０ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

Ｄ Ａ ０ Ｓ ０ Ｕ Ｓ （ ビ ッ ト ０ ） ： ス イ ッ チ Ｄ Ａ ０ Ｓ ０ Ｕ 制 御  

０ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ Ｕ が 、 Ｏ Ｆ Ｆ と な り ま す 。  

１ ： ス イ ッ チ Ａ Ｓ Ｗ ０ Ｕ が 、 Ｏ Ｎ と な り ま す 。  

Ｐ Ｄ ０ を Ｄ Ａ 出 力 端 子 と し て 使 用 し な い 時 は 、 “ ０ ” に 設 定 し て く だ さ い 。  
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３ - ３ ６ - ５  Ｄ Ａ 出 力 の 具 体 例  

３ - ３ ６ - ５ - １  １ 端 子 （ Ｄ Ａ １ ０ ） に Ｄ Ａ 出 力 す る 具 体 例  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メインプログラム開始 

ポートの設定 PDLAT[3]=0, PDDDR[3]=0, PDFSB[3]=0, 

とする。 

ON = 1, SEL3V = 0 R-2R ラダー抵抗に電源を供給する。 

( ただし、SEL3V の設定は、VDD による。 ) 

DA1DAT の初期値設定 DA1DAT レジスタに、データを書き込む。

ASW0EN = 1 

メインプログラム 

次のプログラム 

DA1DAT の更新 

ASW0US = 1 
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３ -３ ６ -５ -２  ３端 子 （ＤＡ１０、ＤＡ１１、ＤＡ１２ ）にＤＡ出 力 する具 体 例  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DA10 の出力電圧を、更新する場合、ASW0EN=1, 保持する場合、ASW0EN=0, 

DA11 の出力電圧を、更新する場合、ASW1EN=1, 保持する場合、ASW1EN=0, 

DA12 の出力電圧を、更新する場合、ASW2EN=1, 保持する場合、ASW2EN=0, 

とする。 

メインプログラム開始 

ポートの設定 PDLAT[3]=0, PDDDR[3]=0, PDFSB[3]=0, 

PDLAT[4]=0, PDDDR[4]=0, PDFSB[4]=0, 

PDLAT[5]=0, PDDDR[5]=0, PDFSB[5]=0, 

とする。 

ON = 1, SEL3V = 0 R-2R ラダー抵抗に電源を供給する。 

( ただし、SEL3V の設定は、VDD による。 ) 

DA1DAT の更新 DA1DAT レジスタに、データを書き込む。 

 ASW0EN, 

ASW1EN, 

ASW2EN 

の設定 

メインプログラム 

次のプログラム 

ASW0EN = 0, 

ASW1EN = 0, 

ASW2EN = 0 

ASW0US = 1, 

ASW1US = 1, 

ASW2US = 1 
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３ - ３ ６ - ５ - ３  Ｄ Ａ 出 力 端 子 の ポ ー ト 設 定  

 

レジスタ設定 ＰＤ＜ｎ＞の状態 

ＰＤＦＳＢ＜ｎ＞ ＰＤＤＤＲ＜ｎ＞ ＰＤＬＡＴ＜ｎ＞ 出力 

０ ０ ０ オープン 

１ １ １ オープン 

 

 

 

 



L C 8 8 5 2 0 0  第 ３ 章  

3-311 

３ - ３７ リアルタイムクロック（ＲＴＣ）  

３ - ３ ７ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る リ ア ル タ イ ム ク ロ ッ ク （ Ｒ Ｔ Ｃ ） は 、 次 の 機 能 を 持 ち ま す 。  

① 西 暦 ２ ０ ０ ０ 年 １ 月 １ 日 か ら 西 暦 ２ ７ ９ ９ 年 １ ２ 月 ３ １ 日 ま で の カ レ ン ダ ー 機 能 （ う る う 年 を

含 む ）  

② 秒 ， 分 ， 時 ， 日 ， 週 ， 月 ， 年 ， 世 紀 の 独 立 し た カ ウ ン タ 構 成  

③ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 機 能  

 

３ - ３ ７ - ２  機 能  

① カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 補 正 機 能 付 き カ レ ン ダ ー  

・ 世 紀 ， 年 ， 月 ， 日 ， 時 ， 分 ， 秒 を カ ウ ン ト  

・ 西 暦 ２ ０ ０ ０ 年 １ 月 １ 日 か ら 西 暦 ２ ７ ９ ９ 年 １ ２ 月 ３ １ 日 ま で の カ レ ン ダ ー 機 能 （ う る う 年

を 含 む ）  

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 時 に カ ウ ン ト 動 作 可 能  

 

② 割 り 込 み の 発 生  

・ 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 日 、 時 、 分 、 秒 か ら 選 択 し た 周

期 毎 の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 す る と 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 さ れ ま す 。  

 

③ ホ ー ル ド モ ー ド 時 の 動 作 と ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 機 能  

Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 時 Ｒ Ｔ Ｃ は 動 作 を 継 続 し ま す 。 こ の Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド の 解 除 を Ｒ Ｔ Ｃ の

割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  

こ の 機 能 に よ り 、 低 消 費 電 流 間 欠 動 作 が 実 現 で き ま す 。  

 

④ Ｒ Ｔ Ｃ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  
 

・ Ｒ Ｔ Ｃ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｓ Ｅ Ｃ Ｒ ， Ｍ Ｉ Ｎ Ｒ ， Ｈ Ｏ Ｕ Ｒ Ｒ ， Ｄ Ａ Ｙ Ｒ ， Ｗ Ｅ Ｅ Ｋ Ｒ ， Ｍ Ｏ Ｎ Ｔ Ｈ Ｒ  

・ Ｙ Ｅ Ａ Ｒ Ｒ ， Ｃ Ｅ Ｎ Ｔ Ｒ  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7EF0 0000 0000 R/W RTCCNT RUN UPFLG INTFLG IE ICSEL BIT1 BIT0

7EF1 LL00 0000 R/W SECR - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7EF2 LL00 0000 R/W MINR - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7EF3 LLL0 0000 R/W HOURR - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7EF4 LLL0 0001 R/W DAYR - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7EF5 LLLL L000 R/W WEEKR - - - - - BIT2 BIT1 BIT0

7EF6 LLLL 0001 R/W MONTHR - - - - BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7EF7 L000 0000 R/W YEARR - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7EF8 LLLL L000 R/W CENTR - - - - - BIT2 BIT1 BIT0
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３ - ３ ７ - ３  回 路 構 成  

３ - ３ ７ - ３ - １  リ ア ル タ イ ム ク ロ ッ ク 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｃ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

３ - ３ ７ - ３ - ２  リ ア ル タ イ ム ク ロ ッ ク ベ ー ス カ ウ ン タ  

① Ｏ Ｓ Ｃ ０ か ら の ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト す る １ ６ ビ ッ ト の カ ウ ン タ で す 。  

 

３ - ３ ７ - ３ - ３  ク ロ ッ ク 補 正 回 路  

① カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 補 正 を 補 正 し て 秒 カ ウ ン タ の カ ウ ン ト ア ッ プ ク ロ ッ ク を 出 力 し ま す 。  

 

３ - ３ ７ - ３ - ４  秒 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｅ Ｃ Ｒ ）   （ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の “ 秒 ” の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 時 は 秒 カ ウ ン タ と な り 、 ク ロ ッ ク 補 正 回 路 か ら の ク ロ ッ ク を 受 け て 初 期 設

定 か ら カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。 秒 の カ ウ ン ト を ０ か ら ５ ９ ま で 行 い ま す 。  

③ カ ウ ン タ 動 作 か ら 停 止 へ 移 行 す る 時 、 レ ジ ス タ は 全 ビ ッ ト ク リ ア さ れ ま す 。  

 

３ - ３ ７ - ３ - ５  分 レ ジ ス タ （ Ｍ Ｉ Ｎ Ｒ ）   （ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の “ 分 ” の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 時 は 分 カ ウ ン タ と な り 、 秒 カ ウ ン タ の 桁 上 が り 毎 に 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン

ト ア ッ プ し ま す 。 分 の カ ウ ン ト を ０ か ら ５ ９ ま で 行 い ま す 。  

③ カ ウ ン タ 動 作 か ら 停 止 へ 移 行 す る 時 、 レ ジ ス タ は 全 ビ ッ ト ク リ ア さ れ ま す 。  
 
３ - ３ ７ - ３ - ６  時 レ ジ ス タ （ Ｈ Ｏ Ｕ Ｒ Ｒ ）   （ ５ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の “ 時 ” の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 時 は 時 カ ウ ン タ と な り 、 分 カ ウ ン タ の 桁 上 が り 毎 に 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン

ト ア ッ プ し ま す 。 時 の カ ウ ン ト を ０ か ら ２ ３ ま で 行 い ま す 。  

③ カ ウ ン タ 動 作 か ら 停 止 へ 移 行 す る 時 、 レ ジ ス タ は 全 ビ ッ ト ク リ ア さ れ ま す 。  

 

３ - ３ ７ - ３ - ７  日 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ Ｙ Ｒ ）   （ ５ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の “ 日 ” の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 時 は 日 カ ウ ン タ と な り 、 時 カ ウ ン タ の 桁 上 が り 毎 に 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン

ト ア ッ プ し ま す 。 日 の カ ウ ン ト を Ｍ Ｏ Ｎ Ｔ Ｈ Ｒ ， Ｙ Ｅ Ａ Ｒ Ｒ ， Ｃ Ｅ Ｎ Ｔ Ｒ の 値 に よ り １ か ら ２ ８ ，

２ ９ ， ３ ０ ま た は ３ １ ま で 行 い ま す 。  

③ カ ウ ン タ 動 作 か ら 停 止 へ 移 行 す る 時 、 レ ジ ス タ は 全 ビ ッ ト ク リ ア さ れ ま す 。  

 
 
３ - ３ ７ - ３ - ８  週 レ ジ ス タ （ W E E K Ｒ ）   （ ３ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の “ 週 ” の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 時 は 週 カ ウ ン タ と な り 、 日 カ ウ ン タ の 桁 上 が り 毎 に 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン

ト ア ッ プ し ま す 。 週 の カ ウ ン ト を ０ か ら ６ ま で 行 い ま す 。  

③ カ ウ ン タ 動 作 か ら 停 止 へ 移 行 す る 時 、 レ ジ ス タ は 全 ビ ッ ト ク リ ア さ れ ま す 。  
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３ - ３ ７ - ３ - ９  月 レ ジ ス タ （ Ｍ Ｏ Ｎ Ｔ Ｈ Ｒ ）   （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の “ 月 ” の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 時 は 月 カ ウ ン タ と な り 、 日 カ ウ ン タ の 桁 上 が り 毎 に 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン

ト ア ッ プ し ま す 。 月 の カ ウ ン ト を １ か ら １ ２ ま で 行 い ま す 。  

③ カ ウ ン タ 動 作 か ら 停 止 へ 移 行 す る 時 、 レ ジ ス タ は 全 ビ ッ ト ク リ ア さ れ ま す 。  

 

３ - ３ ７ - ３ - １ ０  年 レ ジ ス タ （ Ｙ Ｅ Ａ Ｒ Ｒ ）   （ ７ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の “ 年 ” の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 時 は 年 カ ウ ン タ と な り 、 月 カ ウ ン タ の 桁 上 が り 毎 に 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン

ト ア ッ プ し ま す 。 年 の カ ウ ン ト を ０ か ら ９ ９ ま で 行 い ま す 。  

③ カ ウ ン タ 動 作 か ら 停 止 へ 移 行 す る 時 、 レ ジ ス タ は 全 ビ ッ ト ク リ ア さ れ ま す 。  

 

３ - ３ ７ - ３ - １ １  世 紀 レ ジ ス タ （ Ｃ Ｅ Ｎ Ｔ Ｒ ）   （ ３ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の “ 世 紀 ” の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 時 は 世 紀 カ ウ ン タ と な り 、 年 カ ウ ン タ の 桁 上 が り 毎 に 初 期 設 定 値 か ら カ

ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。 世 紀 の カ ウ ン ト を ０ （ ２ ０ ０ ０ 年 ） か ら ７ （ ２ ７ ０ ０ 年 ） ま で 行 い ま す 。  

③ カ ウ ン タ 動 作 か ら 停 止 へ 移 行 す る 時 、 レ ジ ス タ は 全 ビ ッ ト ク リ ア さ れ ま す 。  

 

 

 



Ｒ Ｔ Ｃ  

3-314 

３ - ３ ７ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ ７ - ４ - １  Ｒ Ｔ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｔ Ｃ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF0 0000 0000 R/W RTCCNT RUN UPFLG INTFLG IE ICSEL BIT1 BIT0 
 
Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 フ ラ グ  

①  こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｒ Ｔ Ｃ は 動 作 中 で す 。  

②  こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｒ Ｔ Ｃ は 停 止 中 で す 。  
 
Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ６ ） ： カ ウ ン ト ア ッ プ フ ラ グ  

①  Ｒ Ｔ Ｃ の カ ウ ン タ に 変 化 が あ っ た 時 “ １ ” に な り ま す 。  

②  時 刻 読 み 出 し 時 に “ ０ ” に ク リ ア し 、 世 紀 ， 年 ， 月 ， 週 ， 日 ， 時 ， 分 ， 秒 を 示

す レ ジ ス タ を 連 続 的 に 読 み 出 し た 後 、 こ の ビ ッ ト を 読 み 出 し “ ０ ” な ら ば 有 効

な 時 刻 に な り ま す 。  

③  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 い ま す 。  
 
Ｉ Ｎ Ｔ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｒ Ｔ Ｃ 割 り 込 み フ ラ グ  

①  Ｉ Ｃ Ｓ Ｅ Ｌ ［ １ ： ０ ］ で 設 定 さ れ た 割 り 込 み 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

②  こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  
 
Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｒ Ｔ Ｃ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト Ｉ Ｎ Ｔ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に “ １ ” の 時 、 「 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 解 除 信 号 」 と 「 ベ ク タ

ア ド レ ス ０ ０ ８ ０ ３ Ｃ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 」 が 発 生 し ま す 。  
 

Ｉ Ｃ Ｓ Ｅ Ｌ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： Ｒ Ｔ Ｃ 割 り 込 み 周 期 制 御  
 

ＩＣＳＥＬ<1> ＩＣＳＥＬ<0> ＲＴＣ割り込み周期 

０ ０ 秒カウンタのインクリメント毎 
０ １ 分カウンタのインクリメント毎 
１ ０ 時カウンタのインクリメント毎 
１ １ 日カウンタのインクリメント毎 

 
（ ビ ッ ト １ ， ０ ） ：  

“ ０ ” で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

３ - ３ ７ - ４ - ２  秒 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｅ Ｃ Ｒ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 停 止 時 ： ６ ビ ッ ト の 秒 カ ウ ン タ の 初 期 設 定 を 行 い ま す 。 有 効 設 定 値 は ０ ～

３ Ｂ Ｈ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 時 ： ６ ビ ッ ト の 秒 カ ウ ン タ の 値 を 読 み 出 す た め に 使 用 し ま す 。  

③ Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） か ら Ｒ Ｔ Ｃ 停 止 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 移 行 し た 際 、 全 ビ ッ ト

ク リ ア さ れ ま す 。  

④ レ ジ ス タ 値 の ０ ０ Ｈ は ０ 秒 を 表 し 、 ３ Ｂ Ｈ は ５ ９ 秒 を 表 し ま す 。  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF1 LL00 0000 R/W SECR - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
 

３ - ３ ７ - ４ - ３  分 レ ジ ス タ （ Ｍ Ｉ Ｎ Ｒ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 停 止 時 ： ６ ビ ッ ト の 分 カ ウ ン タ の 初 期 設 定 を 行 い ま す 。 有 効 設 定 値 は ０ ～

３ Ｂ Ｈ で す 。  
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② Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 時 ： ６ ビ ッ ト の 分 カ ウ ン タ の 値 を 読 み 出 す た め に 使 用 し ま す 。  

③ Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） か ら Ｒ Ｔ Ｃ 停 止 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 移 行 し た 際 、 全 ビ ッ ト

ク リ ア さ れ ま す 。  

④ レ ジ ス タ 値 の ０ ０ Ｈ は ０ 分 を 表 し 、 ３ Ｂ Ｈ は ５ ９ 分 を 表 し ま す 。  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF2 LL00 0000 R/W MINR - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ３ ７ - ４ - ４  時 レ ジ ス タ （ Ｈ Ｏ Ｕ Ｒ Ｒ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 停 止 時 ： ５ ビ ッ ト の 時 カ ウ ン タ の 初 期 設 定 を 行 い ま す 。 有 効 設 定 値 は ０ ～

１ ７ Ｈ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 時 ： ５ ビ ッ ト の 時 カ ウ ン タ の 値 を 読 み 出 す た め に 使 用 し ま す 。  

③ Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） か ら Ｒ Ｔ Ｃ 停 止 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 移 行 し た 際 、 全 ビ ッ ト

ク リ ア さ れ ま す 。  

④ レ ジ ス タ 値 の ０ ０ Ｈ は ０ 時 を 表 し 、 １ ７ Ｈ は ２ ３ 時 を 表 し ま す 。  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF3 LLL0 0000 R/W HOURR - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ３ ７ - ４ - ５  日 レ ジ ス タ （ Ｄ Ａ Ｙ Ｒ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 停 止 時 ： ５ ビ ッ ト の 日 カ ウ ン タ の 初 期 設 定 を 行 い ま す 。 有 効 設 定 値 は ０ ～

１ Ｆ Ｈ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 時 ： ５ ビ ッ ト の 日 カ ウ ン タ の 値 を 読 み 出 す た め に 使 用 し ま す 。  

③ Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） か ら Ｒ Ｔ Ｃ 停 止 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 移 行 し た 際 、 初 期 値

に 戻 り ま す 。  

④ レ ジ ス タ 値 の ０ １ Ｈ は １ 日 を 表 し 、 １ Ｃ ， １ Ｄ ， １ Ｅ ま た は １ Ｆ は そ れ ぞ れ ２ ８ 日 ， ２ ９ 日 ， ３ ０

日 ， ３ １ 日 を 表 し ま す 。  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF4 LLL0 0001 R/W DAYR - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 
表 ３ － ３ ７ － １  月 と 日 レ ジ ス タ の 関 係 表  

月 日レジスタのカウント 

１月，３月，５月，７月，８月，１０月，１２月 ０１Ｈ～０１ＦＨ （１日～３１日） 
４月，６月，９月，１１月 ０１Ｈ～０１ＥＨ （１日～３０日） 

２月（うるう年） ０１Ｈ～０１ＤＨ （１日～２９日） 
２月（通常年） ０１Ｈ～０１ＣＨ （１日～２８日） 

 
※ う る う 年 は 基 本 的 に ４ 年 に １ 度 で す が 、 １ ０ ０ で 割 れ る 年 は う る う 年 で は な く 、 ４ ０ ０

で 割 れ る 年 は う る う 年 で す 。  

 

３ - ３ ７ - ４ - ６  週 レ ジ ス タ （ Ｗ Ｅ Ｅ Ｋ Ｒ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 停 止 時 ： ３ ビ ッ ト の 週 カ ウ ン タ の 初 期 設 定 を 行 い ま す 。 有 効 設 定 値 は ０ ～

６ Ｈ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 時 ： ３ ビ ッ ト の 週 カ ウ ン タ の 値 を 読 み 出 す た め に 使 用 し ま す 。  

③ Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） か ら Ｒ Ｔ Ｃ 停 止 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 移 行 し た 際 、 初 期 値

に 戻 り ま す 。  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF5 LLLL L000 R/W WEEKR - - - - - BIT2 BIT1 BIT0 
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３ - ３ ７ - ４ - ７  月 レ ジ ス タ （ Ｍ Ｏ Ｎ Ｔ Ｈ Ｒ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 停 止 時 ： ４ ビ ッ ト の 月 カ ウ ン タ の 初 期 設 定 を 行 い ま す 。 有 効 設 定 値 は ０ ～

Ｃ Ｈ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 時 ： ４ ビ ッ ト の 月 カ ウ ン タ の 値 を 読 み 出 す た め に 使 用 し ま す 。  

③ Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） か ら Ｒ Ｔ Ｃ 停 止 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 移 行 し た 際 、 初 期 値

に 戻 り ま す 。  

④ レ ジ ス タ 値 の ０ １ Ｈ は １ 月 を 表 し 、 Ｃ Ｈ は １ ２ 月 を 表 し ま す 。  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF6 LLLL 0001 R/W MONTHR - - - - BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ３ ７ - ４ - ８  年 レ ジ ス タ （ Ｙ Ｅ Ａ Ｒ Ｒ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 停 止 時 ： ７ ビ ッ ト の 年 カ ウ ン タ の 初 期 設 定 を 行 い ま す 。 有 効 設 定 値 は ０ ～

６ ３ Ｈ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 時 ： ７ ビ ッ ト の 年 カ ウ ン タ の 値 を 読 み 出 す た め に 使 用 し ま す 。  

③ Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） か ら Ｒ Ｔ Ｃ 停 止 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 移 行 し た 際 、 全 ビ ッ ト

ク リ ア さ れ ま す 。  

④ レ ジ ス タ 値 の ０ ０ ０ ０ Ｈ は ０ 年 を 表 し 、 ６ ３ Ｈ は ９ ９ 年 を 表 し ま す 。  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF7 L000 0000 R/W YEARR - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

 

３ - ３ ７ - ４ - ９  世 紀 レ ジ ス タ （ Ｃ Ｅ Ｎ Ｔ Ｒ ）  

① Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 停 止 時 ： ３ ビ ッ ト の 世 紀 カ ウ ン タ の 初 期 設 定 を 行 い ま す 。 有 効 設 定 値 は ０

～ ３ Ｈ で す 。  

② Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 時 ： ３ ビ ッ ト の 世 紀 カ ウ ン タ の 値 を 読 み 出 す た め に 使 用 し ま す 。  

③ Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） か ら Ｒ Ｔ Ｃ 停 止 状 態 （ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に 移 行 し た 際 、 全 ビ ッ ト

ク リ ア さ れ ま す 。  

④ レ ジ ス タ 値 の ０ ０ Ｈ は ２ ０ ０ ０ 年 を 表 し 、 ０ ７ Ｈ は ２ ７ ０ ０ 年 を 表 し ま す 。  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF8 LLLL L000 R/W CENTR - - - - - BIT2 BIT1 BIT0 

 

表 ３ － ３ ７ － ２  世 紀 レ ジ ス タ と 年 、 う る う 年 の 関 係 表  

ＣＥＮＴＲ２ ＣＥＮＴＲ１ ＣＥＮＴＲ０ 年 うるう年 

０ ０ ０ ２０００ ○ 

０ ０ １ ２１００ × 

０ １ ０ ２２００ × 

０ １ １ ２３００ × 

１ ０ ０ ２４００ ○ 

１ ０ １ ２５００ × 

１ １ ０ ２６００ × 

１ １ １ ２７００ × 
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３ - ３ ７ - ５  Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作  

３ - ３ ７ - ５ - １  Ｒ Ｔ Ｃ の 初 期 化  

Ｒ Ｔ Ｃ は 、 リ セ ッ ト 時 、 全 ビ ッ ト が “ ０ “ （ Ｄ Ａ Ｙ Ｒ と Ｍ Ｏ Ｎ Ｔ Ｈ Ｒ は ０ １ Ｈ ） に ク リ ア さ れ ま す 。  

カ ウ ン タ 動 作 開 始 の 後 、 カ ウ ン タ を 停 止 す る 時 に も 、 全 ビ ッ ト が “ ０ ”  （ Ｄ Ａ Ｙ Ｒ と Ｍ Ｏ Ｎ Ｔ

Ｈ Ｒ は ０ １ Ｈ ） に ク リ ア さ れ ま す 。  

 

３ - ３ ７ - ５ - ２  Ｒ Ｔ Ｃ レ ジ ス タ 設 定 時 の 注 意 点  

Ｓ Ｅ Ｃ Ｒ ， Ｍ Ｉ Ｎ Ｒ ， Ｈ Ｏ Ｕ Ｒ Ｒ ， Ｄ Ａ Ｙ Ｌ Ｒ ， Ｄ Ａ Ｙ Ｈ Ｒ ， Ｄ Ａ Ｙ Ｒ ， Ｗ Ｅ Ｅ Ｋ Ｒ ， Ｍ Ｏ Ｎ Ｔ Ｈ Ｒ ， Ｙ

Ｅ Ａ Ｒ Ｒ お よ び Ｃ Ｅ Ｎ Ｔ Ｒ レ ジ ス タ を 設 定 す る 場 合 は 、 Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 フ ラ グ （ Ｒ Ｕ Ｎ ） を ク リ ア し 、

Ｒ Ｔ Ｃ の 動 作 を 止 め て か ら 行 っ て く だ さ い 。  

Ｒ Ｔ Ｃ 動 作 中 に 上 記 で 示 す レ ジ ス タ の 設 定 を 行 う と 正 し く 設 定 さ れ ま せ ん 。  

 

３ - ３ ７ - ５ - ３  Ｒ Ｔ Ｃ の 読 み 出 し 方 法  

読 み 出 し た デ ー タ の 間 違 い を 防 ぐ た め 、 以 下 の よ う な 方 法 で 読 み 出 し た デ ー タ を 採 用

し て く だ さ い 。  

 

○  方 法 １  

Ｓ Ｅ Ｃ Ｒ ， Ｍ Ｉ Ｎ Ｒ ， Ｈ Ｏ Ｕ Ｒ Ｒ ， （ 必 要 で あ れ ば Ｄ Ａ Ｙ Ｌ Ｒ ， Ｄ Ａ Ｙ Ｈ Ｒ ） ， Ｄ Ａ Ｙ Ｒ ， Ｍ Ｏ Ｎ Ｔ

Ｈ Ｒ ， Ｙ Ｅ Ａ Ｒ Ｒ お よ び Ｃ Ｅ Ｎ Ｔ Ｒ レ ジ ス タ を 連 続 し て 読 み 出 し た デ ー タ と ２ 回 目 に 連 続

し て 読 み 出 し た デ ー タ が 一 致 し て い た ら デ ー タ と し て 採 用 す る 。  

○ 方 法 ２  

Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ （ Ｒ Ｔ Ｃ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ６ ） を ク リ ア し た 後 に 、 Ｓ Ｅ Ｃ Ｒ ， Ｍ Ｉ Ｎ Ｒ ， Ｈ Ｏ Ｕ Ｒ Ｒ ， Ｄ Ａ Ｙ

Ｒ ， Ｍ Ｏ Ｎ Ｔ Ｈ Ｒ ， Ｙ Ｅ Ａ Ｒ Ｒ お よ び Ｃ Ｅ Ｎ Ｔ Ｒ レ ジ ス タ を 連 続 し て 読 み 出 す 。 読 み 出 し 後 、

Ｕ Ｐ Ｆ Ｌ Ｇ を 読 み 、 ク リ ア さ れ た ま ま な ら デ ー タ と し て 採 用 す る 。  

 

３ - ３ ７ - ５ - ４  Ｒ Ｔ Ｃ の Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 Ｒ Ｔ Ｃ は 動 作 し ま す 。  

 

３ - ３ ７ - ５ - ５  Ｒ Ｔ Ｃ の Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 時 の 動 作  

Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 時 、 Ｒ Ｔ Ｃ は 動 作 し ま す 。  
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４ 制 御 機 能  

４ - １ 割 り込 み機 能  

４ - １ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ に は 外 部 入 力 に よ る 割 り 込 み 要 因 と 、 内 部 ブ ロ ッ ク の 動 作 結 果 か ら 生 じ る

割 り 込 み 要 因 が あ り ま す 。  

割 り 込 み 個 別 許 可 フ ラ グ と 一 括 許 可 フ ラ グ で そ れ ぞ れ の 割 り 込 み の 許 可 ・ 禁 止 が 設

定 で き る 割 り 込 み ベ ク タ に 対 し 、 ３ レ ベ ル の 割 り 込 み レ ベ ル が 設 定 可 能 で す 。  

ま た 、 一 括 許 可 フ ラ グ に 影 響 さ れ な い 例 外 処 理 の 割 り 込 み が 存 在 し ま す 。  

 

４ - １ - ２  機 能  

① 割 り 込 み 動 作  

・  周 辺 モ ジ ュ ー ル は 、 そ れ ぞ れ の 割 り 込 み 要 求 フ ラ グ と 割 り 込 み 要 求 許 可 フ ラ グ が と

も に “ １ ” に な る と 、 所 定 の ベ ク タ ア ド レ ス に 対 す る 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  

・  Ｃ Ｐ Ｕ は 周 辺 モ ジ ュ ー ル か ら の 割 り 込 み 要 求 を 受 け 付 け る と 、 割 り 込 み レ ベ ル 、 優

先 順 位 割 り 込 み 許 可 状 態 を 判 断 し ま す 。 そ の 結 果 、 割 り 込 み を 受 け 付 け る 場 合

に は Ｐ Ｃ の 値 と Ｐ Ｓ Ｗ の 値 を ス タ ッ ク に 退 避 し 、 あ ら か じ め 決 め ら れ て い る ベ ク タ ア ド レ

ス に 分 岐 し ま す 。 そ の 際 、 ３ サ イ ク ル か か り ま す 。  

・  割 り 込 み ル ー チ ン か ら の 復 帰 は 、 Ｉ Ｒ Ｅ Ｔ 命 令 に よ り 行 わ れ 、 Ｐ Ｃ と 割 り 込 み レ ベ ル が

以 前 の 状 態 に 戻 り ま す 。  

 

② 割 り 込 み 要 求 の 許 可 受 付 制 御  

・ 最 高 位 レ ベ ル の 割 り 込 み 以 外 は 、 Ｉ Ｅ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ビ ッ ト ７ ） で 割 り 込 み 要 求 受 付 の 許

可 ／ 禁 止 の 制 御 が で き ま す 。  

 

③ 多 重 割 り 込 み 制 御  

・  割 り 込 み レ ベ ル 設 定 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｌ １ Ｌ ， Ｉ Ｌ １ Ｈ ， Ｉ Ｌ ２ Ｌ ， Ｉ Ｌ ２ Ｈ ） で ３ つ の 割 り 込 み レ ベ

ル が 設 定 で き ま す 。  

・  割 り 込 み 処 理 中 に 同 一 レ ベ ル ま た は 下 位 レ ベ ル の 割 り 込 み 要 求 が あ っ て も 受 け

付 け ら れ ま せ ん 。  

・  現 在 の 割 り 込 み 優 先 レ ベ ル は Ｐ Ｓ Ｗ の ビ ッ ト ８ ～ １ ０ に 設 定 さ れ て い ま す 。  

 

④ 割 り 込 み の 優 先  

・  異 な る 優 先 レ ベ ル の 割 り 込 み が 同 時 に 発 生 し た 時 は 、 優 先 レ ベ ル の 高 い も の が 優

先 さ れ ま す 。 ま た 、 同 じ 優 先 レ ベ ル の 割 り 込 み が 同 時 に 発 生 し た 時 は 、 割 り 込 み ベ

ク タ ア ド レ ス の 小 さ い も の が 優 先 さ れ ま す 。  

 

⑤ 割 り 込 み 受 け 付 け 禁 止 期 間  

・  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 解 除 後 の ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ の 期 間 割 り 込 み は 受 け 付 け ら れ ま せ ん 。  

・  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 命 令 の 直 前 で の 割 り 込 み は 禁 止 さ れ ま す 。  

・  Ｉ Ｒ Ｅ Ｔ 命 令 と 次 の 命 令 実 行 の 間 に は 割 り 込 み は 発 生 し ま せ ん 。  
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⑥ 割 り 込 み レ ベ ル 制 御  

・  割 り 込 み レ ベ ル 設 定 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｌ １ Ｌ ， Ｉ Ｌ １ Ｈ ， Ｉ Ｌ ２ Ｌ ， Ｉ Ｌ ２ Ｈ ） で 、 ベ ク タ 単 位 で 割 り

込 み の 許 可 ／ 禁 止 の 設 定 と ３ つ の 割 り 込 み 優 先 レ ベ ル の 設 定 が で き ま す 。  

 

⑦ 例 外 処 理 の 割 り 込 み  

・  例 外 割 り 込 み 制 御 レ ジ ス タ （ Ｅ Ｘ Ｃ Ｐ Ｌ 、 Ｅ Ｘ Ｃ Ｐ Ｈ ） で 許 可 ・ 禁 止 が 設 定 さ れ る 割 り

込 み 処 理 で あ り 、 一 括 許 可 フ ラ グ に 影 響 さ れ ま せ ん 。  

・  例 外 処 理 割 り 込 み は 、 全 て の 周 辺 機 能 に よ る 割 り 込 み よ り も 優 先 さ れ ま す 。 そ の た

め 、 例 外 割 り 込 み 処 理 中 は 全 て の 割 り 込 み 要 求 を 受 け 付 け ま せ ん 。  

 

⑧ 割 り 込 み の 許 可 や 割 り 込 み の 優 先 レ ベ ル の 指 定 を 行 う に は Ｒ １ ４ （ Ｐ Ｓ Ｗ ） と 次 に 示 す

 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  
 

・  Ｒ １ ４ 、 Ｉ Ｌ １ Ｌ 、 Ｉ Ｌ １ Ｈ 、 Ｉ Ｌ ２ Ｌ 、 Ｉ Ｌ ２ Ｈ 、 Ｅ Ｘ Ｃ Ｐ Ｌ 、 Ｅ Ｘ Ｃ Ｐ Ｈ  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F02 0000 0000 R/W IL1L IRQ3 T0 BT WDT 

7F03 0000 0000 R/W IL1H IRQ7 IRQ6 IRQ5 IRQ4 

7F04 0000 0000 R/W IL2L IRQB IRQA IRQ9 IRQ8 

7F05 0000 0000 R/W IL2H IRQF IRQE IRQD IRQC 

7F08 0000 0000 R/W EXCPL CLKSTP

_FLG 

CLKSTP

_IE 

ADDERR

_FLG 

ADDERR

_IE 

ODDACC

_FLG 

ODDACC 

_IE 

NONINS 

_FLG 

NONINS

_IE 

7F09 LL00 L0L0 R/W EXCPH UART1 

_FLG 

UART1

_IE 

UART0

_FLG 

UART0

_IE 

UART1

_ITYPE

UART0 

_ITYPE 

－ MOVEVEC

 

４ - １ - ３  割 り 込 み 一 覧  

① 本 シ リ ー ズ の 割 り 込 み 一 覧  

N o .  ベ ク タ  割 り 込 み （ 周 辺 機 能 ）  

1 08000H ウォッチドッグタイマ (1) 

2 08004H ベースタイマ (2) 

3 08008H タイマ 0 (2) 

4 0800CH INT0 (1) 

5 08010H  

6 08014H INT1 (1) 

7 08018H INT2 (1)／タイマ 1 (2)／ＵART2 (4) 

8 0801CH INT3 (1)／タイマ 2 (4)／SMIIC0 (1)／SLIIC0 (1) 

9 08020H INT4 (1)／タイマ 3 (2) 

10 08024H INT5 (1)／タイマ 4 (1)／SIO1 (2) 

11 08028H  

12 0802CH PWM0 (1)／PWM1 (1)／SMIIC1 (1) 

13 08030H ADC (1)／タイマ 5 (1) 

14 08034H INT6 (1)／タイマ 6 (1)／UART3 (4) 

15 08038H INT7 (1)／タイマ 7 (1)／SIO0 (2)／UART4 (4) 

16 0803CH ポート 0 (3)／ポート 5 (8)／RTC (1) 

・ （ ） 内 の 数 字 は モ ジ ュ ー ル に お け る 割 り 込 み 要 因 数  

・ 優 先 レ ベ ル  ３ ＞ ２ ＞ １  

・ 同 一 レ ベ ル で は ベ ク タ ア ド レ ス の 小 さ い も の が 優 先 さ れ ま す 。  
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② 本 シ リ ー ズ の 例 外 処 理 割 り 込 み 一 覧  

No. ベクタアドレス 割り込み（例外処理） 

1 8080H 例外処理(5) 

・  （ ） 内 の 数 字 は 割 り 込 み 要 因 数  

・ 例 外 処 理 割 り込 みは、①の すべての 周 辺 機 能 に よる割 り込 みよりも優 先 されます。  

 

４ - １ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

４ - １ - ４ - １  Ｒ １ ４ （ Ｐ Ｓ Ｗ ）  

①  Ｃ Ｐ Ｕ の 状 態 を 格 納 す る １ ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

②  ビ ッ ト ７ ～ １ ０ で 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

ビット 記号 機能 

０ Ｚ８ データ転送・演算で、データの下位８ビットが０の時１になります。 

１ Ｚ１６ データ転送・演算で、データが０の時１になります。 

８ビット転送時はＺ８と同じ変化をします。 

２ ＣＹ 次の２つの場合で、データが変化します。 

・算術演算の結果、ビット１５からのキャリー／ボローが入ります。 

・シフト・ローテート命令で値が変化します。 

３ ＨＣ 算術演算の結果、ビット３からのキャリー・ボローが入ります。 

４ ＯＶ 演算のオーバーフローが入ります。 

５ Ｐ データ転送・演算でデータ１の総数が奇数の時１になります。 

６ Ｓ 最後に扱われたデータの最上位ビットを格納します。 

７ ＩＥ 割り込みの許可を行います。 

＊このビットが１でないとすべての割り込みはかかりません。 

８ ＩＬ０ 割り込みレベルを制御します。 

＊ＩＥ＝１の時、ＩＬ２～ＩＬ０で指定されたレベルより高いレベルの割り込

み要求が受け付けられます。 

９ ＩＬ１ 

１０ ＩＬ２ 

１１ ＷＳ 例外割り込み制御レジスタの書き込み制御。（０／１：禁止／許可） 

１２ Ｎ０ Ｎ３～Ｎ０の値でレジスタ指定する命令で参照されます。 

データ転送・演算で使われた汎用レジスタの番号がここに入ります。 １３ Ｎ１ 

１４ Ｎ２ 

１５ Ｎ３ 
 
（ 注 ） Ｍ Ｕ Ｌ ・ Ｄ Ｉ Ｖ ・ Ｄ Ｉ Ｖ Ｌ Ｈ ・ Ｓ Ｄ Ｉ Ｖ ・ Ｓ Ｄ Ｉ Ｖ Ｌ Ｈ 命 令 実 行 時 の フ ラ グ 変 化 は 以 下 の よ う

に な り ま す 。  
 

Ｚ ８ , Ｚ １ ６ , Ｐ , Ｓ     …  演 算 結 果 の Ｒ ０ の 値 に 影 響 を 受 け て 変 化 し ま す 。  
Ｈ Ｃ , Ｏ Ｖ , Ｎ ０ ～ Ｎ ３  …  ク リ ア さ れ ま す 。  
Ｃ Ｙ           …  Ｍ Ｕ Ｌ ・ Ｄ Ｉ Ｖ ・ Ｄ Ｉ Ｖ Ｌ Ｈ 命 令 時 は 、 ク リ ア さ れ ま す 。  

Ｓ Ｄ Ｉ Ｖ ・ Ｓ Ｄ Ｉ Ｖ Ｌ Ｈ 命 令 時 は 、 Ｓ フ ラ グ と 同 一 の 値 に な り
ま す 。  
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４ - １ - ４ - ２  割 り 込 み レ ベ ル 設 定 レ ジ ス タ １ Ｌ  

① ベ ク タ 毎 の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F02 0000 0000 R/W IL1L IRQ3 T0 BT WDT 

 

Ｉ Ｒ Ｑ ３ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ Ｃ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ Ｃ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱ３ 割り込みレベル（８００ＣＨ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｔ ０ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ ８ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ ８ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

Ｔ０ 割り込みレベル（８００８Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｂ Ｔ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ ４ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ ４ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＢＴ 割り込みレベル（８００４Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｗ Ｄ Ｔ （ ビ ッ ト １ 、 ０ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ ０ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ０ ０ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＷＤＴ 割り込みレベル（８０００Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 
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４ - １ - ４ - ３  割 り 込 み レ ベ ル 設 定 レ ジ ス タ １ Ｈ  

① ベ ク タ 毎 の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F03 0000 0000 R/W IL1H IRQ7 IRQ6 IRQ5 IRQ4 

 

Ｉ Ｒ Ｑ ７ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ Ｃ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ Ｃ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱ７ 割り込みレベル（８０１ＣＨ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｉ Ｒ Ｑ ６ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ８ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ８ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱ６ 割り込みレベル（８０１８Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｉ Ｒ Ｑ ５ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ４ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ４ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱ５ 割り込みレベル（８０１４Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｉ Ｒ Ｑ ４ （ ビ ッ ト １ 、 ０ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ０ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ １ ０ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱ４ 割り込みレベル（８０１０Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 
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４ - １ - ４ - ４  割 り 込 み レ ベ ル 設 定 レ ジ ス タ ２ Ｌ  

① ベ ク タ 毎 の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F04 0000 0000 R/W IL2L IRQB IRQA IRQ9 IRQ8 

 

Ｉ Ｒ Ｑ Ｂ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ Ｃ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ Ｃ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱＢ 割り込みレベル（８０２ＣＨ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｉ Ｒ Ｑ Ａ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ８ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ８ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱＡ 割り込みレベル（８０２８Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｉ Ｒ Ｑ ９ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ４ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ４ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱ９ 割り込みレベル（８０２４Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｉ Ｒ Ｑ ８ （ ビ ッ ト １ 、 ０ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ０ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ２ ０ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱ８ 割り込みレベル（８０２０Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 
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４ - １ - ４ - ５  割 り 込 み レ ベ ル 設 定 レ ジ ス タ ２ Ｈ  

① ベ ク タ 毎 の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F05 0000 0000 R/W IL2H IRQF IRQE IRQD IRQC 

 

Ｉ Ｒ Ｑ Ｆ （ ビ ッ ト ７ 、 ６ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ Ｃ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ Ｃ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱＦ 割り込みレベル（８０３ＣＨ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｉ Ｒ Ｑ Ｅ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ８ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ８ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱＥ 割り込みレベル（８０３８Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｉ Ｒ Ｑ Ｄ （ ビ ッ ト ３ 、 ２ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ４ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ４ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱＤ 割り込みレベル（８０３４Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 

 

Ｉ Ｒ Ｑ Ｃ （ ビ ッ ト １ 、 ０ ） ： ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ０ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 設 定  

上 記 ２ ビ ッ ト で ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ３ ０ Ｈ の 割 り 込 み レ ベ ル を 設 定 し ま す 。  

ＩＲＱＣ 割り込みレベル（８０３０Ｈ） 

１１ ３ 

１０ ２ 

０１ １ 

００ 割り込み禁止 
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４ - １ - ４ - ６  例 外 割 り 込 み 制 御 レ ジ ス タ 下 位  

① Ｒ １ ４ （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ １ が １ の 時 、 書 き 込 み を 行 う こ と が で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F08 0000 0000 R/W EXCPL CLKSTP

_FLG 

CLKSTP

_IE 

ADDERR

_FLG 

ADDERR

_IE 

ODDACC

_FLG 

ODDACC 

_IE 

NONINS 

_FLG 

NONINS

_IE 

 

Ｃ Ｌ Ｋ Ｓ Ｔ Ｐ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ７ ） ： 発 振 停 止 検 出 フ ラ グ  

Ｃ Ｌ Ｋ Ｓ Ｔ Ｐ ＿ Ｉ Ｅ が １ の 時 シ ス テ ム ク ロ ッ ク が 停 止 す る と セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 命 令 で ０ に ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｃ Ｌ Ｋ Ｓ Ｔ Ｐ ＿ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ６ ） ： 発 振 停 止 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｃ Ｌ Ｋ Ｓ Ｔ Ｐ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ８ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要

求 が 発 生 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 低 速 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 が 動 作 し 、 発 振 停 止 検 出 回 路 が 動

作 し ま す 。  

 

Ａ Ｄ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： ア ド レ ス エ ラ ー フ ラ グ  

実 装 さ れ て い る メ モ リ 空 間 の 領 域 外 を ア ク セ ス す る と セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 命 令 で ０ に ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ａ Ｄ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ ＿ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： ア ド レ ス エ ラ ー 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ａ Ｄ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ８ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｏ Ｄ Ｄ Ａ Ｃ Ｃ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ３ ） ： ワ ー ド 命 令 奇 数 ア ド レ ス ア ク セ ス フ ラ グ  

奇 数 ア ド レ ス に 対 し ワ ー ド 命 令 で ア ク セ ス し た 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 命 令 で ０ に ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｏ Ｄ Ｄ Ａ Ｃ Ｃ ＿ Ｉ Ｅ ( ビ ッ ト ２ ) ： ワ ー ド 命 令 奇 数 ア ド レ ス ア ク セ ス 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｏ Ｄ Ｄ Ａ Ｃ Ｃ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ８ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｎ Ｏ Ｎ Ｉ Ｎ Ｓ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト １ ） ： 未 定 義 命 令 チ ェ ッ ク フ ラ グ  

未 定 義 の 命 令 コ ー ド を 実 行 す る と セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の ビ ッ ト は 命 令 で ０ に ク リ ア し て く だ さ い 。  

 

Ｎ Ｏ Ｎ Ｉ Ｎ Ｓ ＿ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 未 定 義 命 令 チ ェ ッ ク 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｎ Ｏ Ｎ Ｉ Ｎ Ｓ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ８ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要

求 が 発 生 し ま す 。  
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４ - １ - ４ - ７  例 外 割 り 込 み 制 御 レ ジ ス タ 上 位  

①  Ｒ １ ４ （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ １ が １ の 時 、 書 き 込 み を 行 う こ と が で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F09 LL00 L0L0 R/W EXCPH UART1 

_FLG 

UART1

_IE 

UART0

_FLG 

UART0

_IE 

UART1

_ITYPE

UART0 

_ITYPE 

- MOVEVEC

 

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ７ ） ： 予 約 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ ＿ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ６ ） ： 予 約 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 割 り 込 み フ ラ グ  

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ の 割 り 込 み 要 求 フ ラ グ を 見 る レ ジ ス タ で す 。  

こ の ビ ッ ト は リ ー ド オ ン リ ー で す 。  

 

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ ＿ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 割 り 込 み 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ ＿ Ｆ Ｌ Ｇ が １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ８ ０ ８ ０ Ｈ へ の 割 り 込 み 要

求 が 発 生 し ま す 。  

 

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ ＿ Ｉ Ｔ Ｙ Ｐ Ｅ （ ビ ッ ト ３ ） ： 予 約 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ ＿ Ｉ Ｔ Ｙ Ｐ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 割 り 込 み マ ス ク 制 御  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 割 り 込 み は Ｉ Ｅ に よ っ て 許 可 ・ 禁 止 を 制 御 さ れ   

ま す 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ０ 割 り 込 み は Ｉ Ｅ の 値 に か か わ ら ず 許 可 さ れ ま す 。  

 

Ｍ Ｏ Ｖ Ｅ Ｖ Ｅ Ｃ （ ビ ッ ト ０ ） ： 予 約 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  
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４ - ２ システムクロック発 生 機 能  

４ - ２ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク 源 と し て 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ 、 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 の ３ 系 統 の ク ロ

ッ ク か ら プ ロ グ ラ ム で シ ス テ ム ク ロ ッ ク を 選 択 し ま す 。 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 は 、 抵 抗 Ｒ 、 コ ン デ ン サ

Ｃ を 内 蔵 し て お り 、 外 付 け 回 路 の 必 要 が あ り ま せ ん 。  

ま た 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク の 分 周 出 力 を ベ ー ス タ イ マ の ク ロ ッ ク 源 と し て 使 用 す る こ と が で き  

ま す 。  

（ １ ） Ｏ Ｓ Ｃ １ ： Ｃ Ｆ 発 振 回 路 、 Ｖ Ｃ Ｏ 発 振 器  

（ ２ ） Ｏ Ｓ Ｃ ０ ： 水 晶 発 振 回 路  

 

４ - ２ - ２  機 能  

①  シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択  

・ Ｏ Ｓ Ｃ １ ， Ｏ Ｓ Ｃ ０ ， Ｒ Ｃ 発 振 の ３ 系 統 の ク ロ ッ ク か ら シ ス テ ム ク ロ ッ ク を 選 択 し ま す 。  

 

②  ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周  

・ シ ス テ ム ク ロ ッ ク と し て 選 択 さ れ た ク ロ ッ ク を 分 周 し て シ ス テ ム ク ロ ッ ク と し て 供 給 し   

ま す 。  

・ 分 周 は
1

1 ，
2

1 ，
4
1 ，

8

1 ，
16
1 ，

32
1 ，

64
1 ，

128
1

の 選 択 が で き ま す 。  

 

③ 発 振 回 路 制 御  

・ 命 令 で 上 記 ３ 系 統 の ク ロ ッ ク 源 の 動 作 ／ 停 止 を 独 立 に 制 御 で き ま す 。  

 

④ ベ ー ス タ イ マ へ の ク ロ ッ ク 供 給  

・ シ ス テ ム ク ロ ッ ク の 分 周 出 力 を ベ ー ス タ イ マ の ク ロ ッ ク と し て 供 給 す る こ と が で き ま す 。  

・ 分 周 は
32
1 ，

64
1 ，

128
1 ，

256
1 の 選 択 が で き ま す 。  

 

⑤ 周 辺 モ ジ ュ ー ル へ の ク ロ ッ ク 供 給  

・ 上 記 ３ 系 統 の ク ロ ッ ク を 周 辺 モ ジ ュ ー ル で 使 用 し ま す 。 詳 細 は 周 辺 モ ジ ュ ー ル を 参

照 し て く だ さ い 。  

 

⑥ シ ス テ ム ク ロ ッ ク を 制 御 す る に は 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り   

ま す 。  
 

・ Ｏ Ｃ Ｒ ０ ， Ｏ Ｃ Ｒ １  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F0A 0000 0000 R/W OCR0 OSC1TYPE1 SCKSEL RCSTOP OSC1TYPE0 OSC0TYPE ENOSC1 ENOSC0

7F0B 0L00 L000 R/W OCR1 BTCKSEL2 - BTCKSEL1 - SCKDIV 
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４ - ２ - ３  回 路 構 成  

４ - ２ - ３ - １  Ｏ Ｓ Ｃ １  

４‐２‐３‐１‐１ Ｃ Ｆ 発 振 回 路  

① Ｃ Ｆ １ ， Ｃ Ｆ ２ 端 子 に セ ラ ミ ッ ク 発 振 子 と 容 量 を 接 続 す る こ と に よ り 発 振 可 能 に な り  

ま す 。  

４‐２‐３‐１‐２ Ｖ Ｃ Ｏ 発 振 回 路  

① Ｖ Ｃ Ｏ の 分 周 出 力 と リ フ ァ レ ン ス ク ロ ッ ク （ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ） と 、 位 相 比 較 器 に よ り Ｐ Ｌ Ｌ 回 路

が 構 成 さ れ て い ま す 。  

② Ｖ Ｃ Ｏ 出 力 周 波 数 範 囲 （ リ フ ァ レ ン ス ク ロ ッ ク （ Ｏ Ｓ Ｃ ０ ） が ３ ２ ｋ Ｈ ｚ の 場 合 ）  

Ｖ Ｃ Ｏ 出 力 周 波 数 最 低 値 ≒ ５ ． ５ Ｍ Ｈ ｚ （ Ｏ Ｓ Ｃ ０ 周 波 数 × １ ６ ８ ）  

Ｖ Ｃ Ｏ 出 力 周 波 数 最 高 値 ≒ １ １ ． １ Ｍ Ｈ ｚ （ Ｏ Ｓ Ｃ ０ 周 波 数 × ３ ３ ９ ）  

 

４ - ２ - ３ - ２  Ｏ Ｓ Ｃ ０  

４‐２‐３‐２‐１ Ｘ Ｔ 発 振 回 路  

① Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ 端 子 に 水 晶 発 振 子 （ ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ ） と 容 量 ， 帰 還 抵 抗 ， ダ ン ピ ン グ

抵 抗 を 接 続 す る こ と に よ り 発 振 可 能 と な り ま す 。  

 

４ - ２ - ３ - ３  Ｒ Ｃ 発 振 回 路  

① 内 蔵 の 抵 抗 と 容 量 で 発 振 し ま す 。  

② リ セ ッ ト ま た は Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 解 除 後 に は 、 Ｒ Ｃ 発 振 の ク ロ ッ ク が シ ス テ ム ク ロ ッ ク と な り ま す 。  

③ 振 開 始 直 後 か ら 正 常 な 周 波 数 で 発 振 を 行 い ま す 。  

 

４ - ２ - ３ - ４  発 振 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｏ Ｃ Ｒ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 発 振 回 路 の 選 択 と 動 作 停 止 ／ 開 始 の 制 御 を 行 い ま す 。  

 

４ - ２ - ３ - ５  発 振 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｏ Ｃ Ｒ １ ）    （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 回 路 の 制 御 を 行 い ま す 。  

② ベ ー ス タ イ マ へ の 供 給 ク ロ ッ ク 選 択 を 行 い ま す 。  

 

４ - ２ - ３ - ６  Ｏ Ｓ Ｃ Ｐ Ｌ Ｌ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｏ Ｓ Ｃ Ｐ Ｌ Ｌ Ｃ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｐ Ｌ Ｌ 回 路 の 動 作 制 御 を 行 い ま す 。  
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図 ４ － ２ － １  シ ス テ ム ク ロ ッ ク 発 生 回 路 ブ ロ ッ ク 図  
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４ -２ -４  関 連 レジスタ  

４ -２ -４ -１  発 振 制 御 レジスタ０  

①発 振 回 路 の選 択 と動 作 停 止 ／開 始 の制 御 を行 います。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F0A 0000 0000 R/W OCR0 OSC1TYPE1 SCKSEL RCSTOP OSC1TYPE0 OSC0TYPE ENOSC1 ENOSC0

 

ＳＣＫＳＥＬ（ビット６、５） ：システムクロック選 択  

上 記 ２ビットでシステムクロック源 を選 択 します。  

ＳＣＫＳＥＬ システムクロック 

１１ ＯＳＣ０ 

１０ ＯＳＣ１ 

０１ ＲＣ発振 

００ ＲＣ発振 

 

ＲＣＳＴＯＰ (ビット４ ) ：ＲＣ発 振 動 作 制 御  

このビットが“１”の時 、ＲＣ発 振 は停 止 します。  

このビットが“０”の時 、ＲＣ発 振 は動 作 します。  

 

ＯＳＣ１ＴＹＰＥ１（ビット７） ：ＯＳＣ１回 路 選 択 １  

ＯＳＣ１ＴＹＰＥ０（ビット３） ：ＯＳＣ１回 路 選 択 ０  

上 記 ２ビットでＯＳＣ１を選 択 します。  

ＯＳＣ１ＴＹＰＥ１ ＯＳＣ１ＴＹＰＥ０ ＯＳＣ１回路選択 

１ １ ＣＦ発振回路 

１ ０ ＶＣＯ発振回路 

０ １ 設定禁止 

０ ０ 発振停止 

 

ＯＳＣ０ＴＹＰＥ（ビット２） ：ＯＳＣ０回 路 選 択  

このビットでＯＳＣ０を選 択 します。  

ＯＳＣ０ＴＹＰＥ ＯＳＣ０回路選択 

１ ＸＴ発振回路 

０ 汎用ポート 

 

ＥＮＯＳＣ１（ビット１） ：ＯＳＣ１動 作 制 御  

このビットが“１”の時 、選 択 されたＯＳＣ１回 路 が動 作 します。  

このビットが“０”の時 、ＯＳＣ１は停 止 します。  

 

ＥＮＯＳＣ０（ビット０） ：ＯＳＣ０動 作 制 御  

このビットが“１”の時 、選 択 されたＯＳＣ０回 路 が動 作 します。  

このビットが“０”の時 、ＯＳＣ０は停 止 します。  
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４ - ２ - ４ - ２  発 振 制 御 レ ジ ス タ １  

① シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 回 路 の 制 御 を 行 い ま す 。  

② ベ ー ス タ イ マ へ の 供 給 ク ロ ッ ク 選 択 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F0B 0L00 L000 R/W OCR1 BTCKSEL2 - BTCKSEL1 - SCKDIV 

 

Ｂ Ｔ Ｃ Ｋ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ７ ） ： ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク 選 択  

こ の ビ ッ ト で ベ ー ス タ イ マ の ク ロ ッ ク を 選 択 し ま す 。  

ＢＴＣＫＳＥＬ２ ベースタイマクロック 

１ システムクロックの分周出力(注) 

０ ＯＳＣ０ 

（ 注 ） 分 周 比 は ビ ッ ト ５ ， ４ で 設 定 し ま す 。  

 

Ｂ Ｔ Ｃ Ｋ Ｓ Ｅ Ｌ １ （ ビ ッ ト ５ 、 ４ ） ： ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク 分 周 設 定  

こ の ビ ッ ト で ベ ー ス タ イ マ へ 供 給 す る シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 出 力 の 分 周 比 を 選

択 し ま す 。  

Ｂ Ｔ Ｃ Ｋ Ｓ Ｅ Ｌ １  分 周 比  

０ ０  
32

1
 

０ １  
64

1
 

１ ０  
128

1
 

１ １  
256

1
 

 

Ｓ Ｃ Ｋ Ｄ Ｉ Ｖ ( ビ ッ ト ２ ～ ０ ) ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 設 定  

Ｓ Ｃ Ｋ Ｄ Ｉ Ｖ  分 周 比  

０ ０ ０  
1

1  

０ ０ １  
2

1  

０ １ ０  
4
1  

０ １ １  
8

1  

１ ０ ０  
16
1  

１ ０ １  
32
1  

１ １ ０  
64
1  

１ １ １  
128
1  
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４ - ２ - ４ - ３  Ｏ Ｓ Ｃ Ｐ Ｌ Ｌ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｏ Ｓ Ｃ Ｐ Ｌ Ｌ Ｃ ）  

① Ｐ Ｌ Ｌ 回 路 の 動 作 制 御 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

7F88 0000 0000 R/W OSCPLLC TEST - SELDLY SELDIV VC3 PLLON

 

Ｔ Ｅ Ｓ Ｔ （ ビ ッ ト ７ ） ： テ ス ト モ ー ド 設 定 ビ ッ ト  

こ の ビ ッ ト は 、 ０ に 設 定 し て 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｓ Ｅ Ｌ Ｄ Ｌ Ｙ （ ビ ッ ト ５ ， ４ ） ： 逓 倍 比 設 定 レ ジ ス タ  

Ｓ Ｅ Ｌ Ｄ Ｉ Ｖ （ ビ ッ ト ３ ， ２ ） ： 逓 倍 比 設 定 レ ジ ス タ  

Ｓ Ｅ Ｌ Ｄ Ｌ Ｙ , Ｓ Ｅ Ｌ Ｄ Ｉ Ｖ  の 設 定 値 に よ り 、 Ｖ Ｃ Ｏ の 発 振 周 波 数 が 以 下 の よ う に

設 定 さ れ ま す 。  

 

Ｖ Ｃ Ｏ 発 振 周 波 数 ＝ Ｏ Ｓ Ｃ ０ 周 波 数 × （ ５ ６ × （ Ｓ Ｅ Ｌ Ｄ Ｉ Ｖ + 3 ） ＋ Ｓ Ｅ Ｌ Ｄ Ｌ Ｙ ）  

 

Ｓ Ｅ Ｌ Ｄ Ｉ Ｖ の 値 は 、 Ｐ Ｌ Ｌ 回 路 動 作 中 ( Ｐ Ｌ Ｌ Ｏ Ｎ = 1 ) に 変 更 し な い で く だ さ い 。  

Ｓ Ｅ Ｌ Ｄ Ｌ Ｙ の 値 は 、 Ｐ Ｌ Ｌ 回 路 動 作 中 ( Ｐ Ｌ Ｌ Ｏ Ｎ = 1 ) に 書 き 換 え る こ と が で き   

ま す 。  

 

Ｖ Ｃ ３ （ ビ ッ ト １ ） ： 電 源 電 圧 選 択 ビ ッ ト  

マ イ コ ン の 電 源 電 圧 に よ り 、 こ の ビ ッ ト を 設 定 し て く だ さ い 。  

電 源 電 圧 ５ Ｖ 系 の 場 合 、 こ の ビ ッ ト を ０ に 設 定 し て く だ さ い 。  

電 源 電 圧 ３ Ｖ 系 の 場 合 、 こ の ビ ッ ト を １ に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

Ｐ Ｌ Ｌ Ｏ Ｎ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｐ Ｌ Ｌ 回 路 動 作 制 御 ビ ッ ト  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｐ Ｌ Ｌ 回 路 は 動 作 を 停 止 し ま す 。  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｐ Ｌ Ｌ 回 路 は 動 作 を 開 始 し ま す 。  
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４ - ３ スタンバイ機 能  

４ - ３ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 停 電 時 や 待 機 中 の 消 費 電 流 を 低 減 す る た め に Ｈ Ａ Ｌ Ｔ （ ホ ル ト ） ， Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ （ ホ ー ル ド ） ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ （ ホ ー ル ド Ｘ ） と 呼 ば れ る ３ つ の ス タ ン バ イ モ ー ド が あ り ま す 。 ス タ ン

バ イ 状 態 で は 、 命 令 の 実 行 は 停 止 し ま す 。  

 

４ - ３ - ２  機 能  

①  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド  

・ 命 令 の 実 行 は 停 止 す る が 、 周 辺 回 路 は 動 作 を 継 続 し ま す 。  

・ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ 命 令 を 実 行 す る こ と に よ り 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド に 入 り ま す 。  

・ リ セ ッ ト ま た は 割 り 込 み 要 求 の 受 付 に よ り 、 通 常 動 作 モ ー ド に 復 帰 し ま す 。  

 

② Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド  

・ 全 て の 発 振 が 停 止 し ま す 。 命 令 の 実 行 が 停 止 し 、 周 辺 回 路 も 動 作 停 止 し ま す 。  

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 命 令 を 実 行 す る こ と に よ り 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド に 入 り ま す 。  

・ リ セ ッ ト ま た は Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 解 除 信 号 の 発 生 に よ り 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド に 移 行 し ま す 。  

 

③ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド  

・ Ｏ Ｓ Ｃ ０ 以 外 の 発 振 が 停 止 し ま す 。 命 令 の 実 行 が 停 止 し 、 Ｏ Ｓ Ｃ ０ の ク ロ ッ ク 以 外 で

動 作 す る 周 辺 回 路 も 動 作 停 止 し ま す 。  

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 命 令 を 実 行 す る こ と に よ り 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド に 入 り ま す 。  

・ リ セ ッ ト ま た は Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 解 除 信 号 の 発 生 に よ り 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド に 移 行 し ま す 。  

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 解 除 時 、 Ｏ Ｓ Ｃ １ ・ Ｒ Ｃ 発 振 の 発 振 状 態 、 及 び シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択 は 突

入 時 の 状 態 に 戻 り ま す 。 Ｏ Ｓ Ｃ １ に Ｃ Ｆ 発 振 子 を 接 続 し て い る 場 合 は 、 発 振 安 定 時

間 が 必 要 と な り ま す の で 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド に 入 る 前 に 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク と し て Ｏ Ｓ Ｃ ０

ま た は Ｒ Ｃ 発 振 を 選 択 し て く だ さ い 。  

 

※ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 解 除 信 号 は 各 周 辺 シ ス テ ム か ら の 割 り 込 み 要 求 信 号 で す 。 し た

が っ て 各 周 辺 シ ス テ ム の 割 り 込 み 要 求 が 成 立 し た ま ま Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 命 令 を 実

行 し て も す ぐ に Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド か ら 移 行 し て し ま い ま す 。  

・ 割 り 込 み 受 け 付 け が 許 可 さ れ て い た 場 合 は 通 常 動 作 へ 移 行 。  

・ 割 り 込 み 受 け 付 け が 禁 止 さ れ て い た 場 合 は Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 移 行 。  

（ 注 ） 割 り 込 み の 受 け 付 け に 関 し て は 、 ４ － １ 章 を 参 照 し て く だ さ い 。  

 

※ 周 辺 シ ス テ ム で Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド か ら 復 帰 さ せ る 場 合 は 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ

モ ー ド に 入 る 前 に 解 除 要 因 以 外 の 周 辺 シ ス テ ム の 割 り 込 み 要 求 を 禁 止 し て く だ   

さ い 。  

 

※ リ セ ッ ト 条 件 の み で Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド か ら 復 帰 さ せ る 場 合 は 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ／ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ Ｘ モ ー ド に 入 る 前 に す べ て の 周 辺 シ ス テ ム の 割 り 込 み 要 求 を 禁 止 し て く だ さ い 。  
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Ｈ Ａ Ｌ Ｔ , Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ , Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ の ３ 種 類 の 命 令 を ２ つ 以 上 連 続 し て 記 述 し な い で く だ さ い 。  

（ 例 ）  

  ：  

H O L D  

H A L T  

  ：  

 

  ：  

H A L T  

N O P  

H A L T  

  ：  

 

記述ＮＧ 

記述ＯＫ 
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表 ４ － ３ － １  ス タ ン バ イ 動 作  

項目／モード リセット状態  ＨＡＬＴモード ＨＯＬＤモード ＨＯＬＤＸモード 

突入条件  ・ＲＥＳＢ信号印加  

・ウォッチドッグタイ

マのリセット発生  

ＨＡＬＴ命令実行  ＨＯＬＤ命令実行  ＨＯＬＤＸ命令実行  

突入後、 

変化するデータ 

別紙のように初期化

される。 

（表２－６－１） 

なし ・ＷＤＴＣＲのビット３

がセットされている

場合、ＷＤＴＣＲの

ビット０がクリアされ

る。 

・ＯＣＲ０，ＯＣＲ１レ

ジスタが００になる。 

・ＷＤＴＣＲのビット３

がセットされている

場合、ＷＤＴＣＲの

ビット０がクリアされ

る。 

ＯＣＲ０，ＯＣＲ１ 初期化される 変化しない 初期化される 変化しない 

ＯＳＣ０ 停止  突入時の状態  停止  突入時の状態  

ＯＳＣ１ 停止  突入時の状態  停止  停止  

ＲＣ発振  停止  突入時の状態  停止  停止  

ＣＰＵ 初期化される 停止  停止  停止  

Ｉ／Ｏ端子状態  表４－３－２参照  ← ← ← 

ＲＡＭ ・ＲＥＳＢ場合：不定  

・ウォッチドッグタイ

マリセットの場合：

データ保持  

 

データ保持  データ保持  データ保持  

周辺モジュール 停止  突入時の状態  停止  ＯＳＣ０で動作してい

るモジュール：突入時

の状態  

その他：停止  

復帰条件  突入条件の解消  ・割り込み要求の受

付  

・リセット条件の成立

・ＩＮＴ０～７，Ｐ０ＩＮＴ，

ＵＡＲＴ２，ＳＩＯ０，  

ＳＩＯ１からの割り込み

要求の受付 

・リセット条件の成立  

・ＩＮＴ０～７，Ｐ０ＩＮＴ，

ＵＡＲＴ２，ＳＩＯ０，  

ＳＩＯ１，ＯＳＣ０で動作

しているモジュールか

らの割り込み要求の

受付 

・リセット条件の成立

復帰先  通常動作モード 通常動作モード ＨＡＬＴモード 

(注１) 

ＨＡＬＴモード 

(注１) 

復帰後に変化する

データ 

なし なし なし なし 

注 １ ： リ セ ッ ト 突 入 条 件 の 成 立 で 復 帰 し た 場 合 、 リ セ ッ ト 状 態 に 移 行 す る 。  
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表 ４ － ３ － ２  モ ー ド に よ る 端 子 状 態 （ 本 シ リ ー ズ ）  

端子名 リセット時 通常動作時 ＨＡＬＴ時 ＨＯＬＤ時 ＨＯＬＤ解除時 

RESB ・入力端子 ← ← ← ← 

PC0 ・ 入力モード 

・ X’tal 発振は開始し

ない。 

・ レジスタ OCR0(7F0AH)
で X’tal 発振用入力端

子として使用を制御。 

・ 入力／出力はプログラ

ムで制御。 

※発振端子として使用時

は PC0 出力機能は動

作しない。 

← ・ HOLD 突入時の PC0
関連レジスタの状態 

※HOLDX 時は発振状

態を保持する。 

・HOLD 時の状態。

・ PC0,PC1 の間の帰

還抵抗はオフ。 
・ PC0,PC1 の間の帰還抵

抗はプロクラムで制御。

← ・ PC0,PC1 の間の帰還

抵抗は OFF。 
 

PC1 ・ 入力モード 

・ X’tal 発振は開始し

ない。 

・ レジスタ OCR0(7F0EH)
で X’tal 発振用出力端

子として使用を制御。 

・ 入力／出力はプログラ

ムで制御 

※発振端子として使用時

は PC1 出力機能は動

作しない。 

← ・HOLD 突入時の PC1
関連レジスタの状態 

※HOLDX 時は発振状

態を保持する。 

・HOLD 時の状態。

・ PC0,PC1 の間の帰

還抵抗はオフ。 
・ PC0,PC1 の間の帰還抵

抗はプロクラムで制御。

 ・ PC0,PC1 の間の帰還

抵抗は OFF 
 

CF1 ・CF 発振用インバー

タの入力。 
・ CF 発振用インバータの

入力。 

・ レジスタ OCR0(7F0AH)
で発振可能／停止を制

御。 

← ・ 発振停止状態。 

 

・ リセット時と同じ。 

 

※HOLDX 解除時は

突入時の状態。 

・CF1,CF2 の間に帰

還抵抗あり。 
・CF1,CF2 の間に帰還抵

抗あり。 
 ・CF1,CF2 の間に帰還

抵抗あり。 
 

CF2 ・ CF 発振用インバー

タの出力 

・ 発振可能状態。 

・ CF 発振用インバータの

出力。 

・ レジスタ OCR0(7F0AH)
で発振可能／停止を制

御。 

・ 発振停止時は CF1 に関

係なく VDD レベル出

力。 

← ・ 発振停止状態。 

・ CF1 に関係なく VDD
レベル出力。 

・ リセット時と同じ。 

 

※HOLDX 解除時は

突入時の状態。 

P00-P07 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルアッ

プ抵抗はプログラムで

制御。 

← ← ← 

P10-P17 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルアッ

プ抵抗はプログラムで

制御。 

← ← ← 

P20-P27 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルアッ

プ抵抗はプログラムで

制御。 

← ← ← 

P30-P37 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルアッ

プ抵抗はプログラムで

制御。 

← ← ← 

次 ペ ー ジ へ 続 く  
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モ ー ド に よ る 端 子 状 態 （ 続 き ）  

端子名 リセット時 通常動作時 ＨＡＬＴ時 ＨＯＬＤ時 ＨＯＬＤ解除時 

P40-P47 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルア

ップ抵抗はプログラム

で制御。 

← ← ← 

P60-P67 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・ 入力／出力／プルア

ップ抵抗はプログラム

で制御。 

← ← ← 

P70-P77 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルア

ップ抵抗はプログラム

で制御。 

← ← ← 

PA0-PA7 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルア

ップ抵抗はプログラム

で制御。 

← ← ← 

PB0-PB6 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルア

ップ抵抗はプログラム

で制御。 

← ← ← 

PD0-PD5 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルア

ップ抵抗はプログラム

で制御。 

← ← ← 

PC2 ・ 入力モード 

・ プルアップ抵抗オフ 

・入力／出力／プルア

ップ抵抗はプログラム

で制御。 

← ← ← 

TEST ・オンチップデバッガ 

通信端子 
← ← ← ← 
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図 ４ － ３ － １   ス タ ン バ イ モ ー ド 遷 移  

 

●全てのモード 

■HOLD モード突入条件 
・HOLD 命令の実行 

●HOLD モード 
・全ての発振は停止 
・OCR0，OCR1 レジスタがクリア

されるため、解除時 RC 発振は

動作し、RC 発振がシステムクロ

ックとなる。 
・CPU,周辺モジュールは、動作

停止。 

■HOLD 解除条件 
・INT0～INT7，ポート０，SIO0，

SIO1，UART2 の割り込み要求

発生 
・リセット突入条件の成立(注 1) 

■HALT モード突入条件 
・HALT 命令の実行 

■HALT 解除条件 
・割り込み要求の受け付け （注 2）

・リセット突入条件の成立 （注 1）

●リセット 
・OSC0 停止 
・OSC1 停止 
・RC 発振動作 
・各レジスタは初期状態 

●通常動作モード 
・それぞれの発振の動作／停

止はプログラマブル 
・CPU,周辺モジュールは通常

動作する。 

●HALT モード 
・それぞれの発振の状態は、

突入時の状態を確保。 
・CPU は動作停止。周辺モジ

ュールは動作。 

■リセット状態解除条件 
・リセット突入条件が解除されて

から所定の時間の経過 

■HOLDX モード突入条件 
・HOLDX 命令の実行 

●HOLDX モード 
・OSC1 及び RC 発振は停止、

OSC0 は突入時の状態を保持。

・OCR0，OCR1 レジスタの内容は

変わらない。 
・システムクロックとして OSC0 また

は RC 発振を選び、OSC1 を停止

して、このモードに突入する。 
・OSC0 で動作するモジュール以

外の周辺モジュールと CPU は動

作停止。 
・解除時,発振は突入時の状態に

戻る。 

■HOLDX 解除条件 
・OSC0 で動作するモジュールの

割り込み要求発生 
・INT0～INT7，ポート０，SIO0，

SIO1，UART2 の割り込み要求

発生 
・リセット突入条件の成立 （注 1）

（注 1） リセット突入条件の成立の場合、リセット状態に移行する。 

（注 2）  HALT／HOLD／HOLDX に突入した時の割り込みレベルにより、高位の割り込みでないと割り込

み要求が受けられないため、ホルトからの復帰はできません。 

HALT／HOLD／HOLDX モード突
入時の割り込みレベル HALT 解除可能な割り込み要求レベル 

割り込みがかかっていない状態 

レベル１ 

レベル２ 

レベル３ 

レベル３，レベル２，レベル１ 

レベル３，レベル２ 

レベル３ 

なし（割り込みによる解除不可能） 

■リセット状態突入条件 
・RESB 端子の L レベル印加 

 ・ウォッチドッグタイマでのリセット 
信号発生 
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４ -４ リセット機 能  

４ -４ -１  概 要  

リ セ ッ ト機 能 とは 、電 源 投 入 時 や動 作 中 にマイク ロコンピュータを初 期 化 する機 能   

です。  

 

４ -４ -２  機 能  

本 シリーズは、次 の三 つの機 能 を持 っています。  

①ＲＥＳＢ端 子 による外 部 リセット機 能  

・  電 源 が安 定 してからＲＥＳＢ端 子 の［Ｌ］レベルを１０［μＳ］以 上 印 加 することで、確

実 にリセットがかかります。しかしわずかな幅 の［Ｌ ］レベルが印 加 されてもリセットが

かかる場 合 がありますので注 意 が必 要 です。  

・  ＲＥＳＢ端 子 に適 当 な時 定 数 を外 付 けすれば、電 源 投 入 時 のリセットとして使 用

できます。  
 

②ウォッチドッグタイマによる暴 走 検 出 リセット機 能  
 

③プログラムでＲＥＳＥＴ命 令 を実 行 することによる、ソフトウェアリセット機 能  

 

４ -４ -３  リセット時 の状 態  

ＲＥＳＢ端 子 、ウォッチドッグタイマ、ソフトウェアによるリセットが発 生 すると、システムクロ

ックに同 期 したリセット信 号 により、各 ハードウェアが初 期 化 されます。  
 
リセットがかかると、システムクロックはＲＣ発 振 クロックになりますので、電 源 投 入 後 の待

ち時 間 は不 要 です。システムクロックの切 り替 えは、切 り替 えるクロックが安 定 発 振 して

から行 ってください。  

 

＜注 意 点 ＞  

・Ｒ１５ （ＳＰ）の初 期 値 は００００Ｈとなります。  

・データＲＡＭの内 容 はリセットで初 期 化 されることはありません。よって、電 源 投 入

時 ではＲＡＭの内 容 が不 定 となっています。  
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４ - ５ ウォッチドッグタイマ  

４ - ５ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 プ ロ グ ラ ム 暴 走 を 検 出 す る た め に 、 ベ ー ス タ イ マ を 使 用 す る ウ ォ ッ チ ド ッ グ

タ イ マ を 内 蔵 し て い ま す 。  

こ の ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ は 、 一 定 期 間 の う ち に プ ロ グ ラ ム に よ る ク リ ア 信 号 を 検 出 し な か

っ た 場 合 に プ ロ グ ラ ム が 暴 走 し た と み な し 、 リ セ ッ ト や 割 り 込 み を か け る こ と が で き ま す 。  

 

４ - ５ - ２  機 能  

① 暴 走 の 検 出  

定 期 的 に ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を ク リ ア す る プ ロ グ ラ ム を 作 成 し ま す 。 プ ロ グ ラ ム が 暴 走

す る と タ イ マ を ク リ ア す る 命 令 が 実 行 さ れ な い の で 、 タ イ マ は オ ー バ ー フ ロ ー し 、 暴 走

検 出 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。  

 

② 暴 走 検 出 の 動 作  

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が 暴 走 を 検 出 し た 場 、 次 の ２ つ の 動 作 を 選 択 す る こ と が で き   

ま す 。  

・ リ セ ッ ト モ ー ド  

Ｐ Ｃ は 、 初 期 化 さ れ “ ０ ０ ８ ０ ０ ０ Ｈ ” に な り ま す 。 Ｓ Ｆ Ｒ （ 周 辺 機 能 制 御 レ ジ ス タ ） は 、 初

期 化 さ れ ま す 。  

た だ し 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ ） の ビ ッ ト ５ ～ ビ ッ ト ２ は 、 ウ オ ッ チ

ド ッ グ タ イ マ リ セ ッ ト で 初 期 化 さ れ ま せ ん 。 ビ ッ ト １ ， ビ ッ ト ０ は 、 ウ オ ッ チ ド ッ グ タ イ マ リ セ

ッ ト で 初 期 化 さ れ ま す 。  

・ イ ン タ ラ プ ト モ ー ド  

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 割 り 込 み が 発 生 し ま す 。 ベ ク タ ア ド レ ス “ ０ ０ ８ ０ ０ ０ Ｈ ” へ の 割 り 込

み 処 理 が 行 わ れ ま す 。  

Ｐ Ｃ は 、 ベ ク タ ア ド レ ス “ ０ ０ ８ ０ ０ ０ Ｈ ” に な り ま す 。 Ｓ Ｆ Ｒ （ 周 辺 機 能 制 御 レ ジ ス タ ） は 、

初 期 化 さ れ ま せ ん 。 イ ン タ ラ プ ト モ ー ド 突 入 前 の 状 態 が 保 持 さ れ ま す 。  

た だ し 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ ） の ビ ッ ト １ は 、 セ ッ ト さ れ ま す 。  

③ ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ

ります。  
 

・ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ ， Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ， Ｏ Ｃ Ｒ ０ ， Ｏ Ｃ Ｒ １  
 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F0C 0L00 0000 R/W WDTCR - - MDSEL SRFLG PDNSTOP USERFLG OVF START

 

４ - ５ - ３  回 路 構 成  

４ - ５ - ３ - １  ３ ビ ッ ト バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ  （ ３ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  ベ ー ス タ イ マ の 出 力 を カ ウ ン ト す る ア ッ プ カ ウ ン タ で す 。  

 

４ - ５ - ３ - ２  ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ  （ ７ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 の 制 御 を 行 い ま す 。  
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図 ４ － ５ － １  ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ ブ ロ ッ ク 図  

 

 

 

ベースタイマ 

分周回路（1/8 分周）

ウォッチドッグタイマ制御回路 

モード選択回路 

スタート制御

ウォッチドッグタイマ制御レジスタ(WDTCR)

インタラプトモード
割り込み 

ＨＯＬＤＸ／ＨＯＬＤ 

モード信号 

リセットモード
割り込み 

オーバーフロー信号 

リセット信号

bit5 bit3bit4 bit2 bit0bit1

ウォッチドッグタイマ制御クロック

bit6 bit7
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４ - ５ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

４ - ５ - ４ - １  ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ  

①  ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 の 制 御 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F0C 0L00 0000 R/W WDTCR - - MDSEL SRFLG PDNSTOP USERFLG OVF START

 

（ ビ ッ ト ７ ～ ６ ） ： 固 定 ビ ッ ト  

０ で 使 用 し て く だ さ い 。  

 

Ｍ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ （ ビ ッ ト ５ ） ： 暴 走 検 出 時 の モ ー ド 選 択  

こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ は リ セ ッ ト モ ー ド 。  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ は イ ン タ ラ プ ト モ ー ド 。  

 

Ｓ Ｒ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ４ ） ： リ セ ッ ト 実 行 検 出 フ ラ グ  

Ｍ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ が １ （ リ セ ッ ト モ ー ド ） の 状 態 で 暴 走 検 出 さ れ た 場 合 、 も し く は 設 定 が

不 十 分 な 状 態 で ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 動 作 さ せ た 場 合 、 マ イ ク ロ コ ン ピ ュ ー タ

は リ セ ッ ト を 実 行 し 、 こ の ビ ッ ト を セ ッ ト し ま す 。 こ の ビ ッ ト は リ セ ッ ト 実 行 に よ り ク リ

ア さ れ な い た め 、 こ の ビ ッ ト を モ ニ タ す る こ と に よ り 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ に よ る リ セ

ッ ト 実 行 か ど う か を 判 断 す る こ と が で き ま す 。  

 

Ｐ Ｄ Ｎ Ｓ Ｔ Ｏ Ｐ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 時 の 機 能 制 御  

Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド に な っ た 場 合 の ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 （ ０ ） ／ 停

止 （ １ ） を 制 御 し ま す 。 「 １ 」 の 設 定 時 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 状 態 で は Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ が リ

セ ッ ト さ れ 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ は 停 止 し ま す 。 「 ０ 」 の 設 定 時 で は Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ は

変 化 せ ず Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ 状 態 で も ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ は 動 作 し ま す 。  

      

Ｕ Ｓ Ｅ Ｒ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ２ ） ： 汎 用 フ ラ グ  

 

Ｏ Ｖ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： 暴 走 検 出 フ ラ グ  

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の オ ー バ ー フ ロ ー に よ っ て 暴 走 が 検 出 さ れ た 場 合 に セ ッ ト

さ れ ま す 。  

 

Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ （ ビ ッ ト ０ ） ： ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 制 御  

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 を 制 御 し ま す 。 こ の ビ ッ ト に 「 １ 」 を 書 き 込 む こ と で 、 ウ

ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が 動 作 開 始 し ま す 。 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 動 作 開 始 後 は 、 レ ジ

ス タ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ へ の 書 き 込 み は 禁 止 さ れ ま す 。 し た が っ て 、 プ ロ グ ラ ム で こ の ビ ッ ト

に 「 ０ 」 を 書 き 込 む こ と で 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 停 止 さ せ る こ と は で き ま せ ん 。  

Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ ビ ッ ト が ク リ ア さ れ 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が 停 止 す る 条 件 は 、 表 ４ － ５ －

１ を 参 照 し て く だ さ い 。  



ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ  

4-26 

注 意 ： ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ に 供 給 す る ク ロ ッ ク は 、 ベ ー ス タ イ マ 部 内 の １ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ か

ら 出 力 し て い ま す 。 従 っ て 、 ベ ー ス タ イ マ を 動 作 さ せ な い と （ １ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ に ク

ロ ッ ク を 供 給 し な い と ） こ の 機 能 は 動 作 し ま せ ん 。  

こ れ ら の 機 能 を 使 用 す る 場 合 は 、 ベ ー ス タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ （ ア ド レ ス ： ７ Ｆ

０ Ｅ Ｈ ） の ベ ー ス タ イ マ 動 作 制 御 （ ビ ッ ト ６ ） を か な ら ず “ １ ” （ 動 作 ） に 設 定 し て か ら 、

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 動 作 さ せ て く だ さ い 。  

ベ ー ス タ イ マ 動 作 制 御 （ ビ ッ ト ６ ） が “ ０ ” （ 停 止 ） も し く は 、 ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク と し

て 選 択 さ れ た 発 振 器 が 、 発 振 許 可 で な い 状 態 で 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 動 作 さ

せ る と 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ リ セ ッ ト 信 号 が 発 生 し ま す 。  

 

ＷＤＴＣＲ 

外部 

リセット 

発生時 

ウォッチドッグタイマ 

暴走検出時 ＲＥＳＥＴ 

命令実行時 

ＨＯＬＤＸ／ＨＯＬＤ 

命令の実行時 

リセット 

モード 

インタラプト 

モード 

ＰＤＮＳＴＰ＝１ 

設定時 

ＰＤＮＳＴＰ＝０

設定時 

ビット７ ０ 保持 保持 保持 保持 保持 

ビット６ Ｌ Ｌ Ｌ Ｌ Ｌ Ｌ 

ＭＤＳＥＬ ０ １を保持 ０を保持 保持 保持 保持 

ＳＲＦＬＧ ０ １ 保持 保持 保持 保持 

ＰＤＮＳＴＰ ０ 保持 保持 保持 １を保持 0 を保持 

ＵＳＥＲＦＬＧ ０ 保持 保持 保持 保持 保持 

ＯＶＦ ０ ０ １ ０ 保持 保持 

ＳＴＡＲＴ ０ ０ １を保持 ０ ０ 保持 

 

表 ４ － ５ － １  各 イ ベ ン ト 発 生 後 の Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ の 状 態  

 

４ - ５ - ５  ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 使 い 方  

定 期 的 に ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を ク リ ア す る 命 令 が 実 行 さ れ る よ う に プ ロ グ ラ ム を 作 成 し  

ま す 。  

  （ １ ） ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 実 行 前 の 状 態 設 定  

   以 下 の 設 定 を 行 わ ず に ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 動 作 さ せ た 場 合 、 マ イ ク ロ コ ン ピ ュ ー

タ は リ セ ッ ト を 実 行 し ま す 。  

① ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク と し て 使 用 す る 発 振 源 の 発 振 許 可  

② ベ ー ス タ イ マ の 動 作 開 始  

 

  （ ２ ） ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 開 始  

    以 下 ① ～ ③ の レ ジ ス タ 設 定 を 同 時 に 行 っ て く だ さ い 。  

① ビ ッ ト ０ （ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ ） に 「 １ 」 を 書 き 込 み ま す 。  

② 暴 走 検 出 で リ セ ッ ト を か け る 場 合 は ビ ッ ト ５ （ Ｍ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ ） に 「 １ 」 を 同 時 に 書 き 込

み ま す 。  

③ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ Ｘ モ ー ド 時 に ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 を 停 止 す る 場 合 に は ビ ッ ト ３ （ Ｐ

Ｄ Ｎ Ｓ Ｔ Ｏ Ｐ ） に 「 １ 」 を 同 時 に 書 き 込 み ま す 。  
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ビ ッ ト ０ （ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ ） に 「 １ 」 を 書 き 込 む こ と で 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 機 能 が 働 き 始 め

ま す 。 一 度 動 作 が 始 ま る と 、 レ ジ ス タ （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ ） へ の 書 き 込 み は 禁 止 さ れ 、 ウ ォ ッ

チ ド ッ グ タ イ マ カ ウ ン タ の ク リ ア と Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ の 読 み 出 し の み が 可 能 に な り ま す 。 し た が

っ て 、 プ ロ グ ラ ム で ビ ッ ト ０ （ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ ） に 「 ０ 」 を 書 き 込 む こ と で は 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ

マ を 停 止 さ せ る こ と は で き ま せ ん 。 Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ ビ ッ ト が ク リ ア さ れ 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が

停 止 す る 条 件 に つ い て は 、 表 ４ － ５ － １ を 参 照 し て く だ さ い 。  

   

  （ ３ ） ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ カ ウ ン タ の ク リ ア  

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が 動 作 を 開 始 す る と 、 カ ウ ン タ が カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。 こ の カ ウ

ン タ が オ ー バ ー フ ロ ー す る と 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ ） の 設 定

に し た が っ て 、 リ セ ッ ト ま た は 割 り 込 み が 発 生 し ま す 。 し た が っ て 、 通 常 の プ ロ グ ラ ム

動 作 を 行 う に は 、 カ ウ ン タ が オ ー バ ー フ ロ ー す る 前 に 、 定 期 的 に カ ウ ン タ を ク リ ア す

る 必 要 が あ り ま す 。 動 作 中 の ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ カ ウ ン タ の ク リ ア に は 次 の 命 令 を

使 用 し て く だ さ い 。  

こ れ 以 外 の 命 令 で は 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ カ ウ ン タ の ク リ ア は 、 行 わ れ ま せ ん 。  

 

Ｃ 言 語 ：  

＿ ＿ Ｓ Ｆ Ｒ ＿ Ｂ Ｉ Ｔ Ｃ Ｌ Ｒ （ ＿ ＿ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ ， ０ ） ；  

 

ア セ ン ブ ラ ：  

Ｃ Ｌ Ｒ １  ＿ ＿ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｒ ， ＃ ０  

 

（ ４ ） 暴 走 検 出  

定 期 的 に 前 述 の 命 令 を 実 行 し な い と 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が ク リ ア さ れ な い の で カ

ウ ン タ が オ ー バ ー フ ロ ー し ま す 。 オ ー バ ー フ ロ ー が 起 こ る と プ ロ グ ラ ム が 暴 走 し た と

判 断 さ れ 、 リ セ ッ ト あ る い は 割 り 込 み が 発 生 し ま す 。 こ の と き 、 暴 走 検 出 フ ラ グ Ｏ Ｖ

Ｆ が セ ッ ト さ れ ま す 。  

こ の 時 、 Ｍ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ が 「 １ 」 で あ れ ば リ セ ッ ト が か か り 、 「 ０ 」 で あ れ ば 割 り 込 み を 発 生 し 、

プ ロ グ ラ ム を ８ ０ ０ ０ Ｈ か ら 実 行 し ま す 。  

 

（ ５ ） タ イ マ 値 の 設 定  

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 使 用 す る 場 合 、 割 り 込 み 発 生 周 期 を 設 定 す る 必 要 が あ り

ま す 。 ま た 同 時 に 、 メ イ ン ル ー チ ン 中 で こ の 割 り 込 み 発 生 周 期 を 下 回 る 周 期 で ウ

ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ カ ウ ン タ の ク リ ア 処 理 を 行 う 必 要 が あ り ま す 。  

 

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 割 り 込 み 発 生 周 期 の 計 算 式 は 以 下 の よ う に な り ま す 。  

① ベ ー ス タ イ マ 制 御 （ Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ） の Ｆ Ｓ Ｔ ＝ １ ， Ｃ Ｎ Ｔ ＝ ０ ０ 又 は Ｃ Ｎ Ｔ ＝ ０ １ の 時  

Ｔ Ｗ Ｄ Ｔ ＝ （ １ ／ ｆ Ｂ Ｓ Ｔ ） × ３ ２ × ８  

② ベ ー ス タ イ マ 制 御 （ Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ） の Ｆ Ｓ Ｔ ， Ｃ Ｎ Ｔ が ① 以 外 の 時  

Ｔ Ｗ Ｄ Ｔ ＝ （ １ ／ ｆ Ｂ Ｓ Ｔ ） × ８ １ ９ ２ × ８  

＊ ｆ Ｂ Ｓ Ｔ ： ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク 選 択 レ ジ ス タ （ Ｏ Ｃ Ｒ １ ） で 選 択 さ れ る 、 入

力 ク ロ ッ ク 周 波 数  

Ｔ Ｗ Ｄ Ｔ ： ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 割 り 込 み 発 生 周 期  
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例 １ ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク を Ｏ Ｓ Ｃ １ （ １ Ｍ Ｈ ｚ ） の １ ／ １ 分 周 、 ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク を

シ ス テ ム ク ロ ッ ク の １ ／ ６ ４ 分 周 、 ベ ー ス タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ） の  

Ｆ Ｓ Ｔ ＝ ０ ， Ｃ Ｎ Ｔ ＝ ０ ０ の 場 合 。  

Ｔ Ｗ Ｄ Ｔ ＝ １ × １ ０ － ６ × ６ ４ × ８ １ ９ ２ × ８ ＝ ４ ． １ ９ ４ ３ ０ ４ Ｓ  

例 ２ ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク を Ｏ Ｓ Ｃ １ （ １ Ｍ Ｈ ｚ ） の １ ／ １ 分 周 、 ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク を

Ｏ Ｓ Ｃ ０ （ ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ ） の １ ／ １ 分 周 、 ベ ー ス タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｂ Ｔ Ｃ

Ｒ ） の Ｆ Ｓ Ｔ ＝ １ ， Ｃ Ｎ Ｔ ＝ ０ ０ の 場 合 。  

Ｔ Ｗ Ｄ Ｔ ＝ （ １ ／ ３ ２ ． ７ ６ ８ ） × １ ０ － 3 × ３ ２ × ８ ＝ ７ ． ８ １ ２ ５ μ Ｓ  
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ＡＰＰＥＮＤＩＸ・目次 

 

 

ＡＰＰＥＮＤＩＸ－Ⅰ 

・スペシャルファンクションレジスタ（ＳＦＲ）マップ 

 

ＡＰＰＥＮＤＩＸ－Ⅱ 

・ポート０ブロック図 

・ポート１／２／３／４／Ａ／Ｂ ブロック図 

・ポート６／７ ブロック図 

・ポートＣ ブロック図 

・ポートＤ ブロック図 
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AI-1 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC885200 備考 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

0～5FFF XXXX XXXX R/W RAM24KB          

7EF0 0000 0000 R/W RTCCNT  RUN UPFLG INTFLG IE ICSEL BIT1 BIT0 

7EF1 LL00 0000 R/W SECR  - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF2 LL00 0000 R/W MINR  - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF3 LLL0 0000 R/W HOURR  - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF4 LLL0 0001 R/W DAYR  - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF5 LLLL L000 R/W WEEKR  - - - - - BIT2 BIT1 BIT0 

7EF6 LLLL 0001 R/W MONTHR  - - - - BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF7 L000 0000 R/W YEARR  - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EF8 LLLL L000 R/W CENTR  - - - - - BIT2 BIT1 BIT0 

7EF9 0000 0000 R/W RTCCLB  FAST BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7EFA             

7EFB             

7EFC             

7EFD             

7EFE             

7EFF             

7F00             

7F01             

7F02 0000 0000 R/W IL1L  IRQ3 T0 BT WDT 

7F03 0000 0000 R/W IL1H  IRQ7 IRQ6 IRQ5 IRG4 

7F04 0000 0000 R/W IL2L  IRQB IRQA IRQ9 IRQ8 

7F05 0000 0000 R/W IL2H  IRQF IRQE IRQD IRQC 

7F06             

7F07             

7F08 0000 0000 R/W EXCPL  CLKSTP_FLG CLKSTP_IE ADDERR_FLG ADDERR_IE ODDACC_FLG ODDACC_IE NONINS_FLG NONINS_IE 

7F09 LL00 L0L0 R/W EXCPH  UART1_FLG UART1_IE UART0_FLG UART0_IE UART1 

_ITYPE 

UART0 

_ITYPE 

- MOVEVEC 

7F0A 0000 0000 R/W OCR0  OSC1TYPE1 SCKSEL RCSTOP OSC1TYPE0 OSC0TYPE ENOSC1 ENOSC0 

7F0B 0L00 L000 R/W OCR1  BTCKSEL2 - BTCKSEL1 - SCKDIV 

7F0C 0L00 0000 R/W WDTCR  - - MDSEL SRFLG PDNSTOP USERFLG OVF START 

7F0D   RAND システム予約         



AI-2 

 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC885200 備考 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F0E 0000 0000 R/W BTCR  FST RUN CNT FLG1 IE1 FLG0 IE0 

7F0F   PWRDET システム予約         

7F10 0000 0000 R/W T0LR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F11 0000 0000 R/W T0HR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F12 0000 0000 R/W T0CNT  SISTS SIFLG SIIE CLKSEL RUN FLG IE 

7F13 0000 0000 R/W T0PR  MODE PR 

7F14 0000 0000 R/W T1LR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F15 0000 0000 R/W T1HR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F16 0000 0000 R/W T1CNT  HRUN HFLG HIE CLKSEL RUN FLG IE 

7F17 0000 0000 R/W T1PR  MDSELRD MDSELBIT MDSELCP PR 

7F18 0000 0000 R/W T2LR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F19 0000 0000 R/W T2HR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1A 0000 0000 R T2L  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1B 0000 0000 R T2H  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F1C 0000 0000 R/W T2CNT0  HRUN HFLG HIE CTR8 SLCPRD RUN FLG IE 

7F1D LLL0 0000 R/W T2CNT1  - - - CP0SL CP0HFLG CP0LFLG CPIE 

7F1E 000L 0000 R/W T2CNT2  CKSL EXISL - PR 

7F1F             

7F20 0000 0000 R/W ADCR  CHSEL CMP START ENDFLG IE 

7F21 0000 0000 R/W ADMR  - RESOL - - - ADJ MD10 

7F22 0000 0000 R/W ADRL  DATAL - - - MD2 

7F23 0000 0000 R/W ADRH  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F24             

7F25             

7F26             

7F27             

7F28 0000 0000 R/W T3LR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F29 0000 0000 R/W T3HR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2A 0000 0000 R T3L  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2B 0000 0000 R T3H  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2C 0000 0000 R/W T3CNT0  HRUN HFLG HIE CKSL RUN FLG IE 

7F2D LLLL L000 R/W T3CNT1  - - - - - EXISL MD 
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ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC885200 備考 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F2E 0000 0000 R/W T3PR  PR 

7F2F             

7F30 0000 0000 R/W S0CNT  WAKEUP REC RUN AUTO MSB OVRRUN FLG IE 

7F31 0000 0000 R/W S0BG  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F32 0000 0000 R/W S0BUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F33 0000 0000 R/W S0INTVL  - SNBIT XCHNG INTVL 

7F34 0000 0000 R/W S1CNT  WAKEUP REC RUN AUTO MSB OVRRUN FLG IE 

7F35 0000 0000 R/W S1BG  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F36 0000 0000 R/W S1BUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F37 0000 0000 R/W S1INTVL  - SNBIT XCHNG INTVL 

7F38 0X00 X0X0 R/W U0CR  RUN OVRUN BAUDRATE PARITY TXEMPTY TXIE RXREADY RXIE 

7F39             

7F3A 0000 0000 R/W U0RXL  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F3B XLLL LL00 R/W U0RXH  OvrErr - - - - - BIT1 BIT0 

7F3C 0000 0000 R/W U0TXL  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F3D LLLL LLH0 R/W U0TXH  - - - - - - BIT1 BIT0 

7F3E             

7F3F             

7F40 0000 0000 R/W P0LAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F41 XXXX XXXX R P0IN  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F42 0000 00000 R/W P0DDR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F43 0000 0000 R/W P0FSA  P05IL P05FLG P05IE P04IL P04FLG P04IE P0FLG P0IE 

7F44 0000 0000 R/W P1LAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F45 XXXX XXXX R P1IN  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F46 0000 00000 R/W P1DDR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F47 0000 00000 R/W P1FSA  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F48 0000 0000 R/W P2LAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F49 XXXX XXXX R P2IN  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4A 0000 00000 R/W P2DDR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4B 0000 00000 R/W P2FSA  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4C 0000 0000 R/W P3LAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4D XXXX XXXX R P3IN  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 



AI-4 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC885200 備考 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4E 0000 00000 R/W P3DDR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F4F 0000 00000 R/W P3FSA  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F50 0000 0000 R/W P4LAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F51 XXXX XXXX R P4IN  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F52 0000 00000 R/W P4DDR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F53 0000 00000 R/W P4FSA  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F54 0000 0000 R/W P5LAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F55 XXXX XXXX R P5IN  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F56 0000 00000 R/W P5DDR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F57 0000 00000 R/W P5FSA  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F58 0000 0000 R/W P6LAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F59 XXXX XXXX R P6IN  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5A 0000 00000 R/W P6DDR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5B             

7F5C 0000 0000 R/W P7LAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5D XXXX XXXX R P7IN  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5E 0000 00000 R/W P7DDR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F5F             

7F60 0000 0000 R/W SMIC0CNT  RUN MST TRX SCL8 MKC BB END IE 

7F61 0000 0000 R/W SMIC0STA  SMD RQL9 STD SPD AL OVR TAK RAK 

7F62 0000 0000 R/W SMIC0BRG  BRP BRDQ BRD 

7F63 0000 0000 R/W SMIC0BUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F64 0000 0000 R/W SMIC1CNT  RUN MST TRX SCL8 MKC BB END IE 

7F65 0000 0000 R/W SMIC1STA  SMD R Q L 9  S T D  S P D  A L  O V R  T A K  R A K  

7F66 0000 0000 R/W SMIC1BRG  BRP BRDQ BRD 

7F67 0000 0000 R/W SMIC1BUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F68 LLLL 0000 R/W SMIC0PCNT  - - - - SHDS P5V PCLV PSLW 

7F69 LLLL 0000 R/W SMIC1PCNT  - - - - SHDS PHV PCLV PSLW 

7F6A             

7F6B            

7F6C 0010 0000 R/W U2CNT0  TEND TENDIE TEMPTY TEMPTYIE RUN RERR RREADY RIE 

7F6D 0000 0000 R/W U2CNT1  TSTB DIV SCK PODD PEN WUPFLG WUPIE 

7F6E 0000 0000 R/W U2TBUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 
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AI-5 

 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC885200 備考 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F6F 0000 0000 R U2RBUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F70 0010 0000 R/W U3CNT0  TEND TENDIE TEMPTY TEMPTYIE RUN RERR RREADY RIE 

7F71 0000 0000 R/W U3CNT1  TSTB DIV SCK PODD PEN WUPFLG WUPIE 

7F72 0000 0000 R/W U3TBUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F73 0000 0000 R U3RBUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F74 0000 0000 R/W U2BG  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F75 0000 0000 R/W U3BG  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F76   FSR0 システム予約         

7F77             

7F78 0010 0000 R/W U4CNT0  TEND TENDIE TEMPTY TEMPTYIE RUN RERR RREADY RIE 

7F79 0000 0000 R/W U4CNT1  TSTB DIV SCK PODD PEN WUPFLG WUPIE 

7F7A 0000 0000 R/W U4TBUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F7B 0000 0000 R U4RBUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F7C 0000 0000 R/W U4BG  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F7D             

7F7E             

7F7F             

7F80            

7F81             

7F82             

7F83             

7F84             

7F85             

7F86             

7F87             

7F88 0L00 0000 R/W OSCPLLC  TEST - SELDLY SELDIV VC3 PLLON 

7F89             

7F8A             

7F8B             

7F8C             

7F8D             

7F8E             



AI-6 

 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC885200 備考 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F8F             

7F90 0L00 L000 R/W DA0CNT  ON - SEL3V COREN - ASW2EN ASW1EN ASW0EN 

7F91 0000 0000 R/W DA0DAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F92 0L00 L000 R/W DA1CNT  ON - SEL3V COREN - ASW2EN ASW1EN ASW0EN 

7F93 0000 0000 R/W DA1DAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7F94 L000 L000 R/W DAUS  - DA1S2US DA1S1US DA1S0US - DA0S2US DA0S1US DA0S0US 

7F95             

7F96             

7F97             

7F98             

7F99             

7F9A             

7F9B             

7F9C             

7F9D             

7F9E             

7F9F             

7FA0 0000 0000 R/W T4LR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA1 0000 0000 R/W T4HR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA2 0000 0000 R/W T5LR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA3 0000 0000 R/W T5HR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA4 0000 0000 R/W T45CNT  T5RUN T5CKSL T5FLG T5IE T4RUN T4CKSL T4FLG T4IE 

7FA5 0000 0000 R/W T67CNT  T7RUN T7CKSL T7FLG T7IE T6RUN T6CKSL T6FLG T6IE 

7FA6 0000 0000 R/W T6LR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA7 0000 0000 R/W T6HR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA8 0000 0000 R/W T7LR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FA9 0000 0000 R/W T7HR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAA 0000 LLLL R/W PWM0AL  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

7FAB 0000 0000 R/W PWM0AH  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAC 0000 LLLL R/W PWM0BL  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

7FAD 0000 0000 R/W PWM0BH  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAE 0000 0000 R/W PWM0C  CH ENPWM0B ENPWM0A OV IE 
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AI-7 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC885200 備考 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FAF 0000 0000 R/W PWM0PR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB0 0000 LLLL R/W PWM1AL  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

7FB1 0000 0000 R/W PWM1AH  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB2 0000 LLLL R/W PWM1BL  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 - - - - 

7FB3 0000 0000 R/W PWM1BH  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB4 0000 0000 R/W PWM1C  CH ENPWM1B ENPWM1A OV IE 

7FB5 0000 0000 R/W PWM0PR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FB6 0000 0000 R/W TMCLK0  PR0 PR0CK U0CKSL PWM0CK 

7FB7 0000 00L0 R/W TMCLK1  PR1 PR1CK - PWM1CK 

7FB8             

7FB9             

7FBA             

7FBB             

7FBC             

7FBD             

7FBE             

7FBF             

7FC0             

7FC1             

7FC2             

7FC3             

7FC4             

7FC5             

7FC6             

7FC7             

7FC8 0000 0000 R/W PALAT  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FC9 XXXX XXXX R PAIN  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCA 0000 00000 R/W PADDR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCB 0000 00000 R/W PAFSA  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCC L000 0000 R/W PBLAT  - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCD LXXX XXXX R PBIN  - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCE L000 00000 R/W PBDDR  - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FCF L000 00000 R/W PBFSA  - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 



AI-8 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC885200 備考 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD0 LLL0 0000 R/W PCLAT  - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD1 LLLX XXXX R PCIN  - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD2 LLLL L0000 R/W PCDDR  - - - BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD3 LLL0 LLLL R/W PCFSA  - - - BIT4 - - - - 

7FD4 LL00 0000 R/W PDLAT  - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD5 LLXX XXXX R PDIN  - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD6 LL00 00000 R/W PDDDR  - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FD7             

7FD8 0000 0000 R/W INT01CR  INT1MD INT1IF INT1IE INT0MD INT0IF INT0IE 

7FD9 0000 0000 R/W INT23CR  INT3MD INT3IF INT3IE INT2MD INT2IF INT2IE 

7FDA 0000 0000 R/W INT45CR  INT5MD INT5IF INT5IE INT4MD INT4IF INT4IE 

7FDB 0000 0000 R/W INT67CR  INT7MD INT7IF INT7IE INT6MD INT6IF INT6IE 

7FDC   IRQREG0 システム予約         

7FDD   IRQREG1 システム予約         

7FDE             

7FDF             

7FE0 0000 0000 R/W RTS1ADRL  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 CTRH 

7FE1 L000 0000 R/W RTS1ADRH  - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE2 0000 0000 R/W RTS2ADRL  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 CTRH 

7FE3 L000 0000 R/W RTS2ADRH  - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE4 0000 0000 R/W RTS1CTR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE5 0000 0000 R/W RTS1CTR  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FE6             

7FE7             

7FE8 0000 0000 R/W SLIC0CNT  RUN TRX ALS SCL8 SPFLG SPIE FLG IE 

7FE9 0000 0000 R/W SLIC0STA  RAK TAK AAS AD0 STD SRD RQL9 BB 

7FEA 0000 0000 R/W SLIC0PCNT  FIX0 SMD BRP SHDS PHV PCLV PSLW 

7FEB 0000 0000 R/W SLIC0BUF  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FEC             

7FED             

7FEE 0000 0000 R/W PINT0F  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FEF             

7FF0             



L C 8 8 5 2 0 0  A P P E N D I X - Ⅰ  

AI-9 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC885200 備考 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF1 0000 0000 R/W P1FSB  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF2 0000 0000 R/W P2FSB  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF3 0000 0000 R/W P3FSB  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF4 0000 0000 R/W P4FSB  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF5 0000 0000 R/W P5FSB  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF6 0000 0000 R/W P6FSB  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF7 0000 0000 R/W P7FSB  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FF8             

7FF9             

7FFA 0000 0000 R/W PAFSB  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFB L000 0000 R/W PBFSB  - BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFC             

7FFD LL00 0000 R/W PDFSB  - - BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFE 0000 0000 R/W RTSTST  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

7FFF LL00 0000 R/W RTSCNT  - - INHWT2 INHBS2 INHWT1 INHBS1 INHWTP INHBSP 
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  ・ W - P 0 L A T ： レ ジ ス タ P 0 L A T へ の 書 き 込 み 制 御 信 号  

・ W - P 0 D D R ： レ ジ ス タ P 0 D D R へ の 書 き 込 み 信 号  

・ W - P 0 F S A ： レ ジ ス タ P 0 F S A へ の 書 き 込 み 信 号  

・ R - P 0 X X X ： P 0 L A T ま た は P 0 D D R ま た は P 0 F S A の 読 み 出 し 信 号  

 

ポ ー ト ０  ブ ロ ッ ク 図  
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・ W - P x L A T ： レ ジ ス タ P x L A T へ の 書 き 込 み 制 御 信 号  

・ W - P x D D R ： レ ジ ス タ P x D D R へ の 書 き 込 み 信 号  

・ W - P x F S A ： レ ジ ス タ P x F S A へ の 書 き 込 み 信 号  

・ W - P x F S B ： レ ジ ス タ P x F S B へ の 書 き 込 み 信 号  

・ R - P x X X X ： P x L A T ま た は P x D D R ま た は P x F S A ま た は P x F S B の 読 み 出 し 信 号  

  （ 注 ） x ： は １ ／ ２ ／ ３ ／ ４ ／ Ａ  

 

ポ ー ト １ ／ ２ ／ ３ ／ ４ ／ Ａ ／ Ｂ  ブ ロ ッ ク 図  
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・ W - P x L A T ： レ ジ ス タ P x L A T へ の 書 き 込 み 制 御 信 号  

・ W - P x D D R ： レ ジ ス タ P x D D R へ の 書 き 込 み 信 号  

・ W - P x F S B ： レ ジ ス タ P x F S B へ の 書 き 込 み 信 号  

・ R - P x X X X ： P x L A T ま た は P x D D R ま た は P x F S B の 読 み 出 し 信 号  

  （ 注 ） x ： は ６ ／ ７  
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  ・ W - P C L A T ： レ ジ ス タ P C L A T へ の 書 き 込 み 制 御 信 号  

・ W - P C D D R ： レ ジ ス タ P C D D R へ の 書 き 込 み 信 号  

・ R - P C X X X ： P C L A T ま た は P C D D R の 読 み 出 し 信 号  

 

ポ ー ト Ｃ  ブ ロ ッ ク 図  
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・ W - P D L A T ： レ ジ ス タ P D L A T へ の 書 き 込 み 制 御 信 号  

・ W - P D D D R ： レ ジ ス タ P D D D R へ の 書 き 込 み 信 号  

・ W - P D F S B ： レ ジ ス タ P D F S B へ の 書 き 込 み 信 号  

・ R - P D X X X ： P D L A T ま た は P D D D R ま た は P D F S B の 読 み 出 し 信 号  
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ご注意 

 

本資料に掲載されている記事は、読者が正しく，且つ容易にデバイスの使用法を理解できるように作

成したものです。記載されている応用例などをそのまま用いて製品を製造するために書かれているも

のではありません。したがって、この資料にもとづいて試作・製造が行われ、その結果、安全性・特許

権・その他の権利侵害などの問題がありましても当社は一切責任を負いません。 
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