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L C 8 7 7 D 0 0  第 １ 章  

1-1 

１ 概 説  
 

１-１ 概 要  

Ｌ Ｃ ８ ７ ７ Ｄ ０ ０ シ リ ー ズ は 、 小 バ ス サ イ ク ル ８ ３ ． ３ ｎ ｓ で 動 作 す る Ｃ Ｐ Ｕ 部 を 中 心 に し て 、

Ｌ Ｃ Ｄ コ ン ト ロ ー ラ ・ ド ラ イ バ ， 高 機 能 １ ６ ビ ッ ト タ イ マ ／ カ ウ ン タ （ ８ ビ ッ ト タ イ マ に 分 割 可 ） ，

１ ６ ビ ッ ト タ イ マ （ ８ ビ ッ ト 分 割 可 ， ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ 可 ） ， プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ × ４ ，  
プ リ ス ケ ー ラ 付 き 1 6 ビ ッ ト タ イ マ （ 8 ビ ッ ト タ イ マ に 分 割 可 ） ， 時 計 用 ベ ー ス タ イ マ ， 日 分

秒 カ ウ ン タ ， 自 動 転 送 機 能 付 き 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ ， 非 同 期 ／ 同 期 式 Ｓ Ｉ Ｏ ， Ｕ Ａ Ｒ Ｔ （ 全 二

重 ） × ２ ， １ ２ ／ ８ ビ ッ ト 分 解 の 切 換 え つ き １ ２ ビ ッ ト １ ５ チ ャ ネ ル Ａ Ｄ コ ン バ ー タ ， １ ２ ビ ッ ト Ｐ

Ｗ Ｍ × ２ ， 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ ， シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 機 能 ， 小 信 号 検 出 ， 赤 外 線 リ モ

コ ン 受 信 機 能 × ２ ， ３ １ 要 因 １ ０ ベ ク タ 割 り 込 み 機 能 等 を １ チ ッ プ に 集 積 し た ８ ビ ッ ト マ イ

ク ロ コ ン ピ ュ ー タ で す 。  
ま た 、 フ ラ ッ シ ュ Ｒ Ｏ Ｍ 内 臓 版 に は オ ン チ ッ プ デ バ ッ ガ 機 能 を 搭 載 し て い ま す 。  
 

 

１-２ 特 徴  

 

■ ＲＯＭ 
Ｌ Ｃ ８ ７ ７ Ｄ ０ ０ シ リ ー ズ  

Ｒ Ｏ Ｍ の ラ イ ン ナ ッ プ は 新 の 開 発 速 報 で 御 確 認 下 さ い 。  

 

■ ＲＡＭ 
Ｌ Ｃ ８ ７ ７ Ｄ ０ ０ シ リ ー ズ  

Ｒ Ａ Ｍ の ラ イ ン ナ ッ プ は 新 の 開 発 速 報 で 御 確 認 下 さ い 。  

 

■ 小バスサイクルタイム 
・ ８ ３ ． ３ ｎ ｓ （ １ ２ Ｍ Ｈ ｚ ）  

（ 注 ） バ ス サ イ ク ル タ イ ム は Ｒ Ｏ Ｍ の 読 み 出 し 速 度 を 表 し ま す 。  

 

■ 小命令サイクルタイム（Ｔｃｙｃ） 
・ ２ ５ ０ ｎ ｓ （ １ ２ Ｍ Ｈ ｚ ）  

 

 ポート 
・ ノ ー マ ル 耐 圧 入 出 力 ポ ー ト  

１ ビ ッ ト 単 位 で 入 出 力 指 定 可 能  ２ ９ （ Ｐ ０ ｎ ， Ｐ １ ｎ ,Ｐ ７ ０ ～ Ｐ ７ ３ ,Ｐ ８ ｎ ， Ｘ Ｔ ２ ）  

・ ノ ー マ ル 耐 圧 入 力 ポ ー ト   １ （ Ｘ Ｔ １ ）  

・ Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 ポ ー ト  

セ グ メ ン ト 出 力  ５ ４ （ Ｓ ０ ０ ～ Ｓ ５ ３ ）  

コ モ ン 出 力   ４ （ Ｃ Ｏ Ｍ ０ ～ Ｃ Ｏ Ｍ ３ ）  

Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 用 バ イ ア ス 電 源   ３ （ Ｖ １ ～ Ｖ ３ ）  

兼 用 機 能  

入 出 力 ポ ー ト  ５ ４ （ Ｐ ３ ｎ ， Ｐ Ａ ｎ ， Ｐ Ｂ ｎ ， Ｐ Ｃ ｎ ， Ｐ Ｄ ｎ ， Ｐ Ｅ ｎ ， Ｐ Ｆ ｎ ）  

入 力 ポ ー ト   ７ （ Ｐ Ｌ ｎ ）  

・ 発 振 専 用 ポ ー ト   ２ （ Ｃ Ｆ １ ,Ｃ Ｆ ２ ）  

・ リ セ ッ ト 端 子   １ （ Ｒ Ｅ Ｓ ＃ ）  

・ 電 源 端 子   ６ （ Ｖ Ｓ Ｓ １ ～ ３ ,Ｖ Ｄ Ｄ １ ～ ３ ）  
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■ ＬＣＤ表示コントローラ 
①  ７ 種 類 の 表 示 モ ー ド を 選 択 可 能 （ ス タ テ ィ ッ ク ， １ ／ ２ ， １ ／ ３ ， １ ／ ４ ｄ ｕ ｔ ｙ × １ ／ ２ ，

１ ／ ３ ｂ ｉ ａ ｓ ）  

②  セ グ メ ン ト 出 力 ， コ モ ン 出 力 は 汎 用 入 出 力 ポ ー ト に 切 り 換 え 可 能  

 

■ 小信号検出(マイク信号等) 
①  一 定 レ ベ ル 以 上 の 振 幅 を 持 つ パ ル ス を カ ウ ン ト  

②  ２ ビ ッ ト の カ ウ ン タ  

 

■ タイマ 
・ タ イ マ ０ ： キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き の １ ６ ビ ッ ト の タ イ マ ／ カ ウ ン タ  

モ ー ド ０ ：  ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ

ス タ ２ 個 付 き ） × ２ ｃ ｈ  

モ ー ド １ ：  ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ

ス タ ２ 個 付 き ） ＋ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き ）  

モ ー ド ２ ：  ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト タ イ マ （ １ ６ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ

レ ジ ス タ ２ 個 付 き ）  

モ ー ド ３ ：  １ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ （ １ ６ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き ）  

 

・ タ イ マ １ ： Ｐ Ｗ Ｍ ／ ト グ ル 出 力 可 能 な １ ６ ビ ッ ト の タ イ マ ／ カ ウ ン タ  

モ ー ド ０ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） ＋ ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー

ラ 付 き ８ ビ ッ ト の タ イ マ ／ カ ウ ン タ （ ト グ ル 出 力 付 き ）  

モ ー ド １ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × ２ チ ャ ネ ル  

モ ー ド ２ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） （ 下 位 ８ ビ ッ ト か ら

も ト グ ル 出 力 可 能 ）  

モ ー ド ３ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） （ 下 位 ８ ビ ッ ト は  

Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 可 能 ）  

 

・ タ イ マ ４ ： ６ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ  
・ タ イ マ ５ ： ６ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ  
・ タ イ マ ６ ： ６ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ）  
・ タ イ マ ７ ： ６ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ）  
・ タ イ マ ８ ： １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

モ ー ド ０ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ × ２ チ ャ ネ ル  
モ ー ド １ ： ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト タ イ マ  

 
・ ベ ー ス タ イ マ  

①  ク ロ ッ ク は 、 サ ブ ク ロ ッ ク （ ３ ２ ． ７ ６ ８ Ｋ Ｈ ｚ 水 晶 発 振 ） ， シ ス テ ム ク ロ ッ ク ， タ イ マ ０ の プ

リ ス ケ ー ラ 出 力 か ら 選 択 で き る 。  

②  ５ 種 類 の 時 間 で の 割 り 込 み 発 生 が 可 能  

 

・ 日 分 秒 カ ウ ン タ  

①  ベ ー ス タ イ マ と 連 結 し て ６ ５ ０ ０ ０ 日 ＋ 分 ＋ 秒 カ ウ ン タ と し て 使 用 可 能  

 

■ 高速クロックカウンタ 
①  高 ２ ０ Ｍ Ｈ ｚ の ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト で き る （ メ イ ン ク ロ ッ ク １ ０ Ｍ Ｈ ｚ 使 用 時 ）  

②  リ ア ル タ イ ム 出 力  
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■ シリアルインタフェース 
・ Ｓ Ｉ Ｏ ０ ： ８ ビ ッ ト 同 期 式 シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス  

①  Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 ／ Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 切 り 替 え 可 能  

②  ８ ビ ッ ト ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ 内 蔵 （ 大 転 送 ク ロ ッ ク 周 期  Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

③  連 続 自 動 デ ー タ 通 信 （ １ ～ ２ ５ ６ ビ ッ ト ま で ビ ッ ト 単 位 で 切 り 替 え 可 能 ） （ バ イ ト 単 位

で 転 送 途 中 停 止 ・ 再 開 が 可 能 ）  

 

・ Ｓ Ｉ Ｏ １ ： ８ ビ ッ ト 非 同 期 ／ 同 期 式 シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス  

モ ー ド ０ ：  同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ Ｏ （ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 ， 転 送 ク ロ ッ ク ２ ～ ５ １ ２ Ｔ ｃ ｙ

ｃ ）  

モ ー ド １ ：  非 同 期 シ リ ア ル Ｉ Ｏ （ 半 二 重 ， デ ー タ ８ ビ ッ ト ， ス ト ッ プ ビ ッ ト １ ， ボ ー レ イ ト ８

～ ２ ０ ４ ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

モ ー ド ２ ：  バ ス モ ー ド １ （ ス タ ー ト ビ ッ ト ， デ ー タ ８ ビ ッ ト ， 転 送 ク ロ ッ ク ２ ～ ５ １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

モ ー ド ３ ：  バ ス モ ー ド ２ （ ス タ ー ト 検 出 ， デ ー タ ８ ビ ッ ト ， ス ト ッ プ 検 出 ）  

 

■ ＵＡＲＴ１ 
・ 全 二 重  

・ ７ ／ ８ ／ ９ ビ ッ ト 切 り 替 え  

・ ス ト ッ プ ビ ッ ト １ ビ ッ ト （ 連 続 送 信 時 は ２ ビ ッ ト ）  

・ ビ ッ ト ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ 内 蔵  

 

■ ＵＡＲＴ２ 
・ 全 二 重  

・ ７ ／ ８ ／ ９ ビ ッ ト 切 り 替 え  

・ ス ト ッ プ ビ ッ ト １ ビ ッ ト （ 連 続 送 信 時 は ２ ビ ッ ト ）  

・ ビ ッ ト ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ 内 蔵  

 

■ ＡＤＣ：８／１２ビット分解切換えつき１２ビット×１５チャネル 
 

■ ＰＷＭ：周期可変１２ビットＰＷＭ×２チャネル 
 

 赤外線リモコン受信回路１ 

① ノ イ ズ 除 去 機 能  
（ ノ イ ズ 除 去 フ ィ ル タ の 時 定 数  ： 基 準 ク ロ ッ ク に ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ の 水 晶 発 振 を 選

択 し た 場 合 、 約 １ ２ ０μ ｓ ）  
② ガ イ ド パ ル ス が 半 ク ロ ッ ク ／ ク ロ ッ ク ／ な し の 受 信 フ ォ ー マ ッ ト に 対 応  
③ 無 信 号 期 間 （ 搬 送 波 な し ） の 検 出 で 受 信 終 了 を 判 定  

（ 同 じ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト で ビ ッ ト 長 が 異 な る タ イ プ も 対 応 可 能 ）  
④ Ｘ ’ ｔ ａ ｌ  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 解 除 機 能  
 

 赤外線リモコン受信回路２ 

① ノ イ ズ 除 去 機 能  
（ ノ イ ズ 除 去 フ ィ ル タ の 時 定 数  ： 基 準 ク ロ ッ ク に ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ の 水 晶 発 振 を 選 択

し た 場 合 、 約 １ ２ ０μ ｓ ）  
② ガ イ ド パ ル ス が 半 ク ロ ッ ク ／ ク ロ ッ ク ／ な し の 受 信 フ ォ ー マ ッ ト に 対 応  
③ 無 信 号 期 間 （ 搬 送 波 な し ） の 検 出 で 受 信 終 了 を 判 定  

（ 同 じ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト で ビ ッ ト 長 が 異 な る タ イ プ も 対 応 可 能 ）  
④ Ｘ ’ ｔ ａ ｌ  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 解 除 機 能  

 

4
3
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■ クロック出力機能 
①  シ ス テ ム ク ロ ッ ク と し て 選 択 さ れ た 源 発 振 ク ロ ッ ク の  ，  ，  ，  ，  ，  ，  を 出 力 可

能  

②  サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 ク ロ ッ ク を 出 力 可 能  

 

■ ウォッチドッグタイマ 
①  Ｒ Ｃ 外 付 け に よ る ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ  

②  割 り 込 み ， リ セ ッ ト の 選 択 可 能  

 

■ 割り込み：３１要因，１０ベクタ 
①  割 り 込 み は 低 レ ベ ル （ Ｌ ） ， 高 レ ベ ル （ Ｈ ） ， 高 レ ベ ル （ Ｘ ） の ３ レ ベ ル の 多 重 割 り

込 み 制 御 。 割 り 込 み 処 理 中 に 、 同 一 レ ベ ル ま た は 下 位 の レ ベ ル の 割 り 込 み 要 求

が 入 っ て も 受 け 付 け ら れ ま せ ん 。  

②  ２ つ 以 上 の ベ ク タ ア ド レ ス へ の 割 り 込 み 要 求 が 同 時 に 発 生 し た 場 合 、 レ ベ ル の 高

い も の が 優 先 さ れ ま す 。 ま た 、 同 一 レ ベ ル で は 、 飛 び 先 ベ ク タ ア ド レ ス の 小 さ い 方

の 割 り 込 み が 優 先 さ れ ま す 。  

 

Ｎｏ． ベクタ 選択レベル 割り込み要因 
１ ００００３Ｈ ＸまたはＬ ＩＮＴ０ 

２ ００００ＢＨ ＸまたはＬ ＩＮＴ１ 

３ ０００１３Ｈ ＨまたはＬ ＩＮＴ２／Ｔ０Ｌ／ＩＮＴ４／リモコン受信１ 

４ ０００１ＢＨ ＨまたはＬ ＩＮＴ３／ベースタイマ／ＩＮＴ５／リモコン受信２ 

５ ０００２３Ｈ ＨまたはＬ Ｔ０Ｈ／ＩＮＴ６ 

６ ０００２ＢＨ ＨまたはＬ Ｔ１Ｌ／Ｔ１Ｈ／ＩＮＴ７ 

７ ０００３３Ｈ ＨまたはＬ ＳＩＯ０／ＵＡＲＴ１受信／ＵＡＲＴ２受信／Ｔ８Ｌ／Ｔ８Ｈ

８ ０００３ＢＨ ＨまたはＬ ＳＩＯ１／ＵＡＲＴ１送信／ＵＡＲＴ２送信 

９ ０００４３Ｈ ＨまたはＬ ＡＤＣ／ＭＩＣ／Ｔ６／Ｔ７／ＰＷＭ４／ＰＷＭ５ 

１０ ０００４ＢＨ ＨまたはＬ ポート０／Ｔ４／Ｔ５ 

・ 優 先 レ ベ ル  Ｘ ＞ Ｈ ＞ Ｌ  

・ 同 一 レ ベ ル で は ベ ク タ ア ド レ ス の 小 さ い も の 優 先  

 

・ Ｉ Ｆ Ｌ Ｇ （ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ 一 覧 機 能 ）  

①  割 り 込 み 処 理 が 発 生 し ベ ク タ ア ド レ ス へ 分 岐 後 、 そ の ベ ク タ ア ド レ ス 内 に お け る 割

り 込 み 要 因 と な っ た フ ラ グ を 一 覧 で き ま す 。  

 

■ サブルーチンスタックレベル： 大２０４８レベル（スタックはＲＡＭの中に設定） 
 

■ 高速乗除算命令 
・ １ ６ ビ ッ ト ×  ８ ビ ッ ト （ 実 行 時 間  ５ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

・ ２ ４ ビ ッ ト × １ ６ ビ ッ ト （ 実 行 時 間 １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

・ １ ６ ビ ッ ト ÷  ８ ビ ッ ト （ 実 行 時 間  ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

・ ２ ４ ビ ッ ト ÷ １ ６ ビ ッ ト （ 実 行 時 間 １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

 

■ 発振回路 
・ Ｒ Ｃ 発 振 回 路 （ 内 蔵 ）  ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 用  

・ Ｃ Ｆ 発 振 回 路  ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 用 ， Ｒ ｆ 内 蔵 ， Ｒ ｄ 外 付 け  

・ 水 晶 発 振 回 路  ： 低 速 シ ス テ ム ク ロ ッ ク 用 ， Ｒ ｆ 内 蔵 ， Ｒ ｄ 外 付 け  

・ 周 波 数 可 変 Ｒ Ｃ 発 振 回 路  ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 用  

①  セ ン タ ー 周 波 数 設 定 か ら ± ４ ％ （ ｔ ｙ ｐ ． ） Ｓ Ｔ Ｅ Ｐ で 調 整 可 能  

②  Ｘ Ｔ １ 端 子 か ら の 入 力 信 号 を リ フ ァ レ ン ス と し て 源 発 振 周 波 数 を 測 定 可 能  

1
1

1
2

1
4

1
8

1 
16 

1 
32 

1 
64 
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■ システムクロック分周機能 
・ 低 消 費 電 流 動 作 可 能  

・ 小 命 令 サ イ ク ル タ イ ム で ３ ０ ０ ｎ ｓ ， ６ ０ ０ ｎ ｓ ， １ ． ２ μ ｓ ， ２ ． ４ μ ｓ ， ４ ． ８ μ ｓ ， ９ ． ６ μ ｓ ，  

１ ９ ． ２ μ ｓ ， ３ ８ ． ４ μ ｓ ， ７ ６ ． ８ μ ｓ の 選 択 可 能 （ メ イ ン ク ロ ッ ク １ ０ Ｍ Ｈ ｚ 使 用 時 ）  

 

 

■ スタンバイ機能 
・ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド ：  命 令 実 行 停 止 ， 周 辺 回 路 動 作 継 続  

（ シ リ ア ル 転 送 の 一 部 機 能 は 停 止 し ま す ）  

①  発 振 の 停 止 は 自 動 的 に は 行 い ま せ ん 。  

②  シ ス テ ム リ セ ッ ト ま た は 割 り 込 み の 発 生 に よ り 解 除 。  

・ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド ：  命 令 実 行 停 止 ， 周 辺 回 路 動 作 停 止  

①  Ｃ Ｆ 発 振 ， Ｒ Ｃ 発 振 ， 水 晶 発 振 ， 周 波 数 可 変 Ｒ Ｃ 発 振 の い ず れ も 自 動 的 に 停 止

し ま す 。  

②  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド を 解 除 す る に は 、 次 の ３ つ の 方 法 が あ り ま す 。  

（ １ ） リ セ ッ ト 端 子 に 「 Ｌ 」 レ ベ ル を 入 力 す る 。  

（ ２ ） Ｉ Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ の 少 な く と も １ つ の 端 子 に 指 定 さ れ た レ ベ ル を 入 力 す る 。 

（ ３ ） ポ ー ト ０ で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  

・ Ｘ ’ ｔ ａ ｌ  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド ：  命 令 実 行 停 止 ， ベ ー ス タ イ マ と 赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 回 路 以

外 の 周 辺 回 路 動 作 停 止  

①  Ｃ Ｆ 発 振 ， Ｒ Ｃ 発 振 ， 周 波 数 可 変 Ｒ Ｃ 発 振 は 自 動 的 に 停 止 し ま す 。  

②  水 晶 発 振 は 突 入 時 の 状 態 を 維 持 し ま す 。  

③  Ｘ ’ ｔ ａ ｌ  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド を 解 除 す る に は 、 次 の ５ つ の 方 法 が あ り ま す 。  

（ １ ） リ セ ッ ト 端 子 に 「 Ｌ 」 レ ベ ル を 入 力 す る 。  

（ ２ ） Ｉ Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ の 少 な く と も １ つ の 端 子 に 指 定 さ れ た レ ベ ル を 入 力 す る 。 

（ ３ ） ポ ー ト ０ で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  

（ ４ ） ベ ー ス タ イ マ 回 路 で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  
（ ５ ） 赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 回 路 で 割 り 込 み 要 因 が 成 立 す る 。  

 
■ オンチップデバッガ機能（フラッシュＲＯＭ内蔵版のみ） 

・ タ ー ゲ ッ ト 基 板 に 実 装 状 態 で ソ フ ト デ バ ッ グ 可 能  

 
■ 出荷形態 

・ Ｑ Ｉ Ｐ １ ０ ０ Ｅ  『 鉛 フ リ ー 仕 様 品 』  

・ Ｔ Ｑ Ｆ Ｐ １ ０ ０  『 鉛 フ リ ー 仕 様 品 』  ( 開 発 中 )  

 

■ 開発ツール 
・  オ ン チ ッ プ デ バ ッ ガ ： Ｔ Ｃ Ｂ ８ ７ － Ｔ ｙ ｐ ｅ Ａ ま た は Ｔ Ｃ Ｂ ８ ７ － Ｔ ｙ ｐ ｅ Ｂ ＋ Ｌ Ｃ ８ ７ Ｆ ７ Ｄ Ｃ ８ Ａ  
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１ - ３ ピン配 置 図  
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TQFP100 『鉛フリー仕様品』 (開発中） 
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１ - ４ システムブロック図  
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１ - ５ 端 子 機 能 表  
 

端子名 入出力 機能説明 オプション 
VSS1 
VSS2 
VSS3 

－ 電源の－端子 なし 

VDD1 
VDD2 
VDD3 

－ 電源の＋端子 なし 

PORT0 
 P00～P07 

入出力 ･8 ビットの入出力ポート 
･１ビット単位の入出力指定可能 
･１ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 
･HOLD 解除入力 
･ポート 0 割り込み入力 
・兼用機能 
P03：INT6 入力 
P04：INT7 入力 
P05：クロック出力（システムクロック／サブクロック選択可能） 
P06：タイマ 6 トグル出力 
P07：タイマ 7 トグル出力 
オンチップデバッガ用端子：DBGP0～DBGP 2（P00～P02） 

あり 

PORT1 
 P10～P17 

入出力 ･8 ビットの入出力ポート 
･1 ビット単位の入出力指定可能 
･1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 
･兼用機能 
 P10：SIO0 データ出力 
P11：SIO0 データ入力／バス入出力 
P12：SIO0 クロック入出力 
P13：SIO1 データ出力 
P14：SIO1 データ入力／バス入出力 
P15：SIO1 クロック入出力 
P16：タイマ 1PWML 出力 
P17：タイマ 1PWMH 出力／ブザー出力 

あり 

PORT3 
 P30～P35 

入出力 ･6 ビットの入出力ポート 
・LCD 表示用セグメント出力 
･1 ビット単位の入出力指定可能 
･1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 
･兼用機能 
P30～P33：INT4 入力／HOLD 解除入力／タイマ 1 イベント入力 

／タイマ 0L キャプチャ入力／タイマ 0H キャプチャ入力 
P34～P35：INT5 入力／HOLD 解除入力／タイマ 1 イベント入力 

／タイマ 0L キャプチャ入力／タイマ 0H キャプチャ入力 
P30：PWM4 出力／INT6 入力／タイマ 0L キャプチャ 1 入力 
P31：PWM5 出力 
P32：UART1 送信 
P33：UART1 受信 
P34：UART2 送信／INT7 入力／タイマ 0H キャプチャ 1 入力 
P35：UART2 受信 

・インタラプト受付入力 
  立

ち
上
が
り

立
ち
下
が
り

立
ち
下
が
り

＆ 

立
ち
上
が
り

Ｈ
レ
ベ
ル 

Ｌ
レ
ベ
ル 

INT4 ○ ○ ○ × ×

INT5 ○ ○ ○ × ×
 INT6 ○ ○ ○ × ×
 INT7 ○ ○ ○ × ×

 

あり 

 
次ページへ続く 
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端 子 機 能 表 （ 続 き ）  

端子名 入出力 機能説明 オプション 
PORT7 
 P70～P73 

入出力 ･4 ビットの入出力ポート 
･1 ビット単位の入出力指定可能 
･1 ビット単位のプルアップ抵抗 ON／OFF 可能 
･兼用機能 
 P70：INT0 入力／HOLD 解除入力／タイマ 0L キャプチャ入力 

／ウォッチドッグタイマ用出力 
 P71：INT1 入力／HOLD 解除入力／タイマ 0H キャプチャ入力 
 P72：INT2 入力／HOLD 解除入力／タイマ 0 イベント入力 

／タイマ 0L キャプチャ入力／高速クロックカウンタ入力 
 P73：INT3 入力（ノイズフィルタ付入力）／タイマ 0 イベント入力 

／タイマ 0H キャプチャ入力／赤外線リモコン受信入力 
 AD 変換入力ポート：AN8（P70），AN9（P71） 
･インタラプト受付形式 

なし 

  立
ち
上
が
り

立
ち
下
が
り

立
ち
下
が
り

＆ 

立
ち
上
が
り

Ｈ
レ
ベ
ル 

Ｌ
レ
ベ
ル 

 

INT0 ○ ○ × ○ ○

INT1 ○ ○ × ○ ○

INT2 ○ ○ ○ × ×

INT3 ○ ○ ○ × ×

 
PORT8 
 P80～P87 

入出力 ･8 ビットの入出力ポート 
･1 ビット単位の入出力指定可能 
･兼用機能 
AD 変換入力ポート：AN0～AN7 
小信号検出入力ポート：MICIN（P87） 

なし 

S0/PA0～ 
S7/PA7 

入出力 ･LCD 表示用セグメント出力 
･汎用入出力ポート（PA）として使用可能 

なし 

S8/PB0～ 
 S15/PB7 

入出力 ･LCD 表示用セグメント出力 
･汎用入出力ポート（PB）として使用可能 

なし 

S16/PC0～ 
S23/PC7 

入出力 ･LCD 表示用セグメント出力 
･汎用入出力ポート（PC）として使用可能 

なし 

S24/PD0～ 
S31/PD7 

入出力 ･LCD 表示用セグメント出力 
･汎用入出力ポート（PD）として使用可能 

なし 

S32/PE0～ 
S39/PE7 

入出力 ･LCD 表示用セグメント出力 
･汎用入出力ポート（PE）として使用可能 

なし 

S40/PF0～ 
S47/PF7 

入出力 ･LCD 表示用セグメント出力 
･汎用入出力ポート（PF）として使用可能 

PF6：INT6 入力 
PF7：INT7 入力 

なし 

COM0/PL0～ 
COM3/PL3 

入出力 ･LCD 表示用コモン出力 
･汎用入力ポート（PL）として使用可能 

なし 

V1/PL4～ 
V3/PL6 

入出力 ･LCD 駆動用バイアス電源 
･汎用入力ポート（PL）として使用可能 
･兼用機能 
AD 変換入力ポート：AN12～AN14（V1～V3） 
オンチップデバッガ用端子：DBGP0～DBGP 2（V1～V3） 

なし 

RES 入力 リセット端子 なし 

 
次ページへ続く 
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端 子 機 能 表 （ 続 き ）  

端子名 入出力 機能説明 オプション 

XT1 入力 ･32.768kHz 水晶発振子用入力端子 
･兼用機能 
 汎用入力ポート 
 使用しない場合は VDD1 に接続してください。 
 AD 変換入力ポート：AN10 

なし 

XT2 入出力 ･32.768kHz 水晶発振子用出力端子 
･兼用機能 
 汎用入出力ポート 
 使用しない場合は、発振仕様にしてオープンにしてください。 
 AD 変換入力ポート：AN11 

なし 

CF1 入力 セラミック発振子用入力端子 なし 
CF2 出力 セラミック発振子用出力端子 なし 
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１ - ６ ポート出 力 形 態  
 
ポ ー ト の 出 力 形 態 と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 有 無 を 以 下 に 示 し ま す 。  
な お 、 入 出 力 ポ ー ト で の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト が 出 力 モ ー ド 時 で も 可 能 で す 。  
 

ポート名 
オプション 
切替単位 

オプション

種類 
出力形式 プルアップ抵抗 

Ｐ００～Ｐ０７ １ビット単位 
１ ＣＭＯＳ プログラマブル 
２ Ｎｃｈ－オープンドレイン プログラマブル 

Ｐ１０～Ｐ１７ １ビット単位 
１ ＣＭＯＳ プログラマブル 
２ Ｎｃｈ－オープンドレイン プログラマブル 

Ｐ３０～Ｐ３５ １ビット単位 
１ ＣＭＯＳ プログラマブル 
２ Ｎｃｈ－オープンドレイン プログラマブル 

Ｐ７０ － なし Ｎｃｈ－オープンドレイン プログラマブル 
Ｐ７１～Ｐ７３ － なし ＣＭＯＳ プログラマブル 
Ｐ８０～Ｐ８７ － なし Ｎｃｈ－オープンドレイン なし 
Ｓ０／ＰＡ０～Ｓ４７／ＰＦ７ － なし ＣＭＯＳ プログラマブル 
ＣＯＭ０／ＰＬ０～ 

ＣＯＭ３／ＰＬ３ 
－ なし 入力専用 なし 

Ｖ１／ＰＬ４～Ｖ３／ＰＬ６ － なし 入力専用 なし 
ＸＴ１ － なし 入力専用 なし 

ＸＴ２ － なし 
３２．７６８ｋＨｚ水晶発振子用出力

（汎用出力ポート選択時は 

Ｎｃｈ－オープンドレイン）

なし 

（ 注 １ ）  ポ ー ト ０ の プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ 抵 抗 は 、 ４ ビ ッ ト 単 位 （ Ｐ ０ ０ ～ ０ ３ ， Ｐ ０ ４ ～ ０ ７ ）

の 制 御 に な り ま す 。  

 
※ １  Ｖ Ｄ Ｄ １ 端 子 に 入 る ノ イ ズ を 小 さ く し 、 バ ッ ク ア ッ プ 時 間 を 長 く す る た め に 、 次 の よ う

に 接 続 し て く だ さ い 。  
Ｖ Ｓ Ｓ １ 端 子 と Ｖ Ｓ Ｓ ２ 端 子 と Ｖ Ｓ Ｓ ３ 端 子 は 必 ず 電 気 的 に シ ョ ー ト し て く だ さ い 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ ２  内 部 メ モ リ の 保 持 電 源 は Ｖ Ｄ Ｄ １ で す が 、 Ｖ Ｄ Ｄ ２ ，Ｖ ＤＤ３をバック アップしない場 合 、

Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ バ ッ ク ア ッ プ 時 の ポ ー ト の ‘ Ｈ ’ レ ベ ル 出 力 は 不 定 と な り 、 入 力 バ ッ フ ァ に 貫

通 電 流 が 流 れ て バ ッ ク ア ッ プ 時 間 が 短 く な り ま す 。  
Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ バ ッ ク ア ッ プ 時 は ポ ー ト の 状 態 が ‘ Ｌ ’ レ ベ ル に な る よ う に 設 定 し て く だ さ い 。  

 

電源 

LSI

VDD1

バックアップ用  *2
VDD2

VDD3

VSS3VSS2VSS1
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２ 内 部 システム構 成  

２ - １ メモリ空 間  

Ｌ Ｃ ８ ７ ０ ０ ０ ０ シ リ ー ズ は 、 次 の ３ 種 類 の メ モ リ 空 間 を 持 ち ま す 。  

① プ ロ グ ラ ム メ モ リ 空 間  ２ ５ ６ Ｋ バ イ ト  （ １ ２ ８ Ｋ バ イ ト × ２ バ ン ク ）  

② 内 部 デ ー タ メ モ リ 空 間  ６ ４ Ｋ バ イ ト  （ ０ ０ ０ ０ Ｈ ～ Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ Ｈ の う ち ０ ０ ０ ０ Ｈ ～ Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ が

ス タ ッ ク エ リ ア 兼 用 ） 。  

③ 外 部 デ ー タ メ モ リ 空 間  １ ６ Ｍ バ イ ト  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

注 ） Ｓ Ｆ Ｒ ：  ア キ ュ ム レ ー タ 等 の 特 殊 機 能 レ ジ ス タ の 配 置 さ れ て い る 領 域 （ Ａ Ｐ Ｐ Ｅ Ｎ Ｄ Ｉ Ｘ   

Ａ － Ｉ 参 照 ）  

図 ２ － １ － １   メ モ リ 空 間  

 

アドレス

アドレス プログラムメモリ空間 
3FFFFH 

1FFFFH 

00000H 

ROM バンク 1 
128KB 

ROM バンク 0 
128KB 

アドレス 外部データメモリ空間

FFFFFFH 

000000H 

RAM 
16MB 

内部データメモリ空間

FFFFH

FF00H

FEFFH

FE00H

FDFFH

0000H

システム 
予約領域

SFR（8 ビット）
（一部 9 ビット）

RAM／スタック
64KB 

（9 ビット構成）

２ - ２ プログラムカウンタ（ＰＣ）  

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） は １ ７ ビ ッ ト で 構 成 さ れ て 、 そ の ほ か に バ ン ク フ ラ グ Ｂ Ｎ Ｋ が あ り 、  
Ｂ Ｎ Ｋ の 値 で バ ン ク が 変 化 し ま す 。 Ｐ Ｃ の 下 位 １ ７ ビ ッ ト に よ り 、 バ ン ク 内 の １ ２ ８ Ｋ の Ｒ Ｏ Ｍ

空 間 が リ ニ ア に ア ク セ ス で き ま す 。  
通 常 、 Ｐ Ｃ は 命 令 実 行 毎 に バ ン ク 内 で 自 動 的 に 進 み ま す 。 バ ン ク の 切 替 は ス タ ッ ク に  
ア ド レ ス を プ ッ シ ュ し て 、 リ タ ー ン 命 令 を 実 行 す る こ と で 行 い ま す 。  
分 岐 命 令 ， サ ブ ル ー チ ン 命 令 の 実 行 時 、 割 り 込 み 受 け 付 け 時 や リ セ ッ ト 時 に は 、 各 動

作 に 応 じ た 値 が Ｐ Ｃ に 設 定 さ れ ま す 。  
各 動 作 に お け る Ｐ Ｃ の 設 定 デ ー タ を 表 ２ － ２ － １ に 示 し ま す 。  
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表 ２ － ２ － １  Ｐ Ｃ 設 定 値  

動作の種類 ＰＣの値 ＢＮＫの値 
リセット 00000H 0 
INT0 00003H 0 
INT1 0000BH 0 
INT2/T0L/INT4/リモコン受信 1 00013H 0 
INT3/ベースタイマ/INT5/リモコン受信 2 0001BH 0 
T0H/INT6 00023H 0 
T1L/T1H/INT7 0002BH 0 
SIO0/UART1 受信/UART2 受信/T8L/T8H 00033H 0 
SIO1/UART1 送信/UART2 送信 0003BH 0 
ADC/MIC/T6/T7/PWM4/PWM5 00043H 0 

割
り
込
み 

ポート 0/T4/T5 0004BH 0 
JUMP   a17 PC=a17 不変 無条件分岐命令 
BR     r12 PC=PC+2+r12[-2048～+2047] 不変 

条件分岐命令 BE,BNE,DBNZ,DBZ,BZ,BNZ,
BZW,BNZW,BP,BN,BPC 

PC=PC+nb+r8[-128～+127] 
nb：命令のバイト数 

不変 

CALL   a17 PC=a17 不変 
RCALL  r12 PC=PC+2+r12[-2048～+2047] 不変 

ＣＡＬＬ命令 

RCALLA PC=PC+1+Areg[0～+255] 不変 
リターン命令 RET,RETI PC16～08=(SP), 

PC07～00=(SP-1) 
(SP)はスタックポインタの値ＳＰで
指示されるＲＡＭの内容。 

BNK は(SP-
1)のビット８

通常命令 NOP,MOV,ADD,… PC=PC+nb 
nb：命令のバイト数 

不変 

 

 

２ - ３ プログラムメモリ（ＲＯＭ）  

プ ロ グ ラ ム メ モ リ 空 間 は ２ ５ ６ Ｋ バ イ ト あ り ま す が 、 実 際 に 内 蔵 し て い る Ｒ Ｏ Ｍ は 機 種 に よ り

異 な り ま す 。 Ｒ Ｏ Ｍ テ ー ブ ル 参 照 命 令 （ Ｌ Ｄ Ｃ ） で バ ン ク 内 の 全 て の Ｒ Ｏ Ｍ デ ー タ を 参 照

で き ま す 。 Ｒ Ｏ Ｍ 空 間 の う ち Ｒ Ｏ Ｍ バ ン ク ０ の ２ ５ ６ バ イ ト （ 本 シ リ ー ズ ： １ Ｆ Ｆ ０ ０ Ｈ ～ １ Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ

Ｈ ） を オ プ シ ョ ン 指 定 領 域 と し て 使 用 し ま す の で 、 こ の 領 域 は プ ロ グ ラ ム 領 域 と し て 使 え

ま せ ん 。  
 

２ - ４ 内 部 データメモリ（ＲＡＭ）  

内 部 デ ー タ メ モ リ 空 間 は ６ ４ Ｋ バ イ ト あ り ま す が 、 実 際 に 内 蔵 し て い る Ｒ Ａ Ｍ は 機 種 に よ り

異 な り ま す 。 Ｒ Ａ Ｍ の ビ ッ ト 長 は 、 １ ２ ８ Ｋ の Ｒ Ｏ Ｍ 空 間 を 実 現 す る た め に ０ ０ ０ ０ Ｈ ～ Ｆ Ｄ Ｆ

Ｆ Ｈ で は ９ ビ ッ ト で 、 Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ ～ Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ Ｈ で は ８ ビ ッ ト ま た は ９ ビ ッ ト で す 。 な お 、 Ｒ Ａ Ｍ の ９

ビ ッ ト 目 は Ｐ Ｓ Ｗ の ビ ッ ト １ を 使 用 し 、 読 み 書 き で き ま す 。  
Ｒ Ａ Ｍ の ０ ０ ０ ０ Ｈ ～ ０ ０ ７ Ｆ Ｈ の １ ２ ８ バ イ ト は ２ バ イ ト づ つ ペ ア に な り 、 ６ ４ 個 の 間 接 ア ド レ ス

レ ジ ス タ と し て も 使 用 で き ま す 。 こ れ ら 間 接 レ ジ ス タ の ビ ッ ト 長 は 通 常 １ ６ ビ ッ ト （ ８ ビ ッ ト ×

２ ） と し て 扱 わ れ ま す が 、 Ｒ Ｏ Ｍ テ ー ブ ル 参 照 命 令 （ Ｌ Ｄ Ｃ ） で 使 用 す る と き は １ ７ ビ ッ ト （ ９

ビ ッ ト （ 上 位 ） ＋ ８ ビ ッ ト （ 下 位 ） ） と な り ま す 。  
表 ２ － ４ － １ に 示 す よ う に 、 Ｒ Ａ Ｍ の ア ド レ ス に よ り 使 用 で き る 命 令 が 異 な り ま す 。 こ れ ら の

命 令 を 使 い 分 け る こ と に よ っ て 、 使 用 Ｒ Ｏ Ｍ ／ 実 行 ス ピ ー ド の 効 率 化 が 図 れ ま す 。  
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図 ２ － ４ － １   Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ッ シ ン グ マ ッ プ  
 
ま た 、 サ ブ ル ー チ ン 呼 び 出 し 命 令 や イ ン タ ラ プ ト で Ｐ Ｃ が Ｒ Ａ Ｍ に 格 納 さ れ る と き に は 、 現

在 の ス タ ッ ク ポ イ ン タ の 値 を Ｓ Ｐ と す る と 、 Ｒ Ａ Ｍ の Ｓ Ｐ ＋ １ に Ｂ Ｎ Ｋ の 値 と Ｐ Ｃ （ １ ７ ビ ッ ト ） の

下 位 ８ ビ ッ ト が 、 Ｓ Ｐ ＋ ２ に Ｐ Ｃ の 上 位 ９ ビ ッ ト が 格 納 さ れ 、 Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ ２ と な り ま す 。  
 

２ - ５ アキュムレータ／Ａレジスタ（ＡＣＣ／Ａ）  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ Ｃ Ｃ ） は Ａ レ ジ ス タ と も 呼 ば れ 、 デ ー タ の 演 算 ， 転 送 ， 入 出 力 の 処 理 が

行 わ れ る の に 使 用 さ れ る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。 内 部 デ ー タ メ モ リ 空 間 の Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ 番 地

に 割 り 当 て ら れ 、 リ セ ッ ト 時 に は ０ ０ Ｈ に 初 期 化 さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE00 0000 0000 R/W AREG AREG7 AREG6 AREG5 AREG4 AREG3 AREG2 AREG1 AREG0

 

２ - ６ Ｂレジスタ（Ｂ）  

Ｂ レ ジ ス タ は １ ６ ビ ッ ト 演 算 命 令 で は 、 Ａ Ｃ Ｃ と 組 み 合 わ せ て １ ６ ビ ッ ト の 演 算 用 レ ジ ス タ と

な り ま す 。 ま た 、 乗 除 算 命 令 で は 、 Ａ Ｃ Ｃ ， Ｃ レ ジ ス タ と と も に 、 結 果 の 格 納 に 使 わ れ ま す 。

さ ら に 、 外 部 メ モ リ ア ク セ ス 命 令 （ Ｌ Ｄ Ｘ ， Ｓ Ｔ Ｘ ） で は 、 ２ ４ ビ ッ ト ア ド レ ス の 上 位 ８ ビ ッ ト の

指 定 を 行 い ま す 。  
Ｂ レ ジ ス タ は 内 部 デ ー タ メ モ リ 空 間 の Ｆ Ｅ ０ １ Ｈ 番 地 に 割 り 当 て ら れ 、 リ セ ッ ト 時 に は ０ ０ Ｈ

に 初 期 化 さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE01 0000 0000 R/W BREG BREG7 BREG6 BREG5 BREG4 BREG3 BREG2 BREG1 BREG0

 

システム予約領域 

FFFFH 

FF00H 
FEFFH 

0000H 

SFR 領域 
*8 ビット長 

*注）一部に 9 ビット長のレジスタあり 

RAM／スタック領域 
9 ビット長 

FE00H 
FDFFH 

2000H 
1FFFH 

0200H 
01FFH 

0100H 
00FFH 

ビット命令直接（ロング） 
ビット命令直接（ショート）

ビット命令以外直接（ロング）／間接，16 ビット演算命令直接／間接 
ビット命令以外直接（ショート） 



２ - ７ Ｃレジスタ（Ｃ）  

Ｃ レ ジ ス タ は 、 乗 除 算 命 令 で は 、 Ａ Ｃ Ｃ ， Ｂ レ ジ ス タ と と も に 、 結 果 の 格 納 に 使 わ れ ま す 。

さ ら に 、 Ｃ レ ジ ス タ ・ オ フ セ ッ ト 間 接 命 令 で は 、 間 接 レ ジ ス タ の 内 容 に 対 す る オ フ セ ッ ト

デ ー タ （ － １ ２ ８ ～ ＋ １ ２ ７ ） を 格 納 し ま す 。  
Ｃ レ ジ ス タ は 内 部 デ ー タ メ モ リ 空 間 の Ｆ Ｅ ０ ２ Ｈ 番 地 に 割 り 当 て ら れ 、 リ セ ッ ト 時 に は ０ ０ Ｈ

に 初 期 化 さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE02 0000 0000 R/W CREG CREG7 CREG6 CREG5 CREG4 CREG3 CREG2 CREG1 CREG0

 

２ - ８ プログラムステータスワード（ＰＳＷ）  

プ ロ グ ラ ム ス テ ー タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） は 、 演 算 結 果 の 状 態 を 示 す フ ラ グ と Ｒ Ａ Ｍ の ９ ビ ッ ト

目 を ア ク セ ス す る フ ラ グ と Ｌ Ｄ Ｃ Ｗ 命 令 時 の バ ン ク 指 定 の フ ラ グ か ら 構 成 さ れ て い ま す 。  
Ｐ Ｓ Ｗ は 内 部 デ ー タ メ モ リ 空 間 の Ｆ Ｅ ０ ６ Ｈ 番 地 に 割 り 当 て ら れ 、 リ セ ッ ト 時 に は ０ ０ Ｈ に 初

期 化 さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE06 0000 0000 R/W PSW CY AC PSWB5 PSWB4 LDCBNK OV P1 PARITY

 
Ｃ Ｙ （ ビ ッ ト ７ ） ： キ ャ リ ー フ ラ グ  

Ｃ Ｙ は 、 演 算 の 実 行 に よ り キ ャ リ ー が 生 じ た と き セ ッ ト （ １ ） さ れ 、 生 じ な か っ た

と き ク リ ア （ ０ ） さ れ ま す 。 キ ャ リ ー に は 次 の 種 類 が あ り ま す 。  
①  加 算 結 果 の キ ャ リ ー  
②  減 算 結 果 の ボ ロ ー  
③  比 較 結 果 の ボ ロ ー  
④  ロ ー テ ー ト の キ ャ リ ー  

但 し 、 命 令 に よ っ て は フ ラ グ が 変 化 し な い 場 合 が あ り ま す 。  
 
Ａ Ｃ （ ビ ッ ト ６ ） ： 補 助 キ ャ リ ー フ ラ グ  

Ａ Ｃ は 、 加 減 算 の 実 行 に よ り ビ ッ ト ３ （ １ ６ ビ ッ ト 演 算 で は 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト

３ ） に キ ャ リ ー ま た は ボ ロ ー が 生 じ た と き セ ッ ト （ １ ） さ れ 、 生 じ な か っ た と き ク リ

ア （ ０ ） さ れ ま す 。  
但 し 、 命 令 に よ っ て は フ ラ グ が 変 化 し な い 場 合 が あ り ま す 。  

 
Ｐ Ｓ Ｗ Ｂ ５ ， ４ （ ビ ッ ト ５ ， ４ ） ： ユ ー ザ ビ ッ ト  

命 令 で リ ー ド ／ ラ イ ト で き ま す の で 、 ご 自 由 に お 使 い く だ さ い 。  
 
Ｌ Ｄ Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ （ ビ ッ ト ３ ） ： テ ー ブ ル 参 照 命 令 （ Ｌ Ｄ Ｃ Ｗ ） 用 バ ン ク フ ラ グ  

テ ー ブ ル 参 照 命 令 で プ ロ グ ラ ム Ｒ Ｏ Ｍ を 読 む と き の Ｒ Ｏ Ｍ バ ン ク を 指 定 し ま す 。  
（ ０ ： Ｒ Ｏ Ｍ － Ａ Ｄ Ｒ ＝ ０ ～ １ Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ   １ ： Ｒ Ｏ Ｍ － Ａ Ｄ Ｒ ＝ ２ ０ ０ ０ ０ ～ ３ Ｆ Ｆ Ｆ Ｆ ）  

 
Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト ２ ） ： オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ  

Ｏ Ｖ は 、 算 術 演 算 の 実 行 に よ り オ ー バ フ ロ ー が 生 じ た と き セ ッ ト （ １ ） さ れ 、 生

じ な か っ た と き ク リ ア （ ０ ） さ れ ま す 。 オ ー バ フ ロ ー が 生 じ る 場 合 に は 次 の 種 類

が あ り ま す 。  
①  Ｍ Ｓ Ｂ を 符 号 ビ ッ ト と し た と き 、 負 数 ＋ 負 数 ま た は 負 数 － 正 数 の 結 果

が 正 数 と な っ た と き  

2-4 



L C 8 7 7 D 0 0  第 ２ 章  

②  Ｍ Ｓ Ｂ を 符 号 ビ ッ ト と し た と き 、 正 数 ＋ 正 数 ま た は 正 数 － 負 数 の 結 果

が 負 数 と な っ た と き  
③  １ ６ ビ ッ ト × ８ ビ ッ ト の 乗 算 結 果 の 上 位 ８ ビ ッ ト の 値 が ０ で な い と き  
④  ２ ４ ビ ッ ト × １ ６ ビ ッ ト の 乗 算 結 果 の 上 位 １ ６ ビ ッ ト の 値 が ０ で な い と き  
⑤  除 算 で 除 数 が ０ の と き  

但 し 、 命 令 に よ っ て は フ ラ グ が 変 化 し な い 場 合 が あ り ま す 。  
 
Ｐ １ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｒ Ａ Ｍ ビ ッ ト ８ デ ー タ フ ラ グ  

Ｐ １ は 、 ９ ビ ッ ト で 構 成 さ れ る 内 部 デ ー タ Ｒ Ａ Ｍ （ ０ ０ ０ ０ Ｈ ～ Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ ） の ビ ッ ト

８ を 操 作 す る の に 使 い ま す 。 命 令 に よ り 動 作 が 異 な り ま す 。 詳 し く は 、 表 ２

－ ４ － ２ を 参 照 し て く だ さ い 。  
 
Ｐ Ａ Ｒ Ｉ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト ０ ） ： パ リ テ ィ フ ラ グ  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ レ ジ ス タ ） の パ リ テ ィ を 示 し ま す 。  
Ａ レ ジ ス タ の ビ ッ ト 状 態 が 、 “ １ ” が 奇 数 個 の 場 合 に パ リ テ ィ フ ラ グ が セ ッ ト

（ １ ） さ れ ま す 。 ま た 、 “ １ ” が 偶 数 個 の 場 合 に は 、 パ リ テ ィ フ ラ グ が リ セ ッ ト （ ０ ）

さ れ ま す 。  
 

２ - ９ スタックポインタ（ＳＰ）  

Ｌ Ｃ ８ ７ ０ ０ ０ ０ シ リ ー ズ は Ｒ Ａ Ｍ の ０ ０ ０ ０ Ｈ ～ Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ を ス タ ッ ク 領 域 と し て 使 用 で き ま す 。

但 し 、 内 蔵 し て い る Ｒ Ａ Ｍ サ イ ズ は 機 種 に よ り 異 な り ま す 。  
Ｓ Ｐ は １ ６ ビ ッ ト 長 で 、 Ｓ Ｐ Ｌ （ Ｆ Ｅ ０ Ａ Ｈ 番 地 ） と Ｓ Ｐ Ｈ （ Ｆ Ｅ ０ Ｂ Ｈ 番 地 ） の ２ つ の レ ジ ス タ で 構

成 さ れ 、 リ セ ッ ト 時 に は ０ ０ ０ ０ Ｈ に 初 期 化 さ れ ま す 。  
Ｓ Ｐ は 、 ス タ ッ ク メ モ リ に デ ー タ を 待 避 す る 前 に ＋ １ さ れ 、 デ ー タ を ス タ ッ ク メ モ リ か ら 復 帰 し

た 後 で － １ さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE0A 0000 0000 R/W SPL SP7 SP6 SP5 SP4 SP3 SP2 SP1 SP0 

FE0B 0000 0000 R/W SPH SP15 SP14 SP13 SP12 SP11 SP10 SP9 SP8 

Ｓ Ｐ の 値 は 以 下 の よ う に 変 化 し ま す 。  
① Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ 命 令 実 行 時  ： Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ １ ， Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ＝ Ｄ Ａ Ｔ Ａ  
② Ｃ Ａ Ｌ Ｌ 命 令 実 行 時  ： Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ １ ， Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ＝ Ｒ Ｏ Ｍ Ｂ Ａ Ｎ Ｋ ＋ Ａ Ｄ Ｌ  

Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ ＋ １ ， Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ＝ Ａ Ｄ Ｈ  
③ Ｐ Ｏ Ｐ 命 令 実 行 時  ： Ｄ Ａ Ｔ Ａ ＝ Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ， Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ － １  
④ Ｒ Ｅ Ｔ 命 令 実 行 時  ： Ａ Ｄ Ｈ ＝ Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ， Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ － １  

Ｒ Ｏ Ｍ Ｂ Ａ Ｎ Ｋ ＋ Ａ Ｄ Ｌ ＝ Ｒ Ａ Ｍ （ Ｓ Ｐ ） ， Ｓ Ｐ ＝ Ｓ Ｐ － 1  

 

２ - １０ 間 接 アドレスレジスタ  

Ｌ Ｃ ８ ７ ０ ０ ０ ０ シ リ ー ズ は 、 間 接 レ ジ ス タ の 内 容 を 用 い た 番 地 指 定 機 能 （ イ ン ダ イ レ ク ト ・ ア

ド レ ッ シ ン グ ・ モ ー ド ） を ３ 種 類 （ [ Ｒ ｎ ] ， [ Ｒ ｎ ＋ Ｃ ] ， [ ｏ ｆ ｆ ] ） 持 っ て い ま す 。 （ ア ド レ ッ シ ン グ ・

モ ー ド に つ い て は ２ ． １ １ 項 参 照 ） こ の 時 使 用 さ れ る の が 、 Ｒ Ａ Ｍ の ０ ～ ７ Ｅ Ｈ 番 地 に ２ バ イト

構 成 で ６ ４ 個 （ Ｒ ０ ～ Ｒ ６ ３ ） 存 在 す る 間 接 レ ジ ス タ で す 。 間 接 レ ジ ス タ は 、 汎 用 レ ジ ス タ （ ２

バ イ ト デ ー タの 待 避 用 等 ） と し ても 使 用 で き ます 。 も ち ろ ん、 間 接 レ ジス タ と し て 使 用 し ない

場 合 に は 、通 常 Ｒ Ａ Ｍ （ １ バ イ ト （ ９ビ ッ ト ） デ ータ 単 位 ） と し て 使 用 で き ま す 。 Ｒ ０ ～ Ｒ ６ ３ は 、

アセンブラにて「システム予 約 語 」となっておりユーザが定 義 する必 要 はありません。  
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図 ２ － １ ０ － １   間 接 レ ジ ス タ 配 置  
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２ - １１ アドレッシング・モード  

Ｌ Ｃ ８ ７ ０ ０ ０ ０ シ リ ー ズ は 、 以 下 の ７ 種 類 の ア ド レ ッ シ ン グ ・ モ ー ド が あ り ま す 。  
① イ ミ デ ィ エ イ ト （ 即 値 ： プ ロ グ ラ ム 作 成 （ ア セ ン ブ ル ） 時 に 値 が 確 定 し て い る デ ー タ ）  
② 間 接 レ ジ ス タ （ Ｒ ｎ ） ・ イ ン ダ イ レ ク ト （ 間 接 ）  （ ０ ＜ ＝ ｎ ＜ ＝ ６ ３ ）  
③ 間 接 レ ジ ス タ （ Ｒ ｎ ） ＋ Ｃ レ ジ ス タ ・ イ ン ダ イ レ ク ト （ 間 接 ）  （ ０ ＜ ＝ ｎ ＜ ＝ ６ ３ ）  
④ 間 接 レ ジ ス タ （ Ｒ ０ ） ＋ オ フ セ ッ ト 値 ・ イ ン ダ イ レ ク ト （ 間 接 ）  
⑤ ダ イ レ ク ト （ 直 接 ）  
⑥ Ｒ Ｏ Ｍ テ ー ブ ル 参 照  
⑦ 外 部 デ ー タ メ モ リ ・ ア ク セ ス  

次 項 よ り 、 各 ア ド レ ッ シ ン グ ・ モ ー ド の 説 明 を 行 い ま す 。  
 

２ - １ １ - １  イ ミ デ ィ エ イ ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ （ ＃ ）  

イ ミ デ ィ エ イ ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ で は 、 ８ ビ ッ ト （ １ バ イ ト ） ま た は １ ６ ビ ッ ト （ １ ワ ー ド ） の イ ミ デ ィ エ

イ ト （ 即 値 ） デ ー タ を 扱 う 事 が で き ま す 。 以 下 に 例 を 示 し ま す 。  
例 ：  

Ｌ Ｄ  ＃ １ ２ Ｈ  ； ア キ ュ ム レ ー タ に バ イ ト デ ー タ （ １ ２ Ｈ ） を 設 定  
Ｌ １ ：  Ｌ Ｄ Ｗ  ＃ １ ２ ３ ４ Ｈ  ； Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ に ワ ー ド デ ー タ （ １ ２ ３ ４ Ｈ ） を 設 定  

Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ  ＃ ３ ４ Ｈ  ； ス タ ッ ク に バ イ ト デ ー タ （ ３ ４ Ｈ ） を 設 定  
Ａ Ｄ Ｄ  ＃ ５ ６ Ｈ  ； ア キ ュ ム レ ー タ と バ イ ト デ ー タ （ ５ ６ Ｈ ） の 加 算  
Ｂ Ｅ  ＃ ７ ８ Ｈ ， Ｌ １  ； ア キ ュ ム レ ー タ と バ イ ト デ ー タ （ ７ ８ Ｈ ） の 比 較 ・ 分 岐  
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２ - １ １ - ２  間 接 レ ジ ス タ ・ イ ン ダ イ レ ク ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ （ [ Ｒ ｎ ] ）  

間 接 レ ジ ス タ ・ イ ン ダ イ レ ク ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ で は 、 間 接 レ ジ ス タ （ Ｒ ０ ～ Ｒ ６ ３ ） の ど れ か 一

つ を 選 択 し 、 そ の レ ジ ス タ の 内 容 で Ｒ Ａ Ｍ ま た は Ｓ Ｆ Ｒ の 番 地 を 指 定 す る こ と が で き ま す 。

つ ま り 、 選 択 し た 間 接 レ ジ ス タ の 内 容 が 例 え ば “ Ｆ Ｅ ０ ２ Ｈ ” で あ っ た 場 合 、 「 Ｃ レ ジ ス タ 」 を

示 す 事 に な り ま す 。  
例 ：  

Ｒ ３ の 内 容 が “ １ ２ ３ Ｈ ” の 場 合 （ Ｒ Ａ Ｍ ６ 番 地 ： ２ ３ Ｈ ， Ｒ Ａ Ｍ ７ 番 地 ： ０ １ Ｈ ）  
Ｌ Ｄ  [ Ｒ ３ ]  ； Ｒ Ａ Ｍ の １ ２ ３ Ｈ 番 地 の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ に 転 送  

Ｌ １ ：  Ｓ Ｔ Ｗ  [ Ｒ ３ ]  ； ＢＡペア・レジスタの内 容 をＲＡＭの１２３Ｈ番 地 に転 送  
Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ  [ Ｒ ３ ]  ； Ｒ Ａ Ｍ の １ ２ ３ Ｈ 番 地 の 内 容 を ス タ ッ ク に 待 避  
Ｓ Ｕ Ｂ  [ Ｒ ３ ]  ； アキュムレータからＲＡＭの１２３Ｈ番 地 の内 容 を減 算  
Ｄ Ｂ Ｚ  [ Ｒ ３ ] ， Ｌ １  ； ＲＡＭの１２３Ｈ番 地 の内 容 を“－１”し「ゼロ」なら分 岐  

 

２ - １ １ - ３  間 接 レ ジ ス タ ＋ Ｃ レ ジ ス タ ・ イ ン ダ イ レ ク ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ （ [ Ｒ ｎ ，

Ｃ ] ）  

間 接 レ ジ ス タ ＋ Ｃ レ ジ ス タ ・ イ ン ダ イ レ ク ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ で は 、 間 接 レ ジ ス タ （ Ｒ ０ ～ Ｒ ６ ３ ）

の ど れ か 一 つ の 内 容 と Ｃ レ ジ ス タ の 内 容 （ Ｍ Ｓ Ｂ を 符 号 と す る － １ ２ ８ ～ ＋ １ ２ ７ ） を 加 算 し

た 結 果 で Ｒ Ａ Ｍ ま た は Ｓ Ｆ Ｒ の 番 地 を 指 定 す る こ と が で き ま す 。 つ ま り 、 選 択 し た 間 接 レ

ジ ス タ の 内 容 を “ Ｆ Ｅ ０ ２ Ｈ ” と し 、 Ｃ レ ジ ス タ の 内 容 が “ Ｆ Ｆ Ｈ （ － １ ） ” で あ っ た の で 「 Ｂ レ ジ

ス タ （ Ｆ Ｅ ０ ２ Ｈ ＋ （ － １ ） ＝ Ｆ Ｅ ０ １ Ｈ ） 」 を 示 す 事 に な り ま す 。  
例 ：  

Ｒ ３ の 内 容 が “ １ ２ ３ Ｈ ” 、 Ｃ レ ジ ス タ の 内 容 が “ ０ ２ Ｈ ” の 場 合  
Ｌ Ｄ  [ Ｒ ３ ， Ｃ ]  ； Ｒ Ａ Ｍ の １ ２ ５ Ｈ 番 地 の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ に 転 送  

Ｌ １ ：  Ｓ Ｔ Ｗ  [ Ｒ ３ ， Ｃ ]  ； ＢＡペア・レジスタの内 容 をＲＡＭの１２５Ｈ番 地 に転 送  
Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ  [ Ｒ ３ ， Ｃ ]  ； Ｒ Ａ Ｍ の １ ２ ５ Ｈ 番 地 の 内 容 を ス タ ッ ク に 待 避  
Ｓ Ｕ Ｂ  [ Ｒ ３ ， Ｃ ]  ； アキュムレータからＲＡＭの１２５Ｈ番 地 の内 容 を減 算  
Ｄ Ｂ Ｚ  [ Ｒ ３ ， Ｃ ] ， Ｌ １  ； ＲＡＭの１２５Ｈ番 地 の内 容 を“－１”し「ゼロ」なら分 岐  

 
＜ こ の ア ド レ ッ シ ン グ ・ モ ー ド の 注 意 事 項 ＞  
内 部 デ ー タ メ モ リ 空 間 は 、 前 述 （ ２ ． １ 項 ） の 様 に ① シ ス テ ム 予 約 領 域 （ Ｆ Ｆ ０ ０ Ｈ － Ｆ Ｆ Ｆ

Ｆ Ｈ ） ② Ｓ Ｆ Ｒ 領 域 （ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ － Ｆ Ｅ Ｆ Ｆ Ｈ ） ③ Ｒ Ａ Ｍ ／ ス タ ッ ク 領 域 （ ０ ０ ０ ０ Ｈ － Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ ）

の ３ つ の 機 能 領 域 に 分 か れ て 閉 じ て い ま す 。 よ っ て 、 基 本 と な る Ｒ ｎ の 内 容 が 示 す 領 域

か ら Ｃ レ ジ ス タ の 値 に よ っ て 別 領 域 を 示 す と い う こ と は で き ま せ ん 。 例 え ば 、 Ｒ ５ の 内 容 が

“ ０ Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ ” で 、 Ｃ レ ジ ス タ の 内 容 が “ １ ” で あ る 場 合 に 「 Ｌ Ｄ  [ Ｒ ５ ， Ｃ ] 」 命 令 を 実 行 す

る と 、 基 本 と な る 領 域 は ③ Ｒ Ａ Ｍ ／ ス タ ッ ク 領 域 （ ０ ０ ０ ０ Ｈ － Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ ） で あ る 為 、 ア ド レ ッ

シ ン グ し よ う と し た “ ０ Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ ＋ １ ＝ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ ” は 領 域 外 と な り 、 Ｌ Ｄ の 結 果 は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ”

が Ａ Ｃ Ｃ に 入 り ま す 。 ま た 、 Ｒ ５ の 内 容 が “ ０ Ｆ Ｅ Ｆ Ｆ Ｈ ” で Ｃ レ ジ ス タ の 内 容 が “ ２ ” で あ る 場

合 に 「 Ｌ Ｄ  [ Ｒ ５ ， Ｃ ] 」 命 令 を 実 行 す る と 、 基 本 と な る 領 域 は ② Ｓ Ｆ Ｒ 領 域 （ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ － Ｆ

Ｅ Ｆ Ｆ Ｈ ） で あ る 為 、 ア ド レ ッ シ ン グ し よ う と し た “ ０ Ｆ Ｅ Ｆ Ｆ Ｈ ＋ ２ ＝ ０ Ｆ Ｆ ０ １ Ｈ ” は 領 域 外 と な

り ま す 。 こ の 場 合 は 、 Ｓ Ｆ Ｒ が ８ ビ ッ ト ア ド レ ス 空 間 で 閉 じ て い る た め ８ ビ ッ ト を 超 過 し た 部

分 は 無 視 さ れ “ ０ Ｆ Ｆ ０ １ Ｈ ＆ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ＋ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ ＝ ０ Ｆ Ｅ ０ １ Ｈ ” と な り ０ Ｆ Ｅ ０ １ Ｈ （ Ｂ レ ジ ス

タ ） の 内 容 が Ａ Ｃ Ｃ に 入 り ま す 。  
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２ - １ １ - ４  間 接 レ ジ ス タ （ Ｒ ０ ） ＋ オ フ セ ッ ト 値 ・ イ ン ダ イ レ ク ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ

（ [ ｏ ｆ ｆ ] ）  

こ の ア ド レ ッ シ ン グ ・ モ ー ド で は 、 間 接 レ ジ ス タ 「 Ｒ ０ 」 の 内 容 と 符 号 付 き ７ ビ ッ ト オ フ セ ッ ト

デ ー タ ｏ ｆ ｆ （ － ６ ４ ～ ＋ ６ ３ ） を 加 算 し た 結 果 で 、 Ｒ Ａ Ｍ ま た は Ｓ Ｆ Ｒ の 番 地 を 指 定 す る こ と

が で き ま す 。 つ ま り 、 Ｒ ０ の 内 容 が “ Ｆ Ｅ ０ ２ Ｈ ” で あ り ｏ ｆ ｆ 値 を “ ７ Ｅ Ｈ （ － ２ ） ” と し た 場 合 、

「 Ａ レ ジ ス タ （ Ｆ Ｅ ０ ２ Ｈ ＋ （ － ２ ） ＝ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ ） 」 を 示 す 事 に な り ま す 。  
例 ：  

Ｒ ０ の 内 容 が “ １ ２ ３ Ｈ ” の 場 合 （ Ｒ Ａ Ｍ ０ 番 地 ： ２ ３ Ｈ ， Ｒ Ａ Ｍ １ 番 地 ： ０ １ Ｈ ）  
Ｌ Ｄ  [ １ ０ Ｈ ]  ； Ｒ Ａ Ｍ の １ ３ ３ Ｈ 番 地 の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ に 転 送  

Ｌ １ ：  Ｓ Ｔ Ｗ  [ １ ０ Ｈ ]  ； ＢＡペア・レジスタの内 容 をＲＡＭの１３３Ｈ番 地 に転 送  
Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ  [ １ ０ Ｈ ]  ； Ｒ Ａ Ｍ の １ ３ ３ Ｈ 番 地 の 内 容 を ス タ ッ ク に 待 避  
Ｓ Ｕ Ｂ  [ １ ０ Ｈ ]  ； アキュムレータからＲＡＭの１３３Ｈ番 地 の内 容 を減 算  
Ｄ Ｂ Ｚ  [ １ ０ Ｈ ] ， Ｌ １  ； ＲＡＭの１３３Ｈ番 地 の内 容 を“－１”し「ゼロ」なら分 岐  

 
＜ こ の ア ド レ ッ シ ン グ ・ モ ー ド の 注 意 事 項 ＞  
内 部 デ ー タ メ モ リ 空 間 は 、 前 述 （ ２ ． １ 項 ） の 様 に ① シ ス テ ム 予 約 領 域 （ Ｆ Ｆ ０ ０ Ｈ － Ｆ Ｆ Ｆ

Ｆ Ｈ ） ② Ｓ Ｆ Ｒ 領 域 （ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ － Ｆ Ｅ Ｆ Ｆ Ｈ ） ③ Ｒ Ａ Ｍ ／ ス タ ッ ク 領 域 （ ０ ０ ０ ０ Ｈ － Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ ）

の ３ つ の 機 能 領 域 に 分 か れ て 閉 じ て い ま す 。 よ っ て 、 基 本 と な る Ｒ ０ の 内 容 が 示 す 領 域

か ら オ フ セ ッ ト 値 に よ っ て 別 領 域 を 示 す と い う こ と は で き ま せ ん 。 例 え ば 、 Ｒ ０ の 内 容 が “ ０

Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ ” で あ る 場 合 に 「 Ｌ Ｄ  [ １ ] 」 命 令 を 実 行 す る と 、 基 本 と な る 領 域 は ③ Ｒ Ａ Ｍ ／ ス

タ ッ ク 領 域 （ ０ ０ ０ ０ Ｈ － Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ ） で あ る 為 、 ア ド レ ッ シ ン グ し よ う と し た “ ０ Ｆ Ｄ Ｆ Ｆ Ｈ ＋ １ ＝

０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ ” は 領 域 外 と な り 、 Ｌ Ｄ の 結 果 は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” が Ａ Ｃ Ｃ に 入 り ま す 。 ま た 、 Ｒ ０ の 内

容 が “ ０ Ｆ Ｅ Ｆ Ｆ Ｈ ” で あ る 場 合 に 「 Ｌ Ｄ  [ ２ ] 」 命 令 を 実 行 す る と 、 基 本 と な る 領 域 は ② Ｓ Ｆ

Ｒ 領 域 （ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ － Ｆ Ｅ Ｆ Ｆ Ｈ ） で あ る 為 、 ア ド レ ッ シ ン グ し よ う と し た “ ０ Ｆ Ｅ Ｆ Ｆ Ｈ ＋ ２ ＝ ０ Ｆ Ｆ

０ １ Ｈ ” は 領 域 外 と な り ま す 。 こ の 場 合 は 、 Ｓ Ｆ Ｒ が ８ ビ ッ ト ア ド レ ス 空 間 で 閉 じ て い る た め ８

ビ ッ ト を 超 過 し た 部 分 は 無 視 さ れ “ ０ Ｆ Ｆ ０ １ Ｈ ＆ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ＋ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ ＝ ０ Ｆ Ｅ ０ １ Ｈ ” と な り ０

Ｆ Ｅ ０ １ Ｈ （ Ｂ レ ジ ス タ ） の 内 容 が Ａ Ｃ Ｃ に 入 り ま す 。  
 

２ - １ １ - ５  ダ イ レ ク ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ （ ｄ ｓ ｔ ）  

ダ イ レ ク ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ で は 、 Ｒ Ａ Ｍ ま た は Ｓ Ｆ Ｒ の 番 地 を オ ペ ラ ン ド に 記 述 し 直 接 指 定

す る 事 が 可 能 で す 。 こ の ア ド レ ッ シ ン グ ・ モ ー ド で は 、 記 述 さ れ た オ ペ ラ ン ド の 番 地 か ら ア

セ ン ブ ラ が 自 動 的 に 適 な 命 令 コ ー ド を 生 成 し ま す （ オ ペ ラ ン ド の 番 地 に よ り 命 令 の バ

イ ト 数 が 異 な る ） 。 ま た 、 命 令 の バ イ ト 数 を 一 定 （ バ イ ト 数 の 多 い 方 ） と し た い 場 合 の 為 に 、

ロ ン グ （ ミ ド ル ） ・ レ ン ジ 命 令 も 用 意 し ま し た （ ニ ー モ ニ ッ ク の 後 に “ Ｌ （ Ｍ ） ” が 付 い て い

る も の ） 。  
例 ：  

Ｌ Ｄ  １ ２ ３ Ｈ  ； Ｒ Ａ Ｍ の １ ２ ３ Ｈ 番 地 の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ に 転 送  
（ ２ バ イ ト 命 令 ）  

Ｌ Ｄ Ｌ  １ ２ ３ Ｈ  ； Ｒ Ａ Ｍ の １ ２ ３ Ｈ 番 地 の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ に 転 送  
（ ３ バ イ ト 命 令 ）  

Ｌ １ ：  Ｓ Ｔ Ｗ  １ ２ ３ Ｈ  ； ＢＡペア・レジスタの内 容 をＲＡＭの１２３Ｈ番 地 に転 送  
Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ  １ ２ ３ Ｈ  ； Ｒ Ａ Ｍ の １ ２ ３ Ｈ 番 地 の 内 容 を ス タ ッ ク に 待 避  
Ｓ Ｕ Ｂ  １ ２ ３ Ｈ  ； アキュムレータからＲＡＭの１２３Ｈ番 地 の内 容 を減 算  
Ｄ Ｂ Ｚ  １ ２ ３ Ｈ ， Ｌ １  ； ＲＡＭの１２３Ｈ番 地 の内 容 を“－１”し「ゼロ」なら分 岐  
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２ - １ １ - ６  Ｒ Ｏ Ｍ テ ー ブ ル 参 照 ・ ア ド レ ッ シ ン グ  

Ｌ Ｃ ８ ７ ０ ０ ０ ０ シ リ ー ズ は 、 「 Ｌ Ｄ Ｃ Ｗ 」 命 令 を 用 い る 事 に よ り Ｒ Ｏ Ｍ 上 の ２ バ イ ト デ ー タ を Ｂ

Ａ レ ジ ス タ ペ ア に 一 度 に 読 み 出 す 事 が で き ま す 。 こ の 時 の ア ド レ ッ シ ン グ ・ モ ー ド は 、 [ Ｒ

ｎ ] ， [ Ｒ ｎ ， Ｃ ] ， [ ｏ ｆ ｆ ] の ３ 種 類 が 使 用 で き ま す 。 （ こ の 場 合 に 限 り 、 Ｒ ｎ は １ ７ ビ ッ ト 構 成 （ １

２ ８ Ｋ バ イ ト 空 間 ） と な り ま す 。 ）  

Ｒ Ｏ Ｍ に バ ン ク が あ る 機 種 で は 、 Ｐ Ｓ Ｗ 内 の “ Ｌ Ｄ Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ ” フ ラ グ （ ｂ ｉ ｔ ３ ） が 示 す Ｒ Ｏ Ｍ バ ン

ク 内 （ １ ２ ８ Ｋ バ イ ト ） の Ｒ Ｏ Ｍ デ ー タ を 参 照 す る 事 が で き ま す 。 よ っ て 、 Ｒ Ｏ Ｍ バ ン ク の 存 在

す る 機 種 で の Ｒ Ｏ Ｍ テ ー ブ ル 参 照 時 に は 、 Ｒ Ｏ Ｍ テ ー ブ ル が 存 在 す る Ｒ Ｏ Ｍ バ ン ク を “ Ｌ

Ｄ Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ ” フ ラ グ が 示 す よ う に 「 Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ 等 」 の 命 令 で 切 り 替 え て か ら 「 Ｌ Ｄ Ｃ Ｗ 」

命 令 を 実 行 し て く だ さ い 。  
例 ：  

Ｔ Ｂ Ｌ ：  Ｄ Ｂ  ３ ４ Ｈ  
Ｄ Ｂ  １ ２ Ｈ  
Ｄ Ｗ  ５ ６ ７ ８ Ｈ  

・  ・  
・  ・  

Ｌ Ｄ Ｗ  ＃ Ｔ Ｂ Ｌ  ； Ｂ Ａ レ ジ ス タ ペ ア に “ Ｔ Ｂ Ｌ ア ド レ ス ” を 設 定  
（ 注 １ ）  Ｃ Ｈ Ｇ Ｐ ３  （ Ｔ Ｂ Ｌ ＞ ＞ １ ７ ） ＆ １  ； Ｐ Ｓ Ｗ の Ｌ Ｄ Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ に Ｔ Ｂ Ｌ ア ド レ ス ｂ ｉ ｔ １ ７ を  

設 定 す る 。  
Ｃ Ｈ Ｇ Ｐ １  （ Ｔ Ｂ Ｌ ＞ ＞ １ ６ ） ＆ １  ； Ｐ Ｓ Ｗ の Ｐ １ に “ Ｔ Ｂ Ｌ ア ド レ ス ｂ ｉ ｔ １ ６ を 設 定  

す る 。  
Ｓ Ｔ Ｗ  Ｒ ０  ； 間 接 レ ジ ス タ Ｒ ０ へ の Ｔ Ｂ Ｌ ア ド レ ス 設 定 （ ｂ ｉ ｔ １ ６ ～ ｂ ｉ ｔ ０ ）  
Ｌ Ｄ Ｃ Ｗ  [ １ ]  ； Ｒ Ｏ Ｍ テ ー ブ ル 読 み 出 し （ Ｂ ＝ ７ ８ Ｈ ， Ａ Ｃ Ｃ ＝ １ ２ Ｈ ）  
Ｍ Ｏ Ｖ  ＃ １ ， Ｃ  ； Ｃ レ ジ ス タ に “ ０ １ Ｈ ” を 設 定  
Ｌ Ｄ Ｃ Ｗ  [ Ｒ ０ ， Ｃ ]  ； Ｒ Ｏ Ｍ テ ー ブ ル 読 み 出 し （ Ｂ ＝ ７ ８ Ｈ ， Ａ Ｃ Ｃ ＝ １ ２ Ｈ ）  
Ｉ Ｎ Ｃ  Ｃ  ； Ｃ レ ジ ス タ を イ ン ク リ メ ン ト （ ＋ １ ）  
Ｌ Ｄ Ｃ Ｗ  [ Ｒ ０ ， Ｃ ]  ； Ｒ Ｏ Ｍ テ ー ブ ル 読 み 出 し （ Ｂ ＝ ５ ６ Ｈ ， Ａ Ｃ Ｃ ＝ ７ ８ Ｈ ）  

 
（ 注 １ ）  Ｒ Ｏ Ｍ に バ ン ク が あ る 機 種 の み 、 Ｐ Ｓ Ｗ の Ｌ Ｄ Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ （ ｂ ｉ ｔ ３ ） の 設 定 が 必 要  

 

２ - １ １ - ７  外 部 デ ー タ ・ メ モ リ ・ ア ド レ ッ シ ン グ  

Ｌ Ｃ ８ ７ ０ ０ ０ ０ シ リ ー ズ は 、 「 Ｌ Ｄ Ｘ ， Ｓ Ｔ Ｘ 」 命 令 を 用 い る 事 に よ り 、 １ ６ Ｍ バ イ ト （ ２ ４ ビ ッ ト ）

の 外 部 デ ー タ メ モ リ 空 間 を ア ク セ ス す る 事 が 可 能 で す 。 ２ ４ ビ ッ ト の 空 間 指 定 に は 、 Ｂ レ

ジ ス タ （ ８ ビ ッ ト ） の 内 容 を 上 位 に 、 ま た 、 （ Ｒ ｎ ） ， （ Ｒ ｎ ） ＋ （ Ｃ ） ， （ Ｒ ０ ） ＋ ｏ ｆ ｆ （ の ど れ か

一 つ ） の 内 容 （ １ ６ ビ ッ ト ） を 下 位 に 用 い ま す 。  
例 ：  

Ｌ Ｄ Ｗ  ＃ ３ ４ ５ ６ Ｈ  ； 下 位 １ ６ ビ ッ ト 設 定  
Ｓ Ｔ Ｗ  Ｒ ０  ； 間 接 レ ジ ス タ Ｒ ０ に ア ド レ ス 下 位 １ ６ ビ ッ ト を 設 定  
Ｍ Ｏ Ｖ  ＃ １ ２ Ｈ ， Ｂ  ； ア ド レ ス 上 位 ８ ビ ッ ト 設 定  
Ｌ Ｄ Ｘ  [ １ ]  ； 外 部 デ ー タ メ モ リ （ １ ２ ３ ４ ５ ７ Ｈ 番 地 ） の 内 容 を ア キ ュ

ム レ ー タ に 転 送  
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２ - １２ ＷＡＩＴ動 作  

２ - １ ２ - １  Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 動 作 の 発 生  

本 シ リ ー ズ で は 、 自 動 的 に 命 令 の 実 行 を 中 断 す る Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 動 作 が 以 下 の 場 合 に 発 生

し ま す 。  

①  Ｓ Ｉ Ｏ ０ で Ｓ Ｉ ０ Ｃ Ｔ Ｒ （ Ｓ Ｃ Ｏ Ｎ ０ の ビ ッ ト ４ ） を セ ッ ト し た 連 続 デ ー タ 転 送 を 行 う と き 、 ８ ビ ッ

ト の デ ー タ 転 送 毎 に 、 先 行 し て Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 要 求 が 発 生 し 、 １ サ イ ク ル の Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 動 作 （ Ｒ Ａ

Ｍ デ ー タ の 転 送 ） を 行 い ま す 。  
 

２ - １ ２ - ２  Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 動 作 と は  

①  ２ ． １ ２ ． １ に 示 し た よ う な 要 因 で 、 Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 要 求 が 発 生 す る と 、 Ｃ Ｐ Ｕ は 命 令 の 実 行 を １

サ イ ク ル 中 断 し 、 こ の 間 に 所 定 の デ ー タ 転 送 を 行 い ま す 。 こ れ が Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 動 作 で す 。  
②  タ イ マ や Ｐ Ｗ Ｍ な ど の 周 辺 の 回 路 は 、 Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 動 作 中 も 変 わ り な く 動 作 し ま す 。  
③  Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 動 作 は ２ サ イ ク ル 以 上 連 続 し て 行 わ れ る こ と は あ り ま せ ん 。  
④  ホ ル ト ， ホ ー ル ド モ ー ド 時 、 Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 動 作 は 行 わ れ ま せ ん 。  
⑤  Ｗ Ａ Ｉ Ｔ 動 作 が １ 回 発 生 す る と 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ の 進 行 と 時 間 の 進 行 の 間 に ず れ

が １ サ イ ク ル 生 じ ま す の で 、 注 意 し て く だ さ い 。  
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表 ２ － １ ２ － １  Ｂ Ｉ Ｔ ８ （ Ｒ Ａ Ｍ ／ Ｓ Ｆ Ｒ ） と Ｐ １ の 状 態 変 化 表  

命令 ＢＩＴ８（ＲＡＭ／ＳＦＲ） Ｐ１（ＰＳＷのＢＩＴ１） 備考 
LD#/LDW# － －  
LD － P1←REG8  
LDW － P1←REGH8  
ST REG8←P1 －  
STW REGL8,REGH8←P1 －  
MOV REG8←P1 －  
PUSH# RAM8←P1 －  
PUSH RAM8←REG8 P1←REG8  
PUSHW RAMH8←REGH8,RAML8←REGL8 P1←REGH8  
PUSH_P RAM8←P1 －  
PUSH_BA RAMH8←P1,RAML8←P1 －  
POP REG8←RAM8 P1←RAM8 PSW 対 象 の場 合 、P1←

bit1 
POPW REGH8←RAMH8,REGL8←RAML8 P1←RAMH8 上位ｱﾄﾞﾚｽ PSW 対象時、

P1←bit1 
POP_P － P1←RAM1(bit1) BIT8 は無視 
POP_BA － P1←RAMH8  
XCH REG8<->P1 同左  
XCHW REGH8←P1,REGL8←P1,P1←REGH8 同左  
INC 9bit の INC 演算後,P1←REG8 9bit の INC 
INCW 17bit の INC,REGL8←下位ﾊﾞｲﾄの CY 演算後,P1←REGH8 17bit の INC 
DEC 9bit の DEC 演算後,P1←REG8 9bit の DEC 
DECW 17bit の DEC, 

REGL8←下位ﾊﾞｲﾄの CY の反転 
演算後,P1←REGH8 17bit の DEC 

DBNZ 9bit の DEC P1←REG8 9bit の DEC， 
判定は下位 8bit 

DBZ 9bit の DEC P1←REG8 9bit の DEC， 
判定は下位 8bit 

SET1 － －  
NOT1 － －  
CLR1 － －  
BPC － －  
BP － －  
BN － －  
MUL24/DIV24 RAM8←“1” － 演算結果の入る RAM の

BIT8 は 1 
FUNC － －  

注 ） 対 象 が 8 b i t レ ジ ス タ （ b i t 8 な し ） の 場 合 “ 1 ” が 読 み 込 ま れ て 処 理 さ れ ま す 。  

記 号 ） R E G 8  ： R A M ま た は S F R の b i t 8 。  
R E G H 8 / R E G L 8  ： R A M ま た は S F R の 上 位 バ イ ト の b i t 8 / 下 位 バ イ ト の b i t 8 。  
R A M 8  ： R A M の b i t 8 。  
R A M H 8 / R A M L 8  ： R A M の 上 位 バ イ ト の b i t 8 / 下 位 バ イ ト の b i t 8 。  
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３ 周 辺 システム構 成  
こ の 章 で は 、 Ｃ Ｐ Ｕ コ ア ， Ｒ Ａ Ｍ ， Ｒ Ｏ Ｍ 以 外 の 内 蔵 さ れ て い る 機 能 ブ ロ ッ ク （ 周 辺 シ ス テ

ム ） に つ い て 説 明 し ま す 。  

ま た 、 ポ ー ト の ブ ロ ッ ク 図 を Ａ Ｐ Ｐ Ｅ Ｎ Ｄ Ｉ Ｘ （ Ａ － Ⅱ ） に 添 付 し ま し た の で 、 ご 参 照 く だ さ い 。  

３ - １ ポート０  

３ - １ - １  概 要  

ポ ー ト ０ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入 出 力 方 向 と プ ル ア ッ プ 抵

抗 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  
ポ ー ト ０ は 、 外 部 割 り 込 み 端 子 と し て も 使 用 で き 、 ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 も 可 能 で す 。  
ユ ー ザ オ プ シ ョ ン に よ り 、 出 力 形 式 と し て プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ 出

力 ま た は Ｎ チ ャ ネ ル オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 の ど ち ら か を ビ ッ ト 毎 に 選 択 で き ま す 。  
 

３ - １ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ ０ ０ ～ Ｐ ０ ７ ）  
・ ポ ー ト ０ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ０ ： Ｆ Ｅ ４ ０ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト ０ デ ー タ デ ィ

レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ： Ｆ Ｅ ４ １ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  
・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

② 割 り 込 み 端 子 機 能  
入 力 ポ ー ト 指 定 さ れ 、 対 応 す る ポ ー ト ０ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ０ ： Ｆ Ｅ ４ ０ ） の ビ ッ ト が “ １ ” の ポ

ー ト の ど れ か １ つ に “ ０ ” レ ベ ル の デ ー タ が 入 力 さ れ る と 、 Ｐ ０ Ｆ Ｌ Ｇ （ Ｐ ０ Ｆ Ｃ Ｒ ： Ｆ Ｅ ４ ２ の

ビ ッ ト ５ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の と き 、 Ｐ ０ Ｉ Ｅ （ Ｐ ０ Ｆ Ｃ Ｒ ： Ｆ Ｅ ４ ２ の ビ ッ ト ４ ） が “ １ ” で あ れ ば 、 ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 と 、

ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 を 行 い ま す 。  

注 意 ： 割 り 込 み 機 能 を 使 用 す る 際 、 『 プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き 入 力 』 に 設 定 し た ポ ー ト は

全 て 割 り 込 み 端 子 と し て 扱 わ れ ま す 。  

③ 兼 用 機 能  
Ｐ ０ ５ で シ ス テ ム ク ロ ッ ク 出 力 、 Ｐ ０ ６ で タ イ マ ６ ト グ ル 出 力 、 Ｐ ０ ７ で タ イ マ ７ ト グ ル 出 力

機 能 を 兼 用 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE40 0000 0000 R/W P0 P07 P06 P05 P04 P03 P02 P01 P00 

FE41 0000 0000 R/W P0DDR P07DDR P06DDR P05DDR P04DDR P03DDR P02DDR P01DDR P00DDR

FE42 0000 0000 R/W P0FCR T7OE T6OE P0FLG P0IE CLKOEN CKODV2 CKODV1 CKODV0
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3-2 

３ -１ -３  関 連 レジスタ  

３ -１ -３ -１  ポート０データラッチ（Ｐ０ ）  

①ポート０の出 力 データ，プルアップ抵 抗 の制 御 ,ポート０割 り込 みの制 御 を行 う８ビット

のレジスタです。  
②このレジスタを命 令 で読 むとＰ００～Ｐ０７の端 子 のデータが読 み込 まれます。但 し、Ｎ

ＯＴ１，ＣＬＲ１，ＳＥＴ１，ＤＢＺ，ＤＢＮＺ， ＩＮＣ，ＤＥＣ命 令 でＰ０（ＦＥ４０ ）を操 作 すると、

端 子 のデータでなく、レジスタの内 容 が参 照 されます。  
③ポート０のデータの読 み込 みは、ポートの入 出 力 状 態 にかかわらず、常 に可 能 です。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE40 0000 0000 R/W P0 P07 P06 P05 P04 P03 P02 P01 P00 

 
３ -１ -３ -２  ポート０データディレクションレジスタ（Ｐ０ＤＤＲ）  

①ポート０の入 出 力 方 向 の制 御 をビット毎 に行 う８ビットのレジスタです。ビットＰ０ｎＤＤ

Ｒが“１ ”の時 、ポートＰ０ｎは出 力 モードになり、ビットＰ０ｎＤＤＲが“０ ”の時 、ポートＰ０

ｎは入 力 モードになります。  
②ビットＰ０ｎＤＤＲが“０ ”で、ポート０データラッチのビットＰ０ｎが“１ ”の時 、ポートＰ０ｎは

プルアップ抵 抗 付 き入 力 となります。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE41 0000 0000 R/W P0DDR P07DDR P06DDR P05DDR P04DDR P03DDR P02DDR P01DDR P00DDR

 
レジスタデータ ポートＰ0ｎの状態 
ｐ０ｎ Ｐ０ｎＤＤＲ 入力 出力 

内蔵プルアップ

抵抗 

０ ０ 可能 オープン ＯＦＦ 
１ ０ 可能 内蔵プルアップ抵抗 ＯＮ 
０ １ 可能 ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ １ 可能 ＨＩＧＨ／オープン（ＣＭＯＳ／Ｎチャネルオープンドレイン） ＯＦＦ 

 
３ -１ -３ -３  ポート０機 能 制 御 レジスタ（Ｐ０ＦＣＲ ）  

① ポート０の兼用出力の制御を行う６ビットのレジスタです。 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE42 0000 0000 R/W P0FCR T7OE T6OE P0FLG P0IE CLKOEN CKODV2 CKODV1 CKODV0

 
Ｔ７ＯＥ（ビット７） ：  

Ｐ０７端 子 の出 力 データの制 御 を行 います。  
Ｐ０７が入 力 モードの時 、このビットは無 効 です。  
Ｐ０７が出 力 モードの時 、  

“ ０ ” ：  ポートデータラッチの値 を出 力 します。  
“ １ ” ：  タイマ７周 期 でトグルする波 形 とポートデータラッチのＯＲを出 力 します。  

 
Ｔ６ＯＥ（ビット６） ：  

Ｐ０６端 子 の出 力 データの制 御 を行 います。  
Ｐ０６が入 力 モードの時 、このビットは無 効 です。  
Ｐ０６が出 力 モードの時 、  

“ ０ ” ：  ポートデータラッチの値 を出 力 します。  
“ １ ” ：  タイマ６周 期 でトグルする波 形 とポートデータラッチのＯＲを出 力 します。  
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Ｐ ０ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｐ ０ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  
入 力 ポ ー ト 指 定 さ れ た ポ ー ト ０ で 、 対 応 す る Ｐ ０ （ Ｆ Ｅ ４ ０ ） の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ

て い る ポ ー ト に “ Ｌ ” レ ベ ル が 印 可 さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト と 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｐ ０ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の と き 、 ホ ー ル ド モ

ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 
Ｐ ０ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｐ ０ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｐ ０ Ｆ Ｌ Ｇ が と も に “ １ ” の 時 、 ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド

レ ス ０ ０ ４ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
 
Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ：  

Ｐ ０ ５ 端 子 の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
Ｐ ０ ５ が 入 力 モ ー ド の 時 、 こ の ビ ッ ト は 無 効 で す 。  

Ｐ ０ ５ が 出 力 モ ー ド の 時 、  
“ ０ ” ：  ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の 値 を 出 力 し ま す 。  
“ １ ” ：  シ ス テ ム ク ロ ッ ク 出 力 と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｏ Ｒ を 出 力 し ま す 。  

 
Ｃ Ｋ Ｏ Ｄ Ｖ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｃ Ｋ Ｏ Ｄ Ｖ １ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｃ Ｋ Ｏ Ｄ Ｖ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

Ｐ ０ ５ に 出 力 す る シ ス テ ム ク ロ ッ ク の 周 波 数 を 設 定 し ま す 。  
０ ０ ０ ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択 の 源 発 振 ク ロ ッ ク 周 波 数  
０ ０ １ ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択 の 源 発 振 ク ロ ッ ク 周 波 数 の  ２ 分 周 周 波 数  
０ １ ０ ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択 の 源 発 振 ク ロ ッ ク 周 波 数 の  ４ 分 周 周 波 数  
０ １ １ ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択 の 源 発 振 ク ロ ッ ク 周 波 数 の  ８ 分 周 周 波 数  
１ ０ ０ ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択 の 源 発 振 ク ロ ッ ク 周 波 数 の １ ６ 分 周 周 波 数  
１ ０ １ ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択 の 源 発 振 ク ロ ッ ク 周 波 数 の ３ ２ 分 周 周 波 数  
１ １ ０ ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択 の 源 発 振 ク ロ ッ ク 周 波 数 の ６ ４ 分 周 周 波 数  
１ １ １ ： サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 ク ロ ッ ク 周 波 数  

 
＜ ク ロ ッ ク 出 力 機 能 使 用 上 の 注 意 点 ＞  

ク ロ ッ ク 出 力 機 能 使 用 の 際 は 下 記 ① ～ ③ を 守 っ て 下 さ い 。  
下 記 に 違 反 し た 場 合 、 ポ ー ト の ク ロ ッ ク 出 力 波 形 に 異 常 が 生 じ る 場 合 が あ り ま す 。  

①  Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ＝ １ の 設 定 時 に ク ロ ッ ク 出 力 分 周 設 定 を 変 更 し な い 。  
⇒ Ｃ Ｋ Ｏ Ｄ Ｖ ２ ～ ０ （ ビ ッ ト ２ ～ ０ ） の 設 定 を 変 更 し な い 。  

②  Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ＝ １ の 設 定 時 に シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択 を 変 更 し な い 。  
⇒ Ｏ Ｃ Ｒ レ ジ ス タ の Ｃ Ｌ Ｋ Ｃ Ｂ ５ ～ ４ （ ビ ッ ト ５ ～ ４ ） の 設 定 を 変 更 し な い 。  

③  Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ＝ １ の 状 態 か ら 、 Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ ＝ ０ と な る デ ー タ を Ｐ ０ Ｆ Ｃ Ｒ レ ジ

ス タ に 書 き 込 む 命 令 を 実 行 し た 場 合 、 Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ は す ぐ に “ ０ ” に は な り ま せ ん 。  
出 力 中 の ク ロ ッ ク が 終 了 （ ク ロ ッ ク 立 ち 下 が り 検 出 ） し て か ら Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ ＝ ０ と な

り ま す 。  
従 っ て 、 命 令 で Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ ＝ ０ と し た 後 に ク ロ ッ ク 分 周 設 定 変 更 、 及 び シ ス テ ム

ク ロ ッ ク 選 択 変 更 を 行 う 場 合 は 、 Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ の 値 を 読 み 出 し て “ ０ ” で あ る こ と を

確 認 し た 後 に 行 っ て 下 さ い 。  
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３ - １ - ４  オ プ シ ョ ン  

ユ ー ザ オ プ シ ョ ン と し て 次 の ２ 通 り の 選 択 が で き ま す 。  

① Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ 出 力  （ プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き ）  
② Ｎ チ ャ ネ ル オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力  （ プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き ）  

 

３ - １ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 突 入 時 の 状 態 を 保 持 し ま す 。  
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３ - ２ ポート１  

３ - ２ - １  概 要  

ポ ー ト １ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 機 能 制 御 レ ジ ス タ ， 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入 出 力

方 向 を デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。 ま た 、 機 能 制 御 レ ジ

ス タ を 操 作 す る こ と に よ り 、 シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス 用 入 出 力 ， Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 ポ ー ト と し て 使

用 で き ま す 。  
ユ ー ザ オ プ シ ョ ン に よ り 、 出 力 形 式 と し て プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ 出

力 ま た は プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き Ｎ チ ャ ネ ル オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 の ど ち ら

か を ビ ッ ト 毎 に 選 択 で き ま す 。  

 

３ - ２ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ １ ０ ～ Ｐ １ ７ ）  
・ ポ ー ト １ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ １ ： Ｆ Ｅ ４ ４ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， ポ ー ト １ デ ー タ デ ィ

レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ ： Ｆ Ｅ ４ ５ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  
・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 
② 兼 用 機 能  

Ｐ １ ７ で タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ ／ ベ ー ス タ イ マ Ｂ Ｕ Ｚ 出 力 ， Ｐ １ ６ で タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 出 力 ， Ｐ １

５ ～ Ｐ １ ３ で Ｓ Ｉ Ｏ １ 入 出 力 ， Ｐ １ ２ ～ Ｐ １ ０ で Ｓ Ｉ Ｏ ０ 入 出 力 機 能 を 兼 用 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE44 0000 0000 R/W P1 P17 P16 P15 P14 P13 P12 P11 P10 

FE45 0000 0000 R/W P1DDR P17DDR P16DDR P15DDR P14DDR P13DDR P12DDR P11DDR P10DDR

FE46 0000 0000 R/W P1FCR P17FCR P16FCR P15FCR P14FCR P13FCR P12FCR P11FCR P10FCR

FE47 0HHH H000 R/W P1TST FIX0 - - - - DSNKOT INT1VTSL FIX0 

Ｐ １ Ｔ Ｓ Ｔ （ Ｆ Ｅ ４ ７ ） の ビ ッ ト ７ ， ビ ッ ト ０ は テ ス ト 用 で す 。 設 定 値 は “ ０ ” で 使 用 し て 下 さ い 。  
Ｐ １ Ｔ Ｓ Ｔ （ Ｆ Ｅ ４ ７ ） の ビ ッ ト ２ は 、 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ の リ ア ル タ イ ム 出 力 を 制 御 す る ビ ッ ト

で す 。 説 明 は 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ の 章 で 行 い ま す 。  
Ｐ １ Ｔ Ｓ Ｔ （ Ｆ Ｅ ４ ７ ） の ビ ッ ト １ は 、 Ｉ Ｎ Ｔ １ 端 子 の 入 力 レ ベ ル を 制 御 す る ビ ッ ト で す 。 説 明 は

ポ ー ト ７ の 章 で 行 い ま す 。  
 

３ - ２ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ - ３ - １  ポ ー ト １ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ １ ）  

①  ポ ー ト １ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｐ １ ０ ～ Ｐ １ ７ の 端 子 の デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。 但 し 、 Ｎ

Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ １ （ Ｆ Ｅ ４ ４ ） を 操 作 す る と 、

端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト １ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE44 0000 0000 R/W P1 P17 P16 P15 P14 P13 P12 P11 P10 
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３ -２ -３ -２  ポート１データディレクションレジスタ（Ｐ１ＤＤＲ）  

①  ポート１の入 出 力 方 向 の制 御 をビット毎 に行 う８ビットのレジスタです。ビットＰ１ｎＤＤ

Ｒが“１ ”の時 、ポートＰ１ｎは出 力 モードになり、ビットＰ１ｎＤＤＲが“０ ”の時 、ポートＰ１

ｎは入 力 モードになります。  
②  ビットＰ１ｎＤＤＲが“０ ”で、ポート１データラッチのビットＰ１ｎが“１ ”の時 、ポートＰ１ｎは

プルアップ抵 抗 付 き入 力 となります。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE45 0000 0000 R/W P1DDR P17DDR P16DDR P15DDR P14DDR P13DDR P12DDR P11DDR P10DDR

 
レジスタデータ ポートＰ１ｎの状態 

Ｐ１ｎ Ｐ１ｎＤＤＲ 入力 出力 
内蔵プルアップ

抵抗 

０ ０ 可能 オープン ＯＦＦ 
１ ０ 可能 内蔵プルアップ抵抗 ＯＮ 
０ １ 可能 ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ １ 可能 ＨＩＧＨ／オープン（ＣＭＯＳ／Ｎチャネルオープンドレイン） ＯＦＦ 

 
３ -２ -３ -３  ポート１機 能 制 御 レジスタ（Ｐ１ＦＣＲ ）  

①ポート１の兼 用 出 力 の制 御 を行 う８ビットのレジスタです。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE46 0000 0000 R/W P1FCR P17FCR P16FCR P15FCR P14FCR P13FCR P12FCR P11FCR P10FCR

 
ｎ Ｐ１ｎＦＣＲ Ｐ１ｎ 出力モード（Ｐ１ｎＤＤＲ＝１）の時のＰ１ｎ端子データ 

０ － ポートデータラッチ（Ｐ１７）の値 
１ ０ タイマ１ＰＷＭＨまたはベースタイマのＢＵＺデータ ７ 
１ １ タイマ１ＰＷＭＨまたはベースタイマのＢＵＺ反転データ 
０ － ポートデータラッチ（Ｐ１６）の値 
１ ０ タイマ１ＰＷＭＬのデータ ６ 
１ １ タイマ１ＰＷＭＬ反転データ 
０ － ポートデータラッチ（Ｐ１５）の値 
１ ０ ＳＩＯ１クロック出力データ ５ 
１ １ ＨＩＧＨ出力 
０ － ポートデータラッチ（Ｐ１４）の値 
１ ０ ＳＩＯ１出力データ ４ 
１ １ ＨＩＧＨ出力 
０ － ポートデータラッチ（Ｐ１３）の値 
１ ０ ＳＩＯ１出力データ ３ 
１ １ ＨＩＧＨ出力 
０ － ポートデータラッチ（Ｐ１２）の値 
１ ０ ＳＩＯ０クロック出力データ ２ 
１ １ ＨＩＧＨ出力 
０ － ポートデータラッチ（Ｐ１１）の値 
１ ０ ＳＩＯ０出力データ １ 
１ １ ＨＩＧＨ出力 
０ － ポートデータラッチ（Ｐ１０）の値 
１ ０ ＳＩＯ０出力データ ０ 
１ １ ＨＩＧＨ出力 

尚 、オプションでＮｃｈオープンドレイン出 力 を選 択 した端 子 のＨＩＧＨデータ出 力 は  
オープンとなります。  
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Ｐ １ ７ Ｆ Ｃ Ｒ （ ビ ッ ト ７ ） ：  Ｐ １７機 能 制 御 （タイマ１Ｐ ＷＭＨまたはベースタイマＢＵＺ 出 力 制 御 ）  

Ｐ １ ７ 端 子 の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
Ｐ １ ７ が 出 力 モ ー ド （ Ｐ １ ７ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ） で 、 Ｐ １ ７ Ｆ Ｃ Ｒ が “ １ ” の 時 、 タ イ マ １ の Ｐ

Ｗ Ｍ Ｈ 出 力 ま た は ベ ー ス タ イ マ か ら の Ｂ Ｕ Ｚ 出 力 デ ー タ と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ

の Ｅ Ｏ Ｒ を Ｐ １ ７ 端 子 は 出 力 し ま す 。  
※  タ イ マ １ の Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ と ベ ー ス タ イ マ の Ｂ Ｕ Ｚ 出 力 切 替 え は 、 Ｂ Ｕ Ｚ Ｓ Ｅ Ｌ （ Ｉ Ｓ

Ｌ ： Ｆ Ｅ ５ Ｆ の ビ ッ ト ３ ） で 行 い ま す 。  
 
Ｐ １ ６ Ｆ Ｃ Ｒ （ ビ ッ ト ６ ） ：  Ｐ １ ６ 機 能 制 御 （ タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 出 力 制 御 ）  

Ｐ １ ６ 端 子 の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
Ｐ １ ６ が 出 力 モ ー ド （ Ｐ １ ６ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ） で 、 Ｐ １ ６ Ｆ Ｃ Ｒ が “ １ ” の 時 、 タ イ マ １ の Ｐ

Ｗ Ｍ Ｌ 出 力 デ ー タ と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｅ Ｏ Ｒ を Ｐ １ ６ 端 子 は 出 力 し ま す 。  
 
Ｐ １ ５ Ｆ Ｃ Ｒ （ ビ ッ ト ５ ） ：  Ｐ １ ５ 機 能 制 御 （ Ｓ Ｉ Ｏ １ ク ロ ッ ク 出 力 制 御 ）  

Ｐ １ ５ 端 子 の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
Ｐ １ ５ が 出 力 モ ー ド （ Ｐ １ ５ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ） で 、 Ｐ １ ５ Ｆ Ｃ Ｒ が “ １ ” の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ の ク ロ

ッ ク 出 力 デ ー タ と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｏ Ｒ を Ｐ １ ５ 端 子 は 出 力 し ま す 。  
 
Ｐ １ ４ Ｆ Ｃ Ｒ （ ビ ッ ト ４ ） ：  Ｐ １ ４ 機 能 制 御 （ Ｓ Ｉ Ｏ １ デ ー タ 出 力 制 御 ）  

Ｐ １ ４ 端 子 の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
Ｐ １ ４ が 出 力 モ ー ド （ Ｐ １ ４ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ） で 、 Ｐ １ ４ Ｆ Ｃ Ｒ が “ １ ” の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ 出 力

デ ー タ と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｏ Ｒ を Ｐ １ ４ 端 子 は 出 力 し ま す 。  
尚 、 Ｐ １ ４ の 入 出 力 状 態 に 関 係 な く 、 Ｐ １ ４ か ら は Ｓ Ｉ Ｏ １ 動 作 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ 入

力 デ ー タ が 取 り 込 ま れ ま す 。  
 
Ｐ １ ３ Ｆ Ｃ Ｒ （ ビ ッ ト ３ ） ：  Ｐ １ ３ 機 能 制 御 （ Ｓ Ｉ Ｏ １ デ ー タ 出 力 制 御 ）  

Ｐ １ ３ 端 子 の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
Ｐ １ ３ が 出 力 モ ー ド （ Ｐ １ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ） で 、 Ｐ １ ３ Ｆ Ｃ Ｒ が “ １ ” の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ 出 力

デ ー タ と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｏ Ｒ を Ｐ １ ３ 端 子 は 出 力 し ま す 。  
 
Ｐ １ ２ Ｆ Ｃ Ｒ （ ビ ッ ト ２ ） ：  Ｐ １ ２ 機 能 制 御 （ Ｓ Ｉ Ｏ ０ ク ロ ッ ク 出 力 制 御 ）  

Ｐ １ ２ 端 子 の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
Ｐ １ ２ が 出 力 モ ー ド （ Ｐ １ ２ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ） で 、 Ｐ １ ２ Ｆ Ｃ Ｒ が “ １ ” の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ ０ の ク ロ

ッ ク 出 力 デ ー タ と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｏ Ｒ を Ｐ １ ２ 端 子 は 出 力 し ま す 。  
 
Ｐ １ １ Ｆ Ｃ Ｒ （ ビ ッ ト １ ） ：  Ｐ １ １ 機 能 制 御 （ Ｓ Ｉ Ｏ ０ デ ー タ 出 力 制 御 ）  

Ｐ １ １ 端 子 の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
Ｐ １ １ が 出 力 モ ー ド （ Ｐ １ １ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ） で 、 Ｐ １ １ Ｆ Ｃ Ｒ が “ １ ” の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ ０ 出 力

デ ー タ と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｏ Ｒ を Ｐ １ １ 端 子 は 出 力 し ま す 。  
尚 、 Ｐ １ １ の 入 出 力 状 態 に 関 係 な く 、 Ｐ １ １ か ら は Ｓ Ｉ Ｏ ０ 動 作 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ ０ 入

力 デ ー タ が 取 り 込 ま れ ま す 。  
 
Ｐ １ ０ Ｆ Ｃ Ｒ （ ビ ッ ト ０ ） ：  Ｐ １ ０ 機 能 制 御 （ Ｓ Ｉ Ｏ ０ デ ー タ 出 力 制 御 ）  

Ｐ １ ０ 端 子 の 出 力 デ ー タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
Ｐ １ ０ が 出 力 モ ー ド （ Ｐ １ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ） で 、 Ｐ １ ０ Ｆ Ｃ Ｒ が “ １ ” の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ ０ 出 力

デ ー タ と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｏ Ｒ を Ｐ １ ０ 端 子 は 出 力 し ま す 。  
 

3-7 
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３ - ２ - ４  オ プ シ ョ ン  

ユ ー ザ オ プ シ ョ ン と し て 次 の ２ 通 り の 選 択 が で き ま す 。  

① Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ 出 力  （ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き ）  
② Ｎ チ ャ ネ ル オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力  （ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き ）  

 

３ - ２ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 突 入 時 の 状 態 を 保 持 し ま す 。  
 

3-8 
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３ - ３ ポート３  

３ - ３ - １  概 要  

ポ ー ト ３ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ６ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ

ッ チ ， デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ ， 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入 出 力 方 向 を デ ー タ デ ィ レ

ク シ ョ ン レ ジ ス タ に よ り ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  
ポ ー ト ３ は 、 外 部 割 り 込 み 用 入 力 ポ ー ト と し て も 使 用 で き ま す 。 ま た 、 タ イ マ １ の カ ウ ン ト ク

ロ ッ ク 入 力 ， タ イ マ ０ の キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 ， タ イ マ ０ の キ ャ プ チ ャ １ 信 号 入 力 や ホ ー ル ド

モ ー ド 解 除 信 号 入 力 ポ ー ト と し て も 使 用 で き ま す 。  
ユ ー ザ オ プ シ ョ ン に よ り 、 出 力 形 式 と し て プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ 出

力 ま た は プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き Ｎ チ ャ ネ ル オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 の ど ち ら

か を ビ ッ ト 毎 に 選 択 で き ま す 。  
Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 機 能  

 

３ - ３ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ６ ビ ッ ト ： Ｐ ３ ０ ～ Ｐ ３ ５ ）  
・ ポ ー ト ３ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ３ ： Ｆ Ｅ ４ Ｃ ） で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 、 ポ ー ト ３ デ ー タ デ ィ

レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ： Ｆ Ｅ ４ Ｄ ） で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  
・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 
② 割 り 込 み 入 力 端 子 機 能  

・ Ｐ ３ ０ ～ Ｐ ３ ３ か ら 選 択 さ れ た １ ポ ー ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ４ ） と Ｐ ３ ４ ～ Ｐ ３ ５ か ら 選 択 さ れ た １ ポ ー ト

（ Ｉ Ｎ Ｔ ５ ） に は 、 端 子 割 り 込 み 機 能 が あ り 、 Ｌ エ ッ ジ ， Ｈ エ ッ ジ ， 両 エ ッ ジ 検 出 を 行 い 、

割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。 さ ら に 選 択 さ れ た こ れ ら ２ ポ ー ト は タ イ マ １ の カ ウ ン ト ク

ロ ッ ク 入 力 ， タ イ マ ０ の キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 と し て も 使 用 で き ま す 。  
・ Ｐ ３ ０ （ Ｉ Ｎ Ｔ ６ ） と Ｐ ３ ４ （ Ｉ Ｎ Ｔ ７ ） に は 、 端 子 割 り 込 み 機 能 が あ り 、 Ｌ エ ッ ジ ， Ｈ エ ッ ジ ，

両 エ ッ ジ 検 出 を 行 い 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。 さ ら に タ イ マ ０ の キ ャ プ チ ャ １

信 号 入 力 と し て も 使 用 で き ま す 。  
 
③ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 機 能  

・  Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ で 、 割 り 込 み フ ラ グ と 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ の 両 方 が セ ッ ト さ れ る

と 、 ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 が 発 生 し 、 ホ ー ル ド モ ー ド が 解 除 さ れ ホ ル ト モ ー ド （ メ

イ ン 発 振 ＝ Ｃ Ｒ ） に 移 行 し ま す 。 さ ら に 割 り 込 み が 受 け 付 け ら れ る と 、 ホ ル ト モ ー ド か

ら 通 常 動 作 モ ー ド へ 移 行 し ま す 。  
・  ホ ー ル ド モ ー ド 時 に Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ に 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号

変 化 が 入 力 さ れ る と 、 割 り 込 み フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の 時 、 対 応 す る 割 り 込 み

許 可 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ て い れ ば ホ ー ル ド モ ー ド が 解 除 さ れ ま す 。  
但 し 、 ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ の デ ー タ が “ Ｈ ” の 時 の Ｈ エ ッ ジ と 、

ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ の デ ー タ が “ Ｌ ” の 時 の Ｌ エ ッ ジ で は 、

割 り 込 み フ ラ グ は セ ッ ト で き ま せ ん 。 従 っ て 、 Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ で ホ ー ル ド モ ー ド を

解 除 す る 時 は 、 Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ を 両 エ ッ ジ 割 り 込 み モ ー ド で 使 用 す る こ と を 薦

め ま す 。  
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④ Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 機 能  
・ Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 コ ン ト ロ ー ラ の 項 目 を 参 照 し て 下 さ い 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE4C HH00 0000 R/W P3 - - P35 P34 P33 P32 P31 P30 

FE4D HH00 0000 R/W P3DDR - - P35DDR P34DDR P33DDR P32DDR P31DDR P30DDR

FE4Ｆ HH00 0000 R/W P3SEL - - P35SEL P34SEL P33SEL P32SEL P31SEL P30SEL

FE4A 0000 0000 R/W I45CR INT5HEG INT5LEG INT5IF INT5IE INT4HEG INT4LEG INT4IF INT4IE

FE4B 0000 0000 R/W I45SL I5SL3 I5SL2 I5SL1 I5SL0 I4SL3 I4SL2 I4SL1 I4SL0

FE4E 0000 0000 R/W I67CR INT7HEG INT7LEG INT7IF INT7IE INT6HEG INT6LEG INT6IF INT6IE

FE49 0000 0000 R/W I67SL I7SL1 I7SL0 I67SL5 I67SL4 I6SL1 I6SL0 I67SL1 I67SL0

 

３ - ３ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ３ - ３ - １  ポ ー ト ３ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ３ ）  

①  ポ ー ト ３ の 出 力 デ ー タ と プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｐ ３ ０ ～ Ｐ ３ ５ の 端 子 の デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。 但 し 、 Ｎ

Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ ３ （ Ｆ Ｅ ４ Ｃ ） を 操 作 す る と 、

端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト ３ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE4C HH00 0000 R/W P3 - - P35 P34 P33 P32 P31 P30 

 
３ - ３ - ３ - ２  ポ ー ト ３ デ ー タ デ ィ レ ク シ ョ ン レ ジ ス タ （ Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ）  

①  ポ ー ト ３ の 入 出 力 方 向 の 制 御 を ビ ッ ト 毎 に 行 う ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。 ビ ッ ト Ｐ ３ ｎ Ｄ Ｄ

Ｒ が “ １ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ３ ｎ は 出 力 モ ー ド に な り 、 ビ ッ ト Ｐ ３ ｎ Ｄ Ｄ Ｒ が “ ０ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ３

ｎ は 入 力 モ ー ド に な り ま す 。  
②  ビ ッ ト Ｐ ３ ｎ Ｄ Ｄ Ｒ が “ ０ ” で 、 ポ ー ト ３ デ ー タ ラ ッ チ の ビ ッ ト Ｐ ３ ｎ が “ １ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ３ ｎ は

プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き 入 力 と な り ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE4D HH00 0000 R/W P3DDR - - P35DDR P34DDR P33DDR P32DDR P31DDR P30DDR

 
レジスタデータ ポートＰ３ｎの状態 

Ｐ３ｎ Ｐ３ｎＤＤＲ 入力 出力 
内蔵プルアップ

抵抗 

０ ０ 可能 オープン ＯＦＦ 
１ ０ 可能 内蔵プルアップ抵抗 ＯＮ 
０ １ 可能 ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ １ 可能 ＨＩＧＨ／オープン（ＣＭＯＳ／Ｎチャネルオープンドレイン） ＯＦＦ 

 
３ - ３ - ３ - ３  ポ ー ト ３ 機 能 選 択 レ ジ ス タ （ Ｐ ３ Ｓ Ｅ Ｌ ）  

①  ポ ー ト ３ の 機 能 を 選 択 す る レ ジ ス タ で す 。 ビ ッ ト Ｐ ３ ｎ Ｓ Ｅ Ｌ が “ １ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ３ ｎ は Ｌ Ｃ

Ｄ 出 力 ポ ー ト に な り 、 ビ ッ ト Ｐ ３ ｎ Ｄ Ｄ Ｒ が “ ０ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ３ ｎ は 入 出 力 ポ ー ト に な り ま

す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE4F HH00 0000 R/W P3SEL - - P35SEL P34SEL P33SEL P32SEL P31SEL P30SEL

 
Ｐ３ｎＳＥＬ ポートＰ３ｎの状態 

0 入出力ポート 
１ ＬＣＤセグメント出力 
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３ - ３ - ３ - ４  外 部 割 り 込 み ４ ， ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ ４ ５ Ｃ Ｒ ）  

① 外 部 割 り 込 み ４ ， ５ の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE4A 0000 0000 R/W I45CR INT5HEG INT5LEG INT5IF INT5IE INT4HEG INT4LEG INT4IF INT4IE

Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｈ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 立 ち 上 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  
Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｌ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 立 ち 下 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  

ＩＮＴ５ＨＥG ＩＮＴ５ＬＥＧ ＩＮＴ５割り込み条件（端子のデータ） 
０ ０ 検出しない 
０ １ 立ち下がり検出 
１ ０ 立ち上がり検出 
１ １ 両エッジ検出 

 
Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｈ Ｅ Ｇ ， Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｌ Ｅ Ｇ で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ５ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、

ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発

生 し ま す 。  
但 し 、 ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ５ の デ ー タ が “ Ｈ ” の 時 の Ｈ エ ッ ジ と 、 ホ

ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ５ の デ ー タ が “ Ｌ ” の 時 の Ｌ エ ッ ジ で は 、 割 り 込 み

フ ラ グ は セ ッ ト で き ま せ ん 。 従 っ て 、 Ｉ Ｎ Ｔ ５ で ホ ー ル ド モ ー ド を 解 除 す る 時 は 、

Ｉ Ｎ Ｔ ５ を 両 エ ッ ジ 割 り 込 み モ ー ド で 使 用 す る こ と を 薦 め ま す 。  
こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 
Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ５ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア

ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
 
Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｈ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 立 ち 上 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  
Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｌ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 立 ち 下 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  

ＩＮＴ４ＨＥＧ ＩＮＴ４ＬＥＧ ＩＮＴ４割り込み条件（端子のデータ） 
０ ０ 検出しない 
０ １ 立ち下がり検出 
１ ０ 立ち上がり検出 
１ １ 両エッジ検出 

 
Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｈ Ｅ Ｇ ， Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｌ Ｅ Ｇ で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ４ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、

ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生

し ま す 。  
但 し 、 ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ４ の デ ー タ が “ Ｈ ” の 時 の Ｈ エ ッ ジ と 、 ホ

ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の Ｉ Ｎ Ｔ ４ の デ ー タ が “ Ｌ ” の 時 の Ｌ エ ッ ジ で は 、 割 り 込 み

フ ラ グ は セ ッ ト で き ま せ ん 。 従 っ て 、 Ｉ Ｎ Ｔ ４ で ホ ー ル ド モ ー ド を 解 除 す る 時 は 、

Ｉ Ｎ Ｔ ４ を 両 エ ッ ジ 割 り 込 み モ ー ド で 使 用 す る こ と を 薦 め ま す 。  
こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  
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Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 割 り 込 み 要 求 許 可  
こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ４ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア

ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
 

３ - ３ - ３ - ５  外 部 割 り 込 み ４ ， ５ 端 子 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ ４ ５ Ｓ Ｌ ）  

① 外 部 割 り 込 み ４ ， ５ の 端 子 を 選 択 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE4B 0000 0000 R/W I45SL I5SL3 I5SL2 I5SL1 I5SL0 I4SL3 I4SL2 I4SL1 I4SL0

Ｉ ５ Ｓ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 用 端 子 選 択  
Ｉ ５ Ｓ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 用 端 子 選 択  

Ｉ５ＳＬ３ Ｉ５ＳＬ２ ＩＮＴ５として使用する端子 
０ ０ ポートＰ３４ 
０ １ ポートＰ３５ 
１ ０ なし 
１ １ なし 

Ｉ ５ Ｓ Ｌ １ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 用 端 子 機 能 選 択  
Ｉ ５ Ｓ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ５ 用 端 子 機 能 選 択  

Ｉ Ｎ Ｔ ５ と し て 選 択 さ れ た 端 子 に 、 外 部 割 り 込 み ４ ， ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ ４ ５ Ｃ

Ｒ ） で 指 定 さ れ た デ ー タ 変 化 が 与 え ら れ る と 、 タ イ マ １ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入 力

や タ イ マ ０ の キ ャ プ チ ャ 信 号 を 発 生 し ま す 。  

Ｉ５ＳＬ１ Ｉ５ＳＬ０ ＩＮＴ５の割り込み以外の機能 
０ ０ なし 
０ １ タイマ１のカウントクロック入力 
１ ０ タイマ０Ｌのキャプチャ信号入力 
１ １ タイマ０Ｈのキャプチャ信号入力 

Ｉ ４ Ｓ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 用 端 子 選 択  
Ｉ ４ Ｓ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 用 端 子 選 択  

Ｉ４ＳＬ３ Ｉ４ＳＬ２ ＩＮＴ４として使用する端子 
０ ０ ポートＰ３０ 
０ １ ポートＰ３１ 
１ ０ ポートＰ３２ 
１ １ ポートＰ３３ 

Ｉ ４ Ｓ Ｌ １ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 用 端 子 機 能 選 択  
Ｉ ４ Ｓ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ４ 用 端 子 機 能 選 択  

Ｉ Ｎ Ｔ ４ と し て 選 択 さ れ た 端 子 に 、 外 部 割 り 込 み ４ ， ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ ４ ５ Ｃ

Ｒ ） で 指 定 さ れ た デ ー タ 変 化 が 与 え ら れ る と 、 タ イ マ １ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入 力

や タ イ マ ０ の キ ャ プ チ ャ 信 号 を 発 生 し ま す 。  

I4SL1 I4SL0 INT4 の割り込み以外の機能 
０ ０ なし 
０ １ タイマ１のカウントクロック入力 
１ ０ タイマ０Ｌのキャプチャ信号入力 
１ １ タイマ０Ｈのキャプチャ信号入力 

 
注 意 ：  
①  Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ で 、 タ イ マ ０ Ｌ の キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 ， タ イ マ ０ Ｈ の キ ャ プ チ ャ 信 号

入 力 が ポ ー ト ７ と 重 複 し て 指 定 さ れ た 場 合 、 ポ ー ト ７ か ら の 信 号 は 無 視 さ れ ま す 。  
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②  Ｉ Ｎ Ｔ ４ と Ｉ Ｎ Ｔ ５ が 、 タ イ マ １ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入 力 ， タ イ マ ０ Ｌ の キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 ，

タ イ マ ０ Ｈ の キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 と し て 、 重 複 し て 指 定 さ れ た 場 合 、 両 方 と も 受 け 付

け ま す 。 但 し 、 Ｉ Ｎ Ｔ ４ と Ｉ Ｎ Ｔ ５ の イ ベ ン ト が 同 時 に 起 こ っ た 場 合 は 、 １ つ の イ ベ ン ト と み

な し ま す 。  
③ Ｉ Ｎ Ｔ ４ と Ｉ Ｎ Ｔ ５ の 少 な く と も 一 方 で 、 タ イ マ １ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入 力 が 指 定 さ れ た 場 合 、

タ イ マ １ Ｌ は イ ベ ン ト カ ウ ン タ と な り ま す 。 ま た 、 Ｉ Ｎ Ｔ ４ と Ｉ Ｎ Ｔ ５ の 両 方 で タ イ マ １ の カ ウ ン

ト ク ロ ッ ク 入 力 が 指 定 さ れ な い 場 合 、 タ イ マ １ Ｌ の カ ウ ン ト は ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ 毎 に 行 わ れ ま す 。  
 

３ - ３ - ３ - ６  外 部 割 り 込 み ６ , ７ 入 力 ポ ー ト 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ ６ ７ Ｓ Ｌ ）  

① 外 部 割 り 込 み ６ ， ７ の 入 力 ポ ー ト を 選 択 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE49 0000 0000 R/W I67SL I7SL1 I7SL0 I67SL5 I67SL4 I6SL1 I6SL0 I67SL1 I67SL0

Ｉ ７ Ｓ Ｌ １ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ７ 用 端 子 選 択  
Ｉ ７ Ｓ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ７ 用 端 子 選 択  

Ｉ７Ｌ１ Ｉ７ＳＬ０ ＩＮＴ７として使用する端子 
０ ０ Ｐ３４ 
０ １ Ｐ０４ 
１ ０ Ｓ４７／ＰＦ７ 
１ １ 禁止 

Ｉ ６ ７ Ｓ Ｌ ５ （ ビ ッ ト ５ ） ： 汎 用 レ ジ ス タ  
Ｉ ６ ７ Ｓ Ｌ ４ （ ビ ッ ト ４ ） ： 汎 用 レ ジ ス タ  

Ｉ ６ Ｓ Ｌ １ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ６ 用 端 子 選 択  
Ｉ ６ Ｓ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ６ 用 端 子 選 択  

Ｉ６ＳＬ１ Ｉ６ＳＬ０ ＩＮＴ６として使用する端子 
０ ０ Ｐ３０ 
０ １ Ｐ０３ 
１ ０ Ｓ４６／ＰＦ６ 
１ １ 禁止 

Ｉ ６ ７ Ｓ Ｌ １ （ ビ ッ ト １ ） ： 汎 用 レ ジ ス タ  
Ｉ ６ ７ Ｓ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ： 汎 用 レ ジ ス タ  

 
３ - ３ - ３ - ７  外 部 割 り 込 み ６ ， ７ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ ６ ７ Ｃ Ｒ ）  

 
① 外 部 割 り 込 み ６ ， ７ の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE4E 0000 0000 R/W I67CR INT7HEG INT7LEG INT7IF INT7IE INT6HEG INT6LEG INT6IF INT6IE

Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｈ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ７ 立 ち 上 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  
Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｌ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ７ 立 ち 下 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  

Ｐ ３ ４ 端 子 に ビ ッ ト ７ ， ６ で 指 定 さ れ た デ ー タ 変 化 が 与 え ら れ る と 、 タ イ マ ０ Ｈ

の キ ャ プ チ ャ １ 信 号 を 発 生 し ま す 。  

ＩＮＴ７ＨＥＧ ＩＮＴ７ＬＥＧ ＩＮＴ７割り込み条件（端子のデータ） 
０ ０ 検出しない 
０ １ 立ち下がり検出 
１ ０ 立ち上がり検出 
１ １ 両エッジ検出 
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Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ７ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  
Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｈ Ｅ Ｇ ， Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｌ Ｅ Ｇ で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ７ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、

ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ２ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 
Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ７ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ７ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ２ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  
 
Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｈ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ６ 立 ち 上 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  
Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｌ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ６ 立 ち 下 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  

Ｐ ３ ０ 端 子 に ビ ッ ト ３ ， ２ で 指 定 さ れ た デ ー タ 変 化 が 与 え ら れ る と 、 タ イ マ ０ Ｌ

の キ ャ プ チ ャ １ 信 号 を 発 生 し ま す 。  

ＩＮＴ６ＨＥＧ ＩＮＴ６ＬＥＧ ＩＮＴ６割り込み条件（端子のデータ） 
０ ０ 検出しない 
０ １ 立ち下がり検出 
１ ０ 立ち上がり検出 
１ １ 両エッジ検出 

 
Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ６ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｈ Ｅ Ｇ ， Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｌ Ｅ Ｇ で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ６ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、

ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ２ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 
Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ６ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ６ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ２ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  
 

３ - ３ - ４  オ プ シ ョ ン  

ユ ー ザ オ プ シ ョ ン と し て 次 の ２ 通 り の 選 択 が で き ま す 。  
① Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ 出 力  （ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き ）  
② Ｎ チ ャ ネ ル オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力  （ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き ）  
 

３ - ３ - ５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の ポ ー ト の 入 出 力 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ の 突 入 時 の 状 態 を 保

持 し ま す 。  
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３-４ ポート７  

３ -４ -１  概 要  

ポ ー ト ７ は 、 プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 付 き の ４ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ

制 御 ラ ッ チ と 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入 出 力 方 向 を ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  
ポ ー ト ７ は 、 外 部 割 り 込 み 用 入 力 ポ ー ト と し て も 使 用 で き ま す 。 ま た 、 タ イ マ ０ の カ ウ ン ト ク

ロ ッ ク 入 力 ， キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 や ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 信 号 入 力 ポ ー ト と し て も 使 用

で き ま す 。  
ユ ー ザ オ プ シ ョ ン は あ り ま せ ん 。  

 

３ - ４ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ４ ビ ッ ト ： Ｐ ７ ０ ～ Ｐ ７ ３ ）  
・ ポ ー ト ７ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ ７ ： Ｆ Ｅ ５ Ｃ ） の 下 位 ４ ビ ッ ト で ポ ー ト 出 力 デ ー タ の 制 御 ， 上

位 ４ ビ ッ ト で 入 出 力 方 向 を 制 御 し ま す 。  
・ Ｐ ７ ０ は Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 で 、 Ｐ ７ １ ～ Ｐ ７ ３ は Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ 出 力 ポ ー ト と な り ま す 。  
・ プ ロ グ ラ マ ブ ル ・ プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 、 各 ポ ー ト に 付 い て い ま す 。  

 
② 割 り 込 み 入 力 端 子 機 能  

・ Ｐ ７ ０ と Ｐ ７ １ は 、 そ れ ぞ れ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ と し て Ｌ レ ベ ル ， Ｈ レ ベ ル ， Ｌ エ ッ ジ ， Ｈ エ ッ ジ

検 出 を 行 い 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。  
・ Ｐ ７ ２ と Ｐ ７ ３ は 、 そ れ ぞ れ Ｉ Ｎ Ｔ ２ ， Ｉ Ｎ Ｔ ３ と し て Ｌ エ ッ ジ ， Ｈ エ ッ ジ ， 両 エ ッ ジ 検 出 を 行

い 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。  
 
③ Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ 端 子 の 割 り 込 み 入 力 側 の 入 力 閾 値 切 替 機 能  

Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ 端 子 の 割 り 込 み 入 力 側 の 閾 値 を ポ ー ト 入 力 側 の 閾 値 と 同 じ ま た は

高 め に 切 替 え る こ と が で き ま す 。 閾 値 の 詳 細 は 新 の 『 半 導 体 ニ ュ ー ズ 』 で 確 認 し

て く だ さ い 。  
 
④ タ イ マ ０ カ ウ ン ト 入 力 機 能  

Ｐ ７ ２ ， Ｐ ７ ３ か ら 選 択 さ れ た １ ポ ー ト に 対 し 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 変

化 が 入 力 さ れ る 毎 に タ イ マ ０ に カ ウ ン ト 信 号 を 送 り ま す 。  
 
⑤ タ イ マ ０ Ｌ キ ャ プ チ ャ 入 力 機 能  

Ｐ ７ ０ ， Ｐ ７ ２ か ら 選 択 さ れ た １ ポ ー ト に 対 し 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 変

化 が 入 力 さ れ る 毎 に タ イ マ ０ Ｌ キ ャ プ チ ャ 信 号 を 送 り ま す 。  
レ ベ ル 割 り 込 み 指 定 の Ｐ ７ ０ に 、 選 択 さ れ た レ ベ ル の 信 号 が 入 力 さ れ る と 、 こ の 間 、  
１ サ イ ク ル 毎 に タ イ マ ０ Ｌ キ ャ プ チ ャ 信 号 が 発 生 し ま す 。  

 
⑥ タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 入 力 機 能  

Ｐ ７ １ ， Ｐ ７ ３ か ら 選 択 さ れ た １ ポ ー ト に 対 し 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 変

化 が 入 力 さ れ る 毎 に タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 信 号 を 送 り ま す 。  
レ ベ ル 割 り 込 み 指 定 の Ｐ ７ １ に 、 選 択 さ れ た レ ベ ル の 信 号 が 入 力 さ れ る と 、 こ の 間 、  
１ サ イ ク ル 毎 に タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 信 号 が 発 生 し ま す 。  
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⑦ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 機 能  
・ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ １ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ２ で 、 割 り 込 み フ ラ グ と 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ の 両 方 が

セ ッ ト さ れ る と 、 ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 が 発 生 し 、 ホ ー ル ド モ ー ド が 解 除 さ れ ホ ル

ト モ ー ド （ メ イ ン 発 振 ＝ Ｃ Ｒ ） に 移 行 し ま す 。 さ ら に 割 り 込 み が 受 け 付 け ら れ る と ホ ル

ト モ ー ド か ら 通 常 動 作 モ ー ド へ 移 行 し ま す 。  
・ ホ ー ル ド モ ー ド 時 に 、 レ ベ ル 割 り 込 み 指 定 さ れ た Ｐ ７ ０ ま た は Ｐ ７ １ に 、 割 り 込 み フ ラ

グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 レ ベ ル が 入 力 さ れ る と 、 割 り 込 み フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。

こ の 時 、 対 応 す る 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ て い れ ば 、 ホ ー ル ド モ ー ド が 解

除 さ れ ま す 。  
・ ホ ー ル ド モ ー ド 時 に 、 Ｐ ７ ２ に 、 割 り 込 み フ ラ グ を セ ッ ト す る よ う な 信 号 変 化 が 入 力 さ

れ る と 、 割 り 込 み フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の 時 、 対 応 す る 割 り 込 み 許 可 フ ラ グ が

セ ッ ト さ れ て い れ ば 、 ホ ー ル ド モ ー ド が 解 除 さ れ ま す 。 但 し 、 ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時

の Ｐ ７ ２ の デ ー タ が “ Ｈ ” の 時 の Ｈ エ ッ ジ と 、 ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の Ｐ ７ ２ の デ ー タ が

“ Ｌ ” の 時 の Ｌ エ ッ ジ で は 、 割 り 込 み フ ラ グ は セ ッ ト で き ま せ ん 。 従 っ て 、 Ｐ ７ ２ で ホ ー ル

ドモードを解 除 する時 は、Ｐ７２を両 エッジ割 り込 みモードで使 用 することを薦 めます。  

 入力 出力 
割り込み入力 

信号検出 
タイマ０カウ

ント入力 
キャプチャ

入力 
ホールドモ
ード解除 

Ｐ７０ プ ロ グ ラ マ
ブ ル ・ プ ル
アップ抵 抗
付き 

Ｎｃｈオープンドレイン Ｌレベル，Ｈレベル，

Ｌエッジ，Ｈエッジ 
－ タイマ０Ｌ 可能(注) 

Ｐ７１ 
ＣＭＯＳ 

－ タイマ０Ｈ 可能(注) 
Ｐ７２ Ｌエッジ，Ｈエッジ， 

両エッジ 
有り タイマ０Ｌ 可能 

Ｐ７３ 有り タイマ０Ｈ － 

( 注 ) ： P 7 0 、 P 7 1 の ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 は レ ベ ル 検 出 設 定 時 の み 可 能 で す 。  
⑧ ア ナ ロ グ 電 圧 入 力 機 能  

・  Ｐ ７ ０ ， Ｐ ７ １ か ら Ａ Ｄ コ ン バ ー タ の ア ナ ロ グ 電 圧 入 力 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE5C 0000 0000 R/W P7 P73DDR P72DDR P71DDR P70DDR P73DT P72DT P71DT P70DT

FE5D 0000 0000 R/W I01CR INT1LH INT1LV INT1IF INT1IE INT0LH INT0LV INT0IF INT0IE

FE5E 0000 0000 R/W I23CR INT3HEG INT3LEG INT3IF INT3IE INT2HEG INT2LEG INT2IF INT2IE

FE5F 0000 0000 R/W ISL ST0HCP ST0LCP BTIMC1 BTIMC0 BUZON NFSEL NFON ST0IN

FE47 0HHH H000 R/W P1TST FIX0 - - - - DSNKOT INT1VTSL FIX0 

 

３ - ４ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ４ - ３ - １  ポ ー ト ７ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ ７ ）  

①  ポ ー ト ７ の 入 出 力 ， プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｐ ７ ０ ～ Ｐ ７ ３ の 端 子 の デ ー タ が ビ ッ ト ０ ～ ３ に 読 み 込 ま れ ま

す 。 ビ ッ ト ４ ～ ７ に は レ ジ ス タ Ｐ ７ の ビ ッ ト ４ ～ ７ の デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  
但 し 、 Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ ７ （ Ｆ Ｅ ５ Ｃ ） を 操

作 す る と 、 ビ ッ ト ０ ～ ３ と し て 、 端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト ７ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE5C 0000 0000 R/W P7 P73DDR P72DDR P71DDR P70DDR P73DT P72DT P71DT P70DT

 
レジスタデータ ポートＰ７ｎの状態 

内蔵プルアップ抵抗 
P7n P7nDDR 入力 出力 
０ ０ 可能 オープン ＯＦＦ 
１ ０ 可能 内蔵プルアップ抵抗 ＯＮ 
０ １ 可能 ＣＭＯＳ－ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ １ 可能 ＣＭＯＳ－ＨＩＧＨ （Ｐ７０はオープン） ＯＮ 
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Ｐ ７ ３ Ｄ Ｄ Ｒ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｐ ７ ３ 入 出 力 制 御  
こ の ビ ッ ト の １ ／ ０ で 、 Ｐ ７ ３ 端 子 の 出 力 （ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ） ／ 入 力 を 制 御 し ま す 。  

 
Ｐ ７ ２ Ｄ Ｄ Ｒ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｐ ７ ２ 入 出 力 制 御  

こ の ビ ッ ト の １ ／ ０ で 、 Ｐ ７ ２ 端 子 の 出 力 （ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ） ／ 入 力 を 制 御 し ま す 。  
 
Ｐ ７ １ Ｄ Ｄ Ｒ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｐ ７ １ 入 出 力 制 御  

こ の ビ ッ ト の １ ／ ０ で 、 Ｐ ７ １ 端 子 の 出 力 （ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ） ／ 入 力 を 制 御 し ま す 。  
 
Ｐ ７ ０ Ｄ Ｄ Ｒ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｐ ７ ０ 入 出 力 制 御  

こ の ビ ッ ト の １ ／ ０ で 、 Ｐ ７ ０ 端 子 の 出 力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） ／ 入 力 を  
制 御 し ま す 。  

 
Ｐ ７ ３ Ｄ Ｔ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｐ ７ ３ デ ー タ  

Ｐ ７ ３ Ｄ Ｄ Ｒ が １ の 時 、 こ の ビ ッ ト の 値 が Ｐ ７ ３ 端 子 か ら 出 力 さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト の 値 （ １ ／ ０ ） に よ り 、 Ｐ ７ ３ 端 子 の 内 蔵 プ ル ア ッ プ 抵 抗 の （ Ｏ Ｎ ／  
Ｏ Ｆ Ｆ ） が 制 御 さ れ ま す 。  

 
Ｐ ７ ２ Ｄ Ｔ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｐ ７ ２ デ ー タ  

Ｐ ７ ２ Ｄ Ｄ Ｒ が １ の 時 、 こ の ビ ッ ト の 値 が Ｐ ７ ２ 端 子 か ら 出 力 さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト の 値 （ １ ／ ０ ） に よ り 、 Ｐ ７ ２ 端 子 の 内 蔵 プ ル ア ッ プ 抵 抗 の （ Ｏ Ｎ ／  
Ｏ Ｆ Ｆ ） が 制 御 さ れ ま す 。  

 
Ｐ ７ １ Ｄ Ｔ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｐ ７ １ デ ー タ  

Ｐ ７ １ Ｄ Ｄ Ｒ が １ の 時 、 こ の ビ ッ ト の 値 が Ｐ ７ １ 端 子 か ら 出 力 さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト の 値 （ １ ／ ０ ） に よ り 、 Ｐ ７ １ 端 子 の 内 蔵 プ ル ア ッ プ 抵 抗 の （ Ｏ Ｎ ／  
Ｏ Ｆ Ｆ ） が 制 御 さ れ ま す 。  

 
Ｐ ７ ０ Ｄ Ｔ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｐ ７ ０ デ ー タ  

Ｐ ７ ０ Ｄ Ｄ Ｒ が １ の 時 、 こ の ビ ッ ト の 値 が Ｐ ７ ０ 端 子 か ら 出 力 さ れ ま す 。  
但 し 、 こ の 端 子 は Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 端 子 な の で 、 Ｐ ７ ０ Ｄ Ｔ の 値 が

“ １ ” の 時 は ハ イ イ ン ピ ー ダ ン ス 出 力 と な り ま す 。  
こ の ビ ッ ト の 値 （ １ ／ ０ ） に よ り 、 Ｐ ７ ０ 端 子 の 内 蔵 プ ル ア ッ プ 抵 抗 の （ Ｏ Ｎ ／  
Ｏ Ｆ Ｆ ） が 制 御 さ れ ま す 。  

 
３ - ４ - ３ - ２  外 部 割 り 込 み ０ ， １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ ０ １ Ｃ Ｒ ）  

① 外 部 割 り 込 み ０ ， １ の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE5D 0000 0000 R/W I01CR INT1LH INT1LV INT1IF INT1IE INT0LH INT0LV INT0IF INT0IE

 
Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｌ Ｈ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ １ 検 出 極 性 選 択  
Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｌ Ｖ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ １ 検 出 レ ベ ル ／ エ ッ ジ 選 択  

INT1LH INT1LV INT1 割り込み条件（P71 端子のデータ） 
０ ０ 立ち下がり検出 
０ １ “Ｌ”レベル検出 
１ ０ 立ち上がり検出 
１ １ “Ｈ”レベル検出 
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Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ １ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  
Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｌ Ｈ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｌ Ｖ で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の

ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ １ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 ホ ー

ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま

す 。  
こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 
Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ １ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア

ド レ ス ０ ０ ０ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
 
Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｌ Ｈ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ０ 検 出 極 性 選 択  
Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｌ Ｖ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ０ 検 出 レ ベ ル ／ エ ッ ジ 選 択  

INT0LH INT0LV INT0 割り込み条件（P70 端子のデータ） 
０ ０ 立ち下がり検出 
０ １ “Ｌ”レベル検出 
１ ０ 立ち上がり検出 
１ １ “Ｈ”レベル検出 

 
Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ０ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｌ Ｈ ， Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｌ Ｖ で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の

ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ０ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、 ホ ー

ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま

す 。  
こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

 
Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ０ 割 り 込 み 要 求 許 可  

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ０ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア

ド レ ス ０ ０ ０ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
 

３ - ４ - ３ - ３  外 部 割 り 込 み ２ ， ３ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ ２ ３ Ｃ Ｒ ）  

① 外 部 割 り 込 み ２ ， ３ の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE5E 0000 0000 R/W I23CR INT3HEG INT3LEG INT3IF INT3IE INT2HEG INT2LEG INT2IF INT2IE

 
Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｈ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ３ 立 ち 上 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  
Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｌ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ３ 立 ち 下 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  

INT3HEG INT3LEG INT3 割り込み条件（P73 端子のデータ） 
０ ０ 検出しない 
０ １ 立ち下がり検出 
１ ０ 立ち上がり検出 
１ １ 両エッジ検出 

Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ３ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  
Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｈ Ｅ Ｇ ， Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｌ Ｅ Ｇ で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ３ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、

ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  
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Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ３ 割 り 込 み 要 求 許 可  
こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ３ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  

Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｈ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ２ 立 ち 上 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  
Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｌ Ｅ Ｇ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ２ 立 ち 下 が り エ ッ ジ 検 出 制 御  

INT2HEG INT2LEG INT2 割り込み条件（P72 端子のデータ） 
０ ０ 検出しない 
０ １ 立ち下がり検出 
１ ０ 立ち上がり検出 
１ １ 両エッジ検出 

 
Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｉ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ２ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ  

Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｈ Ｅ Ｇ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｌ Ｅ Ｇ で 指 定 さ れ た 条 件 が 満 た さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。

こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ２ の 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト （ Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｉ Ｅ ） が と も に “ １ ” の 時 、

ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生

し ま す 。  
但 し 、 ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の Ｐ ７ ２ の デ ー タ が “ Ｈ ” の 時 の Ｈ エ ッ ジ と 、 ホ ー

ル ド モ ー ド 突 入 時 の Ｐ ７ ２ の デ ー タ が “ Ｌ ” の 時 の Ｌ エ ッ ジ で は 、 割 り 込 み フ ラ

グ は セ ッ ト で き ま せ ん 。 従 っ て 、 Ｐ ７ ２ で ホ ー ル ド モ ー ド を 解 除 す る 時 は 、 Ｐ ７ ２

を 両 エ ッ ジ 割 り 込 み モ ー ド で 使 用 す る こ と を 薦 め ま す 。  
こ の ビ ッ ト は 、 自 動 的 に は ク リ ア さ れ ま せ ん の で 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ ２ 割 り 込 み 要 求 許 可  
こ の ビ ッ ト と Ｉ Ｎ Ｔ ２ Ｉ Ｆ が と も に “ １ ” の 時 、 ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 と ベ ク タ ア

ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  
 

３ - ４ - ３ - ４  入 力 信 号 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ）  

①  タ イ マ ０ の 入 力 ， ノ イ ズ フ ィ ル タ の 時 定 数 ， ブ ザ ー 出 力 ／ タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ 出 力 選 択 ，

ベ ー ス タ イ マ の ク ロ ッ ク の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE5F 0000 0000 R/W ISL ST0HCP ST0LCP BTIMC1 BTIMC0 BUZON NFSEL NFON ST0IN

 
Ｓ Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｐ （ ビ ッ ト ７ ） ： タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 ポ ー ト 選 択  

タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 ポ ー ト を 選 択 し ま す 。  
“ １ ” の 設 定 時 、 Ｉ Ｎ Ｔ １ の 割 り 込 み 検 出 条 件 が 成 立 す る 入 力 が Ｐ ７ １ に 入

力 さ れ る と 、 タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 信 号 が 発 生 し ま す 。 ま た Ｉ Ｎ Ｔ １ の 割 り 込 み

検 出 が レ ベ ル 検 出 の 時 、 検 出 レ ベ ル が Ｐ ７ １ に 入 力 さ れ て い る 間 、 １ Ｔ ｃ ｙ ｃ

毎 に キ ャ プ チ ャ 信 号 が 発 生 し ま す 。  
“ ０ ” の 設 定 時 、 Ｉ Ｎ Ｔ ３ の 割 り 込 み 検 出 条 件 が 成 立 す る 入 力 が Ｐ ７ ３ に 入

力 さ れ る と 、 タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 信 号 が 発 生 し ま す 。  

Ｓ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ （ ビ ッ ト ６ ） ： タ イ マ ０ Ｌ キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 ポ ー ト 選 択  
タ イ マ ０ Ｌ キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 ポ ー ト を 選 択 し ま す 。  
“ １ ” の 設 定 時 、 Ｉ Ｎ Ｔ ０ の 割 り 込 み 検 出 条 件 が 成 立 す る 入 力 が Ｐ ７ ０ に 入

力 さ れ る と 、 タ イ マ ０ Ｌ キ ャ プ チ ャ 信 号 が 発 生 し ま す 。 ま た Ｉ Ｎ Ｔ ０ の 割 り 込 み

検 出 が レ ベ ル 検 出 の 時 、 検 出 レ ベ ル が Ｐ ７ ０ に 入 力 さ れ て い る 間 、 １ Ｔ ｃ ｙ ｃ

毎 に キ ャ プ チ ャ 信 号 が 発 生 し ま す 。  
“ ０ ” の 設 定 時 、 Ｉ Ｎ Ｔ ２ の 割 り 込 み 検 出 条 件 が 成 立 す る 入 力 が Ｐ ７ ２ に 入

力 さ れ る と 、 タ イ マ ０ Ｌ キ ャ プ チ ャ 信 号 が 発 生 し ま す 。  
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Ｂ Ｔ Ｉ Ｍ Ｃ １ （ ビ ッ ト ５ ） ： ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク 選 択  
Ｂ Ｔ Ｉ Ｍ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ： ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク 選 択  

ＢＴＩＭＣ１ ＢＴＩＭＣ０ ベースタイマの入力クロック 
０ ０ サブクロック 
０ １ サイクルクロック 
１ ０ サブクロック 
１ １ タイマ／カウンタ０のプリスケーラ出力 

 
Ｂ Ｕ Ｚ Ｏ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ： ブ ザ ー 出 力 ／ タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ 出 力 選 択  

ブ ザ ー 出 力 （ 16
fBST ） の 出 力 許 可 と 、 ポ ー ト Ｐ １ ７ へ 転 送 す る デ ー タ （ ブ ザ ー 出

力 ／ タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ ） の 選 択 を 行 い ま す 。  
“ １ ” の 設 定 時 、 タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 ポ ー ト Ｐ １ ７ に

は ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク を １ ６ 分 周 し た 信 号 を ブ ザ ー 出 力 と し て 転 送 し ま す 。  
“ ０ ” の 設 定 時 、 ブ ザ ー 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 ポ ー ト Ｐ １ ７ に は タ イ マ １ Ｐ

Ｗ Ｍ Ｈ の 出 力 デ ー タ を 転 送 し ま す 。  
ｆ Ｂ Ｓ Ｔ ： 入 力 信 号 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ） の ビ ッ ト ５ ， ４ の 設 定 で 選 択 さ れ た ベ

ー ス タ イ マ の 入 力 ク ロ ッ ク の 周 波 数  
 
Ｎ Ｆ Ｓ Ｅ Ｌ （ ビ ッ ト ２ ） ： ノ イ ズ 除 去 フ ィ ル タ 時 定 数 選 択  
Ｎ Ｆ Ｏ Ｎ （ ビ ッ ト １ ） ： ノ イ ズ 除 去 フ ィ ル タ 時 定 数 選 択  

ＮＦＳＥＬ ＮＦＯＮ ノイズ除去フィルタ時定数 
０ ０ １Ｔｃｙｃ 
０ １ １２８Ｔｃｙｃ 
１ ０ １Ｔｃｙｃ 
１ １ ３２Ｔｃｙｃ 

 
Ｓ Ｔ ０ Ｉ Ｎ （ ビ ッ ト ０ ） ： タ イ マ ０ カ ウ ン タ ク ロ ッ ク 入 力 ポ ー ト 選 択  

タ イ マ ０ カ ウ ン タ ク ロ ッ ク 信 号 入 力 ポ ー ト を 選 択 し ま す 。  
“ １ ” の 設 定 時 、 Ｉ Ｎ Ｔ ３ の 割 り 込 み 検 出 条 件 が 成 立 す る 入 力 が Ｐ ７ ３ に 入

力 さ れ る と 、 タ イ マ ０ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク が 発 生 し ま す 。  
“ ０ ” の 設 定 時 、 Ｉ Ｎ Ｔ ２ の 割 り 込 み 検 出 条 件 が 成 立 す る 入 力 が Ｐ ７ ２ に 入

力 さ れ る と 、 タ イ マ ０ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク が 発 生 し ま す 。  
 
注 意 ：  Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ で 、 タ イ マ ０ Ｌ キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 、 タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 信 号

入 力 が ポ ー ト ７ と 重 複 し て 指 定 さ れ た 場 合 、 ポ ー ト ７ か ら の 信 号 は 無 視 さ れ ま す 。  
 

３ - ４ - ３ - ５  Ｐ １ Ｔ Ｓ Ｔ レ ジ ス タ （ Ｐ １ Ｔ Ｓ Ｔ ）  

① Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ 端 子 の 割 り 込 み 入 力 側 の 閾 値 の 選 択 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE47 0HHH H000 R/W P1TST FIX0 - - - - DSNKOT INT1VTSL FIX0 

 

Ｆ Ｉ Ｘ ０ （ ビ ッ ト ７ ， ０ ） ： テ ス ト 用 ビ ッ ト  
こ の ビ ッ ト は テ ス ト 用 で す 。 設 定 値 “ ０ ” で 使 用 し て 下 さ い 。  

 

Ｄ Ｓ Ｎ Ｋ Ｏ Ｔ （ ビ ッ ト ２ ） ： リ ア ル タ イ ム 出 力 制 御  
 こ の ビ ッ ト は 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ の リ ア ル タ イ ム 出 力 の 制 御 に 使 用 し ま す 。  
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Ｉ Ｎ Ｔ １ Ｖ Ｔ Ｓ Ｌ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｉ Ｎ Ｔ １ 割 り 込 み 入 力 閾 値 選 択  
こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ 端 子 の 割 り 込 み 入 力 側 の 閾 値 は ポ ー ト

入 力 側 と 同 じ に な り ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ 端 子 の 割 り 込 み 入 力 側 の 閾 値 は ポ ー ト

入 力 側 よ り も “ 高 め ” に な り ま す 。  

※閾 値 の 詳 細 は 新 の 『 半 導 体 ニ ュ ー ズ 』 で 確 認 し て く だ さ い 。  
 

（ビット６～３）：存 在 しません。読 むと‘１’が読 まれます。 

 

３ -４ -４  オ プ シ ョ ン  

ユ ー ザ オ プ シ ョ ン は あ り ま せ ん 。  
 

３ -４ -５  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の 動 作  

Ｐ ７ ０ の プ ル ア ッ プ 抵 抗 は オ フ し ま す 。  
Ｐ ７ １ ～ Ｐ ７ ３ は Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 突 入 時 の 状 態 を 保 持 し ま す 。  
 



Ｐ Ｏ Ｒ Ｔ Ｓ  
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３ - ５ ポート８  

３ - ５ - １  概 要  

ポ ー ト ８ は 、 ８ ビ ッ ト の 入 出 力 ポ ー ト で す 。 デ ー タ ラ ッ チ と 制 御 回 路 で 構 成 さ れ 、 入 出 力

方 向 を ビ ッ ト 毎 に 設 定 で き ま す 。  
出 力 形 式 は Ｎ チ ャ ネ ル オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 で す 。  
ユ ー ザ オ プ シ ョ ン は あ り ま せ ん 。  

 

３ - ５ - ２  機 能  

① 入 出 力 ポ ー ト  （ ８ ビ ッ ト ： Ｐ ８ ０ ～ Ｐ ８ ７ ）  
・  ポ ー ト ８ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ８ ： Ｆ Ｅ ６ ３ ） で ‘ Ｌ ’ レ ベ ル 出 力 と 出 力 デ ィ セ ー ブ ル の 切 り 替

え を 制 御 し ま す 。  
② ア ナ ロ グ 電 圧 入 力 機 能  

・  Ｐ ８ ０ ～ Ｐ ８ ７ か ら Ａ Ｄ コ ン バ ー タ の ア ナ ロ グ 電 圧 入 力 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE63 1111 1111 R/W P8 P87 P86 P85 P84 P83 P82 P81 P80 

 

３ - ５ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ５ - ３ - １  ポ ー ト ８ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ ８ ）  

①  ポ ー ト ８ の 入 出 力 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｐ ８ ０ ～ Ｐ ８ ７ の 端 子 の デ ー タ が ビ ッ ト ０ ～ ７ に 読 み 込 ま れ ま

す 。 但 し 、 Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ ８ （ Ｆ Ｅ ６ ３ ）

を 操 作 す る と 、 端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト ８ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 入 出 力 状 態 に か か わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE63 1111 1111 R/W P8 P87 P86 P85 P84 P83 P82 P81 P80 

 
レジスタデータ ポートＰ８ｎの状態 

Ｐ８ｎ 入力 出力 
０ 可能 LOW 
１ 可能 オープン 

 

３ - ５ - ４  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の 動 作  

Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の ポ ー ト の 状 態 は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 突 入 時 の 状 態 を 保 持 し ま す 。  
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３ - ６ タイマカウンタ０（Ｔ０）  

３ - ６ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ （ Ｔ ０ ） は 、 次 の ４ つ の 機 能 を 持 っ た １ ６ ビ ッ ト

の タ イ マ ／ カ ウ ン タ で す 。  

① モ ー ド ０ ：  プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ

ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き ） × ２ ｃ ｈ  
② モ ー ド １ ：  プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ

ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き ） ＋ ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル カ ウ ン タ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ

ス タ ２ 個 付 き ）  
③ モ ー ド ２ ：  プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ １ ６ ビ ッ ト キ ャ

プ チ ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き ）  
④ モ ー ド ３ ：  １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル カ ウ ン タ （ １ ６ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き ）  
 

３ - ６ - ２  機 能  

① モ ー ド ０ ：  プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ

ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き ） × ２ ｃ ｈ  

・ ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ か ら の ク ロ ッ ク （ 周 期 ： １ ～ ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） に よ っ て 、 ２

つ の 独 立 し た ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ Ｔ ０ Ｌ ， Ｔ ０ Ｈ ） が 動 作 し ま す 。  
・ Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ ， Ｐ ７ ２ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ２ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号 に よ り 、

Ｔ ０ Ｌ の 内 容 を キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｌ に キ ャ プ チ ャ し ま す 。  
・ Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ ／ Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｐ ， Ｐ ７ ３ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ３ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号 に よ り 、

Ｔ ０ Ｈ の 内 容 を キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｈ に キ ャ プ チ ャ し ま す 。  
 
Ｔ ０ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
Ｔ ０ Ｈ の 周 期 ＝ （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

Ｔ ｃ ｙ ｃ ＝ サ イ ク ル ク ロ ッ ク の 周 期  
 
② モ ー ド １ ：  プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ

ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き ） ＋ ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル カ ウ ン タ （ ８ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ

ス タ ２ 個 付 き ）  

・ Ｔ ０ Ｌ は 、 Ｐ ７ ２ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ２ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ ， Ｐ ７ ３ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ３ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ 端 子 か ら の 外 部 入 力 検 出

信 号 を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル カ ウ ン タ と し て 動 作 し ま す 。  
・ Ｔ ０ Ｈ は 、 ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ か ら の ク ロ ッ ク （ 周 期 ： １ ～ ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） に

よ っ て 、 ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  
・ Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ ， Ｐ ７ ２ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ２ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号 に よ り 、

Ｔ ０ Ｌ の 内 容 を キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｌ に キ ャ プ チ ャ し ま す 。  
・ Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ ／ Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｐ ， Ｐ ７ ３ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ３ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号 に よ り 、

Ｔ ０ Ｈ の 内 容 を キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｈ に キ ャ プ チ ャ し ま す 。  
 
Ｔ ０ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ＋ １ ）  
Ｔ ０ Ｈ の 周 期 ＝ （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
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Ｔ ０  

③ モ ー ド ２ ：  プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ  

・ ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ か ら の ク ロ ッ ク （ 周 期 ： １ ～ ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） に よ っ て 、 １

６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  
・ Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ ／ Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｐ ， Ｐ ７ ３ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ３ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ 端 子 か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号

に よ り 、 Ｔ ０ Ｌ ， Ｔ ０ Ｈ の 内 容 を キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｌ ， Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｈ に 同 時 に キ ャ プ

チ ャ し ま す 。  
 

Ｔ ０ の 周 期 ＝ （ [ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ， Ｔ ０ Ｌ Ｒ ] ＋ １ ） × （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
 １ ６ ビ ッ ト  

 
④ モ ー ド ３ ：  １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル カ ウ ン タ （ １ ６ ビ ッ ト キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ ２ 個 付 き ）  

・ Ｐ ７ ２ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ２ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ ， Ｐ ７ ３ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ３ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ 端 子 か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号 を

カ ウ ン ト す る １ ６ ビ ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル カ ウ ン タ と し て 動 作 し ま す 。  
・ Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ ／ Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｐ ， Ｐ ７ ３ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ３ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号 に よ り 、

Ｔ ０ Ｌ ， Ｔ ０ Ｈ の 内 容 を キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｌ ， Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｈ に 同 時 に キ ャ プ チ ャ し

ま す 。  
 

Ｔ ０ の 周 期 ＝ [ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ， Ｔ ０ Ｌ Ｒ ] ＋ １  
 １ ６ ビ ッ ト  

 
⑤ 割 り 込 み の 発 生  

割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 タ イ マ ／ カ ウ ン タ Ｔ ０ Ｌ ま た は Ｔ ０ Ｈ

の カ ウ ン タ 周 期 で 、 Ｔ ０ Ｌ ま た は Ｔ ０ Ｈ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  
⑥ タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ （ Ｔ ０ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必

要 が あ り ま す 。  

・ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ ， Ｔ ０ Ｌ ， Ｔ ０ Ｈ ， Ｔ ０ Ｌ Ｒ ， Ｔ ０ Ｈ Ｒ  
・ Ｐ ７ ， Ｉ Ｓ Ｌ ， Ｉ ０ １ Ｃ Ｒ ， Ｉ ２ ３ Ｃ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE10 0000 0000 R/W T0CNT T0HRUN T0LRUN T0LONG T0LEXT T0HCMP T0HIE T0LCMP T0LIE

FE11 0000 0000 R/W T0PRR T0PRR7 T0PRR6 T0PRR5 T0PRR4 T0PRR3 T0PRR2 T0PRR1 T0PRR0

FE12 0000 0000 R T0L T0L7 T0L6 T0L5 T0L4 T0L3 T0L2 T0L1 T0L0 

FE13 0000 0000 R T0H T0H7 T0H6 T0H5 T0H4 T0H3 T0H2 T0H1 T0H0

FE14 0000 0000 R/W T0LR T0LR7 T0LR6 T0LR5 T0LR4 T0LR3 T0LR2 T0LR1 T0LR0

FE15 0000 0000 R/W T0HR T0HR7 T0HR6 T0HR5 T0HR4 T0HR3 T0HR2 T0HR1 T0HR0

FE16 XXXX XXXX R T0CAL T0CAL7 T0CAL6 T0CAL5 T0CAL4 T0CAL3 T0CAL2 T0CAL1 T0CAL0

FE17 XXXX XXXX R T0CAH T0CAH7 T0CAH6 T0CAH5 T0CAH4 T0CAH3 T0CAH2 T0CAH1 T0CAH0
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３ - ６ - ３  回 路 構 成  

３ - ６ - ３ - １  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｔ ０ Ｌ ， Ｔ ０ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - ６ - ３ - ２  プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 一 致 レ ジ ス タ （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト   レ

ジ ス タ ）  

① プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - ６ - ３ - ３  プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

① 動 作 開 始 ／ 停 止  ： ホ ー ル ド モ ー ド 以 外 で 動 作 す る 。  
② カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  ： サ イ ク ル ク ロ ッ ク （ 周 期 ＝ １ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） 。  
③ 一 致 信 号  ： カ ウ ン ト 値 が レ ジ ス タ Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を 発 生

す る 。 （ 周 期 ： １ ～ ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  
④ リ セ ッ ト  ： 一 致 信 号 の 発 生 ま た は Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ へ デ ー タ の 書 き 込 み に よ り 、 カ ウ

ン タ が ０ か ら カ ウ ン ト し 始 め る 。  
 

３ - ６ - ３ - ４  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

① 動 作 開 始 ／ 停 止  ： Ｔ ０ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ （ タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ６ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／

動 作 が 制 御 さ れ ま す 。  
② カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  ： Ｔ ０ Ｌ Ｅ Ｘ Ｔ （ タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ４ ） の ０ ／ １ に よ り 、 プ リ ス ケ

ー ラ の 一 致 信 号 ／ 外 部 信 号 を 選 択 し ま す 。  
③ 一 致 信 号  ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を

発 生 す る 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は 、 １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  
④ リ セ ッ ト  ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  
 

３ - ６ - ３ - ５  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

① 動 作 開 始 ／ 停 止  ： Ｔ ０ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ （ タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ７ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止

／ 動 作 が 制 御 さ れ ま す 。  
② カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  ： Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ５ ） の ０ ／ １ に よ り 、 プ リ ス

ケ ー ラ の 一 致 信 号 ／ Ｔ ０ Ｌ の 一 致 信 号 を 選 択 し ま す 。  
③ 一 致 信 号  ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を

発 生 す る 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は 、 １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  
④ リ セ ッ ト  ： 動 作 停 止 時 、 ま た は 一 致 信 号 の 発 生 時 。  
 

３ - ６ - ３ - ６  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ

ァ レ ジ ス タ 付 ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ０ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号

が 発 生 し ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は 、 １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  
② 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・  非 動 作 時 （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 Ｔ ０ Ｌ Ｒ と 一 致 レ ジ ス タ は 同 値 と な る 。  
・  動 作 時 （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 一 致 信 号 の 発 生 時 に Ｔ ０ Ｌ

Ｒ の 内 容 を ロ ー ド す る 。  
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３ - ６ - ３ - ７  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ

ァ レ ジ ス タ 付 ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ０ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 上 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信

号 が 発 生 し ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は 、 １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  
② 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・  非 動 作 時 （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 Ｔ ０ Ｈ Ｒ と 一 致 レ ジ ス タ は 同 値 と な る 。  
・  動 作 時 （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 一 致 信 号 の 発 生 時 に Ｔ ０ Ｈ

Ｒ の 内 容 を ロ ー ド す る 。  
 

３ - ６ - ３ - ８  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ

ス タ ）  

① キ ャ プ チ ャ ク ロ ッ ク  ：  
Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ５ ） が ０ の 時 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ ， Ｐ ７

２ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ２ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号 。  
Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ５ ） が １ の 時 、 Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ ／ Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｐ ， Ｐ ７

３ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ３ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号 。  
② キ ャ プ チ ャ デ ー タ  ： タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ） の 内 容 。  
 

３ - ６ - ３ - ９  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ

ス タ ）  

① キ ャ プ チ ャ ク ロ ッ ク  ： Ｐ ７ １ ／ Ｉ Ｎ Ｔ １ ／ Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｐ ， Ｐ ７ ３ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ３ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ ， Ｐ ３ ０ ～ Ｐ ３ ５ の

タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 入 力 端 子 か ら の 外 部 入 力 検 出 信 号 。  
② キ ャ プ チ ャ デ ー タ   ： タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ ） の 内 容 。  
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図 ３ － ６ － １   モ ー ド ０ （ Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ ０ ， Ｔ ０ Ｌ Ｅ Ｘ Ｔ ＝ ０ ） ブ ロ ッ ク 図  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － ６ － ２   モ ー ド １ （ Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ ０ ， Ｔ ０ Ｌ Ｅ Ｘ Ｔ ＝ １ ） ブ ロ ッ ク 図  
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図 ３ － ６ － ３   モ ー ド ２ （ Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ １ ， Ｔ ０ Ｌ Ｅ Ｘ Ｔ ＝ ０ ） ブ ロ ッ ク 図  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － ６ － ４   モ ー ド ３ （ Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ １ ， Ｔ ０ Ｌ Ｅ Ｘ Ｔ ＝ １ ） ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ６ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ６ - ４ - １  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｔ ０ Ｌ ， Ｔ ０ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE10 0000 0000 R/W T0CNT T0HRUN T0LRUN T0LONG T0LEXT T0HCMP T0HIE T0LCMP T0LIE

 
Ｔ ０ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｔ ０ Ｈ カ ウ ン ト 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、

Ｔ ０ Ｈ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ 値 は Ｔ ０ Ｈ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  
こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を

行 い ま す 。 ま た 、 Ｔ ０ Ｈ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 、 一 致 信 号 の 発 生 時 に Ｔ ０

Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド し ま す 。  
 
Ｔ ０ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ ０ Ｌ カ ウ ン ト 制 御  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、

Ｔ ０ Ｌ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ 値 は Ｔ ０ Ｌ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  
こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を

行 い ま す 。 ま た 、 Ｔ ０ Ｌ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 、 一 致 信 号 の 発 生 時 に Ｔ ０

Ｌ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド し ま す 。  
 
Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ ビ ッ ト 長 選 択  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ は 上 位 と 下 位 の 独 立 し た ８ ビ ッ ト の タ イ

マ ／ カ ウ ン タ と な り ま す 。  
こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ は １ ６ ビ ッ ト の タ イ マ ／ カ ウ ン タ と な り ま す 。

ま た 、 Ｔ ０ Ｈ ， Ｔ ０ Ｌ で 構 成 さ れ る １ ６ ビ ッ ト の カ ウ ン タ 値 と Ｔ ０ Ｈ ， Ｔ ０ Ｌ の 一 致

バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 内 容 が 一 致 し た 時 に 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま す 。  
 
Ｔ ０ Ｌ Ｅ Ｘ Ｔ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｔ ０ Ｌ 入 力 ク ロ ッ ク 選 択  

こ の ビ ッ ト が ０ の 時 Ｔ ０ Ｌ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク は プ リ ス ケ ー ラ の 一 致 信 号 と な り ま

す。  
こ の ビ ッ ト が １ の 時 Ｔ ０ Ｌ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク は 外 部 入 力 信 号 と な り ま す 。  

 
Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｍ Ｐ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｔ ０ Ｈ 一 致 フ ラ グ  

Ｔ ０ Ｈ が 動 作 し て い る （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 時 に 、 Ｔ ０ Ｈ の 値 と Ｔ ０ Ｈ の 一 致 バ ッ

フ ァ レ ジ ス タ の 値 が 一 致 し 、 一 致 信 号 が 発 生 す る と セ ッ ト さ れ ま す 。 一 致 信

号 が 発 生 し な い 場 合 は 変 化 し ま せ ん 。 従 っ て 、 こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア

し て く だ さ い 。  
尚 、 １ ６ ビ ッ ト モ ー ド （ Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ １ ） の 時 、 一 致 信 号 の 発 生 に は 、 １ ６ ビ ッ ト

デ ー タ で の 一 致 が 必 要 で す 。  
 
Ｔ ０ Ｈ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｔ ０ Ｈ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｍ Ｐ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ２ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  
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Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｍ Ｐ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｔ ０ Ｌ 一 致 フ ラ グ  
Ｔ ０ Ｌ が 動 作 し て い る （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 時 に 、 Ｔ ０ Ｌ の 値 と Ｔ ０ Ｌ の 一 致 バ ッ フ

ァ レ ジ ス タ の 値 が 一 致 し 、 一 致 信 号 が 発 生 す る と セ ッ ト さ れ ま す 。 一 致 信

号 が 発 生 し な い 場 合 は 変 化 し ま せ ん 。 従 っ て 、 こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し

てください。  
尚 、 １ ６ ビ ッ ト モ ー ド （ Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ １ ） の 時 、 一 致 信 号 の 発 生 に は 、 １ ６ ビ ッ ト

デ ー タ で の 一 致 が 必 要 で す 。  
 
Ｔ ０ Ｌ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ ０ Ｌ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  

こ の ビ ッ ト と Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｍ Ｐ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  

注 意 ：  
・ Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｍ Ｐ ， Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｍ Ｐ は 命 令 で ０ に し て く だ さ い 。  
・ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド で 使 用 す る 時 は 、 Ｔ ０ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ と Ｔ ０ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ は 同 時 に 同 じ 値 を 設 定 し て 、

動 作 を 制 御 し て く だ さ い 。  
・ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド で は 、 Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｍ Ｐ と Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｍ Ｐ は 同 時 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
 

３ - ６ - ４ - ２  タ イ マ ０ プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 一 致 レ ジ ス タ （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ ）  

①  タ イ マ ０ プ ロ グ ラ マ ブ ル プ リ ス ケ ー ラ 一 致 レ ジ ス タ は 、 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ の ク ロ ッ ク 周 期

（ Ｔ ｐ ｒ ） の 設 定 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ に デ ー タ を 書 き 込 む と 、 プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト 値 は ０ か ら ス タ ー ト し ま す 。  
③  Ｔ ｐ ｒ ＝ （ Ｔ ０ Ｐ Ｒ Ｒ ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  Ｔ ｃ ｙ ｃ ＝ サ イ ク ル ク ロ ッ ク の 周 期  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE11 0000 0000 R/W T0PRR T0PRR7 T0PRR6 T0PRR5 T0PRR4 T0PRR3 T0PRR2 T0PRR1 T0PRR0

 
３ - ６ - ４ - ３  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ）  

①  読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト の タ イ マ ／ カ ウ ン タ で す 。 プ リ ス ケ ー ラ の 一 致 信 号 、 ま た は 、

外 部 信 号 を カ ウ ン ト し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE12 0000 0000 R T0L T0L7 T0L6 T0L5 T0L4 T0L3 T0L2 T0L1 T0L0

 
３ - ６ - ４ - ４  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ ）  

①  読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト の タ イ マ ／ カ ウ ン タ で す 。 プ リ ス ケ ー ラ の 一 致 信 号 、 ま た は 、 Ｔ

０ Ｌ の オ ー バ ー フ ロ ー を カ ウ ン ト し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE13 0000 0000 R T0H T0H7 T0H6 T0H5 T0H4 T0H3 T0H2 T0H1 T0H0

 
３ - ６ - ４ - ５  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ）  

①  Ｔ ０ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号

が 発 生 し ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は 、 １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  
② 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・  非 動 作 時 （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 Ｔ ０ Ｌ Ｒ と 一 致 レ ジ ス タ は 同 値 と な る 。  
・  動 作 時 （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 一 致 信 号 の 発 生 時 に Ｔ ０ Ｌ

Ｒ の 内 容 を ロ ー ド す る 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE14 0000 0000 R/W T0LR T0LR7 T0LR6 T0LR5 T0LR4 T0LR3 T0LR2 T0LR1 T0LR0

3-30 



L C 8 7 7 D 0 0  第 ３ 章  

３ - ６ - ４ - ６  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ ）  

①  Ｔ ０ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 上 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信

号 が 発 生 し ま す 。 （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 時 は 、 １ ６ ビ ッ ト デ ー タ の 一 致 が 必 要 ）  
② 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・  非 動 作 時 （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 Ｔ ０ Ｈ Ｒ と 一 致 レ ジ ス タ は 同 値 と な る 。  
・  動 作 時 （ Ｔ ０ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は 一 致 信 号 の 発 生 時 に Ｔ ０ Ｈ

Ｒ の 内 容 を ロ ー ド す る 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE15 0000 0000 R/W T0HR T0HR7 T0HR6 T0HR5 T0HR4 T0HR3 T0HR2 T0HR1 T0HR0

 
３ - ６ - ４ - ７  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｌ ）  

①  外 部 入 力 検 出 信 号 に よ り 、 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ） の 内 容 を キ ャ プ チ ャ す る

読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE16 XXXX XXXX R T0CAL T0CAL7 T0CAL6 T0CAL5 T0CAL4 T0CAL3 T0CAL2 T0CAL1 T0CAL0

 
３ - ６ - ４ - ８  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ ０ Ｃ Ａ Ｈ ）  

①  外 部 入 力 検 出 信 号 に よ り 、 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ ） の 内 容 を キ ャ プ チ ャ す る

読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE17 XXXX XXXX R T0CAH T0CAH7 T0CAH6 T0CAH5 T0CAH4 T0CAH3 T0CAH2 T0CAH1 T0CAH0
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３ - ７ 高 速 クロックカウンタ  

３ - ７ - １  概 要  

高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ は 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 機 能 を 持 っ た ３ ビ ッ ト カ ウ ン タ で す 。 タ イ マ ／ カ

ウ ン タ ０ と 連 結 し て 使 用 し 、 合 わ せ て １ １ ビ ッ ト ま た は １ ９ ビ ッ ト の 高 速 カ ウ ン タ と な り ま す 。  
サ イ ク ル タ イ ム の  の 周 期 の ク ロ ッ ク ま で 入 力 で き ま す 。 ま た 、 キ ャ リ ー ビ ッ ト も 含 め た ４ ビ ッ

ト の キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ を 備 え て い ま す 。  

1 

 

6 

３ - ７ - ２  機 能  

① １ １ ビ ッ ト ま た は １ ９ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル 高 速 カ ウ ン タ  
・  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ） 及 び タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 上 位 （ Ｔ ０ Ｈ ） と 連 結 し 、 Ｐ ７ ２

／ Ｉ Ｎ Ｔ ２ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ ／ Ｎ Ｋ Ｉ Ｎ 端 子 か ら の 外 部 入 力 信 号 を カ ウ ン ト す る １ １ ビ ッ ト ま た は

１ ９ ビ ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル 高 速 カ ウ ン タ と し て 動 作 し ま す 。  
連 結 し た タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ は ３ ビ ッ ト の カ ウ ン タ の オ ー バ ー フ ロ ー を カ ウ ン ト し ま す 。

こ の 時 、 タ イ マ ０ は フ リ ー ラ ン カ ウ ン タ と な り ま す 。  
 
② リ ア ル タ イ ム 出 力  

・  リ ア ル タ イ ム 出 力 は 、 Ｐ １ ７ 端 子 に 出 力 さ れ ま す 。  
リ ア ル タ イ ム 出 力 と は カ ウ ン タ の カ ウ ン ト 値 が 所 定 の 値 に な っ た 時 に 、 ポ ー ト の 出 力

を リ ア ル タ イ ム に 変 化 さ せ る 機 能 で す 。 出 力 変 化 は マ イ コ ン ク ロ ッ ク と 非 同 期 に 行

わ れ ま す 。  
 
③ キ ャ プ チ ャ 動 作  

・  Ｔ ０ Ｌ （ タ イ マ ０ 下 位 ） の キ ャ プ チ ャ 動 作 に 同 期 し て 、 Ｎ Ｋ Ｃ Ｏ Ｖ ， Ｎ Ｋ Ｃ Ａ Ｐ ２ ～ ０ に 高

速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ 値 が キ ャ プ チ ャ さ れ ま す 。 Ｎ Ｋ Ｃ Ｏ Ｖ は 、 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ へ の キ

ャ リ ー で す 。 こ れ が １ の 時 、 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ の キ ャ プ チ ャ 値 を ＋ １ 補 正 し て 下 さ

い 。  
Ｎ Ｋ Ｃ Ａ Ｐ ２ ～ ０ は 、 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ の キ ャ プ チ ャ 値 で す 。  

 
④ 割 り 込 み の 発 生  

・ 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ と タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ が カ ウ ン ト 動 作 を 続 け カ ウ ン ト 値 が “ （ タ イ

マ ０ の 一 致 レ ジ ス タ 値 ＋ １ ） × ８ ＋ Ｎ Ｋ Ｃ Ｍ Ｐ ２ ～ ０ の 値 ＋ ８ ” に な る と 、 所 定 の タ イ マ

／ カ ウ ン タ ０ の フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の 時 、 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ

れ て い れ ば Ｔ ０ Ｌ ま た は Ｔ ０ Ｈ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  
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⑤ 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が

あ り ま す 。  

・  Ｎ Ｋ Ｒ Ｅ Ｇ ， Ｐ １ Ｔ Ｓ Ｔ ， Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｔ ０ Ｌ ， Ｔ ０ Ｈ ， Ｔ ０ Ｌ Ｒ ， Ｔ ０ Ｈ Ｒ  
・  Ｐ ７ ， Ｉ Ｓ Ｌ ， Ｉ ０ １ Ｃ Ｒ ， Ｉ ２ ３ Ｃ Ｒ  
・  Ｐ ３ ， Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｉ ４ ５ Ｃ Ｒ ， Ｉ ４ ５ Ｓ Ｌ  
・  Ｐ １ ， Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE7D 0000 0000 R/W NKREG NKEN NKCMP2 NKCMP1 NKCMP0 NKCOV NKCAP2 NKCAP1 NKCAP0

FE47 0HHH H000 R/W P1TST FIX0 - - - - DSNKOT INT1VTSL FIX0 

FE10 0000 0000 R/W T0CNT T0HRUN T0LRUN T0LONG T0LEXT T0HCMP T0HIE T0LCNP T0LIE

FE12 0000 0000 R T0L T0L7 T0L6 T0L5 T0L4 T0L3 T0L2 T0L1 T0L0 

FE13 0000 0000 R T0H T0H7 T0H6 T0H5 T0H4 T0H3 T0H2 T0H1 T0H0

FE14 0000 0000 R/W T0LR T0LR7 T0LR6 T0LR5 T0LR4 T0LR3 T0LR2 T0LR1 T0LR0

FE15 0000 0000 R/W T0HR T0HR7 T0HR6 T0HR5 T0HR4 T0HR3 T0HR2 T0HR1 T0HR0

FE16 XXXX XXXX R T0CAL T0CAL7 T0CAL6 T0CAL5 T0CAL4 T0CAL3 T0CAL2 T0CAL1 T0CAL0

FE17 XXXX XXXX R T0CAH T0CAH7 T0CAH6 T0CAH5 T0CAH4 T0CAH3 T0CAH2 T0CAH1 T0CAH0

FE5D 0000 0000 R/W I01CR INT1LH INT1LV INT1IF INT1IE INT0LH INT0LV INT0IF INT0IE

FE5E 0000 0000 R/W I23CR INT3HEG INT3LEG INT3IF INT3IE INT2HEG INT2LEG INT2IF INT2IE

FE5F 0000 0000 R/W ISL ST0HCP ST0LCP BTIMC1 BTIMC0 BUZON NFSEL NFON ST0IN

 

３ - ７ - ３  回 路 構 成  

３ - ７ - ３ - １  高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｎ Ｋ Ｒ Ｅ Ｇ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ の 制 御 を 行 い ま す 。  
ス タ ー ト ビ ッ ト ， カ ウ ン ト 値 設 定 ビ ッ ト ， カ ウ ン タ 値 キ ャ プ チ ャ ビ ッ ト が あ り ま す 。  

② 動 作 開 始 ／ 停 止  ： Ｎ Ｋ Ｅ Ｎ ＝ １ か つ タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 下 位 （ Ｔ ０ Ｌ ） ス タ ー ト  
③ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  ： Ｐ ７ ２ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ２ ／ Ｔ ０ Ｉ Ｎ ／ Ｎ Ｋ Ｉ Ｎ 端 子 か ら の 外 部 入 力 信 号  
④ リ ア ル タ イ ム 出 力  ： リ ア ル タ イ ム 出 力 ポ ー ト は 出 力 モ ー ド に し て 下 さ い 。  

Ｎ Ｋ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ＝ ０ の 時 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 ポ ー ト は 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 機 能 を 失 い 、

ポ ー ト ラ ッ チ の デ ー タ に 同 期 し ま す 。  
結 果 が Ｎ Ｋ Ｅ Ｎ ＝ １ と な る 値 を Ｎ Ｋ Ｒ Ｅ Ｇ に 書 き 込 む と 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 ポ ー ト は リ ア ル

タ イ ム 出 力 機 能 を 回 復 し 、 出 力 デ ー タ を 保 持 し ま す 。 こ の 状 態 で ポ ー ト ラ ッ チ の 内 容

を 次 の リ ア ル タ イ ム 出 力 値 に 変 更 し て 下 さ い 。  
高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ が カ ウ ン ト 動 作 を 続 け “ （ Ｔ ０ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × ８ ＋ Ｎ Ｋ Ｃ Ｍ Ｐ ２ ～ ０ の 値 ＋

８ ” の カ ウ ン ト 値 に な る と 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 が 所 定 の 値 に 変 化 し ま す 。 こ の 後 、 リ ア ル タ

イ ム 出 力 ポ ー ト は 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 機 能 を 失 い 、 ポ ー ト ラ ッ チ の デ ー タ に 同 期 し て 変

化 す る よ う に な り ま す 。 リ ア ル タ イ ム 出 力 機 能 を 回 復 さ せ る に は 、 結 果 が Ｎ Ｋ Ｅ Ｎ ＝ １ と

な る 値 を Ｎ Ｋ Ｒ Ｅ Ｇ に 書 き 込 ん で 下 さ い 。  
⑤ キ ャ プ チ ャ ク ロ ッ ク ： Ｔ ０ Ｌ （ タ イ マ ０ 下 位 ） の キ ャ プ チ ャ ク ロ ッ ク に 同 期 し て 発 生 し ま す 。  

 
３ - ７ - ３ - ２  Ｐ １ Ｔ Ｓ Ｔ レ ジ ス タ  

①  Ｄ Ｓ Ｎ Ｋ Ｏ Ｔ （ Ｐ １ Ｔ Ｓ Ｔ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ ） ＝ ０ の 時 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 機 能 は 有 効 と な り

ま す 。  
②  Ｄ Ｓ Ｎ Ｋ Ｏ Ｔ （ Ｐ １ Ｔ Ｓ Ｔ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ ） ＝ １ の 時 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 機 能 は 無 効 と な り

ま す 。  
こ の 時 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 端 子 は 通 常 の ポ ー ト 動 作 を し ま す 。  
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３ - ７ - ３ - ３  タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ 動 作  

高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ を 使 用 す る 場 合 、 Ｔ ０ Ｅ Ｘ Ｔ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ４ ） ＝ １ に 設 定 し て く だ

さ い 。  
Ｎ Ｋ Ｅ Ｎ ＝ １ ， Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） ＝ ０ の 場 合 、 タ イ マ ０ Ｈ は 通 常 の 動 作 を し 、

タ イ マ ０ Ｌ は 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ と 連 結 し 、 合 わ せ て １ １ ビ ッ ト の フ リ ー ラ ン カ ウ ン タ と な り ま

す 。 Ｎ Ｋ Ｅ Ｎ ＝ １ ， Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ０ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） ＝ １ の 場 合 、 タ イ マ ０ は Ｎ Ｋ カ ウ ン タ と 連

結 し 、 合 わ せ て １ ９ ビ ッ ト の フ リ ー ラ ン カ ウ ン タ と な り ま す 。  
フ リ ー ラ ン カ ウ ン タ が “ （ タ イ マ ０ の 一 致 レ ジ ス タ 値 ＋ １ ） × ８ ＋ Ｎ Ｋ Ｃ Ｍ Ｐ ２ ～ ０ の 値 ＋ ８ ” の

カ ウ ン ト 値 に な る と 、 一 致 検 出 信 号 が 発 生 し て 、 所 定 の 値 の リ ア ル タ イ ム 出 力 を 発 生 し 、

タ イ マ ０ の 一 致 フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。 ま た 、 新 た な 一 致 検 出 は 、 次 の Ｎ Ｋ Ｒ Ｅ Ｇ 書 き 込 み

動 作 ま で 行 わ れ ま せ ん 。  
こ れ ら フ リ ー ラ ン カ ウ ン タ の た め の 一 致 デ ー タ 値 は 、 必 ず 現 在 の カ ウ ン タ 値 よ り も 大 き い

値 に し て 下 さ い 。 一 致 デ ー タ の 更 新 時 は 、 タ イ マ ０ の 一 致 レ ジ ス タ を 設 定 し て か ら Ｎ Ｋ Ｒ

Ｅ Ｇ の 一 致 レ ジ ス タ （ Ｎ Ｋ Ｃ Ｍ Ｐ ２ ～ ０ ） を 書 き 込 ん で 下 さ い 。 例 え 、 設 定 値 が 同 じ で も 、

一 致 検 出 を 開 始 す る た め に Ｎ Ｋ Ｒ Ｅ Ｇ へ の 書 き 込 み を 行 っ て く だ さ い 。  
 

３ - ７ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ７ - ４ - １  高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｎ Ｋ Ｒ Ｅ Ｇ ）  

① 高 速 ク ロ ッ ク カ ウ ン タ の 動 作 を 制 御 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE7D 0000 0000 R/W NKREG NKEN NKCMP2 NKCMP1 NKCMP0 NKCOV NKCAP2 NKCAP1 NKCAP0

 
Ｎ Ｋ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： カ ウ ン タ 制 御  

０ の 時 、 Ｎ Ｋ 制 御 回 路 は 動 作 し ま せ ん 。  
１ の 時 、 Ｎ Ｋ 制 御 回 路 は 動 作 、 タ イ マ ０ の 動 作 を 切 り 替 え 、 タ イ マ ０ を 上 位

カ ウ ン タ と す る 非 同 期 高 速 カ ウ ン タ と な り ま す 。 こ の ビ ッ ト を １ に し 、 タ イ マ ０ を

外 部 ク ロ ッ ク モ ー ド で 、 ス タ ー ト す る と カ ウ ン ト が 始 ま り ま す 。  
 
Ｎ Ｋ Ｃ Ｍ Ｐ ２ ～ ０ （ ビ ッ ト ６ ～ ４ ） ： 一 致 レ ジ ス タ  

カ ウ ン タ が “ （ タ イ マ ０ の 一 致 レ ジ ス タ 値 ＋ １ ） × ８ ＋ Ｎ Ｋ Ｃ Ｍ Ｐ ２ ～ ０ の 値 ＋ ８ ”

の カ ウ ン ト 値 に な る と 、 即 座 に 、 一 致 検 出 信 号 が 発 生 し て 、 所 定 の 値 の リ

ア ル タ イ ム 出 力 を 発 生 し 、 タ イ マ ０ の 一 致 フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。 こ の 後 、 リ ア

ル タ イ ム 出 力 ポ ー ト は 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 機 能 を 失 い 、 ポ ー ト ラ ッ チ の デ ー タ

に 同 期 し て 変 化 す る よ う に な り ま す 。  
ま た 、 リ ア ル タ イ ム 出 力 機 能 と 一 致 検 出 動 作 は 、 次 の Ｎ Ｋ Ｒ Ｅ Ｇ 書 き 込 み

動 作 ま で 再 開 し ま せ ん 。  
 
Ｎ Ｋ Ｃ Ｏ Ｖ ， Ｎ Ｋ Ｃ Ａ Ｐ ２ ～ ０ （ ビ ッ ト ３ ～ ０ ） ： キ ャ プ チ ャ レ ジ ス タ  

タ イ マ ０ Ｌ の キ ャ プ チ ャ 動 作 に 同 期 し て 、 こ れ ら の ビ ッ ト に Ｎ Ｋ カ ウ ン タ 値 が キ

ャ プ チ ャ さ れ ま す 。  
Ｎ Ｋ Ｃ Ｏ Ｖ は 、 タ イ マ ０ へ の キ ャ リ ー で す 。 こ れ が １ の 時 、 タ イ マ ０ の キ ャ プ チ ャ

値 を ＋ １ 補 正 し て 下 さ い 。  
Ｎ Ｋ Ｃ Ａ Ｐ ２ ～ ０ は 、 Ｎ Ｋ カ ウ ン タ の キ ャ プ チ ャ 値 で す 。  
ま た 、 こ れ ら の ビ ッ ト は リ ー ド オ ン リ ー で す 。  
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図 ３ － ７ － １   Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ ０ （ タ イ マ ０ ： ８ ビ ッ ト モ ー ド ）  
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図 ３ － ７ － ２   Ｔ ０ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ １ （ タ イ マ ０ ： １ ６ ビ ッ ト モ ー ド ）  
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３ - ８ タイマカウンタ１（Ｔ１）  

３ - ８ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る タ イ マ ／ カ ウ ン タ １ （ Ｔ １ ） は 、 次 の ４ つ の 機 能 を 持 っ た １ ６ ビ ッ ト

の タ イ マ ／ カ ウ ン タ で す 。  
① モ ー ド ０ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） ＋ ８

ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ ／ カ ウ ン タ （ ト グ ル 出 力 付

き ）  
② モ ー ド １ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × ２ ｃ ｈ  
③ モ ー ド ２ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ ／ カ ウ ン タ （ ト グ ル 出 力

付 き ） （ 下 位 ８ ビ ッ ト は ト グ ル 出 力 付 き タ イ マ ／ カ ウ ン タ と し て 使 用 可 能 ）  
④ モ ー ド ３ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） （ 下

位 ８ ビ ッ ト は Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 可 能 ）  
 

３ - ８ - ２  機 能  

① モ ー ド ０ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） ＋ ８

ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ ／ カ ウ ン タ （ ト グ ル 出 力 付

き ）  
・  Ｔ １ Ｌ は サ イ ク ル ク ロ ッ ク を ２ 分 周 し た 信 号 ま た は 、 外 部 イ ベ ン ト を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト

の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ ／ カ ウ ン タ と し て 動 作 し 、 Ｔ １ Ｈ は サ イ ク ル ク ロ ッ ク を ２ 分 周 し

た 信 号 を カ ウ ン ト す る ８ ビ ッ ト の プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。  
・  Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ ， Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は 、 そ れ ぞ れ Ｔ １ Ｌ ， Ｔ １ Ｈ の 周 期 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 発

生 し ま す 。 （ 注 １ ）  
 

Ｔ １ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ １ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） × ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ  ま た は  
（ Ｔ １ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） 回 の イ ベ ン ト 検 出  

Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 周 期 ＝ Ｔ １ Ｌ の 周 期 × ２  
Ｔ １ Ｈ の 周 期 ＝ （ Ｔ １ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） × ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ  
Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の 周 期 ＝ Ｔ １ Ｈ の 周 期 × ２  

 
② モ ー ド １ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ × ２ ｃ ｈ  

サ イ ク ル ク ロ ッ ク を ク ロ ッ ク と し て 、 ２ つ の 独 立 し た ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ （ Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ ， Ｔ １ Ｐ Ｗ

Ｍ Ｈ ） が 動 作 し ま す 。  
 

Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ × （ Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の Ｌ Ｏ Ｗ の 期 間 ＝ （ Ｔ １ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ）  

× Ｔ ｃ ｙ ｃ  
Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ × （ Ｔ １ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の Ｌ Ｏ Ｗ の 期 間 ＝ （ Ｔ １ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ）  

× Ｔ ｃ ｙ ｃ  
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③ モ ー ド ２ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ ／ カ ウ ン タ （ ト グ ル 出 力

付 き ） （ 下 位 ８ ビ ッ ト は ト グ ル 出 力 付 き タ イ マ ／ カ ウ ン タ と し て 使 用 可 能 ）  
・ サ イ ク ル ク ロ ッ ク を ２ 分 周 し た 信 号 ま た は 、 外 部 イ ベ ン ト を カ ウ ン ト す る １ ６ ビ ッ ト の プ

ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ ／ カ ウ ン タ が 動 作 し ま す 。 ま た 、 下 位 ８ ビ ッ ト タ イ マ （ Ｔ １ Ｌ ） の 割 り

込 み は Ｔ １ Ｌ の 周 期 で 発 生 可 能 な の で 、 下 位 ８ ビ ッ ト を 基 準 タ イ マ と し て 使 用 で き

ま す 。  
・  Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ ， Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は 、 そ れ ぞ れ Ｔ １ Ｌ ， Ｔ １ の 周 期 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 発 生

し ま す 。 （ 注 １ ）  
 

Ｔ １ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ １ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） × ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ  ま た は  
（ Ｔ １ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） 回 の イ ベ ン ト 検 出  

Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 周 期 ＝ Ｔ １ Ｌ の 周 期 × ２  
Ｔ １ の 周 期 ＝ （ Ｔ １ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） × Ｔ １ Ｌ の 周 期  
Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の 周 期 ＝ Ｔ １ の 周 期 × ２  

 
④ モ ー ド ３ ：  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ ト グ ル 出 力 付 き ） （ 下

位 ８ ビ ッ ト は Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 可 能 ）  
・ サ イ ク ル ク ロ ッ ク を ク ロ ッ ク と し て 、 １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ が 動 作 し ま す 。  
・ 下 位 ８ ビ ッ ト は 周 期 ２ ５ ６ Ｔ ｃ ｙ ｃ の Ｐ Ｗ Ｍ （ Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ ） と し て 動 作 し ま す 。  
・  Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ は Ｔ １ の 周 期 毎 に ト グ ル す る 信 号 を 発 生 し ま す 。 （ 注 １ ）  

 
Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 周 期 ＝ ２ ５ ６ × （ Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の Ｌ Ｏ Ｗ の 期 間 ＝ （ Ｔ １ Ｌ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ）  

× Ｔ ｃ ｙ ｃ  
Ｔ １ の 周 期 ＝ （ Ｔ １ Ｈ Ｒ ＋ １ ） × （ Ｔ １ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ 設 定 カ ウ ン ト 数 ） × Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ の 周 期  
Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の 周 期 ＝ Ｔ １ の 周 期 × ２  

 
⑤ 割 り 込 み の 発 生  

割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 タ イ マ Ｔ １ Ｌ ま た は Ｔ １ Ｈ の カ ウ ン タ

周 期 で 、 Ｔ １ Ｌ ま た は Ｔ １ Ｈ 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  
⑥ タイマ１（Ｔ１）を制 御 するには、次 に示 す特 殊 機 能 レジスタを操 作 する必 要 が あります。  

・ Ｔ １ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｔ １ Ｐ Ｒ Ｒ ， Ｔ １ Ｌ ， Ｔ １ Ｈ ， Ｔ １ Ｌ Ｒ ， Ｔ １ Ｈ Ｒ  
・  Ｐ １ ， Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ １ Ｆ Ｃ Ｒ  
・  Ｐ ３ ， Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｉ ４ ５ Ｃ Ｒ ， Ｉ ４ ５ Ｓ Ｌ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE18 0000 0000 R/W T1CNT T1HRUN T1LRUN T1LONG T1PWM T1HCMP T1HIE T1LCMP T1LIE

FE19 0000 0000 R/W T1PRR T1HPRE T1HPRC2 T1HPRC1 T1HPRC0 T1LPRE T1LPRC2 T1LPRC1 T1LPRC0

FE1A 0000 0000 R T1L T1L7 T1L6 T1L5 T1L4 T1L3 T1L2 T1L1 T1L0 

FE1B 0000 0000 R T1H T1H7 T1H6 T1H5 T1H4 T1H3 T1H2 T1H1 T1H0

FE1C 0000 0000 R/W T1LR T1LR7 T1LR6 T1LR5 T1LR4 T1LR3 T1LR2 T1LR1 T1LR0

FE1D 0000 0000 R/W T1HR T1HR7 T1HR6 T1HR5 T1HR4 T1HR3 T1HR2 T1HR1 T1HR0

 
（ 注 １ ）  Ｔ １ Ｌ 動 作 停 止 時 、 Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 Ｔ １ Ｌ 動 作 時 、 Ｔ １ Ｌ Ｒ

＝ Ｆ Ｆ Ｈ の 時 、 Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 出 力 は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り ま す 。 ま た 、 Ｔ １ Ｈ 動 作 停 止 時 、

Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 Ｔ １ Ｈ 動 作 時 、 Ｔ １ Ｈ Ｒ ＝ Ｆ Ｆ Ｈ の 時 、 Ｔ １ Ｐ

Ｗ Ｍ Ｈ 出 力 は 、 Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り ま す 。  
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３ - ８ - ３  回 路 構 成  

３ - ８ - ３ - １  タ イ マ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ １ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｔ １ Ｌ ， Ｔ １ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - ８ - ３ - ２  タ イ マ １ プ リ ス ケ ー ラ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ １ Ｐ Ｒ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

① Ｔ １ Ｌ ， Ｔ １ Ｈ の ク ロ ッ ク を 設 定 し ま す 。  
 

３ - ８ - ３ - ３  タ イ マ １ 下 位 プ リ ス ケ ー ラ   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

① 動 作 開 始 ／ 停 止 ：  Ｔ １ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ （ タ イ マ １ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ６ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止 ／

動 作 が 制 御 さ れ ま す 。  
② カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード Ｔ１ＬＯＮＧ Ｔ１ＰＷＭ Ｔ１Ｌプリスケーラのカウントクロック

０ ０ ０ ２Ｔｃｙｃ／イベント（注２） 
１ ０ １ １Ｔｃｙｃ（注３） 
２ １ ０ ２Ｔｃｙｃ／イベント（注２） 
３ １ １ １Ｔｃｙｃ（注３） 

 
（ 注 ２ ）  外 部 割 り 込 み ４ ， ５ 端 子 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ ４ ５ Ｓ Ｌ ） で 、 タ イ マ １ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入

力 と し て Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ が 指 定 さ れ る と 、 Ｔ １ Ｌ は イ ベ ン ト カ ウ ン タ と な り 、 タ イ マ

１ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入 力 と し て Ｉ Ｎ Ｔ ４ ， Ｉ Ｎ Ｔ ５ の 両 方 と も 指 定 さ れ な い と 、 Ｔ １ Ｌ は

２ Ｔ ｃ ｙ ｃ を カ ウ ン ト ク ロ ッ ク と す る タ イ マ と な り ま す 。  
 
（ 注 ３ ）  Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ ＝ １ の 時 、 Ｉ Ｎ Ｔ ４ ま た は Ｉ Ｎ Ｔ ５ で タ イ マ １ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入 力 を 指 定 す

る と 、 正 常 に 動 作 し ま せ ん の で 、 Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ ＝ １ の 時 は 、 Ｉ Ｎ Ｔ ４ ， Ｉ Ｎ Ｔ ５ で は タ イ マ

１ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 入 力 を 指 定 し な い で く だ さ い 。  
 
③ プ リ ス ケ ー ラ カ ウ ン ト 数 ： Ｔ １ Ｐ Ｒ Ｒ の 値 で カ ウ ン ト 数 が 設 定 さ れ ま す 。  

設 定 カ ウ ン ト 毎 に Ｔ １ Ｌ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 出 力 し ま す 。  

Ｔ１ＬＰＲＥ Ｔ１ＬＰＲＣ２ Ｔ１ＬＰＲＣ１ Ｔ１ＬＰＲＣ０ Ｔ１Ｌプリスケーラのカウント数 
０ － － － １ 
１ ０ ０ ０ ２ 
１ ０ ０ １ ４ 
１ ０ １ ０ ８ 
１ ０ １ １ １６ 
１ １ ０ ０ ３２ 
１ １ ０ １ ６４ 
１ １ １ ０ １２８ 
１ １ １ １ ２５６ 

 
④ リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は Ｔ １ Ｌ の リ セ ッ ト 発 生 時 。  
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３ - ８ - ３ - ４  タ イ マ １ 上 位 プ リ ス ケ ー ラ   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

① 動 作 開 始 ／ 停 止 ：  Ｔ １ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ （ タ イ マ １ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ７ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止

／ 動 作 が 制 御 さ れ ま す 。  
② カ ウ ン ト ク ロ ッ ク ： モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。  

モード Ｔ１ＬＯＮＧ Ｔ１ＰＷＭ Ｔ１Ｈプリスケーラのカウントクロック 
０ ０ ０ ２Ｔｃｙｃ 
１ ０ １ １Ｔｃｙｃ 
２ １ ０ Ｔ１Ｌの一致信号 
３ １ １ ２５６×（Ｔ１ＬＰＲＣ設定カウント数）×Ｔｃｙｃ 

③ プ リ ス ケ ー ラ カ ウ ン ト 数 ： Ｔ １ Ｐ Ｒ Ｒ の 値 で カ ウ ン ト 数 が 設 定 さ れ ま す 。  
設 定 カ ウ ン ト 毎 に Ｔ １ Ｈ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 出 力 し ま す 。  

Ｔ１ＨＰＲＥ Ｔ１ＨＰＲＣ２ Ｔ１ＨＰＲＣ１ Ｔ１ＨＰＲＣ０ Ｔ１Ｈプリスケーラのカウント数 
０ － － － １ 
１ ０ ０ ０ ２ 
１ ０ ０ １ ４ 
１ ０ １ ０ ８ 
１ ０ １ １ １６ 
１ １ ０ ０ ３２ 
１ １ ０ １ ６４ 
１ １ １ ０ １２８ 
１ １ １ １ ２５６ 

④ リ セ ッ ト ： 動 作 停 止 時 、 ま た は Ｔ １ Ｈ の リ セ ッ ト 発 生 時 。  
 

３ - ８ - ３ - ５  タ イ マ １ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

① 動 作 開 始 ／ 停 止  ： Ｔ １ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ （ タ イ マ １ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ６ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止  
／ 動 作 が 制 御 さ れ ま す 。  

② カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  ： Ｔ １ Ｌ プ リ ス ケ ー ラ の 出 力 ク ロ ッ ク  
③ 一 致 信 号  ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を  

発 生 す る 。  
④ リ セ ッ ト   ： 動 作 停 止 時 、 ま た は モ ー ド ０ 、 ２ の 時 の 一 致 信 号 の 発 生 時 。  
 

３ - ８ - ３ - ６  タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

① 動 作 開 始 ／ 停 止  ： Ｔ １ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ （ タ イ マ １ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ７ ） の ０ ／ １ に よ り 、 停 止  
／ 動 作 が 制 御 さ れ ま す 。  

② カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  ： Ｔ １ Ｈ プ リ ス ケ ー ラ の 出 力 ク ロ ッ ク  
③ 一 致 信 号  ： カ ウ ン ト 値 が 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 値 と 一 致 す る と 一 致 信 号 を  

発 生 す る 。  
④ リ セ ッ ト   ： 動 作 停 止 時 、 ま た は モ ー ド ０ 、 ２ 、 ３ の 時 の 一 致 信 号 の 発 生 時 。  
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３ - ８ - ３ - ７  タ イ マ １ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ

 付 ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ １ Ｌ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ １ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が

発 生 し ま す 。  
② 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 （ Ｔ １ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 Ｔ １ Ｌ Ｒ と 一 致 レ ジ ス タ は 同 値 と な る 。  
・ 動 作 時 （ Ｔ １ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 Ｔ １ Ｌ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ １ Ｌ

Ｒ の 内 容 を ロ ー ド す る 。  
 

３ - ８ - ３ - ８  タ イ マ １ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ Ｒ ）   （ 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ

 付 ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ １ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を

持 ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ ） の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号

が 発 生 し ま す 。  
② 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 （ Ｔ １ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 Ｔ １ Ｈ Ｒ と 一 致 レ ジ ス タ は 同 値 と な る 。  
・ 動 作 時 （ Ｔ １ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 Ｔ １ Ｈ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ １

Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド す る 。  
 

３ - ８ - ３ - ９  タ イ マ １ 下 位 出 力 （ Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ ）  

①  Ｔ １ Ｌ 動 作 停 止 時 、 Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 Ｔ １ Ｌ 動 作 時 、 Ｔ １ Ｌ Ｒ ＝ Ｆ Ｆ

Ｈ の 時 、 Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ 出 力 は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り ま す 。  
②  Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ （ タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ４ ） が ０ の 時 、 Ｔ １ Ｌ の 一 致 信 号 で 変 化 す る ト グ

ル 出 力 。  
③  Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ （ タ イ マ ０ 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ４ ） が １ の 時 、 Ｔ １ Ｌ の オ ー バ ー フ ロ ー で ク リ ア さ

れ 、 一 致 信 号 で セ ッ ト さ れ る Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 。  
 

３ - ８ - ３ - １ ０  タ イ マ １ 上 位 出 力 （ Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ ）  

①  Ｔ １ Ｈ 動 作 停 止 時 、 Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 Ｔ １ Ｈ 動 作 時 、 Ｔ １ Ｈ Ｒ ＝ Ｆ

Ｆ Ｈ の 時 、 Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ 出 力 は Ｌ Ｏ Ｗ 固 定 と な り ま す 。  
②  Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ ＝ ０ ま た は Ｔ １ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ １ の 時 、 Ｔ １ Ｈ の 一 致 信 号 で 変 化 す る ト グ ル 出 力 。  
③  Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ ＝ １ か つ Ｔ １ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ ０ の 時 、 Ｔ １ Ｈ の オ ー バ ー フ ロ ー で ク リ ア さ れ 、 一 致 信

号 で セ ッ ト さ れ る Ｐ Ｗ Ｍ 出 力 。  
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図 ３ － ８ － １   モ ー ド ０ （ Ｔ １ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ ０ ， Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ ＝ ０ ） ブ ロ ッ ク 図  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － ８ － ２   モ ー ド １ （ Ｔ １ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ ０ ， Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ ＝ １ ） ブ ロ ッ ク 図  
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図 ３ － ８ － ３   モ ー ド ２ （ Ｔ １ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ １ ， Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ ＝ ０ ） ブ ロ ッ ク 図  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － ８ － ４   モ ー ド ３ （ Ｔ １ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ １ ， Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ ＝ １ ） ブ ロ ッ ク 図  
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３ - ８ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ８ - ４ - １  タ イ マ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ １ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｔ １ Ｌ ， Ｔ １ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE18 0000 0000 R/W T1CNT T1HRUN T1LRUN T1LONG T1PWM T1HCMP T1HIE T1LCMP T1LIE

Ｔ １ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｔ １ Ｈ カ ウ ン ト 制 御  
こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、 Ｔ １ Ｈ の

一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ 値 は Ｔ １ Ｈ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  
こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  

Ｔ １ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ １ Ｌ カ ウ ン ト 制 御  
こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ １ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ ） は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し 、 Ｔ １ Ｌ の 一

致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ 値 は Ｔ １ Ｌ Ｒ の 値 と 同 じ で す 。  
こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ １ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ ） は 、 所 定 の カ ウ ン ト 動 作 を 行 い ま す 。  

Ｔ １ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： タ イ マ １ ビ ッ ト 長 選 択  
こ の ビ ッ ト が ０ の 時 タ イ マ １ は 上 位 と 下 位 の 独 立 し た ８ ビ ッ ト の タ イ マ と な り ま す 。  
こ の ビ ッ ト が １ の 時 タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ ） は タ イ マ １ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ ） の 周 期 で カ ウ

ン ト ア ッ プ し ま す の で 、 タ イ マ １ は １ ６ ビ ッ ト の タ イ マ と な り ま す 。  
ま た 、 こ の ビ ッ ト の 値 に 関 わ ら ず 、 Ｔ １ Ｈ ， Ｔ １ Ｌ そ れ ぞ れ の カ ウ ン タ 値 と 一 致

バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 内 容 が 一 致 し た 時 に 、 Ｔ １ Ｈ ， Ｔ １ Ｌ で 独 立 に 一 致 信 号

が 発 生 し ま す 。  

Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｔ １ 出 力 モ ー ド 選 択  
こ の ビ ッ ト と Ｔ １ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） で Ｔ １ 出 力 （ Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ ， Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ ） を 表

３ － ８ － １ の よ う に 設 定 し ま す 。  
 
表 ３ － ８ － １  タ イ マ １ 出 力 （ Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ ， Ｔ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｌ ）  

モード T1LONG T1PWM T1PWMH T1PWML 

トグル出力 周期：{(T1LR+1)×(T1LPRC 設定

カウント数)×2Tcyc}×2 
０ ０ ０ トグル出力 周期：{(T1HR+1)×(T1HPRC 設定カウン

ト数)×2Tcyc}×2 
または 周期：{(T1LR+1)×(T1LPRC 設定

カウント数)×イベント}×2 
１ ０ １ PWM 出力 周期：256×(T1HPRC 設定カウント数)×

Tcyc 
PWM 出力 周期：256×(T1LPRC 設定カウント

数)×Tcyc 
トグル出力 周期：{(T1HR+1)×(T1HPRC 設定カウント

数)×(T1LR+1)×(T1LPRC 設定カウ

ント数)×2Tcyc}×2 

トグル出力 周期：{(T1LR+1)×(T1LPRC 設定

カウント数)×2Tcyc}×2 
２ １ ０ 

または 周期：{(T1HR+1)×(T1HPRC 設定カウント

数)×(T1LR+1)×(T1LPRC 設定カウ

ント数)×イベント}×2 

または 周期：{(T1LR+1)×(T1LPRC 設定

カウント数)×イベント}×2 

３ １ １ トグル出力 周期：{(T1HR+1)×(T1HPRC 設定カウン

ト数)×256×(T1LPRC 設定カウン

ト数)×Tcyc}×2 

PWM 出力 周期：256×(T1LPRC 設定カウント

数)×Tcyc 

Ｔ １ Ｈ Ｃ Ｍ Ｐ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｔ １ Ｈ 一 致 フ ラ グ  
Ｔ １ Ｈ が 動 作 し て い る （ Ｔ １ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 場 合 、 Ｔ １ Ｈ が ０ に 変 化 す る 時 に セ ッ

ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｔ １ Ｈ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｔ １ Ｈ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｔ １ Ｈ Ｃ Ｍ Ｐ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ２ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  



Ｔ １  
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Ｔ １ Ｌ Ｃ Ｍ Ｐ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｔ １ Ｌ 一 致 フ ラ グ  
Ｔ １ Ｌ が 動 作 し て い る （ Ｔ １ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） 場 合 、 Ｔ １ Ｌ が ０ に 変 化 す る 時 に セ ッ

ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｔ １ Ｌ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ １ Ｌ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｔ １ Ｌ Ｃ Ｍ Ｐ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ２ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  

注 意 ：  
・ Ｔ １ Ｈ Ｃ Ｍ Ｐ ， Ｔ １ Ｌ Ｃ Ｍ Ｐ は 命 令 で ０ に し て く だ さ い 。  
 

３ - ８ - ４ - ２  タ イ マ １ プ リ ス ケ ー ラ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ １ Ｐ Ｒ Ｒ ）  

①  タ イ マ １ プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト 数 を 設 定 し ま す 。  
②  タ イ マ 動 作 途 中 で レ ジ ス タ 設 定 値 を 変 更 し た 場 合 、 そ の プ リ ス ケ ー ラ カ ウ ン ト 数 が プ リ

ス ケ ー ラ 動 作 に 反 映 さ れ る の は 、 タ イ マ （ Ｔ １ Ｌ ， Ｔ １ Ｈ ） の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新

と 同 一 タ イ ミ ン グ に な り ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE19 0000 0000 R/W T1PRR T1HPRE T1HPRC2 T1HPRC1 T1HPRC0 T1LPRE T1LPRC2 T1LPRC1 T1LPRC0

Ｔ １ Ｈ Ｐ Ｒ Ｅ  （ ビ ッ ト ７ ） ： タ イ マ １ 上 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  
Ｔ １ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ： タ イ マ １ 上 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  
Ｔ １ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ １ （ ビ ッ ト ５ ） ： タ イ マ １ 上 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  
Ｔ １ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ： タ イ マ １ 上 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  

Ｔ１ＨＰＲＥ Ｔ１ＨＰＲＣ２ Ｔ１ＨＰＲＣ１ Ｔ１ＨＰＲＣ０ Ｔ１Ｈプリスケーラのカウント数 
０ － － － １ 
１ ０ ０ ０ ２ 
１ ０ ０ １ ４ 
１ ０ １ ０ ８ 
１ ０ １ １ １６ 
１ １ ０ ０ ３２ 
１ １ ０ １ ６４ 
１ １ １ ０ １２８ 
１ １ １ １ ２５６ 

Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｅ  （ ビ ッ ト ３ ） ： タ イ マ １ 下 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  
Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ： タ イ マ １ 下 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  
Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ １ （ ビ ッ ト １ ） ： タ イ マ １ 下 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  
Ｔ １ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ： タ イ マ １ 下 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  

Ｔ１ＬＰＲＥ Ｔ１ＬＰＲＣ２ Ｔ１ＬＰＲＣ１ Ｔ１ＬＰＲＣ０ Ｔ１Ｌプリスケーラのカウント数 
０ － － － １ 
１ ０ ０ ０ ２ 
１ ０ ０ １ ４ 
１ ０ １ ０ ８ 
１ ０ １ １ １６ 
１ １ ０ ０ ３２ 
１ １ ０ １ ６４ 
１ １ １ ０ １２８ 
１ １ １ １ ２５６ 
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３ - ８ - ４ - ３  タ イ マ １ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ ）  

①  読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト の タ イ マ で す 。 Ｔ １ Ｌ プ リ ス ケ ー ラ の 出 力 ク ロ ッ ク で カ ウ ン ト ア ッ

プ し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE1A 0000 0000 R T1L T1L7 T1L6 T1L5 T1L4 T1L3 T1L2 T1L1 T1L0

 
３ - ８ - ４ - ４  タ イ マ １ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ ）  

①  読 み 出 し 専 用 の ８ ビ ッ ト の タ イ マ で す 。 Ｔ １ Ｈ プ リ ス ケ ー ラ の 出 力 ク ロ ッ ク で カ ウ ン ト ア ッ

プ し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE1B 0000 0000 R T1H T1H7 T1H6 T1H5 T1H4 T1H3 T1H2 T1H1 T1H0

 
３ - ８ - ４ - ５  タ イ マ １ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 下 位 （ Ｔ １ Ｌ Ｒ ）  

① Ｔ１ Ｌ用 の一 致 データ格 納 用 レジス タです。他 に 、８ ビット の 一 致 バッフ ァレジスタを 持 ち、

この一 致 バッファレジスタとタイマ１下 位 の 値 が一 致 した時 、一 致 信 号 が 発 生 します。  
② 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 （ Ｔ １ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 Ｔ １ Ｌ Ｒ と 一 致 レ ジ ス タ は 同 値 と な る 。  
・ 動 作 時 （ Ｔ １ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 Ｔ １ Ｌ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ １ Ｌ

Ｒ の 内 容 を ロ ー ド す る 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE1C 0000 0000 R/W T1LR T1LR7 T1LR6 T1LR5 T1LR4 T1LR3 T1LR2 T1LR1 T1LR0

 
３ - ８ - ４ - ６  タ イ マ １ 一 致 デ ー タ レ ジ ス タ 上 位 （ Ｔ １ Ｈ Ｒ ）  

①  Ｔ １ Ｈ 用 の 一 致 デ ー タ 格 納 用 レ ジ ス タ で す 。 他 に 、 ８ ビ ッ ト の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ を 持

ち 、 こ の 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ と タ イ マ １ 上 位 の 値 が 一 致 し た 時 、 一 致 信 号 が 発 生 し ま

す。  
② 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ の 更 新 は 以 下 の よ う に 行 わ れ ま す 。  

・ 非 動 作 時 （ Ｔ １ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） に は 、 Ｔ １ Ｈ Ｒ と 一 致 レ ジ ス タ は 同 値 と な る 。  
・ 動 作 時 （ Ｔ １ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ） に は 、 Ｔ １ Ｈ の 値 が ０ に な る 時 、 一 致 バ ッ フ ァ レ ジ ス タ は Ｔ １

Ｈ Ｒ の 内 容 を ロ ー ド す る 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE1D 0000 0000 R/W T1HR T1HR7 T1HR6 T1HR5 T1HR4 T1HR3 T1HR2 T1HR1 T1HR0
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一致バッファレジスタ値モード 3 

T1H 

一致信号 

割り込みフラグセット 

T1PWMH 

カウンタ値＝FFH

T1L 

一致信号 

カウンタ値＝FFH 

割り込みフラグセット 

T1PWML 

一致 

一致バッファレジスタ値モード 0,2 

T1L,T1H 

一致信号 

割り込みフラグセット 

T1PWML,T1PWMH 

カウンタ値＝FFHモード 1 

T1L、T1H 

一致信号 

カウンタ値＝FFH 

割り込みフラグセット 

T1PWML,T1PWMH 

一致 
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３-９ タイマ４，５（Ｔ４，Ｔ５）  

３ -９ -１  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ） ， タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ） は 、 そ れ ぞ れ 独 立 に 制 御 さ れ る

２ 本 の ６ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ で す 。  
 

３ - ９ - ２  機 能  

① タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ）  
タイマ４は、４Ｔｃｙｃ，１６Ｔｃｙｃ，６４Ｔｃｙｃのどれかをクロックとする８ビットのタイマです。  

Ｔ ４ の 周 期 ＝ （ Ｔ ４ Ｒ ＋ １ ） × ４ ｎ Ｔ ｃ ｙ ｃ   （ ｎ ＝ １ ， ２ ， ３ ）  
Ｔ ｃ ｙ ｃ ＝ サ イ ク ル ク ロ ッ ク の 周 期  

② タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ）  
タイマ５は、４Ｔｃｙｃ，１６Ｔｃｙｃ，６４Ｔｃｙｃのどれかをクロックとする８ビットのタイマです。  

Ｔ ５ の 周 期 ＝ （ Ｔ ５ Ｒ ＋ １ ） × ４ ｎ Ｔ ｃ ｙ ｃ   （ ｎ ＝ １ ， ２ ， ３ ）  
Ｔ ｃ ｙ ｃ ＝ サ イ ク ル ク ロ ッ ク の 周 期  

③ 割 り 込 み の 発 生  
タ イ マ ４ ま た は タ イ マ ５ の 周 期 で オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 対 応 す る 割 り 込 み

要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

を 発 生 し ま す 。  
④ タ イ マ ４ （ Ｔ ４ ） ， タ イ マ ５ （ Ｔ ５ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す

る 必 要 が あ り ま す 。  

・ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｔ ４ Ｒ ， Ｔ ５ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE3C 0000 0000 R/W T45CNT T5C1 T5C0 T4C1 T4C0 T5OV T5IE T4OV T4IE 

FE3E 0000 0000 R/W T4R T4R7 T4R6 T4R5 T4R4 T4R3 T4R2 T4R1 T4R0

FE3F 0000 0000 R/W T5R T5R7 T5R6 T5R5 T5R4 T5R3 T5R2 T5R1 T5R0

 

３ - ９ - ３  回 路 構 成  

３ - ９ - ３ - １  タ イ マ ４ ， ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｔ ４ ， Ｔ ５ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - ９ - ３ - ２  タ イ マ ４ カ ウ ン タ （ Ｔ ４ Ｃ Ｔ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  タ イ マ ４ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ４ Ｐ Ｒ ） か ら の ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト し 、 タ イ マ ４ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ

４ Ｒ ） の 値 に 達 し た 次 の ク ロ ッ ク で 、 タ イ マ ４ カ ウ ン タ （ Ｔ ４ Ｃ Ｔ Ｒ ） の 値 は ０ に な り 、 割 り 込

み フ ラ グ （ Ｔ ４ Ｏ Ｖ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  
②  Ｔ ４ Ｃ ０ ， Ｔ ４ Ｃ １ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ ： Ｆ Ｅ ３ Ｃ の ビ ッ ト ４ ， ５ ） の 値 が と も に ０ の 時 、 タ イ マ ４ カ ウ ン タ

は カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し ま す 。 こ れ 以 外 の 場 合 は タ イ マ ４ は 動 作 を 続 け ま す 。  
③  タ イ マ ４ 動 作 中 に 、 Ｔ ４ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ４ の プ リ ス ケ ー ラ と カ

ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
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Ｔ ４ ， Ｔ ５  

３ - ９ - ３ - ３  タ イ マ ４ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ４ Ｐ Ｒ ）   （ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  Ｔ４Ｃ０，Ｔ４Ｃ１（Ｔ４５ＣＮＴ：ＦＥ３Ｃのビット４，５）の値 でタイマ４のクロックを設 定 します。  
 
表 ３ － ９ － １  タ イ マ ４ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

Ｔ４Ｃ１ Ｔ４Ｃ０ Ｔ４のカウントクロック 
０ ０ タイマ４のプリスケーラとタイマカウンタはリセット状態 
０ １ ４Ｔｃｙｃ 
１ ０ １６Ｔｃｙｃ 
１ １ ６４Ｔｃｙｃ 

 
３ - ９ - ３ - ４  タ イ マ ４ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ４ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  タ イ マ ４ の 周 期 設 定 用 レ ジ ス タ で す 。  
②  タ イ マ ４ 動 作 中 に Ｔ ４ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ４ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ

ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
 

３ - ９ - ３ - ５  タ イ マ ５ カ ウ ン タ （ Ｔ ５ Ｃ Ｔ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  タ イ マ ５ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ５ Ｐ Ｒ ） か ら の ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト し 、 タ イ マ ５ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ

５ Ｒ ） の 値 に 達 し た 次 の ク ロ ッ ク で 、 タ イ マ ５ カ ウ ン タ （ Ｔ ５ Ｃ Ｔ Ｒ ） の 値 は ０ に な り 、 割 り 込

み フ ラ グ （ Ｔ ５ Ｏ Ｖ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  
②  Ｔ ５ Ｃ ０ ， Ｔ ５ Ｃ １ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ ： Ｆ Ｅ ３ Ｃ の ビ ッ ト ６ ， ７ ） の 値 が と も に ０ の 時 、 タ イ マ ５ カ ウ ン タ

は カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し ま す 。 こ れ 以 外 の 場 合 は タ イ マ ５ は 動 作 を 続 け ま す 。  
③  タ イ マ ５ 動 作 中 に 、 Ｔ ５ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ５ の プ リ ス ケ ー ラ と カ

ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
 

３ - ９ - ３ - ６  タ イ マ ５ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ５ Ｐ Ｒ ）   （ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  Ｔ ５ Ｃ ０ ， Ｔ ５ Ｃ １ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ ： Ｆ Ｅ ３ Ｃ の ビ ッ ト ６ ， ７ ） の 値 で タ イ マ ５ の ク ロ ッ ク を 設 定 し ま

す。  
 
表 ３ － ９ － ２  タ イ マ ５ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

Ｔ５Ｃ１ Ｔ５Ｃ０ Ｔ５のカウントクロック 
０ ０ タイマ５のプリスケーラとタイマカウンタはリセット状態 
０ １ ４Ｔｃｙｃ 
１ ０ １６Ｔｃｙｃ 
１ １ ６４Ｔｃｙｃ 

 
３ - ９ - ３ - ７  タ イ マ ５ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ５ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  タ イ マ ５ の 周 期 設 定 用 レ ジ ス タ で す 。  
②  タ イ マ ５ 動 作 中 に Ｔ ５ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ５ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ

ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
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図 ３ － ９ － １   タ イ マ ４ ， ５ 動 作 ブ ロ ッ ク 図  
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Ｔ ４ ， Ｔ ５  

３ - ９ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ９ - ４ - １  タ イ マ ４ ， ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ４ ５ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｔ ４ ， ５ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE3C 0000 0000 R/W T45CNT T5C1 T5C0 T4C1 T4C0 T5OV T5IE T4OV T4IE 

 
Ｔ ５ Ｃ １ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｔ ５ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 制 御  
Ｔ ５ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ ５ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 制 御  

Ｔ５Ｃ１ Ｔ５Ｃ０ Ｔ５のカウントクロック 
０ ０ タイマ５のプリスケーラとタイマカウンタはリセット状態で停止 
０ １ ４Ｔｃｙｃ 
１ ０ １６Ｔｃｙｃ 
１ １ ６４Ｔｃｙｃ 

 
Ｔ ４ Ｃ １ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｔ ４ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 制 御  
Ｔ ４ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｔ ４ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 制 御  

Ｔ４Ｃ１ Ｔ４Ｃ０ Ｔ４のカウントクロック 
０ ０ タイマ４のプリスケーラとタイマカウンタはリセット状態で停止 
０ １ ４Ｔｃｙｃ 
１ ０ １６Ｔｃｙｃ 
１ １ ６４Ｔｃｙｃ 

 
Ｔ ５ Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｔ ５ オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ  

タ イ マ ５ が 動 作 し て い る 時 、 タ イ マ ５ の 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｔ ５ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｔ ５ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｔ ５ Ｏ Ｖ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  

Ｔ ４ Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｔ ４ オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ  
タ イ マ ４ が 動 作 し て い る 時 、 タ イ マ ４ の 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｔ ４ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ ４ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｔ ４ Ｏ Ｖ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
 

３ - ９ - ４ - ２  タ イ マ ４ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ４ Ｒ ）  

①  タ イ マ ４ の 周 期 設 定 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

タ イ マ ４ の 周 期 ＝ （ Ｔ ４ Ｒ 設 定 値 ＋ １ ） × タ イ マ ４ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 値  
（ ４ ， １ ６  ｏ ｒ  ６ ４ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

②  タ イ マ ４ 動 作 中 に Ｔ ４ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ４ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ

ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE3E 0000 0000 R/W T4R T4R7 T4R6 T4R5 T4R4 T4R3 T4R2 T4R1 T4R0
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３ - ９ - ４ - ３  タ イ マ ５ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ５ Ｒ ）  

①  タ イ マ ５ の 周 期 設 定 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

タ イ マ ５ の 周 期 ＝ （ Ｔ ５ Ｒ 設 定 値 ＋ １ ） × タ イ マ ５ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 値  
（ ４ ， １ ６  ｏ ｒ  ６ ４ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

②  タ イ マ ５ 動 作 中 に Ｔ ５ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ５ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ

ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE3F 0000 0000 R/W T5R T5R7 T5R6 T5R5 T5R4 T5R3 T5R2 T5R1 T5R0
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Ｔ ６ ， Ｔ ７  

３ - １０ タイマ６，７（Ｔ６，Ｔ７）  

３ - １ ０ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ） ， タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ） は 、 そ れ ぞ れ 独 立 に 制 御 さ れ る

２ 本 の ６ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト タ イ マ で す 。  
 

３ - １ ０ - ２  機 能  

① タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ）  
タイマ６は、４Ｔｃｙｃ，１６Ｔｃｙｃ，６４Ｔｃｙｃのどれかをクロックとする８ビットのタイマです。  
また、タイマ６周 期 の ト グル波 形 をＰ ０６端 子 に 出 力 できます。  

 
Ｔ ６ の 周 期 ＝ （ Ｔ ６ Ｒ ＋ １ ） × ４ ｎ Ｔ ｃ ｙ ｃ   （ ｎ ＝ １ ， ２ ， ３ ）  

Ｔ ｃ ｙ ｃ ＝ サ イ ク ル ク ロ ッ ク の 周 期  
 
② タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ）  

タイ マ７ は 、 ４ Ｔ ｃ ｙ ｃ ， １ ６Ｔｃｙｃ，６４Ｔｃｙｃのどれかをクロックとする８ビットのタイマです。

また、タイマ７周 期 の ト グル波 形 をＰ ０７端 子 に 出 力 できます。  
 

Ｔ ７ の 周 期 ＝ （ Ｔ ７ Ｒ ＋ １ ） × ４ ｎ Ｔ ｃ ｙ ｃ   （ ｎ ＝ １ ， ２ ， ３ ）  
Ｔ ｃ ｙ ｃ ＝ サ イ ク ル ク ロ ッ ク の 周 期  

 
③ 割 り 込 み の 発 生  

タ イ マ ６ ま た は タ イ マ ７ の 周 期 で オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 対 応 す る 割 り 込 み

要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 を

発 生 し ま す 。  
④ タ イ マ ６ （ Ｔ ６ ） ， タ イ マ ７ （ Ｔ ７ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す

る 必 要 が あ り ま す 。  

・ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｔ ６ Ｒ ， Ｔ ７ Ｒ  
・ Ｐ ０ ， Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ ０ Ｆ Ｃ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE78 0000 0000 R/W T67CNT T7C1 T7C0 T6C1 T6C0 T7OV T7IE T6OV T6IE 

FE7A 0000 0000 R/W T6R T6R7 T6R6 T6R5 T6R4 T6R3 T6R2 T6R1 T6R0

FE7B 0000 0000 R/W T7R T7R7 T7R6 T7R5 T7R4 T7R3 T7R2 T7R1 T7R0

FE42 00HH 0000 R/W P0FCR T7OE T6OE - - CLKOEN CKODV2 CKODV1 CKODV0

 

３ - １ ０ - ３  回 路 構 成  

３ - １ ０ - ３ - １  タ イ マ ６ ， ７ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｔ ６ ， Ｔ ７ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
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３ - １ ０ - ３ - ２  タ イ マ ６ カ ウ ン タ （ Ｔ ６ Ｃ Ｔ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  タ イ マ ６ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ６ Ｐ Ｒ ） か ら の ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト し 、 タ イ マ ６ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ

６ Ｒ ） の 値 に 達 し た 次 の ク ロ ッ ク で 、 タ イ マ ６ カ ウ ン タ （ Ｔ ６ Ｃ Ｔ Ｒ ） の 値 は ０ に な り 、 割 り 込

み フ ラ グ （ Ｔ ６ Ｏ Ｖ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  
②  Ｔ ６ Ｃ ０ ， Ｔ ６ Ｃ １ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ ： Ｆ Ｅ ７ ８ の ビ ッ ト ４ ， ５ ） の 値 が と も に ０ の 時 、 タ イ マ ６ カ ウ ン タ

は カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し ま す 。 こ れ 以 外 の 場 合 は タ イ マ ６ は 動 作 を 続 け ま す 。  
③  タ イ マ ６ 動 作 中 に 、 Ｔ ６ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ６ の プ リ ス ケ ー ラ と カ

ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
 

３ - １ ０ - ３ - ３  タ イ マ ６ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ６ Ｐ Ｒ ）   （ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  Ｔ６Ｃ０，Ｔ６Ｃ１（Ｔ６７ＣＮＴ：ＦＥ７８のビット４，５）の値 でタイマ６のクロックを設 定 します。  
 
表 ３ － １ ０ － １  タ イ マ ６ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

Ｔ６Ｃ１ Ｔ６Ｃ０ Ｔ６のカウントクロック 
０ ０ タイマ６のプリスケーラとタイマカウンタはリセット状態 
０ １ ４Ｔｃｙｃ 
１ ０ １６Ｔｃｙｃ 
１ １ ６４Ｔｃｙｃ 

 
３ - １ ０ - ３ - ４  タ イ マ ６ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ６ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  タ イ マ ６ の 周 期 設 定 用 レ ジ ス タ で す 。  
②  タ イ マ ６ 動 作 中 に Ｔ ６ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ６ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ

ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
 

３ - １ ０ - ３ - ５  タ イ マ ７ カ ウ ン タ （ Ｔ ７ Ｃ Ｔ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  タ イ マ ７ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ７ Ｐ Ｒ ） か ら の ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト し 、 タ イ マ ７ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ

７ Ｒ ） の 値 に 達 し た 次 の ク ロ ッ ク で 、 タ イ マ ７ カ ウ ン タ （ Ｔ ７ Ｃ Ｔ Ｒ ） の 値 は ０ に な り 、 割 り 込

み フ ラ グ （ Ｔ ７ Ｏ Ｖ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  
②  Ｔ ７ Ｃ ０ ， Ｔ ７ Ｃ １ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ ： Ｆ Ｅ ７ ８ の ビ ッ ト ６ ， ７ ） の 値 が と も に ０ の 時 、 タ イ マ ７ カ ウ ン タ

は カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し ま す 。 こ れ 以 外 の 場 合 は タ イ マ ７ は 動 作 を 続 け ま す 。  
③  タ イ マ ７ 動 作 中 に 、 Ｔ ７ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ７ の プ リ ス ケ ー ラ と カ

ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
 

３ - １ ０ - ３ - ６  タ イ マ ７ プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ７ Ｐ Ｒ ）   （ ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  Ｔ７Ｃ０，Ｔ７Ｃ１（Ｔ６７ＣＮＴ：ＦＥ７８のビット６，７）の値 でタイマ７のクロックを設 定 します。  
 
表 ３ － １ ０ － ２  タ イ マ ７ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  

Ｔ７Ｃ１ Ｔ７Ｃ０ Ｔ７のカウントクロック 
０ ０ タイマ７のプリスケーラとタイマカウンタはリセット状態 
０ １ ４Ｔｃｙｃ 
１ ０ １６Ｔｃｙｃ 
１ １ ６４Ｔｃｙｃ 

 
３ - １ ０ - ３ - ７  タ イ マ ７ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ７ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  タ イ マ ７ の 周 期 設 定 用 レ ジ ス タ で す 。  
②  タ イ マ ７ 動 作 中 に Ｔ ７ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ７ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ

ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
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図 ３ － １ ０ － １   タ イ マ ６ ， ７ 動 作 ブ ロ ッ ク 図  
 
 
 
 
 

タイマ６プリスケーラ

（Ｔ６ＰＲ） 

bit5 bit4

タイマ６，７制御レジスタ

Ｔ６７ＣＮＴ（ＦＥ７８ｈ）

プリスケーラの 

カウント数を設定 

タイマ６カウンタ

（Ｔ６ＣＴＲ） 

比較器

タイマ６周期設定レジスタ

Ｔ６Ｒ（ＦＥ７Ａｈ） 

１Ｔｃｙｃ 
クロック クロック

クリア クリア 

Ｔ６オーバーフロー 

（Ｔ６Ｒ＋１）×カウントクロック 

bit3 bit2 bit1 bit0

Ｔ６割り込み 

Ｔ７割り込み 

タイマ７プリスケーラ

（Ｔ７ＰＲ） 

bit7 bit6

タイマ６，７制御レジスタ

Ｔ６７ＣＮＴ（ＦＥ７８ｈ）

プリスケーラの 

カウント数を設定 

タイマ７カウンタ

（Ｔ７ＣＴＲ） 

タイマ７周期設定レジスタ

Ｔ７Ｒ（ＦＥ７Ｂｈ） 

１Ｔｃｙｃ 
クロック クロック

クリア 

比較器
Ｔ７オーバーフロー 

（Ｔ７Ｒ＋１）×カウントクロック 

クリア 

セット 

セット 

タイマ６，７制御レジスタ

Ｔ６７ＣＮＴ（ＦＥ７８ｈ）
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３ - １ ０ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ０ - ４ - １  タ イ マ ６ ， ７ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ６ ７ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｔ ６ ， ７ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE78 0000 0000 R/W T67CNT T7C1 T7C0 T6C1 T6C0 T7OV T7IE T6OV T6IE 

 
Ｔ ７ Ｃ １ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｔ ７ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 制 御  
Ｔ ７ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｔ ７ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 制 御  

Ｔ７Ｃ１ Ｔ７Ｃ０ Ｔ７のカウントクロック 
０ ０ タイマ７のプリスケーラとタイマカウンタはリセット状態で停止 
０ １ ４Ｔｃｙｃ 
１ ０ １６Ｔｃｙｃ 
１ １ ６４Ｔｃｙｃ 

 
Ｔ ６ Ｃ １ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｔ ６ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 制 御  
Ｔ ６ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｔ ６ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 制 御  

Ｔ６Ｃ１ Ｔ６Ｃ０ Ｔ６のカウントクロック 
０ ０ タイマ６のプリスケーラとタイマカウンタはリセット状態で停止 
０ １ ４Ｔｃｙｃ 
１ ０ １６Ｔｃｙｃ 
１ １ ６４Ｔｃｙｃ 

 
Ｔ ７ Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｔ ７ オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ  

タ イ マ ７ が 動 作 し て い る 時 、 タ イ マ ７ の 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｔ ７ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｔ ７ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｔ ７ Ｏ Ｖ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  

Ｔ ６ Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｔ ６ オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ  
タ イ マ ６ が 動 作 し て い る 時 、 タ イ マ ６ の 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｔ ６ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｔ ６ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｔ ６ Ｏ Ｖ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 し ま す 。  
 

３ - １ ０ - ４ - ２  タ イ マ ６ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ６ Ｒ ）  

①  タ イ マ ６ の 周 期 設 定 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

タ イ マ ６ の 周 期 ＝ （ Ｔ ６ Ｒ 設 定 値 ＋ １ ） × タ イ マ ６ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 値  
（ ４ ， １ ６  ｏ ｒ  ６ ４ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

②  タ イ マ ６ 動 作 中 に Ｔ ６ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ６ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ

ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE7A 0000 0000 R/W T6R T6R7 T6R6 T6R5 T6R4 T6R3 T6R2 T6R1 T6R0
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３ - １ ０ - ４ - ３  タ イ マ ７ 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ７ Ｒ ）  

①  タ イ マ ７ の 周 期 設 定 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

タ イ マ ７ の 周 期 ＝ （ Ｔ ７ Ｒ 設 定 値 ＋ １ ） × タ イ マ ７ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 値  
（ ４ ， １ ６  ｏ ｒ  ６ ４ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

②  タ イ マ ７ 動 作 中 に Ｔ ７ Ｒ に 対 し て デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 タ イ マ ７ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ

ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE7B 0000 0000 R/W T7R T7R7 T7R6 T7R5 T7R4 T7R3 T7R2 T7R1 T7R0

 
３ - １ ０ - ４ - ４  ポ ー ト ０ 機 能 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ ０ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①  ポ ー ト ０ の 兼 用 出 力 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。 タ イ マ ６ ， タ イ マ ７ の ト グ ル 出

力 の 制 御 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE42 0000 0000 R/W P0FCR T7OE T6OE T8HOE T8LOE CLKOEN CKODV2 CKODV1 CKODV0

 
Ｔ ７ Ｏ Ｅ （ ビ ッ ト ７ ） ：  

Ｐ ０ ７ 端 子 の タ イ マ ７ ト グ ル 出 力 の 制 御 を 行 う 場 合 に 操 作 し ま す 。  
Ｐ ０ ７ が 入 力 モ ー ド の 時 、 こ の ビ ッ ト は 無 効 で す 。  

Ｐ ０ ７ が 出 力 モ ー ド の 時 、  
“ ０ ” ：  ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の 値 を 出 力 し ま す 。  
“ １ ” ：  タ イ マ ７ 周 期 で ト グ ル す る 波 形 と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｏ Ｒ を 出 力 し ま す 。  

Ｔ ６ Ｏ Ｅ （ ビ ッ ト ６ ） ：  
Ｐ ０ ６ 端 子 の タ イ マ ６ ト グ ル 出 力 の 制 御 を 行 う 場 合 に 操 作 し ま す 。  
Ｐ ０ ６ が 入 力 モ ー ド の 時 、 こ の ビ ッ ト は 無 効 で す 。  

Ｐ ０ ６ が 出 力 モ ー ド の 時 、  
“ ０ ” ：  ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の 値 を 出 力 し ま す 。  
“ １ ” ：  タ イ マ ６ 周 期 で ト グ ル す る 波 形 と ポ ー ト デ ー タ ラ ッ チ の Ｏ Ｒ を 出 力 し ま す 。  

Ｔ ８ Ｈ Ｏ Ｅ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

上 記 ２ ビ ッ ト は タ イ マ ６ ， タ イ マ ７ の 制 御 に は 関 係 し ま せ ん 。  
説 明 は タ イ マ ８ の 章 を 参 照 し て 下 さ い 。  

Ｃ Ｌ Ｋ Ｏ Ｅ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ：  
Ｃ Ｋ Ｏ Ｄ Ｖ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｃ Ｋ Ｏ Ｄ Ｖ １ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｃ Ｋ Ｏ Ｄ Ｖ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

上 記 ４ ビ ッ ト は タ イ マ ６ ， タ イ マ ７ の 制 御 に は 関 係 し ま せ ん 。  
説 明 は ポ ー ト ０ の 章 を 参 照 し て 下 さ い 。  
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３-１１  タイマ８（Ｔ８） 

３ -１ １ -１   概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る タ イ マ ８ （ Ｔ ８ ） は 、 次 の ２ つ の 機 能 を 持 っ た １ ６ ビ ッ ト の タ イ マ で

す 。  

①  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ × ２ ｃ ｈ  
②  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ  

 

３ - １ １ - ２   機 能  

①  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ × ２ ｃ ｈ  
サ イ ク ル ク ロ ッ ク （ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） を カ ウ ン ト す る ２ つ の 独 立 し た ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ か ら の 出

力 ク ロ ッ ク （ ２ ｎ × Ｔ ｃ ｙ ｃ ） に よ っ て 、 ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ Ｔ ８ Ｌ ， Ｔ ８ Ｈ ） が 動

作 し ま す 。  
②  ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ 付 き １ ６ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ  

タ イ マ ８ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ ） の 設 定 に よ り ８ ビ ッ ト プ ロ グ ラ マ ブ ル タ イ マ （ Ｔ ８ Ｌ ， Ｔ

８ Ｈ ） が カ ス ケ ー ド 接 続 さ れ 、 １ ６ ビ ッ ト タ イ マ と し て 動 作 し ま す 。 そ の 際 、 ２ つ の 独 立

し た ８ ビ ッ ト プ リ ス ケ ー ラ も 接 続 さ れ ま す 。  
③  割 り 込 み の 発 生  

Ｔ ８ Ｌ ま た は Ｔ ８ Ｈ の 周 期 で オ ー バ ー フ ロ ー フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 対 応 す る 割 り 込 み 要

求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ３ ３ ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 を

発 生 し ま す 。  
④  タ イ マ ８ （ Ｔ ８ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り

ま す 。  

・ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｔ ８ Ｐ Ｒ Ｒ ， Ｔ ８ Ｌ Ｒ ， Ｔ ８ Ｈ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEF0 0000 0000 R/W T8CNT T8HRUN T8LRUN T8LONG T8STOP T8HOV T8HIE T8LOV T8LIE

FEF1 0000 0000 R/W T8PRR T8HPRX2 T8HPRC2 T8HPRC1 T8HPRC0 T8LPRX2 T8LPRC2 T8LPRC1 T8LPRC0

FEF2 0000 0000 R/W T8LR T8LR7 T8LR6 T8LR5 T8LR4 T8LR3 T8LR2 T8LR1 T8LR0

FEF3 0000 0000 R/W T8HR T8HR7 T8HR6 T8HR5 T8HR4 T8HR3 T8HR2 T8HR1 T8HR0

FE42 0000 0000 R/W P0FCR T7OE T6OE T8HOE T8LOE CLKOEN CKODV2 CKODV1 CKODV0

 
 



Ｔ ８  
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３ - １ １ - ３   回 路 構 成  

３ - １ １ - ３ - １   タ イ マ ８ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｔ ８ Ｌ ， Ｔ ８ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - １ １ - ３ - ２   タ イ マ ８ プ リ ス ケ ー ラ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ８ Ｐ Ｒ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｔ ８ Ｌ ， Ｔ ８ Ｈ の ク ロ ッ ク を 設 定 し ま す 。  
② タ イ マ ８ 動 作 中 に Ｔ ８ Ｐ Ｒ Ｒ へ の デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 次 の 様 に 動 作 し ま す 。  

・ Ｔ ８ Ｈ 及 び Ｔ ８ Ｌ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開

始 し ま す 。  
 

３ - １ １ - ３ - ３   タ イ マ ８ 下 位 プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ８ Ｌ Ｐ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

 

動作開始／停止 

・Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“０”の時 

Ｔ８ＬＰＲ Ｔ８ＬＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット６）の値 

停止 ０ 

動作 １ 
・Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“１”の時 

Ｔ８ＬＰＲ Ｔ８ＨＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット７）の値 

Ｔ８ＬＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット６）の値 

停止 ０ ０ 

動作 ０ １ 

動作 １ ０ 

動作 １ １ 
 

カウントクロック サイクルクロック（Ｔｃｙｃ）でカウントされます。 

プリスケーラカウント数 
Ｔ８ＬＰＲＸ２，Ｔ８ＬＰＲＣ２～０（Ｔ８ＰＲＲの下位４ビット）の値でカウント
数が設定されます。詳しくは、『表３－１１－１』を参照して下さい。 
設定カウント毎にＴ８ＬＣＴへのカウントクロックを出力します。 

リセット 

①タイマ動作停止 
②Ｔ８ＬＣＴのオーバーフロー信号発生 
③Ｔ８ＰＲＲへのデータ書き込み 
④Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）の値がデータ書き込みによって、

“０”⇒“１”または“１”⇒“０”に変化した時 
⑤Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“０”の時、Ｔ８ＬＲへのデータ書

き込み 
⑥Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“１”の時、Ｔ８ＬＲ，Ｔ８ＨＲのい

ずれかへのデータ書き込み 
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３ - １ １ - ３ - ４   タ イ マ ８ 上 位 プ リ ス ケ ー ラ （ Ｔ ８ Ｈ Ｐ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

 

動作開始／停止 

・Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“０”の時 

Ｔ８ＨＰＲ Ｔ８ＨＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット７）の値 

停止 ０ 

動作 １ 
・Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“１”の時 

Ｔ８ＨＰＲ Ｔ８ＨＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット７）の値 

Ｔ８ＬＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット６）の値 

停止 ０ ０ 

動作 ０ １ 

動作 １ ０ 

動作 １ １ 
 

カウントクロック Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）の“０／１”により、サイクルクロック（Ｔ
ｃｙｃ）／Ｔ８ＬＣＴのオーバーフロー信号でカウントされます。 

プリスケーラカウント数 
Ｔ８ＨＰＲＸ２，Ｔ８ＨＰＲＣ２～０（Ｔ８ＰＲＲの上位４ビット）の値でカウン
ト数が設定されます。詳しくは、『表３－１１－１』を参照して下さい。 
設定カウント毎にＴ８ＨＣＴへのカウントクロックを出力します。 

リセット 

①タイマ動作停止 
②Ｔ８ＨＣＴのオーバーフロー信号発生 
③Ｔ８ＰＲＲへのデータ書き込み 
④Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）の値がデータ書き込みによって、

“０”⇒“１”または“１”⇒“０”に変化した時 
⑤Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“０”の時、Ｔ８ＨＲへのデータ書

き込み 
⑥Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“１”の時、Ｔ８ＬＲ，Ｔ８ＨＲのい

ずれかへのデータ書き込み 
 
 

表 ３ － １ １ － １  Ｔ ８ Ｐ Ｒ Ｒ の 設 定 値 に よ る プ リ ス ケ ー ラ カ ウ ン ト 数  

Ｔ８ｘＰＲＸ２ Ｔ８ｘＰＲＣ２ Ｔ８ｘＰＲＣ１ Ｔ８ｘＰＲＣ０ Ｔ８ｘプリスケーラカウント数

０ ０ ０ ０ １ 

０ ０ ０ １ ２ 

０ ０ １ ０ ４ 

０ ０ １ １ ８ 

０ １ ０ ０ １６ 

０ １ ０ １ ３２ 

０ １ １ ０ ６４ 

０ １ １ １ １２８ 

１ － － － Ｔ８ｘＰＲＣ２～０で設定した

カウント数×２ 

※ “ Ｔ ８ ｘ ” は “ Ｔ ８ Ｈ ” ま た は “ Ｔ ８ Ｌ ” の 略 で す 。  
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３ - １ １ - ３ - ５   タ イ マ ８ 下 位 カ ウ ン タ （ Ｔ ８ Ｌ Ｃ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

 

動作開始／停止 

・Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“０”の時 

Ｔ８ＬＣＴ Ｔ８ＬＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット６）の値 

停止 ０ 

動作 １ 
・Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“１”の時 

Ｔ８ＬＣＴ Ｔ８ＨＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット７）の値 

Ｔ８ＬＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット６）の値 

停止 ０ ０ 

動作 ０ １ 

動作 １ ０ 

動作 １ １ 
 

カウントクロック Ｔ８ＬＰＲの出力クロックでカウントされます。 

オーバーフロー信号 
Ｔ８ＬＲの設定値に達した次のカウントクロックで、オーバーフロー信
号を発生します。この信号により、Ｔ８ＬＯＶ（Ｔ８ＣＮＴのビット１）がセ
ットされます。 

リセット 

①タイマ動作停止 
②Ｔ８ＬＣＴのオーバーフロー信号発生 
③Ｔ８ＰＲＲへのデータ書き込み 
④Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）の値がデータ書き込みによって、

“０”⇒“１”または“１”⇒“０”に変化した時 
⑤Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“０”の時、Ｔ８ＬＲへのデータ書

き込み 
⑥Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“１”の時、Ｔ８ＬＲ，Ｔ８ＨＲのい

ずれかへのデータ書き込み 
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３ - １ １ - ３ - ６   タ イ マ ８ 上 位 カ ウ ン タ （ Ｔ ８ Ｈ Ｃ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

 

動作開始／停止 

・Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“０”の時 

Ｔ８ＨＣＴ Ｔ８ＨＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット７）の値 

停止 ０ 

動作 １ 
・Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“１”の時 

Ｔ８ＨＣＴ Ｔ８ＨＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット７）の値 

Ｔ８ＬＲＵＮ（Ｔ８ＣＮＴ
のビット６）の値 

停止 ０ ０ 

動作 ０ １ 

動作 １ ０ 

動作 １ １ 
 

カウントクロック Ｔ８ＨＰＲの出力クロックでカウントされます。 

オーバーフロー信号 
Ｔ８ＨＲの設定値に達した次のカウントクロックで、オーバーフロー信
号を発生します。この信号により、Ｔ８ＨＯＶ（Ｔ８ＣＮＴのビット３）がセ
ットされます。 

リセット 

①タイマ動作停止 
②Ｔ８ＨＣＴのオーバーフロー信号発生 
③Ｔ８ＰＲＲへのデータ書き込み 
④Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）の値がデータ書き込みによって、

“０”⇒“１”または“１”⇒“０”に変化した時 
⑤Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“０”の時、Ｔ８ＨＲへのデータ書

き込み 
⑥Ｔ８ＬＯＮＧ（Ｔ８ＣＮＴのビット５）＝“１”の時、Ｔ８ＬＲ，Ｔ８ＨＲのい

ずれかへのデータ書き込み 

 
 

３ - １ １ - ３ - ７   タ イ マ ８ 下 位 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ８ Ｌ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ８ Ｌ の 周 期 設 定 用 レ ジ ス タ で す 。 Ｔ ８ Ｌ Ｃ Ｔ の 値 が 、 こ の レ ジ ス タ の 設 定 値 に 達 し

た 次 の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク で 、 Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｖ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  
②  タ イ マ ８ 動 作 中 に Ｔ ８ Ｌ Ｒ へ の デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 次 の 様 に 動 作 し ま す 。  

・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 が “ ０ ” の 時 、 Ｔ ８ Ｌ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ ン タ は

一 度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 が “ １ ” の 時 、 Ｔ ８ Ｈ 及 び Ｔ ８ Ｌ の プ リ ス ケ ー ラ と

カ ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
 

３ - １ １ - ３ - ８   タ イ マ ８ 上 位 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ８ Ｈ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｔ ８ Ｈ の 周 期 設 定 用 レ ジ ス タ で す 。 Ｔ ８ Ｈ Ｃ Ｔ の 値 が 、 こ の レ ジ ス タ の 設 定 値 に 達 し

た 次 の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク で 、 Ｔ ８ Ｈ Ｏ Ｖ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ３ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  
②  タ イ マ ８ 動 作 中 に Ｔ ８ Ｈ Ｒ へ の デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 次 の 様 に 動 作 し ま す 。  

・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 が “ ０ ” の 時 、 Ｔ ８ Ｈ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ ン タ は

一 度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 が “ １ ” の 時 、 Ｔ ８ Ｈ 及 び Ｔ ８ Ｌ の プ リ ス ケ ー ラ と

カ ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
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図 ３ － １ １ － １   タ イ マ ８ の 動 作 ブ ロ ッ ク 図  
 
 
 
 
 
 

タイマ８プリスケーラ制御レジスタ 

Ｔ８ＰＲＲ（ＦＥＦ１ｈ） 

タイマ８下位プリスケーラ

（Ｔ８ＬＰＲ）

タイマ８下位カウンタ 
（Ｔ８ＬＣＴ）

比較器 

タイマ８下位周期設定レジスタ 
Ｔ８ＬＲ（ＦＥＦ２ｈ）

クロック

セレクタ 

１Ｔｃｙｃ 
クロック 

１Ｔｃｙｃ 
クロック 

Ｔ８Ｌオーバーフロー 

（Ｔ８ＬＲ＋１）×カウントクロック

タイマ８上位プリスケーラ

（Ｔ８ＨＰＲ）

タイマ８上位カウンタ 
（Ｔ８ＨＣＴ） 

クロック

クリア クリア 

比較器 

タイマ８上位周期設定レジスタ 
Ｔ８ＨＲ（ＦＥＦ３ｈ） 

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

クリア クリア 

セット セット 

カウントクロック停止制御 

カウントクロック停止制御 

カスケード接続制御 Ｔ８Ｌ割り込み 

Ｔ８Ｈ割り込み 

タイマ８制御レジスタ 

Ｔ８ＣＮＴ（ＦＥＦ０ｈ） 

bit3 bit2 bit1 bit0

プリスケーラの 
カウント数を設定 

bit7 bit6 bit5 bit4

タイマ８プリスケーラ制御レジスタ 

Ｔ８ＰＲＲ（ＦＥＦ１ｈ）

プリスケーラの 
カウント数を設定

Ｔ８Ｈオーバーフロー 

（Ｔ８ＨＲ＋１）×カウントクロック 
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図 ３ － １ １ － ２   ８ ビ ッ ト モ ー ド 動 作 タ イ ミ ン グ チ ャ ー ト  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
図 ３ － １ １ － ３   ８ ビ ッ ト モ ー ド に お け る カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 停 止 制 御 動 作 タ イ ミ ン グ チ ャ ー ト  

 

１Ｔｃｙｃ 

カウントスタート 

００ ０１ ００ ０１ 

リセット リセット

オーバーフロー オーバーフロー

サイクルクロック 

プリスケーラの 
出力クロック 

タイマ８カウンタ 

オーバーフロー 
フラグ・セット信号 

設定周期 設定周期 

周期設定例： 
 タイマ８下位周期設定レジスタ（Ｔ８ＬＲ）  ＝０１ｈ 
 タイマ８プリスケーラ制御レジスタ（Ｔ８ＰＲＲ） ＝０１ｈ 
 上記の設定周期   ＝（１＋１）×２ Ｔｃｙｃ 

１Ｔｃｙｃ 

カウントスタート 

００ ０１ ０２ 

リセット

オーバーフロー

サイクルクロック 

プリスケーラの 
出力クロック 

タイマ８カウンタ 

オーバーフロー 
フラグ・セット信号 

周期設定例： 
 タイマ８下位周期設定レジスタ（Ｔ８ＬＲ）  ＝０２ｈ 
 タイマ８プリスケーラ制御レジスタ（Ｔ８ＰＲＲ） ＝０１ｈ 
 上記の設定周期   ＝（２＋１）×２ Ｔｃｙｃ 

クロック停止 クロック停止解除

設定周期 ＋ クロック停止期間
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図 ３ － １ １ － ４   １ ６ ビ ッ ト モ ー ド 動 作 タ イ ミ ン グ チ ャ ー ト  
 
 
 
 
 
 
 

１Ｔｃｙｃ 

カウントスタート 

００

リセット リセット 

オーバーフロー オーバーフロー

サイクルクロック 

Ｔ８ＬＰＲの出力 
クロック 

Ｔ８ＬＣＴ 

Ｔ８ＬＯＶ・セット 
信号 

Ｔ８Ｌ設定周期 

周期設定例： 
タイマ８下位周期設定レジスタ（Ｔ８ＬＲ）  ＝０１ｈ 
タイマ８上位周期設定レジスタ（Ｔ８ＨＲ）  ＝０３ｈ 
タイマ８プリスケーラ制御レジスタ（Ｔ８ＰＲＲ） ＝０１ｈ 
Ｔ８Ｌの設定周期   ＝（１＋１）×２ Ｔｃｙｃ 
Ｔ８Ｈの設定周期   ＝（３＋１）×１×Ｔ８Ｌの設定周期 

０１ ００ ０１ ００ ０１ ００ ０１ ００

リセット

オーバーフロー

リセット

オーバーフロー

Ｔ８Ｌ設定周期 Ｔ８Ｌ設定周期 Ｔ８Ｌ設定周期 

Ｔ８ＨＰＲの出力 
クロック 

Ｔ８ＨＣＴ ００ ０１ ０２ ０３ ００

Ｔ８ＨＯＶ・セット 
信号 

オーバーフロー

リセット 

Ｔ８Ｈ設定周期

Ｔ８Ｌトグル出力 
（Ｐ０２端子） 
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３ - １ １ - ４   関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ １ - ４ - １   タ イ マ ８ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① Ｔ ８ Ｌ ， Ｔ ８ Ｈ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEF0 0000 0000 R/W T8CNT T8HRUN T8LRUN T8LONG T8STOP T8HOV T8HIE T8LOV T8LIE

 
Ｔ ８ Ｈ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： タ イ マ ８ 上 位 動 作 制 御  
Ｔ ８ Ｌ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ６ ） ： タ イ マ ８ 下 位 動 作 制 御  

タ イ マ ８ の 状 態 は 下 記 表 の 設 定 を 参 照 し て 下 さ い 。  
動 作 停 止 時 は 、 プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ ン タ が リ セ ッ ト さ れ た 状 態 で 停 止 し ま す 。  

 
※ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ “ ０ ” の 時  （ ８ ビ ッ ト モ ー ド ）  

タイマ８上位 Ｔ８ＨＲＵＮ 

停止 ０ 

動作 １ 

 

タイマ８下位 Ｔ８ＬＲＵＮ 

停止 ０ 

動作 １ 

 
※ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ ＝ “ １ ” の 時  （ １ ６ ビ ッ ト モ ー ド ）  

タイマ８ Ｔ８ＨＲＵＮ Ｔ８ＬＲＵＮ 

停止 ０ ０ 

動作 ０ １ 

動作 １ ０ 

動作 １ １ 

 
Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： タ イ マ ８ カ ス ケ ー ド 接 続 制 御  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 タ イ マ ８ は 上 位 （ Ｔ ８ Ｈ ） と 下 位 （ Ｔ ８ Ｌ ） の そ れ ぞ れ が 独 立

し た ８ ビ ッ ト タ イ マ と な り ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｔ ８ Ｈ と Ｔ ８ Ｌ は カ ス ケ ー ド 接 続 さ れ 、 Ｔ ８ Ｈ は Ｔ ８ Ｌ の 周 期

毎 に カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す の で 、 タ イ マ ８ は １ ６ ビ ッ ト タ イ マ と な り ま す 。  
ま た 、 こ の ビ ッ ト の 値 に 関 わ ら ず 、 Ｔ ８ Ｈ と Ｔ ８ Ｌ は そ れ ぞ れ の 周 期 毎 に オ ー バ ー フ

ロ ー フ ラ グ （ Ｔ ８ Ｈ Ｏ Ｖ ， Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｖ ） を セ ッ ト し ま す 。  

Ｔ ８ Ｓ Ｔ Ｏ Ｐ （ ビ ッ ト ４ ） ： タ イ マ ８ カ ウ ン ト ク ロ ッ ク 停 止 制 御  
こ の ビ ッ ト を “ １ ” に し た 時 、 タ イ マ ８ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク は 停 止 し ま す 。 そ の 際 、 こ の ビ

ッ ト が セ ッ ト さ れ る ま で の カ ウ ン ト 値 は 保 持 さ れ ま す 。 そ の 後 、 こ の ビ ッ ト を “ ０ ” に す る

とカウント ク ロック が 供 給 されます。  

Ｔ ８ Ｈ Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト ３ ） ： タ イ マ ８ 上 位 オ ー バ ー フ ロ ー フ ラ グ  
Ｔ ８ Ｈ が 動 作 し て い る 時 、 Ｔ ８ Ｈ の 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  
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Ｔ ８ Ｈ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： タ イ マ ８ 上 位 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｔ ８ Ｈ Ｏ Ｖ が 共 に “ １ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ３ ３ ｈ へ の 割 り 込 み 要 求

を 発 生 し ま す 。  

Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト １ ） ： タ イ マ ８ 下 位 オ ー バ ー フ ロ ー フ ラ グ  
Ｔ ８ Ｌ が 動 作 し て い る 時 、 Ｔ ８ Ｌ の 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  

Ｔ ８ Ｌ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： タ イ マ ８ 下 位 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｖ が 共 に “ １ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ３ ３ ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 を

発 生 し ま す 。  
 
注 意 ：  

・ タ イ マ ８ 動 作 中 に Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 が デ ー タ 書 き 込 み に よ っ て 、

“ ０ ” ⇒ “ １ ” ま た は “ １ ” ⇒ “ ０ ” に 変 化 し た 時 、 Ｔ ８ Ｈ 及 び Ｔ ８ Ｌ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ ン タ

は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
・ タ イ マ ８ 動 作 中 に Ｔ ８ Ｓ Ｔ Ｏ Ｐ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ４ ） ＝ “ １ ” を 設 定 し 、 カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を

停 止 状 態 に し て も 、 プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ ン タ の リ セ ッ ト 条 件 が 成 立 す れ ば リ セ ッ ト さ れ

ま す の で 注 意 し て 下 さ い 。  
 

３ - １ １ - ４ - ２   タ イ マ ８ プ リ ス ケ ー ラ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｔ ８ Ｐ Ｒ Ｒ ）  

① タ イ マ ８ プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト 数 を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEF1 0000 0000 R/W T8PRR T8HPRX2 T8HPRC2 T8HPRC1 T8HPRC0 T8LPRX2 T8LPRC2 T8LPRC1 T8LPRC0

 
Ｔ ８ Ｈ Ｐ Ｒ Ｘ ２ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｔ ８ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ：  
Ｔ ８ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ １ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｔ ８ Ｈ Ｐ Ｒ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ：  
 
Ｔ ８ Ｌ Ｐ Ｒ Ｘ ２ （ ビ ッ ト ３ ） ：  
Ｔ ８ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｔ ８ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ １ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｔ ８ Ｌ Ｐ Ｒ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  
 

タ イ マ ８ プ リ ス ケ ー ラ の カ ウ ン ト 数 は 次 ペ ー ジ の 表 の 設 定 を 参 照 し て 下 さ い 。  
 

タ イ マ ８ 上 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  

タ イ マ ８ 下 位 プ リ ス ケ ー ラ 制 御  
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Ｔ８ｘＰＲＸ２ Ｔ８ｘＰＲＣ２ Ｔ８ｘＰＲＣ１ Ｔ８ｘＰＲＣ０ Ｔ８ｘプリスケーラカウント数 

０ ０ ０ ０ １ 

０ ０ ０ １ ２ 

０ ０ １ ０ ４ 

０ ０ １ １ ８ 

０ １ ０ ０ １６ 

０ １ ０ １ ３２ 

０ １ １ ０ ６４ 

０ １ １ １ １２８ 

１ ０ ０ ０ ２ 

１ ０ ０ １ ４ 

１ ０ １ ０ ８ 

１ ０ １ １ １６ 

１ １ ０ ０ ３２ 

１ １ ０ １ ６４ 

１ １ １ ０ １２８ 

１ １ １ １ ２５６ 

※ “ Ｔ ８ ｘ ” は “ Ｔ ８ Ｈ ” ま た は “ Ｔ ８ Ｌ ” の 略 で 、 “ Ｔ ８ Ｈ ” は ビ ッ ト ７ ～ ４ 、 “ Ｔ ８ Ｌ ” は  
ビ ッ ト ３ ～ ０ で す 。  

 
注 意 ：  

・ タ イ マ ８ 動 作 中 に Ｔ ８ Ｐ Ｒ Ｒ へ の デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 、 Ｔ ８ Ｈ 及 び Ｔ ８ Ｌ の プ リ ス ケ

ー ラ と カ ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
 

３ - １ １ - ４ - ３   タ イ マ ８ 下 位 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ８ Ｌ Ｒ ）  

①  Ｔ ８ Ｌ の 周 期 設 定 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
Ｔ ８ Ｌ Ｃ Ｔ の 値 が 、 こ の レ ジ ス タ の 設 定 値 に 達 し た 次 の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク で 、 Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｖ （ Ｔ ８

Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト １ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  
 

Ｔ ８ Ｌ の 周 期 ＝ （ Ｔ ８ Ｌ Ｒ 設 定 値 ＋ １ ） × Ｔ ８ Ｌ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 カ ウ ン ト 数 × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
※ Ｔ ８ Ｌ の 周 期 は 、 Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 に 影 響 さ れ ま せ ん 。  

 
②  タ イ マ ８ 動 作 中 に Ｔ ８ Ｌ Ｒ へ の デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 次 の 様 に 動 作 し ま す 。  

・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 が “ ０ ” の 時 、 Ｔ ８ Ｌ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ ン タ は 一

度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 が “ １ ” の 時 、 Ｔ ８ Ｈ 及 び Ｔ ８ Ｌ の プ リ ス ケ ー ラ と カ

ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEF2 0000 0000 R/W T8LR T8LR7 T8LR6 T8LR5 T8LR4 T8LR3 T8LR2 T8LR1 T8LR0

 



Ｔ ８  
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３ - １ １ - ４ - ４   タ イ マ ８ 上 位 周 期 設 定 レ ジ ス タ （ Ｔ ８ Ｈ Ｒ ）  

①  Ｔ ８ Ｈ の 周 期 設 定 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
Ｔ ８ Ｈ Ｃ Ｔ の 値 が 、 こ の レ ジ ス タ の 設 定 値 に 達 し た 次 の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク で 、 Ｔ ８ Ｈ Ｏ Ｖ （ Ｔ

８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ３ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  

・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） ＝ “ ０ ” 設 定 時 の Ｔ ８ Ｈ 周 期  
Ｔ ８ Ｈ の 周 期 ＝  （ Ｔ ８ Ｈ Ｒ 設 定 値 ＋ １ ） × Ｔ ８ Ｈ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 カ ウ ン ト 数 × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

 
・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） ＝ “ １ ” 設 定 時 の Ｔ ８ Ｈ 周 期  

Ｔ ８ Ｈ の 周 期 ＝  （ Ｔ ８ Ｈ Ｒ 設 定 値 ＋ １ ） × Ｔ ８ Ｈ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 カ ウ ン ト 数 × （ Ｔ ８ Ｌ Ｒ

設 定 値 ＋ １ ） × Ｔ ８ Ｌ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 カ ウ ン ト 数 × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
 
② タ イ マ ８ の 動 作 中 に Ｔ ８ Ｈ Ｒ へ の デ ー タ 書 き 込 み を 行 う と 次 の 様 に 動 作 し ま す 。  

・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 が “ ０ ” の 時 、 Ｔ ８ Ｈ の プ リ ス ケ ー ラ と カ ウ ン タ は 一

度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  
・ Ｔ ８ Ｌ Ｏ Ｎ Ｇ （ Ｔ ８ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ５ ） の 値 が “ １ ” の 時 、 Ｔ ８ Ｈ 及 び Ｔ ８ Ｌ の プ リ ス ケ ー ラ と カ

ウ ン タ は 一 度 ク リ ア さ れ て か ら 、 再 び カ ウ ン ト を 開 始 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEF3 0000 0000 R/W T8HR T8HR7 T8HR6 T8HR5 T8HR4 T8HR3 T8HR2 T8HR1 T8HR0
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３ - １２ ベースタイマ（ＢＴ）  

３ - １ ２ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る ベ ー ス タ イ マ （ Ｂ Ｔ ） は 、 次 に 示 す ４ つ の 機 能 を 持 っ た １ ４ ビ ッ ト

の バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ で す 。  

①  時 計 用 タ イ マ  
②  １ ４ ビ ッ ト の バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ  
③  早 送 り モ ー ド （ ６ ビ ッ ト ベ ー ス タ イ マ 使 用 時 ）  
④  ブ ザ ー 出 力 機 能  
⑤  ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 機 能  
 

３ - １ ２ - ２  機 能  

①  時 計 用 タ イ マ  
ベ ー ス タ イ マ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ の サ ブ ク ロ ッ ク を 使 用 し た 場 合 に 、 ０ ．

５ 秒 間 隔 の 時 計 が で き ま す 。 ベ ー ス タ イ マ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク と し て 、 「 サ イ ク ル ク ロ ッ

ク 」 ， 「 タ イ マ ／ カ ウ ン タ ０ の プ リ ス ケ ー ラ 出 力 」 ， 「 サ ブ ク ロ ッ ク 」 の ３ 種 類 の う ち の ひ と

つ を 入 力 信 号 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ） で 指 定 し ま す 。  
②  １ ４ ビ ッ ト の バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ  

８ ビ ッ ト の バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ と ６ ビ ッ ト の バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ を 用 い る こ と に よ っ

て 、 １ ４ ビ ッ ト の バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ と し て 使 用 で き ま す 。 こ れ ら の カ ウ ン タ は プ ロ グ ラ

ム で ク リ ア で き ま す 。  
③  早 送 り モ ー ド （ ６ ビ ッ ト ベ ー ス タ イ マ 使 用 時 ）  

ベ ー ス タ イ マ を ６ ビ ッ ト で 使 用 す る と 、 カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ の サ ブ ク ロ ッ ク を

使 用 し た 場 合 に 、 約 ２ ｍ ｓ 間 隔 の 時 計 が で き ま す 。 ビ ッ ト 長 の 切 り 換 え は 、 ベ ー ス タ

イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ） で 指 定 し ま す 。  
④  ブ ザ ー 出 力 機 能  

ベ ー ス タ イ マ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ の サ ブ ク ロ ッ ク を 使 用 し た 場 合 に 、 ２ ｋ

Ｈ ｚ の ブ ザ ー 信 号 を 出 力 で き ま す 。 ブ ザ ー 信 号 出 力 制 御 は 、 入 力 信 号 選 択 レ ジ ス

タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ） で 指 定 し ま す 。 尚 、 ブ ザ ー 出 力 は 、 Ｐ １ ７ 端 子 か ら 出 力 可 能 で す 。  
⑤  割 り 込 み の 発 生  

割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 ベ ー ス タ イ マ か ら の 割 り 込 み 要 求

が 発 生 す る と 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 さ れ ま す 。 ベ ー ス タ

イ マ か ら の 割 り 込 み 要 求 に は 、 「 ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ 」 と 「 ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み

１ 」 の ２ 種 類 が あ り ま す 。  
⑥  ホ ー ル ド モ ー ド 時 の 動 作 と ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 機 能  

パ ワ ー 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ ） の ビ ッ ト ２ を セ ッ ト す る こ と に よ り 、 ホ ー ル ド モ ー ド 時 の ベ

ー ス タ イ マ の 動 作 が 可 能 に な り ま す 。 ま た 、 こ の ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 を ベ ー ス タ イ マ

の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  
こ の 機 能 に よ り 、 低 消 費 電 流 間 欠 動 作 が 実 現 で き ま す 。  
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Ｂ Ｔ  

⑦  ベ ー ス タ イ マ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま

す 。  

・ Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ， Ｉ Ｓ Ｌ  
・ Ｐ １ ， Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ １ Ｆ Ｃ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE7F 0000 0000 R/W BTCR BTFST BTON BTC11 BTC10 BTIF1 BTIE1 BTIF0 BTIE0

FE5F 0000 0000 R/W ISL ST0HCP ST0LCP BTIMC1 BTIMC0 BUZON NFSEL NFON ST0IN
 

３ - １ ２ - ３  回 路 構 成  

３ - １ ２ - ３ - １  ８ ビ ッ ト バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ  

①  入 力 信 号 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ） で 選 択 さ れ た 信 号 を 入 力 と す る ア ッ プ カ ウ ン タ で す 。  
２ ｋ Ｈ ｚ の ブ ザ ー 出 力 信 号 や ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み １ フ ラ グ の セ ッ ト 信 号 な ど を 発 生 し

ま す 。  
こ の オ ー バ フ ロ ー が ６ ビ ッ ト バ イ ナ リ カ ウ ン タ の ク ロ ッ ク と な り ま す 。  

 
３ - １ ２ - ３ - ２  ６ ビ ッ ト バ イ ナ リ ア ッ プ カ ウ ン タ  

①  特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ） で 選 択 さ れ た 信 号 ま た は ８ ビ ッ ト カ ウ ン タ の オ ー バ フ ロ ー を

入 力 と す る ６ ビ ッ ト ア ッ プ カ ウ ン タ で 、 ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ ， １ の セ ッ ト 信 号 を 発 生 し

ま す 。 入 力 ク ロ ッ ク の 切 り 換 え は 、 ベ ー ス タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ） で 行 い ま す 。  
 

３ - １ ２ - ３ - ３  ベ ー ス タ イ マ 入 力 ク ロ ッ ク 源  

①  ベ ー ス タ イ マ の 入 力 ク ロ ッ ク は 、 「 サ イ ク ル ク ロ ッ ク 」 と 「 タ イ マ ０ プ リ ス ケ ー ラ 」 ， 「 サ ブ ク ロ  
ッ ク 」 の ３ 種 類 か ら 入 力 信 号 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ） で 選 択 し ま す 。  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － １ ２ － １   ベ ー ス タ イ マ ブ ロ ッ ク 図  

ブザー出力 

ISL(FE5Fh) 
レジスタで設定

８ビットカウンタ 

６ビットカウンタ 

セ
レ
ク
タ 

セ
レ
ク
タ 

セ
レ
ク
タ 

Tcyc 

ﾀｲﾏ 0 ﾌﾟﾘｽｹｰﾗ 

ｻﾌﾞｸﾛｯｸ 

BTIF1 ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ

BTIF0 ﾌﾗｸﾞｾｯﾄ
16384/64tBST 

32tBST

128tBST

512/2tBST

2048/8tBST

16tBST 

1tBST 

256tBST 
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３ - １ ２ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ２ - ４ - １  ベ ー ス タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ）  

① ベ ー ス タ イ マ の 動 作 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE7F 0000 0000 R/W BTCR BTFST BTON BTC11 BTC10 BTIF1 BTIE1 BTIF0 BTIE0

 
Ｂ Ｔ Ｆ Ｓ Ｔ （ ビ ッ ト ７ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ 周 期 制 御  

ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ 要 因 発 生 の 周 期 を 選 択 し ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 ６ ビ ッ ト カ ウ ン タ の オ ー バ フ ロ ー で 、 ベ ー ス タ イ マ 割 り 込

み ０ フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。 ま た オ ー バ フ ロ ー の 発 生 間 隔 は ６ ４ ｔ Ｂ Ｓ Ｔ と な り ま

す 。  
こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 １ ４ ビ ッ ト カ ウ ン タ の オ ー バ フ ロ ー で 、 ベ ー ス タ イ マ 割 り

込 み ０ フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。 ま た オ ー バ フ ロ ー の 発 生 間 隔 は １ ６ ３ ８ ４ ｔ Ｂ Ｓ Ｔ

に な り ま す 。  
早 送 り モ ー ド を 使 用 す る 場 合 は “ １ ” を 設 定 し ま す 。  
ｔ Ｂ Ｓ Ｔ ：  入 力 信 号 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ） の ビ ッ ト ４ ， ５ の 設 定 で 選 択 さ れ た  

 ベ ー ス タ イ マ の 入 力 ク ロ ッ ク の 周 期  

 
Ｂ Ｔ Ｏ Ｎ （ ビ ッ ト ６ ） ： ベ ー ス タ イ マ 動 作 制 御  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 ベ ー ス タ イ マ は 、 カ ウ ン ト 値 ０ で 停 止 し ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 ベ ー ス タ イ マ は 、 動 作 を 行 い ま す 。  

Ｂ Ｔ Ｃ １ １ （ ビ ッ ト ５ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み １ 周 期 制 御  
Ｂ Ｔ Ｃ １ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み １ 周 期 制 御  

ＢＴＦＳＴ ＢＴＣ１１ ＢＴＣ１０ ベースタイマ割り込み０周期 ベースタイマ割り込み１周期

０ ０ ０ １６３８４ｔＢＳＴ ３２ｔＢＳＴ 
１ ０ ０ ６４ｔＢＳＴ ３２ｔＢＳＴ 
０ ０ １ １６３８４ｔＢＳＴ １２８ｔＢＳＴ 
１ ０ １ ６４ｔＢＳＴ １２８ｔＢＳＴ 
０ １ ０ １６３８４ｔＢＳＴ ５１２ｔＢＳＴ 
０ １ １ １６３８４ｔＢＳＴ ２０４８ｔＢＳＴ 
１ １ ０ ６４ｔＢＳＴ ２ｔＢＳＴ 
１ １ １ ６４ｔＢＳＴ ８ｔＢＳＴ 

ｔ Ｂ Ｓ Ｔ ： 入 力 信 号 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ） で 選 択 さ れ る 入 力 ク ロ ッ ク の 周 期  

Ｂ Ｔ Ｉ Ｆ １ （ ビ ッ ト ３ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み １ フ ラ グ  
Ｂ Ｔ Ｆ Ｓ Ｔ ， Ｂ Ｔ Ｃ １ １ ， Ｂ Ｔ Ｃ １ ０ で 設 定 さ れ た ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み １ の 周 期

毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｂ Ｔ Ｉ Ｅ １ （ ビ ッ ト ２ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み １ 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｂ Ｔ Ｉ Ｆ １ が と も に “ １ ” の 時 、 「 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 」 と

「 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 」 が 発 生 し ま す 。  

Ｂ Ｔ Ｉ Ｆ ０ （ ビ ッ ト １ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ フ ラ グ  
Ｂ Ｔ Ｆ Ｓ Ｔ ， Ｂ Ｔ Ｃ １ １ ， Ｂ Ｔ Ｃ １ ０ で 設 定 さ れ た ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ の 周 期

毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  
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Ｂ Ｔ  

Ｂ Ｔ Ｉ Ｅ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ： ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ０ 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｂ Ｔ Ｉ Ｆ ０ が と も に “ １ ” の 時 、 「 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 」 と

「 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 」 が 発 生 し ま す 。  

注 意 ：  
・ Ｂ Ｔ Ｆ Ｓ Ｔ ＝ Ｂ Ｔ Ｃ １ ０ ＝ １ （ 早 送 り モ ー ド ） で は シ ス テ ム ク ロ ッ ク ， ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク の 両

方 を 同 時 に サ ブ ク ロ ッ ク に 選 択 し な い で く だ さ い 。  
・ Ｂ Ｔ Ｃ １ １ ， Ｂ Ｔ Ｃ １ ０ を 書 き 換 え る 場 合 に 、 Ｂ Ｔ Ｉ Ｆ １ が 「 １ 」 に な る こ と が あ り ま す の で 注 意

し て く だ さ い 。  
・ ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク ソ ー ス に サ イ ク ル ク ロ ッ ク ま た は 、 サ ブ ク ロ ッ ク を 選 択 し た 場 合 、 ベ ー

ス タ イ マ を 動 作 さ せ た ま ま Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド に す る と 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 解 除 時 に メ イ ン ク ロ ッ ク や サ ブ

ク ロ ッ ク の 発 振 開 始 時 に 生 じ る 不 安 定 な 発 振 の 影 響 を 受 け て 、 ベ ー ス タ イ マ に カ ウ ン

ト ミ ス が 発 生 し ま す 。 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド に 入 る 時 は 、 ベ ー ス タ イ マ を 止 め る こ と を お 奨 め し ま

す 。  
・ 尚 、 本 シ リ ー ズ に は 、 低 消 費 電 流 間 欠 動 作 を 実 現 す る 為 「 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 」 が

あ り 、 こ の モ ー ド で は 「 ベ ー ス タ イ マ 動 作 」 と 「 赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 動 作 」 の み 行 う こ と が

可 能 で す 。  
 

３ - １ ２ - ４ - ２  入 力 信 号 選 択 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｓ Ｌ ）  

①  タ イ マ ０ の 入 力 ， ノ イ ズ フ ィ ル タ の 時 定 数 ， ブ ザ ー 出 力 ， ベ ー ス タ イ マ の ク ロ ッ ク の 制 御

を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE5F 0000 0000 R/W ISL ST0HCP ST0LCP BTIMC1 BTIMC0 BUZON NFSEL NFON ST0IN

Ｓ Ｔ ０ Ｈ Ｃ Ｐ （ ビ ッ ト ７ ） ： タ イ マ ０ Ｈ キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 ポ ー ト 選 択  
Ｓ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ （ ビ ッ ト ６ ） ： タ イ マ ０ Ｌ キ ャ プ チ ャ 信 号 入 力 ポ ー ト 選 択  

上 記 ２ ビ ッ ト は 、 ベ ー ス タ イ マ の 制 御 に は 関 係 あ り ま せ ん 。  

Ｂ Ｔ Ｉ Ｍ Ｃ １ （ ビ ッ ト ５ ） ： ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク 選 択  
Ｂ Ｔ Ｉ Ｍ Ｃ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ： ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク 選 択  

ＢＴＩＭＣ１ ＢＴＩＭＣ０ ベースタイマの入力クロック 
０ ０ サブクロック 
０ １ サイクルクロック 
１ ０ サブクロック 
１ １ タイマ／カウンタ０のプリスケーラ出力 

Ｂ Ｕ Ｚ Ｏ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ： ブ ザ ー 出 力 ／ タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ 出 力 選 択  
ブ ザ ー 出 力 （   ） の 出 力 許 可 と 、 ポ ー ト Ｐ １ ７ へ 転 送 す る デ ー タ （ ブ ザ ー 出

力 ／ タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ ） の 選 択 を 行 い ま す 。  

fBS  T
16 

“ １ ” の 設 定 時 、 タ イ マ １ Ｐ Ｗ Ｍ Ｈ の 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 ポ ー ト Ｐ １ ７ に

は ベ ー ス タ イ マ ク ロ ッ ク を １ ６ 分 周 し た 信 号 を ブ ザ ー 出 力 と し て 転 送 し ま す 。  
“ ０ ” の 設 定 時 、 ブ ザ ー 出 力 は Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ 固 定 と な り 、 ポ ー ト Ｐ １ ７ に は タ イ マ １ Ｐ

Ｗ Ｍ Ｈ の 出 力 デ ー タ を 転 送 し ま す 。  

Ｎ Ｆ Ｓ Ｅ Ｌ （ ビ ッ ト ２ ） ： ノ イ ズ 除 去 フ ィ ル タ 時 定 数 選 択  
Ｎ Ｆ Ｏ Ｎ （ ビ ッ ト １ ） ： ノ イ ズ 除 去 フ ィ ル タ 時 定 数 選 択  
Ｓ Ｔ ０ Ｉ Ｎ （ ビ ッ ト ０ ） ： タ イ マ ０ カ ウ ン タ ク ロ ッ ク 入 力 ポ ー ト 選 択  

上 記 ３ ビ ッ ト は 、 ベ ー ス タ イ マ の 制 御 に は 関 係 あ り ま せ ん 。  
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３ - １３ 日 分 秒 カウンタ（ＤＭＳＣ）  

３ - １ ３ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る 日 分 秒 カ ウ ン タ は 、 ベ ー ス タ イ マ の カ ウ ン タ 出 力 を ク ロ ッ ク 源 と

す る カ ウ ン タ で す 。 ベ ー ス タ イ マ を １ ４ ビ ッ ト カ ウ ン タ と し て 使 用 し 、 カ ウ ン ト ク ロ ッ ク と し て ３ ２ ．

７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ の サ ブ ク ロ ッ ク を 使 用 し た 場 合 に １ 秒 ご と の カ ウ ン ト が 行 え ま す 。  
 

３ - １ ３ - ２  機 能  

① ６ ５ ５ ３ ５ 日 ＋ １ ４ ３ ９ 分 ＋ ５ ９ 秒 の カ ウ ン タ 。  
・ 日 、 分 、 秒 を カ ウ ン ト  
・ ス タ ー ト 、 ス ト ッ プ 機 能  
・ リ ー ド 、 ラ イ ト 可 能 な 日 、 分 、 秒 カ ウ ン タ  
・ Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 時 に カ ウ ン ト 動 作 可 能  

②  時 計 カ ウ ン タ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま

す 。  

・ Ｄ Ｍ Ｓ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｓ Ｅ Ｃ Ｒ ， Ｍ Ｉ Ｎ Ｌ Ｒ ， Ｍ Ｉ Ｎ Ｈ Ｒ ， Ｄ Ａ Ｙ Ｌ Ｒ ， Ｄ Ａ Ｙ Ｈ Ｒ  
・ Ｂ Ｔ Ｃ Ｒ ， Ｉ Ｓ Ｌ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEE0 XXXX XX00 R/W DMSCNT DMSRUN DMSRRD DMSCB5 DMSCB4 DMSCB3 DMSCB2 FIX0 FIX0 

FEE1 HHXX XXXX R/W SECR - - SECR5 SECR4 SECR3 SECR2 SECR1 SECR0

FEE2 XXXX XXXX R/W MINLR MINLR7 MINLR6 MINLR5 MINLR4 MINLR3 MINLR2 MINLR1 MINLR0

FEE3 HHHH HXXX R/W MINHR - - - - - MINHR2 MINHR1 MINHR0

FEE4 XXXX XXXX R/W DAYLR DAYLR7 DAYLR6 DAYLR5 DAYLR4 DAYLR3 DAYLR2 DAYLR1 DAYLR0

FEE5 XXXX XXXX R/W DAYHR DAYHR7 DAYHR6 DAYHR5 DAYHR4 DAYHR3 DAYHR2 DAYHR1 DAYHR0

 

３ - １ ３ - ３  回 路 構 成  

３ - １ ３ - ３ - １  日 分 秒 カ ウ ン タ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ｍ Ｓ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作 の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - １ ３ - ３ - ２  秒 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｅ Ｃ Ｒ ）   （ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  日 分 秒 カ ウ ン タ の 秒 の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  
②  日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作 時 は 秒 カ ウ ン タ と な り 、 ベ ー ス タ イ マ の １ ４ ビ ッ ト カ ウ ン タ の オ ー

バ ー フ ロ ー を ２ 回 受 け て 初 期 設 定 か ら カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。 秒 の カ ウ ン ト を ０ か ら ５ ９ ま

で 行 い ま す 。  
 

３ - １ ３ - ３ - ３  分 レ ジ ス タ 下 位 （ Ｍ Ｉ Ｎ Ｌ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  日 分 秒 カ ウ ン タ の 分 （ 下 位 ） の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  
②  日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作 時 は 分 レ ジ ス タ 上 位 と 接 続 さ れ １ １ ビ ッ ト の 分 カ ウ ン タ と な り 、

秒 カ ウ ン タ の 桁 上 が り が あ る と 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。 分 の カ ウ ン ト を ０

か ら １ ４ ３ ９ ま で 行 い ま す 。  
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Ｄ Ｍ Ｓ Ｃ  

３ - １ ３ - ３ - ４  分 レ ジ ス タ 上 位 （ Ｍ Ｉ Ｎ Ｈ Ｒ ）   （ ３ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  日 分 秒 カ ウ ン タ の 分 （ 上 位 ） の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  
②  日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作 時 は 分 レ ジ ス タ 下 位 と 接 続 さ れ １ １ ビ ッ ト の 分 カ ウ ン タ と な り 、

秒 カ ウ ン タ の 桁 上 が り が あ る と 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。 分 の カ ウ ン ト を ０

か ら １ ４ ３ ９ ま で 行 い ま す 。  
 

３ - １ ３ - ３ - ５  日 レ ジ ス タ 下 位 （ Ｄ Ａ Ｙ Ｌ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  日 分 秒 カ ウ ン タ の 日 （ 下 位 ） の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  
②  日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作 時 は 日 レ ジ ス タ 上 位 と 接 続 さ れ １ ６ ビ ッ ト の 日 カ ウ ン タ と な り 、

分 カ ウ ン タ の 桁 上 が り が あ る と 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。 日 の カ ウ ン ト を ０

か ら ６ ５ ５ ３ ５ ま で 行 い ま す 。  
 

３ - １ ３ - ３ - ６  日 レ ジ ス タ 上 位 （ Ｄ Ａ Ｙ Ｈ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  日 分 秒 カ ウ ン タ の 日 （ 上 位 ） の 初 期 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  
②  日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作 時 は 日 レ ジ ス タ 下 位 と 接 続 さ れ １ ６ ビ ッ ト の 日 カ ウ ン タ と な り 、

分 カ ウ ン タ の 桁 上 が り が あ る と 初 期 設 定 値 か ら カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。 日 の カ ウ ン ト を ０

か ら ６ ５ ５ ３ ５ ま で 行 い ま す 。  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － １ ３ － １   日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作 ブ ロ ッ ク 図  
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３ - １ ３ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ３ - ４ - １  日 分 秒 カ ウ ン タ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｄ Ｍ Ｓ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① 日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEE0 XXXX XX00 R/W DMSCNT DMSRUN DMSRRD DMSCB5 DMSCB4 DMSCB3 DMSCB2 FIX0 FIX0 
 
Ｄ Ｍ Ｓ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 フ ラ グ  

①  こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 日 分 秒 カ ウ ン タ は 動 作 中 で す 。  
②  こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 日 分 秒 カ ウ ン タ は 停 止 中 で す 。  

Ｄ Ｍ Ｓ Ｒ Ｒ Ｄ （ ビ ッ ト ６ ） ： 再 読 み 出 し フ ラ グ  
①  日 分 秒 カ ウ ン タ に 変 化 が あ っ た 時 “ １ ” に な り ま す 。  
②  時 刻 読 み 出 し 時 に “ ０ ” に ク リ ア し 、 日 、 分 、 秒 を 示 す レ ジ ス タ を 連 続 的 に

読 み 出 し た 後 、 こ の ビ ッ ト を 読 み 出 し “ ０ ” な ら ば 有 効 な 時 刻 に な り ま す 。  
③  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 い ま す 。  

Ｄ Ｍ Ｓ Ｃ Ｂ ５ ， ４ ， ３ ， ２ （ ビ ッ ト ５ ， ４ ， ３ ， ２ ） ： 汎 用 フ ラ グ  
①  命 令 で リ ー ド ／ ラ イ ト で き ま す の で ご 自 由 に お 使 い く だ さ い 。  
②  こ れ ら の ビ ッ ト は リ セ ッ ト 入 力 で ク リ ア さ れ ま せ ん 。  

Ｆ Ｉ Ｘ ０ （ ビ ッ ト １ ， ０ ） ： テ ス ト 用 ビ ッ ト  
①   ビ ッ ト １ ， ０ は 必 ず “ ０ ” で 使 用 し て く だ さ い 。 “ １ ” を 書 き 込 む と 日 分 秒 カ ウ ン

タ は 正 し く 動 作 し ま せ ん 。  
 
３ - １ ３ - ４ - ２  秒 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｅ Ｃ Ｒ ）  

① 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 停 止 時 ：  ６ ビ ッ ト 秒 カ ウ ン タ の 初 期 設 定 を 行 い ま す 。  
有 効 設 定 値 （ ０ ～ ３ Ｂ Ｈ ）  

② 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 時 ：  ６ ビ ッ ト 秒 カ ウ ン タ の 値 を 読 み 出 す た め に 使 用 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEE1 HHXX XXXX R/W SECR - - SECR5 SECR4 SECR3 SECR2 SECR1 SECR0

 
３ - １ ３ - ４ - ３  分 レ ジ ス タ 下 位 （ Ｍ Ｉ Ｎ Ｌ Ｒ ）  

① 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 停 止 時 ：  １ １ ビ ッ ト 分 カ ウ ン タ ビ ッ ト ０ か ら ７ ま で の 初 期 設 定 を 行

い ま す 。 有 効 設 定 値 （ ０ ～ ９ Ｆ Ｈ ）  
② 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 時 ：  １ １ ビ ッ ト 分 カ ウ ン タ の ビ ッ ト ０ か ら ７ の 値 を 読 み 出 す た

め に 使 用 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEE2 XXXX XXXX R/W MINLR MINLR7 MINLR6 MINLR5 MINLR4 MINLR3 MINLR2 MINLR1 MINLR0

 
３ - １ ３ - ４ - ４  分 レ ジ ス タ 上 位 （ Ｍ Ｉ Ｎ Ｈ Ｒ ）  

① 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 停 止 時 ：  １ １ ビ ッ ト 分 カ ウ ン タ ビ ッ ト ８ か ら １ ０ の 初 期 設 定 を 行 い

ま す 。 有 効 設 定 値 （ ０ ～ ５ Ｈ ）  
② 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 時 ：  １ １ ビ ッ ト 分 カ ウ ン タ の ビ ッ ト ８ か ら １ ０ の 値 を 読 み 出 す た

め に 使 用 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEE3 HHHH HXXX R/W MINHR - - - - - MINHR2 MINHR1 MINHR0
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Ｄ Ｍ Ｓ Ｃ  

３ - １ ３ - ４ - ５  日 レ ジ ス タ 下 位 （ Ｄ Ａ Ｙ Ｌ Ｒ ）  

① 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 停 止 時 ：  １ ６ ビ ッ ト 日 カ ウ ン タ ビ ッ ト ０ か ら ７ ま で の 初 期 設 定 を 行

い ま す 。 有 効 設 定 値 （ ０ ～ Ｆ Ｆ Ｈ ）  
② 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 時 ：  １ ６ ビ ッ ト 日 カ ウ ン タ の ビ ッ ト ０ か ら ７ の 値 を 読 み 出 す た

め に 使 用 し ま す  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEE4 XXXX XXXX R/W DAYLR DAYLR7 DAYLR6 DAYLR5 DAYLR4 DAYLR3 DAYLR2 DAYLR1 DAYLR0

 
３ - １ ３ - ４ - ６  日 レ ジ ス タ 上 位 （ Ｄ Ａ Ｙ Ｈ Ｒ ）  

① 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 停 止 時 ：  １ ６ ビ ッ ト 日 カ ウ ン タ ビ ッ ト ８ か ら １ ５ の 初 期 設 定 を 行 い

ま す 。 有 効 設 定 値 （ ０ ～ Ｆ Ｆ Ｈ ）  
② 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 時 ：  １ ６ ビ ッ ト 日 カ ウ ン タ の ビ ッ ト ８ か ら １ ５ の 値 を 読 み 出 す た

め に 使 用 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEE5 XXXX XXXX R/W DAYHR DAYHR7 DAYHR6 DAYHR5 DAYHR4 DAYHR3 DAYHR2 DAYHR1 DAYHR0

 

３ - １ ３ - ５  日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作  

３ - １ ３ - ５ - １  日 分 秒 カ ウ ン タ の 初 期 設 定  

日 分 秒 カ ウ ン タ は 、 リ セ ッ ト 入 力 に よ る 日 、 分 、 秒 を 示 す レ ジ ス タ の リ セ ッ ト は 行 わ れ ま

せ ん 。  
そ の た め 電 源 投 入 後 は す べ て の レ ジ ス タ を 初 期 設 定 し て く だ さ い 。  

 
３ - １ ３ - ５ - ２  日 分 秒 レ ジ ス タ 設 定 時 の 注 意 点  

日 、 分 、 秒 を 示 す レ ジ ス タ を 設 定 す る 場 合 は 、 日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 フ ラ グ （ Ｄ Ｍ Ｓ Ｒ Ｕ

Ｎ ） を ク リ ア し 、 日 分 秒 カ ウ ン タ の 動 作 を 止 め て か ら 行 っ て く だ さ い 。  
日 分 秒 カ ウ ン タ 動 作 中 に 日 、 分 、 秒 を 示 す レ ジ ス タ の 設 定 を 行 う と 正 し く 設 定 さ れ ま

せ ん 。  
 

３ - １ ３ - ５ - ３  日 分 秒 の 読 み 出 し 方 法  

読 み 出 し た デ ー タ の 間 違 え を 防 ぐ た め 、 以 下 の よ う な 方 法 で 読 み 出 し た デ ー タ を 採

用 し て く だ さ い 。  
 

○  方 法 １  
・  日 、 分 、 秒 を 示 す レ ジ ス タ を 連 続 し て 読 み 出 し た デ ー タ と ２ 回 目 に 連 続 し て 読 み

出 し た デ ー タ が 一 致 し て い た ら デ ー タ と し て 採 用 す る 。  

○  方 法 ２  
・  Ｄ Ｍ Ｓ Ｒ Ｒ Ｄ （ Ｄ Ｍ Ｓ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ６ ） を ク リ ア し た ら 日 、 分 、 秒 を 示 す レ ジ ス タ を 連

続 し て 読 み 出 す 。 読 み 出 し 後 、 Ｄ Ｍ Ｓ Ｒ Ｒ Ｄ を 読 み 、 ク リ ア さ れ た ま ま な ら デ ー タ と

し て 採 用 す る 。  

 
３ - １ ３ - ５ - ４  日 分 秒 カ ウ ン タ の Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

① Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 時 計 カ ウ ン タ は 動 作 し ま す 。  
 

３ - １ ３ - ５ - ５  日 分 秒 カ ウ ン タ の Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 時 の 動 作  

① Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 時 、 時 計 カ ウ ン タ は 動 作 し ま す 。  
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３ - １４ 赤 外 線 リモコン受 信 回 路 （ＲＥＭＯＲＥＣ２）  

３ - １ ４ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た 赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 回 路 （ Ｒ Ｅ Ｍ Ｏ Ｒ Ｅ Ｃ ２ ） を 備 え て

い ま す 。  

① ノ イ ズ フ ィ ル タ 機 能  
② ５ 種 類 の 受 信 フ ォ ー マ ッ ト に 対 応  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ  
 ガ イ ド パ ル ス   ： 半 ク ロ ッ ク  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ （ Ｐ ｕ ｌ ｓ ｅ  Ｐ ｏ ｓ ｉ ｔ ｉ ｏ ｎ  Ｍ ｏ ｄ ｕ ｌ ａ ｔ ｉ ｏ ｎ ）  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト   ： な し  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ （ リ ピ ー ト コ ー ド の 受 信 に 対 応 可 能 ）  
 ガ イ ド パ ル ス   ： ク ロ ッ ク  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト   ： あ り  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ  
 ガ イ ド パ ル ス   ： な し  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： あ り  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ  
 ガ イ ド パ ル ス   ： な し  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： マ ン チ ェ ス タ ー 方 式  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト   ： な し  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ  
 ガ イ ド パ ル ス   ： ク ロ ッ ク  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： マ ン チ ェ ス タ ー 方 式  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト   ： な し  

③ Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 機 能  
 

３ - １ ４ - ２   機 能  

①  リ モ コ ン 受 信 機 能  
１ ～ １ ２ ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ ま た は サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 （ ８ 種 類 か ら 基 準 ク ロ ッ ク ＝ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ を

選 択 ） を カ ウ ン ト す る プ リ ス ケ ー ラ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ ） の 出 力 ク ロ ッ ク に よ っ て 、 Ｐ ７ ３ ／ Ｒ

Ｍ Ｉ Ｎ 端 子 か ら 入 力 さ れ る リ モ コ ン 信 号 の パ ル ス を 測 定 し 、 デ ー タ “ ０ ” ， “ １ ” ， “ エ ラ

ー ” を 判 定 し ま す 。 正 常 デ ー タ と し て 判 定 さ れ る と リ モ コ ン 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ

２ Ｓ Ｆ Ｔ ） に 格 納 さ れ 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 格 納 さ れ る 毎 に 、 リ モ コ ン 受 信 デ ー タ レ

ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ ） へ 転 送 さ れ ま す 。 こ の 時 デ ー タ 転 送 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。  
ま た 、 各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト の 終 了 条 件 を 検 出 す る と 、 受 信 終 了 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ

ま す 。  
 

3-77 



Ｒ Ｅ Ｍ Ｏ Ｒ Ｅ Ｃ ２  

②  割 り 込 み の 発 生  
割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 か ら の 割 り 込

み 要 求 が 発 生 す る と 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。 リ モ

コ ン 受 信 回 路 か ら の 割 り 込 み 要 求 に は 次 の ４ 種 類 が あ り ま す 。  

（ １ ） ガ イ ド パ ル ス の 検 出  
（ ２ ） 受 信 デ ー タ の 判 定 エ ラ ー  
（ ３ ） Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ へ の デ ー タ 転 送  
（ ４ ） 受 信 終 了  

③  Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 時 の 動 作 と Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 機 能  
Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ を サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 に 設 定 し て 受 信 動 作 を 開 始 し た 後 、 パ ワ ー 制

御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ ） の ビ ッ ト ２ ， １ を セ ッ ト す る こ と に よ り 、 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 時 の

リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作 が 可 能 に な り ま す 。  
ま た 、 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 を リ モ コ ン 受 信 回 路 の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き

ま す 。 こ の 機 能 に よ り 、 低 消 費 電 流 間 欠 動 作 が 実 現 で き ま す 。  
④  赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 回 路 ２ （ Ｒ Ｅ Ｍ Ｏ Ｒ Ｅ Ｃ ２ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機

能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  

・  Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｒ Ｍ ２ Ｉ Ｎ Ｔ ， Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ ， Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ ， Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｔ Ｐ Ｒ ，  
Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｗ ， Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ ０ Ｗ ， Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ １ Ｗ ， Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ ， Ｐ ７  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEC7 0000 0000 R/W RM2CNT RM2RUN RM2FMT2 RM2FMT1 RM2FMT0 RM2DINV RM2CK2 RM2CK1 RM2CK0

FEC8 0000 0000 R/W RM2INT RM2GPOK RM2GPIE RM2DERR RM2ERIE RM2SFUL RM2SFIE RM2REND RM2ENIE

FEC9 0000 0000 R RM2SFT RM2SFT7 RM2SFT6 RM2SFT5 RM2SFT4 RM2SFT3 RM2SFT2 RM2SFT1 RM2SFT0

FECA XXXX XXXX R RM2RDT RM2RDT7 RM2RDT6 RM2RDT5 RM2RDT4 RM2RDT3 RM2RDT2 RM2RDT1 RM2RDT0

FECB 0000 0000 R/W RM2CTPR RM2GPR1 RM2GPR0 RM2DPR1 RM2DPR0 RM2HOLD RM2BCT2 RM2BCT1 RM2BCT0

FECC 0000 0000 R/W RM2GPW RM2GPH3 RM2GPH2 RM2GPH1 RM2GPH0 RM2GPL3 RM2GPL2 RM2GPL1 RM2GPL0

FECD 0000 0000 R/W RM2DT0W RM2D0H3 RM2D0H2 RM2D0H1 RM2D0H0 RM2D0L3 RM2D0L2 RM2D0L1 RM2D0L0

FECE 0000 0000 R/W RM2DT1W RM2D1H3 RM2D1H2 RM2D1H1 RM2D1H0 RM2D1L3 RM2D1L2 RM2D1L1 RM2D1L0

FECF 0H00 0000 R/W RM2XHW RM2RDIR - RM2D1H4 RM2D1L4 RM2D0H4 RM2D0L4 RM2GPH4 RM2GPL4

 

３ - １ ４ - ３   回 路 構 成  

３ - １ ４ - ３ - １  リ モ コ ン 受 信 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 の 動 作 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - １ ４ - ３ - ２  リ モ コ ン 受 信 割 り 込 み 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｉ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス

タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 の 割 り 込 み 制 御 を 行 い ま す 。  
②  Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ を サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 に 設 定 し て 受 信 動 作 を 開 始 し た 場 合 、 リ モ コ ン

受 信 回 路 の 割 り 込 み で Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 を 行 う こ と が で き ま す 。  
 

３ - １ ４ - ３ - ３  リ モ コ ン 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ 用 の ８ ビ ッ ト の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｉ Ｒ （ Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ７ ） の 値 に よ り 、 格 納 方 向 が 変 化 （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト

／ Ｍ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ） し ま す 。  
③  ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ を 受 信 す る 毎 に Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ ま

す の で 、 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の 受 信 デ ー タ 読 み 出 し に 使 用 し ま す 。  
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④  Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ は 下 記 の 条 件 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ １ ） 受 信 動 作 停 止 時 （ Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ）  
（ ２ ） Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ６ ～ ４ ） ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 場 合 、 受 信 動 作

開 始 ま た は 再 開 後 に ガ イ ド パ ル ス を 正 常 受 信 し た 時  
（ ３ ） Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立

ち 上 が り エ ッ ジ を 検 出 し た 時 （ 入 力 極 性 ＝ 正 相 設 定 時 ）  
（ ４ ） Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ へ の デ ー タ 転 送 発 生 時  

 
３ - １ ４ - ３ - ４  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ を 保 持 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ は 初 期 値 が 不 定 で す 。 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ を 受 信 す る 毎 に Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ

か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ ま す 。  
 

３ - １ ４ - ３ - ５  リ モ コ ン 受 信 ビ ッ ト カ ウ ン タ ＆ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｔ Ｐ

Ｒ ）   （ ３ ビ ッ ト カ ウ ン タ ＋ ５ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ 数 を カ ウ ン ト す る ３ ビ ッ ト の ア ッ プ カ ウ ン タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ ） と 受 信 終

了 後 、 次 の 受 信 動 作 の 停 止 ／ 再 開 を 示 す フ ラ グ （ Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ） と ガ イ ド パ ル ス ま

た は デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ の カ ウ ン ト 数 を 設 定 （ Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ ／ Ｒ

Ｍ ２ Ｄ Ｐ Ｒ １ ， ０ ） す る レ ジ ス タ で す 。  
②  リ モ コ ン 入 力 信 号 が 、 デ ー タ “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ る と Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ は カ ウ ン ト ア

ッ プ し ま す 。 受 信 終 了 後 、 Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ の 値 を 読 み 出 す こ と で 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の

受 信 デ ー タ 数 を 確 認 で き ま す 。  
ま た 、 Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ は 下 記 の 条 件 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  

（ １ ） 受 信 動 作 停 止 時 （ Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ）  
（ ２ ） Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 に ガ イ ド

パ ル ス を 正 常 受 信 し た 時  
 （ ３ ） Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立

ち 上 が り エ ッ ジ を 検 出 し た 時 （ 入 力 極 性 ＝ 正 相 設 定 時 ）  

③  Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ の 設 定 値 は 受 信 動 作 に 影 響

を 与 え ま せ ん 。  
 

３ - １ ４ - ３ - ６  リ モ コ ン 受 信 プ リ ス ケ ー ラ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ ）   （ ５ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  パ ル ス 測 定 カ ウ ン タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ ） へ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 出 力 す る ５ ビ ッ ト の ア ッ プ

カ ウ ン タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ ２ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ～ ０ ） の 値 に よ っ て 選 択 さ れ た Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ に よ っ

て カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  
③  Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ は ガ イ ド パ ル ス 受 信 時 と デ ー タ パ ル ス 受 信 時 で カ ウ ン ト 数 設 定 レ ジ ス

タ が 異 な り 、 Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｔ Ｐ Ｒ の ビ ッ ト ７ ， ６ ） と Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｐ Ｒ １ ， ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ

Ｔ Ｐ Ｒ の ビ ッ ト ５ ， ４ ） の 値 で 設 定 さ れ ま す 。  
Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ へ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク は 下 記 カ ウ ン ト 毎 に 出 力 さ れ ま す 。  
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※  ガ イ ド パ ル ス ま た は デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ へ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  
Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ～ ２ ” 選 択 時  

ＲＭ２ＧＰＲ１／ＲＭ２ＤＰＲ１ ＲＭ２ＧＰＲ０／ＲＭ２ＤＰＲ０ ＲＭ２ＣＫＰＲのカウント数 

０ ０ ４ 

０ １ ８ 

１ ０ １６ 

１ １ ３２ 

 
Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ３ ， ４ ” 選 択 時  

ＲＭ２ＧＰＲ１／ＲＭ２ＤＰＲ１ ＲＭ２ＧＰＲ０／ＲＭ２ＤＰＲ０ ＲＭ２ＣＫＰＲのカウント数 

０ ０ ２ 

０ １ ４ 

１ ０ ８ 

１ １ １６ 

 
３ - １ ４ - ３ - ７  リ モ コ ン 受 信 ガ イ ド パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｗ ） （ ８ ビ ッ

ト レ ジ ス タ ）  

①  ガ イ ド パ ル ス の 判 定 幅 を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 こ の レ ジ ス タ の 設 定 値 は 受 信 動 作 に 影 響 を

与 え ま せ ん 。  
 

３ - １ ４ - ３ - ８  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ ０ パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ ０ Ｗ ） （ ８

ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  デ ー タ ０ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ １ ， ２ を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ４ - ３ - ９  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ １ パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ １ Ｗ ）   

（ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  デ ー タ １ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ ３ ， ４ を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ４ - ３ - １ ０  リ モ コ ン 受 信 ガ イ ド パ ル ス ＆ デ ー タ パ ル ス 判 定 幅 上 位 設 定 レ ジ ス

 タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ ）   （ ７ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  ガ イ ド パ ル ス と デ ー タ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ １ ～ ４ の 最 上 位 ビ ッ ト の 設 定

と Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ の 格 納 方 向 を 制 御 す る ７ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ４ - ３ - １ １  リ モ コ ン 受 信 パ ル ス 測 定 カ ウ ン タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ ）   （ ５ ビ ッ ト カ ウ ン

 タ ）  

①  リ モ コ ン 入 力 信 号 の パ ル ス 幅 測 定 や タ イ ミ ン グ 生 成 に 使 用 す る ５ ビ ッ ト の ア ッ プ カ

ウ ン タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ か ら 出 力 さ れ る カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に よ っ て カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  

 
注 意 ：  各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト 毎 の 動 作 は 『 リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作 』 を 参 照 し て く だ さ

い 。  
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３ - １ ４ - ３ - １ ２  リ モ コ ン 受 信 ノ イ ズ フ ィ ル タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｎ Ｆ Ｌ Ｔ ）  

①  リ モ コ ン 入 力 信 号 に 対 し て 、 一 定 期 間 未 満 の 信 号 を ノ イ ズ と し て 除 去 す る 機 能 で

す 。  
②  受 信 動 作 時 （ Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ １ ” ） 、 リ モ コ ン 入 力 信 号 は 常 に Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ で サ ン プ リ ン

グ さ れ 、 ４ 回 の サ ン プ リ ン グ が 行 わ れ る 期 間 、 入 力 信 号 レ ベ ル が 一 致 し て い る と 、

回 路 内 部 で 信 号 と し て 処 理 さ れ ま す 。 入 力 信 号 幅 が “ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ × ４ 未 満 ” の 場

合 、 ノ イ ズ と し て 除 去 さ れ 回 路 内 部 の 信 号 は 以 前 の 状 態 で 動 作 を 継 続 し ま す 。  
 

※  ノ イ ズ キ ャ ン セ ル 幅  
Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ × ４ 未 満  

 
注 意 ：  リ モ コ ン 入 力 信 号 が 回 路 内 部 で サ ン プ リ ン グ さ れ る タ イ ミ ン グ に よ り 、 ノ イ ズ キ ャ

ン セ ル 幅 は 最 大 で “ － Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ × １ ” の ず れ が 生 じ ま す 。  
 
 

ノイズ                             リモコン信号 

 
 

ノイズまたは 

リモコン信号 

 RMCK×3 RMCK×4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

入力極性 
制御 ノイズフィルタ 

（ＲＭ２ＮＦＬＴ） 
エッジ

検出

受信動作

切替回路

リセット ｏｒ
スタート信号

発生回路 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ガイド／データパルス選択信号 

入力極性制御ビット 
（ＲＭ２ＤＩＮＶ） 

受信フォーマット選択ビット

（ＲＭ２ＦＭＴ２～０） 

 
分周器 １Ｔｃｙｃ 

サブクロック源発振 

基準クロック選択ビット 
（ＲＭ２ＣＫ２～０） 

 
プリスケーラ 

（ＲＭ２ＣＫＰＲ） 

クロック（ＲＭ２ＣＫ） 

比較器 

ガイドパルス 
一致データ 

（ＲＭ２ＧＰＲｎ） 

データパルス 
一致データ 

（ＲＭ２ＤＰＲｎ）

パルス測定 
カウンタ 

（ＲＭ２ＭＪＣＴ）

カウントクロック

ガイド／データパルス選択信号 

リセット ｏｒ スタート信号 

ＲＭ２ＧＰＯＫセット信号 

ＲＭ２ＤＥＲＲセット信号 

受信シフト 
レジスタ 

（ＲＭ２ＳＦＴ） 

受信ビット 
カウンタ 

（ＲＭ２ＢＣＴ） 

格納方向制御ビット 
（ＲＭ２ＲＤＩＲ） 

受信データ 
レジスタ 

（ＲＭ２ＲＤＴ）

ＲＭ２ＳＦＵＬセット信号 

８ビット分のデータを

受信する毎に転送 

セ
レ
ク
タ

セレクタ 

受信フォーマット選択ビット

（ＲＭ２ＦＭＴ２～０） 

ガイドパルス 
判定データ 

（ＲＭ２ＧＰＨｎ，

   ＲＭ２ＧＰＬｎ）

 
データパルス

判定データ 
（ＲＭ２Ｄ０Ｈｎ，

    ＲＭ２Ｄ０Ｌｎ，

     ＲＭ２Ｄ１Ｈｎ，

  ＲＭ２Ｄ１Ｌｎ）

ＲＭ２ＲＥＮＤセット信号 

比 

較 

器 

デ
ー
タ
判
定
回
路 

 
図 ３ － １ ４ － １  赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 回 路 ２ の 動 作 ブ ロ ッ ク 図  

（ Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ～ ２ ” 設 定 時 ）  
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３ - １ ４ - ４   関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ４ - ４ - １  リ モ コ ン 受 信 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① リ モ コ ン 受 信 の 動 作 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEC7 0000 0000 R/W RM2CNT RM2RUN RM2FMT2 RM2FMT1 RM2FMT0 RM2DINV RM2CK2 RM2CK1 RM2CK0

 
Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： リ モ コ ン 受 信 動 作 制 御  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 し ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 開 始 し 、 リ モ コ ン 信 号 の 入 力

待 機 状 態 と な り ま す 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ：  
Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ １ （ ビ ッ ト ５ ） ： リ モ コ ン 受 信 フ ォ ー マ ッ ト 選 択  
Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

ＲＭ２ＦＭＴ２ ＲＭ２ＦＭＴ１ ＲＭ２ＦＭＴ０ フォーマット 

０ ０ ０ 

受信フォーマット・Ａ
・ガイドパルス：半クロック 
・データ符号化方式：ＰＰＭ 
・ストップビット：なし 

０ ０ １ 

受信フォーマット・Ｂ 
・ガイドパルス：クロック 
・データ符号化方式：ＰＰＭ 
・ストップビット：あり 

０ １ ０ 

受信フォーマット・Ｃ 
・ガイドパルス：なし 
・データ符号化方式：ＰＰＭ 
・ストップビット：あり 

０ １ １ 

受信フォーマット・Ｄ 
・ガイドパルス：なし 
・データ符号化方式：マンチェスター方式
・ストップビット：なし 

１ ０ ０ 

受信フォーマット・Ｅ 
・ガイドパルス：クロック 
・データ符号化方式：マンチェスター方式
・ストップビット：なし 

※  上 記 以 外 の 設 定 は 禁 止 で す 。  
※  各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト 毎 の 動 作 は 『 リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作 』 を 参 照 し て く だ さ

い 。  
 
Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｉ Ｎ Ｖ （ ビ ッ ト ３ ） ： リ モ コ ン 受 信 入 力 極 性 制 御  

リモコン入 力 信 号 が正 相 信 号 の 場 合 、この ビットは“０”に 設 定 してくだ さい。  
逆 相 信 号 の 場 合 、この ビットは“１”に 設 定 してくだ さい。  

※  リ モ コ ン 入 力 信 号 が “ Ｈ ” レ ベ ル 状 態 の 時 に 正 相 入 力 設 定 で 動 作 を 開 始 し た

場 合 と 、 リ モ コ ン 入 力 信 号 が “ Ｌ ” レ ベ ル 状 態 の 時 に 逆 相 入 力 設 定 で 動 作 を

開 始 し た 場 合 、 直 ち に 最 初 の エ ッ ジ が 検 出 さ れ た と み な し 、 受 信 動 作 が 開 始

されます。  
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Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ １ （ ビ ッ ト １ ） ： リ モ コ ン 受 信 基 準 ク ロ ッ ク （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ ） 選 択  
Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

ＲＭ２ＣＫ２ ＲＭ２ＣＫ１ ＲＭ２ＣＫ０ 基準クロック（ＲＭ２ＣＫ） 

０ ０ ０ ４Ｔｃｙｃ 

０ ０ １ ８Ｔｃｙｃ 

０ １ ０ １６Ｔｃｙｃ 

０ １ １ ３２Ｔｃｙｃ 

１ ０ ０ ６４Ｔｃｙｃ 

１ ０ １ １２８Ｔｃｙｃ 

１ １ ０ サブクロックの源発振 

１ １ １ １Ｔｃｙｃ 

 
注 意 ：  
・ リ モ コ ン 受 信 回 路 の 各 レ ジ ス タ 設 定 は 、 Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” （ 受 信 動 作 停 止 ） の 時 に 行

っ て く だ さ い 。  
・ Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 を 行 う 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ を サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 に 設 定 し

て く だ さ い 。 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド で は 、 サ イ ク ル ク ロ ッ ク は 停 止 し ま す の で 、 他 の 設 定 で

動 作 し ま せ ん 。  
 

３ - １ ４ - ４ - ２  リ モ コ ン 受 信 割 り 込 み 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｉ Ｎ Ｔ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 の 割 り 込 み 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②   Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ を サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 に 設 定 し て 受 信 動 作 を 開 始 し た 場 合 、 リ モ コ ン 受

信 回 路 の 割 り 込 み で Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 を 行 う こ と が で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEC8 0000 0000 R/W RM2INT RM2GPOK RM2GPIE RM2DERR RM2ERIE RM2SFUL RM2SFIE RM2REND RM2ENIE

 
Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ （ ビ ッ ト ７ ） ： ガ イ ド パ ル ス 受 信 フ ラ グ  

Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 受 信 フ ォ ー マ ッ ト で ガ イ ド パ ル ス を 正 常 受 信 し た

場 合 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ６ ） ： ガ イ ド パ ル ス 受 信 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ が 共 に “ １ ” の 時 、 『 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 』 と

『 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 』 を 発 生 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ （ ビ ッ ト ５ ） ： 受 信 デ ー タ エ ラ ー フ ラ グ  
受 信 デ ー タ の 判 定 で エ ラ ー が 発 生 し た 場 合 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｅ Ｒ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： 受 信 デ ー タ エ ラ ー 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ が 共 に “ １ ” の 時 、 『 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 』 と

『 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 』 を 発 生 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ （ ビ ッ ト ３ ） ： 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ Ｆ Ｕ Ｌ Ｌ フ ラ グ  
Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ に ８ ビ ッ ト 分 の 受 信 デ ー タ が 格 納 さ れ た 後 、 そ の デ ー タ が Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ

へ 転 送 さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  
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Ｒ Ｅ Ｍ Ｏ Ｒ Ｅ Ｃ ２  

Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ Ｆ Ｕ Ｌ Ｌ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ が 共 に “ １ ” の 時 、 『 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 』 と

『 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 』 を 発 生 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト １ ） ： 受 信 終 了 フ ラ グ  
各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト の 終 了 条 件 を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｅ Ｎ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 終 了 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ が 共 に “ １ ” の 時 、 『 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 』 と

『 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 』 を 発 生 し ま す 。  
 
注 意 ：  
・ Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ は セ ッ ト さ れ ま せ ん 。  
 

３ - １ ４ - ４ - ３  リ モ コ ン 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ 用 の ８ ビ ッ ト の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｉ Ｒ の 値 に よ り 、 格 納 方 向 が 変 化 （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ／ Ｍ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ） し ま す 。  
③  ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ を 受 信 す る 毎 に Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ ま す の

で 、 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の 受 信 デ ー タ の 読 み 出 し に 使 用 し ま す 。  
④  Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ は 下 記 の 条 件 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  

（ １ ）  受 信 動 作 停 止 時 （ Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ）  
（ ２ ）  Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 に ガ イ ド パ

ル ス を 正 常 受 信 し た 時  
（ ３ ）  Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立 ち

上 が り エ ッ ジ を 検 出 し た 時 （ 入 力 極 性 ＝ 正 相 設 定 時 ）  
（ ４ ）  Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ へ の デ ー タ 転 送 発 生 時  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEC9 0000 0000 R RM2SFT RM2SFT7 RM2SFT6 RM2SFT5 RM2SFT4 RM2SFT3 RM2SFT2 RM2SFT1 RM2SFT0

 
注 意 ：  
・ こ の レ ジ ス タ を 読 み 出 す 際 は 、 Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ の 値 が “ １ ” （ 受 信 終 了 ） に な る の を 確 認 し

て か ら 行 っ て く だ さ い 。  
 

３ - １ ４ - ４ - ４  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ を 保 持 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ は 初 期 値 が 不 定 で す 。 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ を 受 信 す る 毎 に Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら

Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECA XXXX XXXX R RM2RDT RM2RDT7 RM2RDT6 RM2RDT5 RM2RDT4 RM2RDT3 RM2RDT2 RM2RDT1 RM2RDT0

 
注 意 ：  
・ こ の レ ジ ス タ を 読 み 出 す 際 は 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ の 値 が “ １ ” （ デ ー タ 転 送 検 出 ） に な る の を

確 認 し て か ら 行 っ て く だ さ い 。  
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３ - １ ４ - ４ - ５  リ モ コ ン 受 信 ビ ッ ト カ ウ ン タ ＆ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｔ Ｐ

Ｒ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ 数 を カ ウ ン ト す る ３ ビ ッ ト の ア ッ プ カ ウ ン タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ ） と 受 信 終 了

後 、 次 の 受 信 動 作 の 停 止 ／ 再 開 を 示 す フ ラ グ （ Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ） と ガ イ ド パ ル ス ま た は

デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ の カ ウ ン ト 数 を 設 定 （ Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ ／ Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｐ

Ｒ １ ， ０ ） す る レ ジ ス タ で す 。  
②   リ モ コ ン 入 力 信 号 が 、 デ ー タ “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ る と Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ は カ ウ ン ト ア ッ プ

し ま す 。 受 信 終 了 後 、 Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ の 値 を 読 み 出 す こ と で 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の 受 信

デ ー タ 数 を 確 認 で き ま す 。  
ま た 、 Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ は 下 記 の 条 件 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  

（ １ ）  受 信 動 作 停 止 時 （ Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ）  
 （ ２ ）  Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 に ガ イ ド パ

ル ス を 正 常 受 信 し た 時  
（ ３ ）   Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立 ち

上 が り エ ッ ジ を 検 出 し た 時 （ 入 力 極 性 ＝ 正 相 設 定 時 ）  
③  こ の レ ジ ス タ の ビ ッ ト ３ ～ ０ は 読 み 出 し 専 用 で す  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECB 0000 0000 R/W RM2CTPR RM2GPR1 RM2GPR0 RM2DPR1 RM2DPR0 RM2HOLD RM2BCT2 RM2BCT1 RM2BCT0

 
Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｒ １ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｒ ０ （ ビ ッ ト ６ ） ：  
Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｐ Ｒ １ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｐ Ｒ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

ガ イ ド パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ カ ウ ン ト 数 選 択  

デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ カ ウ ン ト 数 選 択  

※ Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ～ ２ ” 選 択 時  

ＲＭ２ＧＰＲ１／ＲＭ２ＤＰＲ１ ＲＭ２ＧＰＲ０／ＲＭ２ＤＰＲ０ ＲＭ２ＣＫＰＲのカウント数 

０ ０ ４ 

０ １ ８ 

１ ０ １６ 

１ １ ３２ 

 
※ Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ３ ， ４ ” 選 択 時  

ＲＭ２ＧＰＲ１／ＲＭ２ＤＰＲ１ ＲＭ２ＧＰＲ０／ＲＭ２ＤＰＲ０ ＲＭ２ＣＫＰＲのカウント数 

０ ０ ２ 

０ １ ４ 

１ ０ ８ 

１ １ １６ 

 
Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ （ ビ ッ ト ３ ） ： 受 信 動 作 停 止 ／ 再 開 フ ラ グ  

受 信 動 作 終 了 後 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ 、 受 信 動 作 を 停 止 し ま す 。 こ の 時 、 次

の リ モ コ ン 信 号 が 入 力 さ れ て も 受 信 動 作 を 行 い ま せ ん 。  
Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ の 読 み 出 し を 実 行 す る と 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ 、 受 信 動 作 を 再 開 し

ま す 。 ま た 、 受 信 動 作 停 止 （ Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ） で も 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ ま

す 。  
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Ｒ Ｅ Ｍ Ｏ Ｒ Ｅ Ｃ ２  

Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ １ （ ビ ッ ト １ ） ： 受 信 デ ー タ カ ウ ン タ  
Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

受 信 終 了 後 、 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の 受 信 デ ー タ 数 を 確 認 で き ま す 。 こ の 値 に よ

り 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ 内 に あ る 最 後 の 受 信 デ ー タ の 有 効 ビ ッ ト 数 を 判 断 し て く だ さ い 。  
 
注 意 ：  
・ Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ の 設 定 値 は 受 信 動 作 に 影 響 を

与 え ま せ ん 。  
 

３ - １ ４ - ４ - ６  リ モ コ ン 受 信 ガ イ ド パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｗ ）  

①  ガ イ ド パ ル ス の 判 定 幅 を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECC 0000 0000 R/W RM2GPW RM2GPH3 RM2GPH2 RM2GPH1 RM2GPH0 RM2GPL3 RM2GPL2 RM2GPL1 RM2GPL0

 
注 意 ：  
・ Ｒ Ｍ ２ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 こ の レ ジ ス タ の 設 定 値 は 受 信 動 作 に 影 響 を 与 え

ま せ ん 。  
 

３ - １ ４ - ４ - ７  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ ０ パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ ０ Ｗ ）  

①  デ ー タ ０ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ １ ， ２ を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECD 0000 0000 R/W RM2DT0W RM2D0H3 RM2D0H2 RM2D0H1 RM2D0H0 RM2D0L3 RM2D0L2 RM2D0L1 RM2D0L0

 
３ - １ ４ - ４ - ８  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ １ パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ １ Ｗ ）  

①  デ ー タ １ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ ３ ， ４ を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECE 0000 0000 R/W RM2DT1W RM2D1H3 RM2D1H2 RM2D1H1 RM2D1H0 RM2D1L3 RM2D1L2 RM2D1L1 RM2D1L0

 
３ - １ ４ - ４ - ９  リ モ コ ン 受 信 ガ イ ド パ ル ス ＆ デ ー タ パ ル ス 判 定 幅 上 位 設 定 レ ジ ス タ

（ Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ ）  

①  ガ イ ド パ ル ス と デ ー タ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ １ ～ ４ の 最 上 位 ビ ッ ト の 設 定 と Ｒ

Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ の 格 納 方 向 を 制 御 す る ７ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECF 0H00 0000 R/W RM2XHW RM2RDIR - RM2D1H4 RM2D1L4 RM2D0H4 RM2D0L4 RM2GPH4 RM2GPL4

 
Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｉ Ｒ （ ビ ッ ト ７ ） ： リ モ コ ン 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ 格 納 方 向 制 御  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 リ モ コ ン 受 信 デ ー タ は Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト で Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ に 格 納

さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 リ モ コ ン 受 信 デ ー タ は Ｍ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト で Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ に 格 納

さ れ ま す 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ５ ， Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ １ Ｗ の ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ：  
デ ー タ １ パ ル ス の 判 定 値 上 限 側 設 定 ま た は タ イ ミ ン グ ４ の 生 成 に 使 用 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｄ １ Ｌ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ４ ， Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ １ Ｗ の ビ ッ ト ３ ～ ０ ） ：  
デ ー タ １ パ ル ス の 判 定 値 下 限 側 設 定 ま た は タ イ ミ ン グ ３ の 生 成 に 使 用 し ま す 。  
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Ｒ Ｍ ２ Ｄ ０ Ｈ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ３ ， Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ ０ Ｗ の ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ：  
デ ー タ ０ パ ル ス の 判 定 値 上 限 側 設 定 ま た は タ イ ミ ン グ ２ の 生 成 に 使 用 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｄ ０ Ｌ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ２ ， Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｔ ０ Ｗ の ビ ッ ト ３ ～ ０ ） ：  
デ ー タ ０ パ ル ス の 判 定 値 下 限 側 設 定 ま た は タ イ ミ ン グ １ の 生 成 に 使 用 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｈ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト １ ， Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｗ の ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ：  
ガ イ ド パ ル ス の 判 定 値 上 限 側 設 定 に 使 用 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｌ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ２ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ０ ， Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｗ の ビ ッ ト ３ ～ ０ ） ：  
ガ イ ド パ ル ス の 判 定 値 下 限 側 設 定 に 使 用 し ま す 。  

 
注 意 ：  
・ 各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト 毎 の 動 作 は 『 リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作 』 を 参 照 し て く だ さ い 。  
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Ｒ Ｅ Ｍ Ｏ Ｒ Ｅ Ｃ ２  

３ - １ ４ - ５   リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作  

３ - １ ４ - ５ - １  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： 半 ク ロ ッ ク  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： な し  

 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 判 定 値 設 定  
 
①  ガ イ ド パ ル ス の パ ル ス 幅 （ 立 ち 上 が り ～ 立 ち 下 が り ） を 判 定  
 

ガ イ ド パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ ＝  
（ＲＭ２ＣＫ２～０で選 択 された周 期 ）×（ＲＭ２ＧＰＲ１，０で選 択 されたカウント数 ）  

ガ イ ド パ ル ス 判 定 値 ＝  
（ＲＭ２ＧＰＬ４～０の値 ＋１）×ＲＭ２ＣＫ以 上 ～（ＲＭ２ＧＰＨ４～０の値 ＋１）×ＲＭ２ＣＫ未 満  

注 意 ：  レ ジ ス タ 設 定 値 は 、 Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｈ ４ ～ ０ の 値 と す る こ と 。  

② ， ③  デ ー タ 『 ０ 』 『 １ 』 の パ ル ス 幅 （ 立 ち 下 が り ～ 立 ち 下 が り ） を 判 定  
 

デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ ＝  
（ＲＭ２ＣＫ２～０で選 択 された周 期 ）×（ＲＭ２ＤＰＲ１，０で選 択 されたカウント数 ）  

デ ー タ 『 ０ 』 判 定 値 ＝  
（ＲＭ２Ｄ０Ｌ４～０の値 ＋１）×ＲＭ２ＣＫ以 上 ～（ＲＭ２Ｄ０Ｈ４～０の値 ＋１）×ＲＭ２ＣＫ未 満

デ ー タ 『 １ 』 判 定 値 ＝  
（ＲＭ２Ｄ１Ｌ４～０の値 ＋１）×ＲＭ２ＣＫ以 上 ～（ＲＭ２Ｄ１Ｈ４～０の値 ＋１）×ＲＭ２ＣＫ未 満

注 意 ：  レ ジ ス タ 設 定 値 は 、 Ｒ Ｍ ２ Ｄ ０ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ２ Ｄ ０ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ≦ Ｒ Ｍ ２ Ｄ １ Ｌ

４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ２ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ の 値 と す る こ と 。  

④  受 信 終 了 （ 立 ち 下 が り ～ デ ー タ 『 １ 』 判 定 値 の オ ー バ ー フ ロ ー ） を 検 出  
 

受 信 終 了 検 出 ＝ （ Ｒ Ｍ ２ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ 以 上

注 意 ：  判 定 の 最 小 設 定 値 は Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ × ８ で 、 ガ イ ド パ ル ス ， デ ー タ パ ル ス の 下 位 ／

上 位 そ れ ぞ れ の 設 定 間 は Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ × ８ 以 上 の 間 隔 で 設 定 す る こ と 。  

 

ガイドパルス 
データ 

『０』 

データ 

『１』 

データ

『０』

データ 

『１』 

データ 

『１』 

データ

『０』

データ 

『１』 
受信終了判定

① ② ③ ④ 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ２ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

ガイドパルス 

判定値下限側 

ガイドパルス 

判定値上限側 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

データ０パルス

判定値下限側

データ０パルス

判定値上限側

データ１パルス

判定値下限側

データ１パルス 

判定値上限側 
オーバーフロー検出

受信終了

ＲＭ２ＲＵＮ＝“１”設定 
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※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 受 信 動 作  

（ １ ）  ガ イ ド パ ル ス を 正 常 に 受 信 す る ま で は 受 信 待 機 状 態 で 、 ガ イ ド パ ル ス が 判 定 値

の 範 囲 内 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ の リ セ ッ ト と Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ フ ラ グ の セ ッ ト が 行

わ れ 、 次 の デ ー タ パ ル ス の 判 定 を 開 始 す る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ と Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ は リ

セ ッ ト さ れ る 。  
（ ２ ）  デ ー タ パ ル ス が 判 定 値 の 範 囲 内 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ の リ セ ッ ト と Ｒ Ｍ ２ Ｓ

Ｆ Ｔ へ の デ ー タ （ ０ ／ １ ） 格 納 が 行 わ れ る 。 ま た 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 受 信 さ れ る

毎 に Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ フ ラ グ

が セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ３ ）  デ ー タ パ ル ス が 判 定 値 の 範 囲 外 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、

リ モ コ ン 受 信 回 路 は ガ イ ド パ ル ス の 受 信 待 機 状 態 に リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ４ ）  受 信 デ ー タ 数 は Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ で カ ウ ン ト さ れ 、 ８ の 整 数 倍 以 外 の デ ー タ 数 を 受 信

す る 場 合 、 受 信 終 了 時 に こ の 値 を 参 照 し て 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ の 有 効 ビ ッ ト 数 を 判 断

す る 。  
（ ５ ）  受 信 終 了 を 検 出 す る と Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ と Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ

モ コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 す る 。 そ の 後 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ を 読 み 出 す と Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ

Ｌ Ｄ フ ラ グ が ク リ ア さ れ 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は ガ イ ド パ ル ス の 受 信 待 機 状 態 （ 受 信

動 作 の 再 開 ） と な る 。  
 

３ - １ ４ - ５ - ２  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： ク ロ ッ ク  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： あ り  

 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 判 定 値 設 定  

①  ガ イ ド パ ル ス の パ ル ス 幅 （ 立 ち 上 が り ～ 立 ち 上 が り ） を 判 定  
② ， ③  デ ー タ 『 ０ 』 『 １ 』 の パ ル ス 幅 （ 立 ち 上 が り ～ 立 ち 上 が り ） を 判 定  
④  受 信 終 了 （ 立 ち 上 が り ～ デ ー タ 『 １ 』 判 定 値 の オ ー バ ー フ ロ ー ） を 検 出  

受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 判 定 値 設 定 と 同 じ た め 、 そ ち ら を 参 照 し て く だ さ い 。  
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 受 信 動 作  

受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 受 信 動 作 と 同 じ た め 、 そ ち ら を 参 照 し て く だ さ い 。  

ガイドパルス 
データ 

『０』 

データ 

『１』 

データ 

『１』 

データ

『０』

データ 

『０』 
受信終了判定 

① ② ④ 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ２ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

ガイドパルス 

判定値下限側 

ガイドパルス 

判定値上限側 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

データ０パルス

判定値下限側

データ０パルス

判定値上限側

データ１パルス

判定値下限側

データ１パルス

判定値上限側
オーバーフロー検出

受信終了

③ 

ＲＭ２ＲＵＮ＝“１”設定 
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Ｒ Ｅ Ｍ Ｏ Ｒ Ｅ Ｃ ２  

３ - １ ４ - ５ - ３  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： な し  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： あ り  

 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ の 判 定 値 設 定  

② ， ③  デ ー タ 『 ０ 』 『 １ 』 の パ ル ス 幅 （ 立 ち 上 が り ～ 立 ち 上 が り ） を 判 定  
④  受 信 終 了 （ 立 ち 上 が り ～ デ ー タ 『 １ 』 判 定 値 の オ ー バ ー フ ロ ー ） を 検 出  

受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 判 定 値 設 定 と 同 じ た め 、 そ ち ら を 参 照 し て く だ さ い 。  

※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ の 受 信 動 作  

（ １ ）  受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ を 検 出 す る と 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ

Ｔ と Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ２ ）  デ ー タ パ ル ス が 判 定 値 の 範 囲 内 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ の リ セ ッ ト と Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ

Ｔ へ の デ ー タ （ ０ ／ １ ） 格 納 が 行 わ れ る 。 ま た 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 受 信 さ れ る 毎

に Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ フ ラ グ が

セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ３ ）  デ ー タ パ ル ス が 判 定 値 の 範 囲 外 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、

リ モ コ ン 受 信 回 路 は 次 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ の 受 信 待 機 状 態 に リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ４ ）  受 信 デ ー タ 数 は Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ で カ ウ ン ト さ れ 、 ８ の 整 数 倍 以 外 の デ ー タ 数 を 受 信

す る 場 合 、 受 信 終 了 時 に こ の 値 を 参 照 し て 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ の 有 効 ビ ッ ト 数 を 判 断

す る 。  
（ ５ ）  受 信 終 了 を 検 出 す る と Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ と Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ モ

コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 す る 。 そ の 後 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ を 読 み 出 す と Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ フ ラ グ が ク リ ア さ れ 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は 次 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ の 受 信 待 機 状

態 （ 受 信 動 作 の 再 開 ） と な る 。  
 

データ 

『０』 

データ 

『１』 

データ 

『１』 

データ

『０』

データ 

『０』 
受信終了判定 

② ④ 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ２ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

データ０パルス

判定値下限側

データ０パルス

判定値上限側

データ１パルス

判定値下限側

データ１パルス

判定値上限側
オーバーフロー検出

受信終了

③ 

データ 

『０』 

データ 

『１』 

ＲＭ２ＲＵＮ＝“１”設定 

３ - １ ４ - ５ - ４  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： な し  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： マ ン チ ェ ス タ ー 方 式  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： な し  
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※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の タ イ ミ ン グ 設 定  

４ つ の タ イ ミ ン グ を 生 成 し て リ モ コ ン 信 号 の 受 信 判 定 を 行 う 。  

タ イ ミ ン グ １ （ サ ン プ リ ン グ ） ＝  （ Ｒ Ｍ ２ Ｄ ０ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ

タ イ ミ ン グ ２ （ デ ー タ 判 定 ） ＝  （ Ｒ Ｍ ２ Ｄ ０ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ

タ イ ミ ン グ ３ （ サ ン プ リ ン グ ） ＝  （ Ｒ Ｍ ２ Ｄ １ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ

タ イ ミ ン グ ４ （ 受 信 終 了 検 出 ） ＝  （ Ｒ Ｍ ２ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ 以 上

リ モ コ ン 信 号 は タ イ ミ ン グ １ ， ３ で サ ン プ リ ン グ さ れ 、 そ の ２ つ の デ ー タ に よ り “ ０ ” ， “ １ ” ，

“ エ ラ ー ” を 判 定 す る 。  

注 意 ：  レ ジ ス タ 設 定 値 は 、 Ｒ Ｍ ２ Ｄ ０ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ２ Ｄ ０ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ２ Ｄ １ Ｌ

４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ２ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ の 値 と す る こ と 。  
注 意 ：  判 定 の 最 小 設 定 値 は Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ × ４ で 、 タ イ ミ ン グ １ ～ ４ の そ れ ぞ れ の 設 定 間 は

Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ × ４ 以 上 の 間 隔 で 設 定 す る こ と 。  

※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の 受 信 動 作  

（ １ ）  受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ を 検 出 す る と 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ

Ｔ と Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ２ ）  タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。  
（ ３ ）  タ イ ミ ン グ ２ の 時 、 （ ２ ） ， （ ６ ） で サ ン プ リ ン グ さ れ た デ ー タ の 判 定 を 行 う 。 但 し 、 最

初 の デ ー タ 判 定 は タ イ ミ ン グ １ で “ Ｈ ” が サ ン プ リ ン グ さ れ て い れ ば デ ー タ “ １ ” と 判

定 す る 。 （ “ Ｌ ” が サ ン プ リ ン グ さ れ た 場 合 は デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 ）  
（ ４ ）  デ ー タ が “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ へ の デ ー タ （ ０ ／ １ ） 格 納

が 行 わ れ る 。 ま た 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 受 信 さ れ る 毎 に Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ

Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ は リ セ

ッ ト さ れ る 。  
（ ５ ）  デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 さ れ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ モ コ ン 受 信

回 路 は 次 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ の 受 信 待 機 状 態 に リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ６ ）  タ イ ミ ン グ ３ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か ら エ ッ ジ

検 出 を 開 始 し て タ イ ミ ン グ ４ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ は リ セ

ッ ト さ れ （ ２ ） の 動 作 に 戻 る 。  
（ ７ ）  受 信 終 了 を 検 出 す る と Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ と Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ モ

コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 す る 。 そ の 後 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ を 読 み 出 す と Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ フ ラ グ が ク リ ア さ れ 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は 次 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ の 受 信 待 機 状

態 （ 受 信 動 作 の 再 開 ） と な る 。  

データ 

『０』 

データ

『１』

データ

『０』

データ

『１』

データ 

『０』 受信終了

判定 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ２ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

タイミング１ 

（サンプリング）

タイミング２

（判定） 

タイミング３ 

（サンプリング）

タイミング４ 

（受信終了検出）
オーバーフロー検出 

受信終了

データ 

『１』 

データ 

『１』 

ＲＭ２ＲＵＮ＝“１”設定 

データ 

『０』 

データ

『０』

データ

『１』

データ 

『０』 
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３ - １ ４ - ５ - ５  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： あ り  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： マ ン チ ェ ス タ ー 方 式  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： な し  

 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ の 判 定 値 ／ タ イ ミ ン グ 設 定  

ガ イ ド パ ル ス の 判 定 値 設 定 は 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 設 定 と 同 じ た め 、 そ ち ら を 参 照 し

て く だ さ い 。  
デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の タ イ ミ ン グ 設 定 は 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の 設 定 と 同 じ た め 、 そ ち

ら を 参 照 し て く だ さ い 。  

注 意 ：  判 定 の 最 小 設 定 値 は Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ × ４ で 、 ガ イ ド パ ル ス の 下 位 ／ 上 位 の 設 定 間

は Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ × ４ 以 上 の 間 隔 で 設 定 す る こ と 。  

※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ の 受 信 動 作  

（ １ ）  ガ イ ド パ ル ス を 正 常 に 受 信 す る ま で は 受 信 待 機 状 態 で 、 ガ イ ド パ ル ス が 判 定 値

の 範 囲 内 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ の リ セ ッ ト と Ｒ Ｍ ２ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ フ ラ グ の セ ッ ト が 行

わ れ 、 次 の デ ー タ パ ル ス の 判 定 を 開 始 す る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ と Ｒ Ｍ ２ Ｂ Ｃ Ｔ は リ

セ ッ ト さ れ る 。  
（ ２ ）  ② の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か ら エ

ッ ジ 検 出 を 開 始 し て タ イ ミ ン グ ３ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ は

リ セ ッ ト さ れ 、 次 の 動 作 へ 移 行 す る 。 （ エ ッ ジ が 検 出 さ れ な い 場 合 は デ ー タ “ エ ラ

ー ” と 判 定 ）  
（ ３ ）  ③ ， ⑧ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。  
（ ４ ）  ③ ， ⑧ の タ イ ミ ン グ ２ の 時 、 （ ２ ） ま た は （ ７ ） ， （ ３ ） で サ ン プ リ ン グ さ れ た デ ー タ の 判

定 を 行 う 。  
（ ５ ）  デ ー タ が “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ へ の デ ー タ （ ０ ／ １ ） 格 納

が 行 わ れ る 。 ま た 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 受 信 さ れ る 毎 に Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｄ

Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ は リ セ

ッ ト さ れ る 。  
（ ６ ）  デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 さ れ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ２ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ モ コ ン 受 信

回 路 は ガ イ ド パ ル ス の 受 信 待 機 状 態 に リ セ ッ ト さ れ る 。  

データ 

『１』 

データ

『０』

データ 

『０』 

データ 

『１』 受信終了

判定 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ２ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

タイミング１ 

（サンプリング）

タイミング３ 

（サンプリング）

タイミング４ 

（受信終了検出）
オーバーフロー検出 

受信終了

ガイドパルス 

ＲＭ２ＲＵＮ＝“１”設定 

データ 

『０』 

データ

『０』

データ

『１』

データ 

『０』 

ガイドパルス 

判定値上限側 

ガイドパルス 

判定値下限側 

① ③ ④ ⑥     ⑦ ⑧ 

タイミング２

（判定） 

② ⑤ 

ＲＭ２ＣＫ

１／２分周
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（ ７ ）  ③ ， ⑧ の タ イ ミ ン グ ３ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か

ら エ ッ ジ 検 出 を 開 始 し て 、 タ イ ミ ン グ ４ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ

Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ （ ３ ） の 動 作 に 戻 る 。  
（ ８ ）  受 信 終 了 を 検 出 す る と Ｒ Ｍ ２ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ と Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ モ

コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 す る 。 そ の 後 、 Ｒ Ｍ ２ Ｓ Ｆ Ｔ を 読 み 出 す と Ｒ Ｍ ２ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ フ ラ グ が ク リ ア さ れ 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は ガ イ ド パ ル ス の 受 信 待 機 状 態 （ 受 信

動 作 の 再 開 ） と な る 。  
（ ９ ）  （ ３ ） ～ （ ７ ） が ３ 回 行 わ れ た 後 、 ④ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ

す る 。  
（ １ ０ ）  ④ の タ イ ミ ン グ ２ の 時 、 （ ７ ） ， （ ９ ） で サ ン プ リ ン グ さ れ た デ ー タ の 判 定 を 行 う 。 デ ー

タ が “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ た 場 合 （ ５ ） と 同 様 の 動 作 を 行 い 、 さ ら に Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ

Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ が １ ／ ２ 分 周 さ れ る 。 デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 さ れ た 場

合 （ ６ ） と 同 様 の 動 作 を 行 う 。  
（ １ １ ）  ⑤ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か ら エ

ッ ジ 検 出 を 開 始 し て タ イ ミ ン グ ３ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ

は リ セ ッ ト さ れ 、 次 の 動 作 へ 移 行 す る 。 （ エ ッ ジ が 検 出 さ れ な い 場 合 は デ ー タ “ エ

ラ ー ” と 判 定 ）  
（ １ ２ ）  ⑥ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。  
（ １ ３ ）  ⑥ の タ イ ミ ン グ ２ の 時 、 （ １ １ ） ， （ １ ２ ） で サ ン プ リ ン グ さ れ た デ ー タ の 判 定 を 行 う 。 デ

ー タ が “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ た 場 合 （ ５ ） と 同 様 の 動 作 を 行 い 、 さ ら に Ｒ Ｍ ２

Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ２ Ｃ Ｋ が １ ／ １ 分 周 に 戻 る 。 デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 さ れ

た 場 合 （ ６ ） と 同 様 の 動 作 を 行 う 。  
（ １ ４ ）  ⑦ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か ら エ

ッ ジ 検 出 を 開 始 し て タ イ ミ ン グ ３ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ２ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ

は リ セ ッ ト さ れ 、 次 の 動 作 へ 移 行 す る 。 （ エ ッ ジ が 検 出 さ れ な い 場 合 は デ ー タ “ エ

ラ ー ” と 判 定 ）  
（ １ ５ ）  こ の 後 の ⑧ で は （ ３ ） ～ （ ７ ） の 繰 り 返 し と な る 。 受 信 終 了 を 検 出 し た 場 合 、 （ ８ ） の

動 作 が 行 わ れ る 。  
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3-94 

３ - １５ 赤 外 線 リモコン受 信 回 路 （ＲＥＭＯＲＥＣ３）  

３ - １ ５ - １   概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た 赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 回 路 （ Ｒ Ｅ Ｍ Ｏ Ｒ Ｅ Ｃ ３ ） を 備 え て

い ま す 。  

① ノ イ ズ フ ィ ル タ 機 能  
② ５ 種 類 の 受 信 フ ォ ー マ ッ ト に 対 応  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ  
 ガ イ ド パ ル ス   ： 半 ク ロ ッ ク  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ （ Ｐ ｕ ｌ ｓ ｅ  Ｐ ｏ ｓ ｉ ｔ ｉ ｏ ｎ  Ｍ ｏ ｄ ｕ ｌ ａ ｔ ｉ ｏ ｎ ）  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト   ： な し  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ （ リ ピ ー ト コ ー ド の 受 信 に 対 応 可 能 ）  
 ガ イ ド パ ル ス   ： ク ロ ッ ク  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト   ： あ り  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ  
 ガ イ ド パ ル ス   ： な し  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： あ り  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ  
 ガ イ ド パ ル ス   ： な し  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： マ ン チ ェ ス タ ー 方 式  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト   ： な し  

 ・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ  
 ガ イ ド パ ル ス   ： ク ロ ッ ク  
 デ ー タ 符 号 化 方 式  ： マ ン チ ェ ス タ ー 方 式  

 ス ト ッ プ ビ ッ ト   ： な し  

③ Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 機 能  
 

３ - １ ５ - ２   機 能  

①  リ モ コ ン 受 信 機 能  
１ ～ １ ２ ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ ま た は サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 （ ８ 種 類 か ら 基 準 ク ロ ッ ク ＝ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ を

選 択 ） を カ ウ ン ト す る プ リ ス ケ ー ラ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ ） の 出 力 ク ロ ッ ク に よ っ て 、 Ｐ ７ ３ ／ Ｒ

Ｍ Ｉ Ｎ 端 子 か ら 入 力 さ れ る リ モ コ ン 信 号 の パ ル ス を 測 定 し 、 デ ー タ “ ０ ” ， “ １ ” ， “ エ ラ

ー ” を 判 定 し ま す 。 正 常 デ ー タ と し て 判 定 さ れ る と リ モ コ ン 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ

３ Ｓ Ｆ Ｔ ） に 格 納 さ れ 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 格 納 さ れ る 毎 に 、 リ モ コ ン 受 信 デ ー タ レ

ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ ） へ 転 送 さ れ ま す 。 こ の 時 デ ー タ 転 送 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。  
ま た 、 各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト の 終 了 条 件 を 検 出 す る と 、 受 信 終 了 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ

ま す 。  
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②  割 り 込 み の 発 生  
割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 か ら の 割 り 込

み 要 求 が 発 生 す る と 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。 リ

モ コ ン 受 信 回 路 か ら の 割 り 込 み 要 求 に は 次 の ４ 種 類 が あ り ま す 。  

（ １ ） ガ イ ド パ ル ス の 検 出  
（ ２ ） 受 信 デ ー タ の 判 定 エ ラ ー  
（ ３ ） Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ へ の デ ー タ 転 送  
（ ４ ） 受 信 終 了  

③  Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 時 の 動 作 と Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 機 能  
Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ を サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 に 設 定 し て 受 信 動 作 を 開 始 し た 後 、 パ ワ ー 制

御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ ） の ビ ッ ト ２ ， １ を セ ッ ト す る こ と に よ り 、 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 時 の

リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作 が 可 能 に な り ま す 。  
ま た 、 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 を リ モ コ ン 受 信 回 路 の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き

ま す 。 こ の 機 能 に よ り 、 低 消 費 電 流 間 欠 動 作 が 実 現 で き ま す 。  
④  赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 回 路 ３ （ Ｒ Ｅ Ｍ Ｏ Ｒ Ｅ Ｃ ３ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機

能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  

・  Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｎ Ｔ ， Ｒ Ｍ ３ Ｉ Ｎ Ｔ ， Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ ， Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ ， Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｔ Ｐ Ｒ ，  
Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｗ ， Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ ０ Ｗ ， Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ １ Ｗ ， Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ ， Ｐ ７  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEC7 0000 0000 R/W RM3CNT RM3RUN RM3FMT2 RM3FMT1 RM3FMT0 RM3DINV RM3CK2 RM3CK1 RM3CK0

FEC8 0000 0000 R/W RM3INT RM3GPOK RM3GPIE RM3DERR RM3ERIE RM3SFUL RM3SFIE RM3REND RM3ENIE

FEC9 0000 0000 R RM3SFT RM3SFT7 RM3SFT6 RM3SFT5 RM3SFT4 RM3SFT3 RM3SFT2 RM3SFT1 RM3SFT0

FECA XXXX XXXX R RM3RDT RM3RDT7 RM3RDT6 RM3RDT5 RM3RDT4 RM3RDT3 RM3RDT2 RM3RDT1 RM3RDT0

FECB 0000 0000 R/W RM3CTPR RM3GPR1 RM3GPR0 RM3DPR1 RM3DPR0 RM3HOLD RM3BCT2 RM3BCT1 RM3BCT0

FECC 0000 0000 R/W RM3GPW RM3GPH3 RM3GPH2 RM3GPH1 RM3GPH0 RM3GPL3 RM3GPL2 RM3GPL1 RM3GPL0

FECD 0000 0000 R/W RM3DT0W RM3D0H3 RM3D0H2 RM3D0H1 RM3D0H0 RM3D0L3 RM3D0L2 RM3D0L1 RM3D0L0

FECE 0000 0000 R/W RM3DT1W RM3D1H3 RM3D1H2 RM3D1H1 RM3D1H0 RM3D1L3 RM3D1L2 RM3D1L1 RM3D1L0

FECF 0H00 0000 R/W RM3XHW RM3RDIR - RM3D1H4 RM3D1L4 RM3D0H4 RM3D0L4 RM3GPH4 RM3GPL4

 

３ - １ ５ - ３   回 路 構 成  

３ - １ ５ - ３ - １  リ モ コ ン 受 信 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 の 動 作 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - １ ５ - ３ - ２  リ モ コ ン 受 信 割 り 込 み 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｉ Ｎ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス

タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 の 割 り 込 み 制 御 を 行 い ま す 。  
②  Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ を サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 に 設 定 し て 受 信 動 作 を 開 始 し た 場 合 、 リ モ コ ン

受 信 回 路 の 割 り 込 み で Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 を 行 う こ と が で き ま す 。  
 

３ - １ ５ - ３ - ３  リ モ コ ン 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ 用 の ８ ビ ッ ト の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｉ Ｒ （ Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ７ ） の 値 に よ り 、 格 納 方 向 が 変 化 （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト

／ Ｍ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ） し ま す 。  
③  ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ を 受 信 す る 毎 に Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ ま

す の で 、 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の 受 信 デ ー タ 読 み 出 し に 使 用 し ま す 。  
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④  Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ は 下 記 の 条 件 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ １ ） 受 信 動 作 停 止 時 （ Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ）  
（ ２ ） Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ６ ～ ４ ） ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 場 合 、 受 信 動 作

開 始 ま た は 再 開 後 に ガ イ ド パ ル ス を 正 常 受 信 し た 時  
（ ３ ） Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立

ち 上 が り エ ッ ジ を 検 出 し た 時 （ 入 力 極 性 ＝ 正 相 設 定 時 ）  
（ ４ ） Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ へ の デ ー タ 転 送 発 生 時  

 
３ - １ ５ - ３ - ４  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ を 保 持 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ は 初 期 値 が 不 定 で す 。 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ を 受 信 す る 毎 に Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ

か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ ま す 。  
 

３ - １ ５ - ３ - ５  リ モ コ ン 受 信 ビ ッ ト カ ウ ン タ ＆ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｔ Ｐ

Ｒ ）   （ ３ ビ ッ ト カ ウ ン タ ＋ ５ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ 数 を カ ウ ン ト す る ３ ビ ッ ト の ア ッ プ カ ウ ン タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ ） と 受 信 終

了 後 、 次 の 受 信 動 作 の 停 止 ／ 再 開 を 示 す フ ラ グ （ Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ） と ガ イ ド パ ル ス ま

た は デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ の カ ウ ン ト 数 を 設 定 （ Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ ／ Ｒ

Ｍ ３ Ｄ Ｐ Ｒ １ ， ０ ） す る レ ジ ス タ で す 。  
②  リ モ コ ン 入 力 信 号 が 、 デ ー タ “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ る と Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ は カ ウ ン ト ア

ッ プ し ま す 。 受 信 終 了 後 、 Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ の 値 を 読 み 出 す こ と で 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の

受 信 デ ー タ 数 を 確 認 で き ま す 。  
ま た 、 Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ は 下 記 の 条 件 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  

（ １ ） 受 信 動 作 停 止 時 （ Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ）  
（ ２ ） Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 に ガ イ ド

パ ル ス を 正 常 受 信 し た 時  
 （ ３ ） Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立

ち 上 が り エ ッ ジ を 検 出 し た 時 （ 入 力 極 性 ＝ 正 相 設 定 時 ）  

③  Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ の 設 定 値 は 受 信 動 作 に 影 響

を 与 え ま せ ん 。  
 

３ - １ ５ - ３ - ６  リ モ コ ン 受 信 プ リ ス ケ ー ラ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ ）   （ ５ ビ ッ ト カ ウ ン タ ）  

①  パ ル ス 測 定 カ ウ ン タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ ） へ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク を 出 力 す る ５ ビ ッ ト の ア ッ プ

カ ウ ン タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ ２ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｎ Ｔ の ビ ッ ト ２ ～ ０ ） の 値 に よ っ て 選 択 さ れ た Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ に よ っ

て カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  
③  Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ は ガ イ ド パ ル ス 受 信 時 と デ ー タ パ ル ス 受 信 時 で カ ウ ン ト 数 設 定 レ ジ ス

タ が 異 な り 、 Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｔ Ｐ Ｒ の ビ ッ ト ７ ， ６ ） と Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｐ Ｒ １ ， ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ

Ｔ Ｐ Ｒ の ビ ッ ト ５ ， ４ ） の 値 で 設 定 さ れ ま す 。  
Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ へ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク は 下 記 カ ウ ン ト 毎 に 出 力 さ れ ま す 。  
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※  ガ イ ド パ ル ス ま た は デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ へ の カ ウ ン ト ク ロ ッ ク  
Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ～ ２ ” 選 択 時  

ＲＭ３ＧＰＲ１／ＲＭ３ＤＰＲ１ ＲＭ３ＧＰＲ０／ＲＭ３ＤＰＲ０ ＲＭ３ＣＫＰＲのカウント数 

０ ０ ４ 

０ １ ８ 

１ ０ １６ 

１ １ ３２ 

 
Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ３ ， ４ ” 選 択 時  

ＲＭ３ＧＰＲ１／ＲＭ３ＤＰＲ１ ＲＭ３ＧＰＲ０／ＲＭ３ＤＰＲ０ ＲＭ３ＣＫＰＲのカウント数 

０ ０ ２ 

０ １ ４ 

１ ０ ８ 

１ １ １６ 

 
３ - １ ５ - ３ - ７  リ モ コ ン 受 信 ガ イ ド パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｗ ）    

（ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  ガ イ ド パ ル ス の 判 定 幅 を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 こ の レ ジ ス タ の 設 定 値 は 受 信 動 作 に 影 響 を

与 え ま せ ん 。  
 

３ - １ ５ - ３ - ８  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ ０ パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ ０ Ｗ ）   

（ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  デ ー タ ０ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ １ ， ２ を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ５ - ３ - ９  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ １ パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ １ Ｗ ）   

（ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  デ ー タ １ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ ３ ， ４ を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ５ - ３ - １ ０  リ モ コ ン 受 信 ガ イ ド パ ル ス ＆ デ ー タ パ ル ス 判 定 幅 上 位 設 定 レ ジ ス

 タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ ）   （ ７ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  ガ イ ド パ ル ス と デ ー タ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ １ ～ ４ の 最 上 位 ビ ッ ト の 設 定

と Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ の 格 納 方 向 を 制 御 す る ７ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ５ - ３ - １ １  リ モ コ ン 受 信 パ ル ス 測 定 カ ウ ン タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ ）   （ ５ ビ ッ ト カ ウ ン

 タ ）  

①  リ モ コ ン 入 力 信 号 の パ ル ス 幅 測 定 や タ イ ミ ン グ 生 成 に 使 用 す る ５ ビ ッ ト の ア ッ プ カ

ウ ン タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ か ら 出 力 さ れ る カ ウ ン ト ク ロ ッ ク に よ っ て カ ウ ン ト ア ッ プ し ま す 。  

 
注 意 ：  各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト 毎 の 動 作 は 『 リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作 』 を 参 照 し て く だ さ

い 。  
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３ - １ ５ - ３ - １ ２  リ モ コ ン 受 信 ノ イ ズ フ ィ ル タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｎ Ｆ Ｌ Ｔ ）  

①  リ モ コ ン 入 力 信 号 に 対 し て 、 一 定 期 間 未 満 の 信 号 を ノ イ ズ と し て 除 去 す る 機 能 で

す 。  
②  受 信 動 作 時 （ Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ １ ” ） 、 リ モ コ ン 入 力 信 号 は 常 に Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ で サ ン プ リ ン

グ さ れ 、 ４ 回 の サ ン プ リ ン グ が 行 わ れ る 期 間 、 入 力 信 号 レ ベ ル が 一 致 し て い る と 、

回 路 内 部 で 信 号 と し て 処 理 さ れ ま す 。 入 力 信 号 幅 が “ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ × ４ 未 満 ” の 場

合 、 ノ イ ズ と し て 除 去 さ れ 回 路 内 部 の 信 号 は 以 前 の 状 態 で 動 作 を 継 続 し ま す 。  
 

※  ノ イ ズ キ ャ ン セ ル 幅  
Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ × ４ 未 満  

 
注 意 ：  リ モ コ ン 入 力 信 号 が 回 路 内 部 で サ ン プ リ ン グ さ れ る タ イ ミ ン グ に よ り 、 ノ イ ズ キ ャ

ン セ ル 幅 は 最 大 で “ － Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ × １ ” の ず れ が 生 じ ま す 。  
 
 

ノイズ                             リモコン信号 

 
 

 RMCK×3 RMCK×4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － １ ５ － １  赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 回 路 ２ の 動 作 ブ ロ ッ ク 図  
（ Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ～ ２ ” 設 定 時 ）  
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３ - １ ５ - ４   関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ５ - ４ - １  リ モ コ ン 受 信 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① リ モ コ ン 受 信 の 動 作 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEC7 0000 0000 R/W RM3CNT RM3RUN RM3FMT2 RM3FMT1 RM3FMT0 RM3DINV RM3CK2 RM3CK1 RM3CK0

 
Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： リ モ コ ン 受 信 動 作 制 御  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 し ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 開 始 し 、 リ モ コ ン 信 号 の 入 力

待 機 状 態 と な り ま す 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ：  
Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ １ （ ビ ッ ト ５ ） ： リ モ コ ン 受 信 フ ォ ー マ ッ ト 選 択  
Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

ＲＭ３ＦＭＴ２ ＲＭ３ＦＭＴ１ ＲＭ３ＦＭＴ０ フォーマット 

０ ０ ０ 

受信フォーマット・Ａ 
・ガイドパルス：半クロック 
・データ符号化方式：ＰＰＭ 
・ストップビット：なし 

０ ０ １ 

受信フォーマット・Ｂ 
・ガイドパルス：クロック 
・データ符号化方式：ＰＰＭ 
・ストップビット：あり 

０ １ ０ 

受信フォーマット・Ｃ 
・ガイドパルス：なし 
・データ符号化方式：ＰＰＭ 
・ストップビット：あり 

０ １ １ 

受信フォーマット・Ｄ 
・ガイドパルス：なし 
・データ符号化方式：マンチェスター方式 
・ストップビット：なし 

１ ０ ０ 

受信フォーマット・Ｅ 
・ガイドパルス：クロック 
・データ符号化方式：マンチェスター方式 
・ストップビット：なし 

※  上 記 以 外 の 設 定 は 禁 止 で す 。  
※  各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト 毎 の 動 作 は 『 リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作 』 を 参 照 し て く だ さ

い 。  
 
Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｉ Ｎ Ｖ （ ビ ッ ト ３ ） ： リ モ コ ン 受 信 入 力 極 性 制 御  

リモコン入 力 信 号 が正 相 信 号 の 場 合 、この ビットは“０”に 設 定 してくだ さい。  
逆 相 信 号 の 場 合 、この ビットは“１”に 設 定 してくだ さい。  

※  リ モ コ ン 入 力 信 号 が “ Ｈ ” レ ベ ル 状 態 の 時 に 正 相 入 力 設 定 で 動 作 を 開 始 し た

場 合 と 、 リ モ コ ン 入 力 信 号 が “ Ｌ ” レ ベ ル 状 態 の 時 に 逆 相 入 力 設 定 で 動 作 を

開 始 し た 場 合 、 直 ち に 最 初 の エ ッ ジ が 検 出 さ れ た と み な し 、 受 信 動 作 が 開 始

されます。  
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Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ １ （ ビ ッ ト １ ） ： リ モ コ ン 受 信 基 準 ク ロ ッ ク （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ ） 選 択  
Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

ＲＭ３ＣＫ２ ＲＭ３ＣＫ１ ＲＭ３ＣＫ０ 基準クロック（ＲＭ３ＣＫ） 

０ ０ ０ ４Ｔｃｙｃ 

０ ０ １ ８Ｔｃｙｃ 

０ １ ０ １６Ｔｃｙｃ 

０ １ １ ３２Ｔｃｙｃ 

１ ０ ０ ６４Ｔｃｙｃ 

１ ０ １ １２８Ｔｃｙｃ 

１ １ ０ サブクロックの源発振 

１ １ １ １Ｔｃｙｃ 

 
注 意 ：  
・ リ モ コ ン 受 信 回 路 の 各 レ ジ ス タ 設 定 は 、 Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” （ 受 信 動 作 停 止 ） の 時 に 行

っ て く だ さ い 。  
・ Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 を 行 う 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ を サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 に 設 定 し

て く だ さ い 。 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド で は 、 サ イ ク ル ク ロ ッ ク は 停 止 し ま す の で 、 他 の 設 定 で

動 作 し ま せ ん 。  
 

３ - １ ５ - ４ - ２  リ モ コ ン 受 信 割 り 込 み 制 御 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｉ Ｎ Ｔ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 の 割 り 込 み 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②   Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ を サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 に 設 定 し て 受 信 動 作 を 開 始 し た 場 合 、 リ モ コ ン 受

信 回 路 の 割 り 込 み で Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド の 解 除 を 行 う こ と が で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEC8 0000 0000 R/W RM3INT RM3GPOK RM3GPIE RM3DERR RM3ERIE RM3SFUL RM3SFIE RM3REND RM3ENIE

 
Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ （ ビ ッ ト ７ ） ： ガ イ ド パ ル ス 受 信 フ ラ グ  

Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 受 信 フ ォ ー マ ッ ト で ガ イ ド パ ル ス を 正 常 受 信 し た

場 合 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ６ ） ： ガ イ ド パ ル ス 受 信 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ が 共 に “ １ ” の 時 、 『 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 』 と

『 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 』 を 発 生 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ （ ビ ッ ト ５ ） ： 受 信 デ ー タ エ ラ ー フ ラ グ  
受 信 デ ー タ の 判 定 で エ ラ ー が 発 生 し た 場 合 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｅ Ｒ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： 受 信 デ ー タ エ ラ ー 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ が 共 に “ １ ” の 時 、 『 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 』 と

『 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 』 を 発 生 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ （ ビ ッ ト ３ ） ： 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ Ｆ Ｕ Ｌ Ｌ フ ラ グ  
Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ に ８ ビ ッ ト 分 の 受 信 デ ー タ が 格 納 さ れ た 後 、 そ の デ ー タ が Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ

へ 転 送 さ れ る と セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  
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Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ Ｆ Ｕ Ｌ Ｌ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ が 共 に “ １ ” の 時 、 『 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 』 と

『 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 』 を 発 生 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト １ ） ： 受 信 終 了 フ ラ グ  
各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト の 終 了 条 件 を 検 出 す る と セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て 下 さ い 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｅ Ｎ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： 受 信 終 了 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ が 共 に “ １ ” の 時 、 『 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 解 除 信 号 』 と

『 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ １ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 』 を 発 生 し ま す 。  
 
注 意 ：  
・ Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ は セ ッ ト さ れ ま せ ん 。  
 

３ - １ ５ - ４ - ３  リ モ コ ン 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ 用 の ８ ビ ッ ト の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
②  Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｉ Ｒ の 値 に よ り 、 格 納 方 向 が 変 化 （ Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ／ Ｍ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト ） し ま す 。  
③  ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ を 受 信 す る 毎 に Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ ま す の

で 、 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の 受 信 デ ー タ の 読 み 出 し に 使 用 し ま す 。  
④  Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ は 下 記 の 条 件 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  

（ １ ）  受 信 動 作 停 止 時 （ Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ）  
（ ２ ）  Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 に ガ イ ド パ

ル ス を 正 常 受 信 し た 時  
（ ３ ）  Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立 ち

上 が り エ ッ ジ を 検 出 し た 時 （ 入 力 極 性 ＝ 正 相 設 定 時 ）  
（ ４ ）  Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ へ の デ ー タ 転 送 発 生 時  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEC9 0000 0000 R ＲＭ３SFT ＲＭ３SFT7 ＲＭ３SFT6 ＲＭ３SFT5 ＲＭ３SFT4 ＲＭ３SFT3 ＲＭ３SFT2 ＲＭ３SFT1 ＲＭ３SFT0

 
注 意 ：  
・ こ の レ ジ ス タ を 読 み 出 す 際 は 、 Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ の 値 が “ １ ” （ 受 信 終 了 ） に な る の を 確 認 し

て か ら 行 っ て く だ さ い 。  
 

３ - １ ５ - ４ - ４  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ を 保 持 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ は 初 期 値 が 不 定 で す 。 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ を 受 信 す る 毎 に Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら

Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECA XXXX XXXX R RM3RDT RM3RDT7 RM3RDT6 RM3RDT5 RM3RDT4 RM3RDT3 RM3RDT2 RM3RDT1 RM3RDT0

 
注 意 ：  
・ こ の レ ジ ス タ を 読 み 出 す 際 は 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ の 値 が “ １ ” （ デ ー タ 転 送 検 出 ） に な る の を

確 認 し て か ら 行 っ て く だ さ い 。  
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３ - １ ５ - ４ - ５  リ モ コ ン 受 信 ビ ッ ト カ ウ ン タ ＆ プ リ ス ケ ー ラ 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｔ Ｐ

Ｒ ）  

①  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ 数 を カ ウ ン ト す る ３ ビ ッ ト の ア ッ プ カ ウ ン タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ ） と 受 信 終 了

後 、 次 の 受 信 動 作 の 停 止 ／ 再 開 を 示 す フ ラ グ （ Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ ） と ガ イ ド パ ル ス ま た は

デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ の カ ウ ン ト 数 を 設 定 （ Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ ／ Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｐ

Ｒ １ ， ０ ） す る レ ジ ス タ で す 。  
②   リ モ コ ン 入 力 信 号 が 、 デ ー タ “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ る と Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ は カ ウ ン ト ア ッ プ

し ま す 。 受 信 終 了 後 、 Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ の 値 を 読 み 出 す こ と で 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の 受 信

デ ー タ 数 を 確 認 で き ま す 。  
ま た 、 Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ は 下 記 の 条 件 で リ セ ッ ト さ れ ま す 。  

（ １ ）  受 信 動 作 停 止 時 （ Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ）  
 （ ２ ）  Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ， １ ， ４ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 に ガ イ ド パ

ル ス を 正 常 受 信 し た 時  
（ ３ ）   Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立 ち

上 が り エ ッ ジ を 検 出 し た 時 （ 入 力 極 性 ＝ 正 相 設 定 時 ）  

③  こ の レ ジ ス タ の ビ ッ ト ３ ～ ０ は 読 み 出 し 専 用 で す  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECB 0000 0000 R/W RM3CTPR RM3GPR1 RM3GPR0 RM3DPR1 RM3DPR0 RM3HOLD RM3BCT2 RM3BCT1 RM3BCT0

 
Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｒ １ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｒ ０ （ ビ ッ ト ６ ） ：  
Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｐ Ｒ １ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｐ Ｒ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

※ Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ～ ２ ” 選 択 時  

ＲＭ３ＧＰＲ１／ＲＭ３ＤＰＲ１ ＲＭ３ＧＰＲ０／ＲＭ３ＤＰＲ０ ＲＭ３ＣＫＰＲのカウント数 

０ ０ ４ 

０ １ ８ 

１ ０ １６ 

１ １ ３２ 

 
※ Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ３ ， ４ ” 選 択 時  

ＲＭ３ＧＰＲ１／ＲＭ３ＤＰＲ１ ＲＭ３ＧＰＲ０／ＲＭ３ＤＰＲ０ ＲＭ３ＣＫＰＲのカウント数 

０ ０ ２ 

０ １ ４ 

１ ０ ８ 

１ １ １６ 

 
Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ （ ビ ッ ト ３ ） ： 受 信 動 作 停 止 ／ 再 開 フ ラ グ  

受 信 動 作 終 了 後 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ 、 受 信 動 作 を 停 止 し ま す 。 こ の 時 、 次

の リ モ コ ン 信 号 が 入 力 さ れ て も 受 信 動 作 を 行 い ま せ ん 。  
Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ の 読 み 出 し を 実 行 す る と 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ 、 受 信 動 作 を 再 開 し

ま す 。 ま た 、 受 信 動 作 停 止 （ Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ “ ０ ” ） で も 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ ま

す 。  
 

ガ イ ド パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ カ ウ ン ト 数 選 択  

デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ Ｐ Ｒ カ ウ ン ト 数 選 択  
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Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ １ （ ビ ッ ト １ ） ： 受 信 デ ー タ カ ウ ン タ  
Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

受 信 終 了 後 、 最 後 の ８ ビ ッ ト 未 満 の 受 信 デ ー タ 数 を 確 認 で き ま す 。 こ の 値 に よ

り 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ 内 に あ る 最 後 の 受 信 デ ー タ の 有 効 ビ ッ ト 数 を 判 断 し て く だ さ い 。  
 
注 意 ：  
・ Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｒ １ ， ０ の 設 定 値 は 受 信 動 作 に 影 響 を

与 え ま せ ん 。  
 

３ - １ ５ - ４ - ６  リ モ コ ン 受 信 ガ イ ド パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｗ ）  

①  ガ イ ド パ ル ス の 判 定 幅 を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECC 0000 0000 R/W RM3GPW RM3GPH3 RM3GPH2 RM3GPH1 RM3GPH0 RM3GPL3 RM3GPL2 RM3GPL1 RM3GPL0

 
注 意 ：  
・ Ｒ Ｍ ３ Ｆ Ｍ Ｔ ２ ～ ０ ＝ “ ２ ， ３ ” の 場 合 、 こ の レ ジ ス タ の 設 定 値 は 受 信 動 作 に 影 響 を 与 え

ま せ ん 。  
 

３ - １ ５ - ４ - ７  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ ０ パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ ０ Ｗ ）  

①  デ ー タ ０ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ １ ， ２ を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECD 0000 0000 R/W RM3DT0W RM3D0H3 RM3D0H2 RM3D0H1 RM3D0H0 RM3D0L3 RM3D0L2 RM3D0L1 RM3D0L0

 
３ - １ ５ - ４ - ８  リ モ コ ン 受 信 デ ー タ １ パ ル ス 判 定 幅 設 定 レ ジ ス タ （ Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ １ Ｗ ）  

①  デ ー タ １ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ ３ ， ４ を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECE 0000 0000 R/W RM3DT1W RM3D1H3 RM3D1H2 RM3D1H1 RM3D1H0 RM3D1L3 RM3D1L2 RM3D1L1 RM3D1L0

 
３ - １ ５ - ４ - ９  リ モ コ ン 受 信 ガ イ ド パ ル ス ＆ デ ー タ パ ル ス 判 定 幅 上 位 設 定 レ ジ ス タ

（ Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ ）  

①  ガ イ ド パ ル ス と デ ー タ パ ル ス の 判 定 幅 ま た は タ イ ミ ン グ １ ～ ４ の 最 上 位 ビ ッ ト の 設 定 と Ｒ

Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ の 格 納 方 向 を 制 御 す る ７ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FECF 0H00 0000 R/W RM3XHW RM3RDIR - RM3D1H4 RM3D1L4 RM3D0H4 RM3D0L4 RM3GPH4 RM3GPL4

 
Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｉ Ｒ （ ビ ッ ト ７ ） ： リ モ コ ン 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ 格 納 方 向 制 御  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 リ モ コ ン 受 信 デ ー タ は Ｌ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト で Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ に 格 納

さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 リ モ コ ン 受 信 デ ー タ は Ｍ Ｓ Ｂ フ ァ ー ス ト で Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ に 格 納

さ れ ま す 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ５ ， Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ １ Ｗ の ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ：  
デ ー タ １ パ ル ス の 判 定 値 上 限 側 設 定 ま た は タ イ ミ ン グ ４ の 生 成 に 使 用 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｄ １ Ｌ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ４ ， Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ １ Ｗ の ビ ッ ト ３ ～ ０ ） ：  
デ ー タ １ パ ル ス の 判 定 値 下 限 側 設 定 ま た は タ イ ミ ン グ ３ の 生 成 に 使 用 し ま す 。  
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Ｒ Ｍ ３ Ｄ ０ Ｈ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ３ ， Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ ０ Ｗ の ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ：  
デ ー タ ０ パ ル ス の 判 定 値 上 限 側 設 定 ま た は タ イ ミ ン グ ２ の 生 成 に 使 用 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｄ ０ Ｌ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ２ ， Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｔ ０ Ｗ の ビ ッ ト ３ ～ ０ ） ：  
デ ー タ ０ パ ル ス の 判 定 値 下 限 側 設 定 ま た は タ イ ミ ン グ １ の 生 成 に 使 用 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｈ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト １ ， Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｗ の ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ：  
ガ イ ド パ ル ス の 判 定 値 上 限 側 設 定 に 使 用 し ま す 。  

Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｌ ４ ～ ０ （ Ｒ Ｍ ３ Ｘ Ｈ Ｗ の ビ ッ ト ０ ， Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｗ の ビ ッ ト ３ ～ ０ ） ：  
ガ イ ド パ ル ス の 判 定 値 下 限 側 設 定 に 使 用 し ま す 。  

 
注 意 ：  
・ 各 受 信 フ ォ ー マ ッ ト 毎 の 動 作 は 『 リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作 』 を 参 照 し て く だ さ い 。  
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３ - １ ５ - ５   リ モ コ ン 受 信 回 路 の 動 作  

３ - １ ５ - ５ - １  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： 半 ク ロ ッ ク  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： な し  

 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 判 定 値 設 定  
 
①  ガ イ ド パ ル ス の パ ル ス 幅 （ 立 ち 上 が り ～ 立 ち 下 が り ） を 判 定  
 

ガ イ ド パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ ＝  
（ＲＭ３ＣＫ２～０で選 択 された周 期 ）×（ＲＭ３ＧＰＲ１，０で選 択 されたカウント数 ）  

ガ イ ド パ ル ス 判 定 値 ＝  
（ＲＭ３ＧＰＬ４～０の値 ＋１）×ＲＭ３ＣＫ以 上 ～（ＲＭ３ＧＰＨ４～０の値 ＋１）×ＲＭ３ＣＫ未 満  

注 意 ：  レ ジ ス タ 設 定 値 は 、 Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｈ ４ ～ ０ の 値 と す る こ と 。  

② ， ③  デ ー タ 『 ０ 』 『 １ 』 の パ ル ス 幅 （ 立 ち 下 が り ～ 立 ち 下 が り ） を 判 定  
 

デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ ＝  
（ＲＭ３ＣＫ２～０で選 択 された周 期 ）×（ＲＭ３ＤＰＲ１，０で選 択 されたカウント数 ）  

デ ー タ 『 ０ 』 判 定 値 ＝  
（ＲＭ３Ｄ０Ｌ４～０の値 ＋１）×ＲＭ３ＣＫ以 上 ～（ＲＭ３Ｄ０Ｈ４～０の値 ＋１）×ＲＭ３ＣＫ未 満  

デ ー タ 『 １ 』 判 定 値 ＝  
（ＲＭ３Ｄ１Ｌ４～０の値 ＋１）×ＲＭ３ＣＫ以 上 ～（ＲＭ３Ｄ１Ｈ４～０の値 ＋１）×ＲＭ３ＣＫ未 満  

注 意 ：  レ ジ ス タ 設 定 値 は 、 Ｒ Ｍ ３ Ｄ ０ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ３ Ｄ ０ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ≦ Ｒ Ｍ ３ Ｄ １ Ｌ

４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ３ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ の 値 と す る こ と 。  

④  受 信 終 了 （ 立 ち 下 が り ～ デ ー タ 『 １ 』 判 定 値 の オ ー バ ー フ ロ ー ） を 検 出  
 

受 信 終 了 検 出 ＝ （ Ｒ Ｍ ３ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ 以 上  

注 意 ：  判 定 の 最 小 設 定 値 は Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ × ８ で 、 ガ イ ド パ ル ス ， デ ー タ パ ル ス の 下 位 ／

上 位 そ れ ぞ れ の 設 定 間 は Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ × ８ 以 上 の 間 隔 で 設 定 す る こ と 。  
 

ガイドパルス 
データ 

『０』 

データ 

『１』 

データ

『０』 

データ 

『１』 

データ 

『１』 

データ

『０』 

データ 

『１』 
受信終了判定 

① ② ③ ④ 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ３ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

ガイドパルス 

判定値下限側 

ガイドパルス 

判定値上限側 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

データ０パルス 

判定値下限側 

データ０パルス 

判定値上限側 

データ１パルス 

判定値下限側 

データ１パルス 

判定値上限側 
オーバーフロー検出 

受信終了 

ＲＭ３ＲＵＮ＝“１”設定 
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※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 受 信 動 作  

（ １ ）  ガ イ ド パ ル ス を 正 常 に 受 信 す る ま で は 受 信 待 機 状 態 で 、 ガ イ ド パ ル ス が 判 定 値

の 範 囲 内 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ の リ セ ッ ト と Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ フ ラ グ の セ ッ ト が 行

わ れ 、 次 の デ ー タ パ ル ス の 判 定 を 開 始 す る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ と Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ は リ

セ ッ ト さ れ る 。  
（ ２ ）  デ ー タ パ ル ス が 判 定 値 の 範 囲 内 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ の リ セ ッ ト と Ｒ Ｍ ３ Ｓ

Ｆ Ｔ へ の デ ー タ （ ０ ／ １ ） 格 納 が 行 わ れ る 。 ま た 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 受 信 さ れ る

毎 に Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ フ ラ グ

が セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ３ ）  デ ー タ パ ル ス が 判 定 値 の 範 囲 外 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、

リ モ コ ン 受 信 回 路 は ガ イ ド パ ル ス の 受 信 待 機 状 態 に リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ４ ）  受 信 デ ー タ 数 は Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ で カ ウ ン ト さ れ 、 ８ の 整 数 倍 以 外 の デ ー タ 数 を 受 信

す る 場 合 、 受 信 終 了 時 に こ の 値 を 参 照 し て 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ の 有 効 ビ ッ ト 数 を 判 断

す る 。  
（ ５ ）  受 信 終 了 を 検 出 す る と Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ と Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ

モ コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 す る 。 そ の 後 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ を 読 み 出 す と Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ

Ｌ Ｄ フ ラ グ が ク リ ア さ れ 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は ガ イ ド パ ル ス の 受 信 待 機 状 態 （ 受 信

動 作 の 再 開 ） と な る 。  
 

３ - １ ５ - ５ - ２  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： ク ロ ッ ク  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： あ り  

 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 判 定 値 設 定  

①  ガ イ ド パ ル ス の パ ル ス 幅 （ 立 ち 上 が り ～ 立 ち 上 が り ） を 判 定  
② ， ③  デ ー タ 『 ０ 』 『 １ 』 の パ ル ス 幅 （ 立 ち 上 が り ～ 立 ち 上 が り ） を 判 定  
④  受 信 終 了 （ 立 ち 上 が り ～ デ ー タ 『 １ 』 判 定 値 の オ ー バ ー フ ロ ー ） を 検 出  

受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 判 定 値 設 定 と 同 じ た め 、 そ ち ら を 参 照 し て く だ さ い 。  
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 受 信 動 作  

受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 受 信 動 作 と 同 じ た め 、 そ ち ら を 参 照 し て く だ さ い 。  

ガイドパルス 
データ 

『０』 

データ 

『１』 

データ 

『１』 

データ

『０』 

データ 

『０』 
受信終了判定 

① ② ④ 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ３ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

ガイドパルス 

判定値下限側 

ガイドパルス 

判定値上限側 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

データ０パルス 

判定値下限側 

データ０パルス 

判定値上限側 

データ１パルス 

判定値下限側 

データ１パルス 

判定値上限側 
オーバーフロー検出 

受信終了 

③ 

ＲＭ３ＲＵＮ＝“１”設定 
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３ - １ ５ - ５ - ３  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： な し  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： Ｐ Ｐ Ｍ  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： あ り  

 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ の 判 定 値 設 定  

② ， ③  デ ー タ 『 ０ 』 『 １ 』 の パ ル ス 幅 （ 立 ち 上 が り ～ 立 ち 上 が り ） を 判 定  
④  受 信 終 了 （ 立 ち 上 が り ～ デ ー タ 『 １ 』 判 定 値 の オ ー バ ー フ ロ ー ） を 検 出  

受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ａ の 判 定 値 設 定 と 同 じ た め 、 そ ち ら を 参 照 し て く だ さ い 。  

※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｃ の 受 信 動 作  

（ １ ）  受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ を 検 出 す る と 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ

Ｔ と Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ２ ）  デ ー タ パ ル ス が 判 定 値 の 範 囲 内 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ の リ セ ッ ト と Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ

Ｔ へ の デ ー タ （ ０ ／ １ ） 格 納 が 行 わ れ る 。 ま た 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 受 信 さ れ る 毎

に Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ フ ラ グ が

セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ３ ）  デ ー タ パ ル ス が 判 定 値 の 範 囲 外 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、

リ モ コ ン 受 信 回 路 は 次 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ の 受 信 待 機 状 態 に リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ４ ）  受 信 デ ー タ 数 は Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ で カ ウ ン ト さ れ 、 ８ の 整 数 倍 以 外 の デ ー タ 数 を 受 信

す る 場 合 、 受 信 終 了 時 に こ の 値 を 参 照 し て 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ の 有 効 ビ ッ ト 数 を 判 断

す る 。  
（ ５ ）  受 信 終 了 を 検 出 す る と Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ と Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ

モ コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 す る 。 そ の 後 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ を 読 み 出 す と Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ

Ｌ Ｄ フ ラ グ が ク リ ア さ れ 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は 次 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ の 受 信 待 機

状 態 （ 受 信 動 作 の 再 開 ） と な る 。  
 

３ - １ ５ - ５ - ４  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： な し  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： マ ン チ ェ ス タ ー 方 式  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： な し  

 

データ 

『０』 

データ 

『１』 

データ 

『１』 

データ

『０』 

データ 

『０』 
受信終了判定 

② ④ 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ３ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

データ０パルス 

判定値下限側 

データ０パルス 

判定値上限側 

データ１パルス 

判定値下限側 

データ１パルス 

判定値上限側 
オーバーフロー検出 

受信終了 

③ 

データ 

『０』 

データ 

『１』 

ＲＭ３ＲＵＮ＝“１”設定 
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※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の タ イ ミ ン グ 設 定  
 

４ つ の タ イ ミ ン グ を 生 成 し て リ モ コ ン 信 号 の 受 信 判 定 を 行 う 。  

タ イ ミ ン グ １ （ サ ン プ リ ン グ ） ＝  （ Ｒ Ｍ ３ Ｄ ０ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ  
タ イ ミ ン グ ２ （ デ ー タ 判 定 ） ＝  （ Ｒ Ｍ ３ Ｄ ０ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ  
タ イ ミ ン グ ３ （ サ ン プ リ ン グ ） ＝  （ Ｒ Ｍ ３ Ｄ １ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ  
タ イ ミ ン グ ４ （ 受 信 終 了 検 出 ） ＝  （ Ｒ Ｍ ３ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ＋ １ ） × Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ 以 上  

リ モ コ ン 信 号 は タ イ ミ ン グ １ ， ３ で サ ン プ リ ン グ さ れ 、 そ の ２ つ の デ ー タ に よ り “ ０ ” ， “ １ ” ，

“ エ ラ ー ” を 判 定 す る 。  

注 意 ：  レ ジ ス タ 設 定 値 は 、 Ｒ Ｍ ３ Ｄ ０ Ｌ ４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ３ Ｄ ０ Ｈ ４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ３ Ｄ １ Ｌ

４ ～ ０ の 値 ＜ Ｒ Ｍ ３ Ｄ １ Ｈ ４ ～ ０ の 値 と す る こ と 。  
注 意 ：  判 定 の 最 小 設 定 値 は Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ × ４ で 、 タ イ ミ ン グ １ ～ ４ の そ れ ぞ れ の 設 定 間 は

Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ × ４ 以 上 の 間 隔 で 設 定 す る こ と 。  

※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の 受 信 動 作  

（ １ ）  受 信 動 作 開 始 ま た は 再 開 後 、 最 初 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ を 検 出 す る と 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ

Ｔ と Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ２ ）  タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。  
（ ３ ）  タ イ ミ ン グ ２ の 時 、 （ ２ ） ， （ ６ ） で サ ン プ リ ン グ さ れ た デ ー タ の 判 定 を 行 う 。 但 し 、 最

初 の デ ー タ 判 定 は タ イ ミ ン グ １ で “ Ｈ ” が サ ン プ リ ン グ さ れ て い れ ば デ ー タ “ １ ” と 判

定 す る 。 （ “ Ｌ ” が サ ン プ リ ン グ さ れ た 場 合 は デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 ）  
（ ４ ）  デ ー タ が “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ へ の デ ー タ （ ０ ／ １ ） 格 納

が 行 わ れ る 。 ま た 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 受 信 さ れ る 毎 に Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ

Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ は リ セ

ッ ト さ れ る 。  
（ ５ ）  デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 さ れ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ モ コ ン 受 信

回 路 は 次 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ の 受 信 待 機 状 態 に リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ６ ）  タ イ ミ ン グ ３ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か ら エ ッ ジ

検 出 を 開 始 し て タ イ ミ ン グ ４ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ は リ セ

ッ ト さ れ （ ２ ） の 動 作 に 戻 る 。  

データ 

『０』 

データ

『１』 

データ

『０』 

データ

『１』 

データ 

『０』 受信終了 

判定 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ３ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

タイミング１ 

（サンプリング） 

タイミング２ 

（判定） 

タイミング３ 

（サンプリング）

タイミング４ 

（受信終了検出）
オーバーフロー検出 

受信終了 

データ 

『１』 

データ 

『１』 

ＲＭ３ＲＵＮ＝“１”設定 

データ 

『０』 

データ

『０』 

データ

『１』 

データ 

『０』 
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（ ７ ）  受 信 終 了 を 検 出 す る と Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ と Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ モ

コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 す る 。 そ の 後 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ を 読 み 出 す と Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ フ ラ グ が ク リ ア さ れ 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は 次 の 立 ち 上 が り エ ッ ジ の 受 信 待 機 状

態 （ 受 信 動 作 の 再 開 ） と な る 。  
３ - １ ５ - ５ - ５  “ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ ” 設 定 時 に お け る 受 信 動 作 説 明  

・ 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ の 概 要  
ガ イ ド パ ル ス  ： あ り  
デ ー タ 符 号 化 方 式  ： マ ン チ ェ ス タ ー 方 式  
ス ト ッ プ ビ ッ ト  ： な し  

 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ の 受 信 例 （ 正 相 入 力 の 場 合 ）  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ の 判 定 値 ／ タ イ ミ ン グ 設 定  

ガ イ ド パ ル ス の 判 定 値 設 定 は 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｂ の 設 定 と 同 じ た め 、 そ ち ら を 参 照 し

て く だ さ い 。  
デ ー タ パ ル ス 受 信 時 の タ イ ミ ン グ 設 定 は 受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｄ の 設 定 と 同 じ た め 、 そ ち

ら を 参 照 し て く だ さ い 。  

注 意 ：  判 定 の 最 小 設 定 値 は Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ × ４ で 、 ガ イ ド パ ル ス の 下 位 ／ 上 位 の 設 定 間

は Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ × ４ 以 上 の 間 隔 で 設 定 す る こ と 。  

※  受 信 フ ォ ー マ ッ ト ・ Ｅ の 受 信 動 作  

（ １ ）  ガ イ ド パ ル ス を 正 常 に 受 信 す る ま で は 受 信 待 機 状 態 で 、 ガ イ ド パ ル ス が 判 定 値

の 範 囲 内 と な っ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ の リ セ ッ ト と Ｒ Ｍ ３ Ｇ Ｐ Ｏ Ｋ フ ラ グ の セ ッ ト が 行

わ れ 、 次 の デ ー タ パ ル ス の 判 定 を 開 始 す る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ と Ｒ Ｍ ３ Ｂ Ｃ Ｔ は リ

セ ッ ト さ れ る 。  
（ ２ ）  ② の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か ら エ

ッ ジ 検 出 を 開 始 し て タ イ ミ ン グ ３ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ は

リ セ ッ ト さ れ 、 次 の 動 作 へ 移 行 す る 。 （ エ ッ ジ が 検 出 さ れ な い 場 合 は デ ー タ “ エ ラ

ー ” と 判 定 ）  
（ ３ ）  ③ ， ⑧ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。  
（ ４ ）  ③ ， ⑧ の タ イ ミ ン グ ２ の 時 、 （ ２ ） ま た は （ ７ ） ， （ ３ ） で サ ン プ リ ン グ さ れ た デ ー タ の 判

定 を 行 う 。  
（ ５ ）  デ ー タ が “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ へ の デ ー タ （ ０ ／ １ ） 格 納

が 行 わ れ る 。 ま た 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ が 受 信 さ れ る 毎 に Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ か ら Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｄ

Ｔ へ デ ー タ 転 送 さ れ る 。 こ の 時 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｕ Ｌ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ は リ セ

ッ ト さ れ る 。  

データ 

『１』 

データ

『０』 

データ 

『０』 

データ 

『１』 受信終了 

判定 

Ｐ７３／ＲＭＩＮ 

ＲＭ３ＭＪＣＴ 

カウント値『０』 

エッジ検出 

カウントスタート 

エッジ検出 

カウントリセット 

＆ スタート 

タイミング１ 

（サンプリング） 

タイミング３ 

（サンプリング）

タイミング４ 

（受信終了検出）
オーバーフロー検出 

受信終了 

ガイドパルス 

ＲＭ３ＲＵＮ＝“１”設定 

データ 

『０』 

データ

『０』 

データ

『１』 

データ 

『０』 

ガイドパルス 

判定値上限側 

ガイドパルス 

判定値下限側 

① ③ ④ ⑥     ⑦ ⑧ 

タイミング２

（判定） 

② ⑤ 

ＲＭ３ＣＫ 

１／２分周 
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（ ６ ）  デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 さ れ た 場 合 、 Ｒ Ｍ ３ Ｄ Ｅ Ｒ Ｒ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ モ コ ン 受 信

回 路 は ガ イ ド パ ル ス の 受 信 待 機 状 態 に リ セ ッ ト さ れ る 。  
（ ７ ）  ③ ， ⑧ の タ イ ミ ン グ ３ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か

ら エ ッ ジ 検 出 を 開 始 し て 、 タ イ ミ ン グ ４ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ

Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ （ ３ ） の 動 作 に 戻 る 。  
（ ８ ）  受 信 終 了 を 検 出 す る と Ｒ Ｍ ３ Ｒ Ｅ Ｎ Ｄ フ ラ グ と Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ フ ラ グ が セ ッ ト さ れ 、 リ モ

コ ン 受 信 回 路 は 動 作 を 停 止 す る 。 そ の 後 、 Ｒ Ｍ ３ Ｓ Ｆ Ｔ を 読 み 出 す と Ｒ Ｍ ３ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ フ ラ グ が ク リ ア さ れ 、 リ モ コ ン 受 信 回 路 は ガ イ ド パ ル ス の 受 信 待 機 状 態 （ 受 信

動 作 の 再 開 ） と な る 。  
（ ９ ）  （ ３ ） ～ （ ７ ） が ３ 回 行 わ れ た 後 、 ④ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ

す る 。  
（ １ ０ ）  ④ の タ イ ミ ン グ ２ の 時 、 （ ７ ） ， （ ９ ） で サ ン プ リ ン グ さ れ た デ ー タ の 判 定 を 行 う 。 デ ー

タ が “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ た 場 合 （ ５ ） と 同 様 の 動 作 を 行 い 、 さ ら に Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ

Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ が １ ／ ２ 分 周 さ れ る 。 デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 さ れ た 場

合 （ ６ ） と 同 様 の 動 作 を 行 う 。  
（ １ １ ）  ⑤ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か ら エ

ッ ジ 検 出 を 開 始 し て タ イ ミ ン グ ３ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ

は リ セ ッ ト さ れ 、 次 の 動 作 へ 移 行 す る 。 （ エ ッ ジ が 検 出 さ れ な い 場 合 は デ ー タ “ エ

ラ ー ” と 判 定 ）  
（ １ ２ ）  ⑥ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。  
（ １ ３ ）  ⑥ の タ イ ミ ン グ ２ の 時 、 （ １ １ ） ， （ １ ２ ） で サ ン プ リ ン グ さ れ た デ ー タ の 判 定 を 行 う 。 デ

ー タ が “ ０ ” ま た は “ １ ” と 判 定 さ れ た 場 合 （ ５ ） と 同 様 の 動 作 を 行 い 、 さ ら に Ｒ Ｍ ３

Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ は リ セ ッ ト さ れ 、 Ｒ Ｍ ３ Ｃ Ｋ が １ ／ １ 分 周 に 戻 る 。 デ ー タ “ エ ラ ー ” と 判 定 さ れ

た 場 合 （ ６ ） と 同 様 の 動 作 を 行 う 。  
（ １ ４ ）  ⑦ の タ イ ミ ン グ １ の 時 、 リ モ コ ン 信 号 を サ ン プ リ ン グ す る 。 ま た 、 こ の タ イ ミ ン グ か ら エ

ッ ジ 検 出 を 開 始 し て タ イ ミ ン グ ３ 未 満 ま で に エ ッ ジ が 検 出 さ れ る と 、 Ｒ Ｍ ３ Ｍ Ｊ Ｃ Ｔ

は リ セ ッ ト さ れ 、 次 の 動 作 へ 移 行 す る 。 （ エ ッ ジ が 検 出 さ れ な い 場 合 は デ ー タ “ エ

ラ ー ” と 判 定 ）  
（ １ ５ ）  こ の 後 の ⑧ で は （ ３ ） ～ （ ７ ） の 繰 り 返 し と な る 。 受 信 終 了 を 検 出 し た 場 合 、 （ ８ ） の

動 作 が 行 わ れ る 。  
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３ - １６   シリアルインタフェース０（ＳＩＯ０）  
 

３ - １ ６ - １   概 要  
本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス ０ （ Ｓ Ｉ Ｏ ０ ） は 、 次 の ２ つ の 機 能 を 持 ち ま

す 。  

①  同 期 式 ８ビットシリアルＩ／Ｏ（２線 式 または３線 式 ，転 送 ク ロック  ～   Ｔｃｙｃ）  

②  連 続 デ ー タ 送 受 信 （ １ ～ ２ ５ ６ ビ ッ ト の ビ ッ ト 毎 可 変 の デ ー タ 転 送 ， 転 送 ク ロ ッ ク  ～  
Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

 
３ - １ ６ - ２   機 能  

① 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ  
・ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 の 同 期 式 シ リ ア ル 通 信 を 行 い ま す 。 内 部 ク ロ ッ ク と 外 部 ク ロ ッ

ク の ど ち ら で も 使 用 で き ま す 。  
・ 内 部 ク ロ ッ ク の 周 期 は     Ｔ ｃ ｙ ｃ  （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ， 注 ： ｎ ＝ ０ は 禁 止 ） の 範 囲 で 可

変 で す 。  
② 連 続 デ ー タ 送 受 信  

・  １ ～ ２ ５ ６ ビ ッ ト の 任 意 の ビ ッ ト 毎 可 変 の デ ー タ 送 受 信 を 行 い ま す 。 転 送 は ク ロ ッ ク

同 期 式 で あ り 、 内 部 ク ロ ッ ク と 外 部 ク ロ ッ ク の ど ち ら で も 使 用 で き ま す 。  
ま た 、 バ イ ト 単 位 で の 転 送 途 中 停 止 ・ 再 開 が で き ま す 。  

・  内 部 ク ロ ッ ク の 周 期 は     Ｔ ｃ ｙ ｃ  （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ， 注 ： ｎ ＝ ０ は 禁 止 ） の 範 囲 で 可

変 で す 。  
・  １ ～ ２ ５ ６ ビ ッ ト の 送 信 デ ー タ は 、 Ｒ Ａ Ｍ か ら デ ー タ シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ ） へ 自 動

転 送 さ れ 、 受 信 デ ー タ は 、 デ ー タ シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ ） か ら Ｒ Ａ Ｍ へ 自 動 転 送

さ れ ま す 。  
③ 割 り 込 み の 発 生  

割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 通 信 の 終 了 で 割 り 込 み 要 求 を

発 生 し ま す 。  
④ シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス ０ （ Ｓ Ｉ Ｏ ０ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操

作 す る 必 要 が あ り ま す 。  

・  Ｓ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ， Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ ， Ｓ Ｂ Ｒ ０ ， Ｓ Ｃ Ｔ Ｒ ０ ， Ｓ Ｗ Ｃ Ｏ Ｎ ０  
・  Ｐ １ ， Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ １ Ｆ Ｃ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE30 0000 0000 R/W SCON0 - SI0BNK SI0WRT SI0RUN SI0CTR SI0DIR SI0OVR SI0END SI0IE 

FE31 0000 0000 R/W SBUF0 - SBUF07 SBUF06 SBUF05 SBUF04 SBUF03 SBUF02 SBUF01 SBUF00

FE32 0000 0000 R/W SBR0 - SBRG07 SBRG06 SBRG05 SBRG04 SBRG03 SBRG02 SBRG01 SBRG00

FE33 0000 0000 R/W SCTR0 - SCTR07 SCTR06 SCTR05 SCTR04 SCTR03 SCTR02 SCTR01 SCTR00

FE37 0000 0000 R/W SWCON0 - S0WSTP SWCONB6SWCONB5 S0XBYT4 S0XBYT3 S0XBYT2 S0XBYT1 S0XBYT0

 
 

３ - １ ６ - ３   回 路 構 成  
３ - １ ６ - ３ - １   Ｓ Ｉ Ｏ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｓ Ｉ Ｏ ０ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - １ ６ - ３ - ２   Ｓ Ｉ Ｏ０ デ ー タ シ フ ト レジ ス タ （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  デ ー タ の 出 力 と 入 力 を 同 時 に 行 う ８ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
 

4
3

512 
3 

4
3

512 
3 

(n+1)×2
3 

(n+1)×2
3 
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３ - １ ６ - ３ - ３   Ｓ Ｉ Ｏ０ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ レジ ス タ （ Ｓ Ｂ Ｒ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｓ Ｉ Ｏ ０ の シ リ ア ル 転 送 の 転 送 レ ー ト を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②     Ｔ ｃ ｙ ｃ  （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ， 注 ： ｎ ＝ ０ は 禁 止 ） 周 期 の ク ロ ッ ク を 発 生 で き ま す 。  
 

３ - １ ６ - ３ - ４   連 続 デ ー タ ビ ッ ト レ ジ ス タ （ Ｓ Ｃ Ｔ Ｒ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 連 続 デ ー タ 送 受 信 時 に 何 ビ ッ ト の デ ー タ 送 受 信 を 行 う か を 制 御 す る レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ６ - ３ - ５   連 続 デ ー タ 転 送 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｗ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 連 続 デ ー タ 送 受 信 時 に バ イ ト 単 位 で の 転 送 途 中 停 止 ・ 再 開 の 制 御 を 行 い ま す 。  
② 連 続 デ ー タ 送 受 信 時 に 転 送 済 み バ イ ト 数 を 読 み 出 せ ま す 。  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － １ ６ － １   Ｓ Ｉ Ｏ ０ 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ ／ Ｏ （ Ｓ Ｉ ０ Ｃ Ｔ Ｒ ＝ ０ ） ブ ロ ッ ク 図  
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ﾃﾞー ﾀ
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図 ３ － １ ６ － ２   Ｓ Ｉ Ｏ ０ 連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド （ Ｓ Ｉ ０ Ｃ Ｔ Ｒ ＝ １ ） ブ ロ ッ ク 図  

P10SIO0 出力制御
P10 ポートラッチ

P10 出力制御

P11SIO0 出力制御
P11 ポートラッチ

P11 出力制御
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ｸﾛｯｸ
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ＲＡＭ 

8 ﾋﾞｯﾄのﾃﾞｰﾀ
送受信終了時
ﾃﾞｰﾀの交換 

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

SWCON0 (FE37h)

転送済みﾊﾞｲﾄ数 

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

SBUF0 (FE31h) 
MSB 先頭 

LSB 先頭 
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３ - １ ６ - ４   関 連 レ ジ ス タ  
３ - １ ６ - ４ - １   Ｓ Ｉ Ｏ ０ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ）  

① Ｓ Ｉ Ｏ ０ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FE30 0000 0000 R/W SCON0 - SI0BNK SI0WRT SI0RUN SI0CTR SI0DIR SI0OVR SI0END SI0IE

 
Ｓ Ｉ ０ Ｂ Ｎ Ｋ （ ビ ッ ト ７ ） ： 連 続 デ ー タ 送 受 信 時 の 転 送 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス 制 御  

①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス （ ０ １ Ｅ ０ Ｈ ～ ０ １ Ｆ Ｆ Ｈ ） と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ 間 で 、 連

続 送 受 信 デ ー タ の 転 送 が 行 わ れ ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス （ ０ １ Ｃ ０ Ｈ ～ ０ １ Ｄ Ｆ Ｈ ） と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ 間 で 、 連

続 送 受 信 デ ー タ の 転 送 が 行 わ れ ま す 。  

Ｓ Ｉ ０ Ｗ Ｒ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ） ： 連 続 デ ー タ 送 受 信 時 の Ｒ Ａ Ｍ へ の 書 き 込 み 制 御  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 連 続 デ ー タ 送 受 信 時 に デ ー タ Ｒ Ａ Ｍ と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ の 内 容

が 自 動 的 に 交 換 さ れ ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 連 続 デ ー タ 送 受 信 時 に デ ー タ Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 は Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０

に 自 動 的 に 転 送 さ れ ま す が 、 デ ー タ Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 は 変 化 し ま せ ん 。  

Ｓ Ｉ ０ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ ０ 動 作 フ ラ グ  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ ０ は 動 作 中 で す 。  
②  こ の ビ ッ ト の セ ッ ト は 命 令 で 行 い ま す 。  
③  シ リ ア ル 転 送 の 終 了 （ 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り ） で 、 自 動 的 に こ の

ビ ッ ト が ク リ ア さ れ ま す 。  

Ｓ Ｉ ０ Ｃ Ｔ Ｒ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ ０ 連 続 デ ー タ 送 受 信 ／ 同 期 式 ８ ビ ッ ト 制 御  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ ０ は 連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド と な り ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ ０ は 同 期 式 ８ ビ ッ ト モ ー ド と な り ま す 。  
③  シ リ ア ル 転 送 の 終 了 （ 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り ） で 、 自 動 的 に こ の

ビ ッ ト が ク リ ア さ れ ま す 。  

Ｓ Ｉ ０ Ｄ Ｉ Ｒ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｍ Ｓ Ｂ ／ Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 選 択  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ ０ は Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 と な り ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ ０ は Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 と な り ま す 。  

Ｓ Ｉ ０ Ｏ Ｖ Ｒ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ ０ オ ー バ ラ ン フ ラ グ  
①  Ｓ Ｉ ０ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 状 態 で 、 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト

が セ ッ ト さ れ ま す 。  
②  連 続 デ ー タ 送 受 信 時 ８ ビ ッ ト 転 送 毎 に 、 内 部 で 行 う Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ と Ｒ Ａ Ｍ と の

デ ー タ 通 信 の 最 中 に 、 入 力 ク ロ ッ ク の 立 下 り を 検 出 す る と こ の ビ ッ ト が セ ッ ト

さ れ ま す 。  
③  通 信 の 終 了 時 に は 、 こ の ビ ッ ト を 読 ん で 通 信 が 正 常 に 行 わ れ た か ど う か 判

断 し て く だ さ い 。  
④  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

Ｓ Ｉ ０ Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト １ ） ： シ リ ア ル 転 送 終 了 フ ラ グ  
①  シ リ ア ル 転 送 が 終 了 （ 最 終 転 送 ク ロ ッ ク の 立 ち 上 が り ） で 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ

ト さ れ ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

Ｓ Ｉ ０ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ ０ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
①  こ の ビ ッ ト と Ｓ Ｉ ０ Ｅ Ｎ Ｄ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ３ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要

求 が 発 生 し ま す 。  
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３ - １ ６ - ４ - ２   Ｓ Ｉ Ｏ ０ デ ー タ シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ ）  

①   Ｓ Ｉ Ｏ ０ の シ リ ア ル 転 送 で 使 用 す る ８ ビ ッ ト の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
②  送 受 信 用 の デ ー タ は 、 こ の シ フ ト レ ジ ス タ に 対 し て 、 直 接 書 き 込 み あ る い は 直 接 読 み

出 し さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FE31 0000 0000 R/W SBUF0 - SBUF07 SBUF06 SBUF05 SBUF04 SBUF03 SBUF02 SBUF01 SBUF00

 
３ - １ ６ - ４ - ３   ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ レ ジ ス タ （ Ｓ Ｂ Ｒ ０ ）  

①  Ｓ Ｉ Ｏ ０ の シ リ ア ル 転 送 の 転 送 レ ー ト を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  転 送 レ ー ト は  

Ｔ Ｓ Ｂ Ｒ ０ ＝ （ Ｓ Ｂ Ｒ ０ の 設 定 値 ＋ １ ） ×  Ｔ ｃ ｙ ｃ  
Ｓ Ｂ Ｒ ０ の 設 定 値 ＝ １ ～ ２ ５ ５ で あ り 、 Ｔ Ｓ Ｂ Ｒ ０ の 設 定 範 囲 は 、  ～   Ｔ ｃ ｙ ｃ と な り ま す 。  
※ Ｓ Ｂ Ｒ ０ の 設 定 値 ＝ ０ ０ [ Ｈ ] は 禁 止 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FE32 0000 0000 R/W SBR0 - SBRG07 SBRG06 SBRG05 SBRG04 SBRG03 SBRG02 SBRG01 SBRG00

 
３ - １ ６ - ４ - ４   連 続 デ ー タ ビ ッ ト レ ジ ス タ （ Ｓ Ｃ Ｔ Ｒ ０ ）  

①  Ｓ Ｉ Ｏ ０ を 連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド で 使 用 時 、 何 ビ ッ ト の シ リ ア ル デ ー タ を 連 続 送 受

信 す る か の 設 定 を 行 う レ ジ ス タ で す 。  
②  設 定 値 は ０ ０ [ Ｈ ] ～ Ｆ Ｆ [ Ｈ ] で す 。  
③  設 定 値 を ０ ０ [ Ｈ ] に し て ス タ ー ト し た 場 合 は 、 デ ー タ Ｒ Ａ Ｍ が Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ に 転 送 さ れ た 後

（ Ｓ Ｉ ０ Ｗ Ｒ Ｔ ＝ １ の 時 は Ｒ Ａ Ｍ と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ の 内 容 の 交 換 後 ） 、 １ ビ ッ ト の 送 受 信 が 行 わ

れ ま す 。 （ 転 送 ビ ッ ト 数 ＝ Ｓ Ｃ Ｔ Ｒ ０ 設 定 値 ＋ １ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FE33 0000 0000 R/W SCTR0 - SCTR07 SCTR06 SCTR05 SCTR04 SCTR03 SCTR02 SCTR01 SCTR00

 
３ - １ ６ - ４ - ５   連 続 デ ー タ 転 送 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｗ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ）  

①  Ｓ Ｉ Ｏ ０ を 連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド で 使 用 時 、 バ イ ト 単 位 で の 転 送 途 中 停 止 ・ 再 開

の 制 御 、 及 び 転 送 済 み バ イ ト 数 を 読 み 出 せ る レ ジ ス タ で す 。  
（ ビ ッ ト ４ ～ ０ は リ ー ド の み 可 能 ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE37 0000 0000 R/W SWCON0 - S0WSTP SWCONB6 SWCONB5 S0XBYT4 S0XBYT3 S0XBYT2 S0XBYT1 S0XBYT0

 
Ｓ ０ W Ｓ Ｔ Ｐ （ ビ ッ ト ７ ） ：  

こ の ビ ッ ト を １ に し た 時 、 連 続 転 送 中 の １ バ イ ト デ ー タ （ 転 送 開 始 か ら １ バ イ

ト 毎 の 分 割 さ れ た デ ー タ ） を 転 送 終 了 後 、 転 送 が 停 止 し ま す 。 そ の 後 、 こ

の ビ ッ ト を ０ に す る と 転 送 が 再 開 さ れ ま す 。  

Ｓ Ｗ Ｃ Ｏ Ｎ Ｂ ６ ， ５ （ ビ ッ ト ６ ， ５ ） ：  

命 令 で リ ー ド ／ ラ イ ト で き ま す の で 、 ご 自 由 に お 使 い 下 さ い 。  

Ｓ ０ Ｘ Ｂ Ｙ Ｔ ４ ～ ０ （ ビ ッ ト ４ ～ ０ ） ：  
連 続 転 送 中 に こ れ ら の ビ ッ ト を 読 み 出 す と 、 転 送 済 み バ イ ト 数 が 確 認 で き  
ま す 。  
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３ - １ ６ - ４ - ６   連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド 時 に 使 用 す る Ｒ Ａ Ｍ  

連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド で は 、 １ ～ ２ ５ ６ ビ ッ ト の シ リ ア ル デ ー タ を 連 続 送 受 信 す る こ と

が で き 、 こ の 時 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス （ ０ １ Ｃ ０ [ Ｈ ] ～ ０ １ Ｆ Ｆ [ Ｈ ] ） の 領 域 を 使 用 し ま す 。  

① Ｓ Ｉ ０ Ｂ Ｎ Ｋ ＝ ０ の 場 合 、 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス （ ０ １ Ｃ ０ [ Ｈ ] ～ ０ １ Ｄ Ｆ [ Ｈ ] ） の 領 域 を 使 用 し ま す 。  
②  Ｓ Ｉ ０ Ｂ Ｎ Ｋ ＝ １ の 場 合 、 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス （ ０ １ Ｅ ０ [ Ｈ ] ～ ０ １ Ｆ Ｆ [ Ｈ ] ） の 領 域 を 使 用 し ま す 。  
③  連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド 時 、 動 作 フ ラ グ 設 定 後 ア ド レ ス の 小 さ い Ｒ Ａ Ｍ の デ ー タ が Ｓ

Ｂ Ｕ Ｆ ０ に 転 送 さ れ た 後 （ Ｓ Ｉ ０ Ｗ Ｒ Ｔ ＝ １ の 時 は Ｒ Ａ Ｍ と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ の 内 容 の 交 換 後 ） 、

デ ー タ 送 受 信 が ス タ ー ト し 、 ８ ビ ッ ト 分 の デ ー タ 送 受 信 が 終 了 後 、 次 の ア ド レ ス の Ｒ Ａ

Ｍ の デ ー タ が Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ に 転 送 さ れ （ Ｓ Ｉ ０ Ｗ Ｒ Ｔ ＝ １ の 時 は Ｒ Ａ Ｍ と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ の 内 容 が 交

換 さ れ ） 、 デ ー タ 送 受 信 は 続 行 さ れ ま す 。 最 後 の ８ ビ ッ ト 以 下 の 受 信 分 の デ ー タ は Ｓ

Ｂ Ｕ Ｆ ０ に 残 り 、 Ｒ Ａ Ｍ と の 交 換 は 行 わ れ ま せ ん 。 送 受 信 デ ー タ 量 を ８ ビ ッ ト 以 下 に 設

定 し た 場 合 、 動 作 フ ラ グ 設 定 後 Ｒ Ａ Ｍ の デ ー タ が Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ に 転 送 さ れ た 後 （ Ｓ Ｉ ０ Ｗ Ｒ

Ｔ ＝ １ の 時 は Ｒ Ａ Ｍ と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ の 内 容 の 交 換 後 ） 、 デ ー タ の 送 受 信 が 行 わ れ 、 受 信 し

た デ ー タ は Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ に 残 り 、 Ｒ Ａ Ｍ と の 交 換 は 行 わ れ ま せ ん 。  
 

３ - １ ６ - ５   Ｓ Ｉ Ｏ ０ 通 信 の 具 体 例  
３ - １ ６ - ５ - １   同 期 式 ８ ビ ッ ト モ ー ド  

① ク ロ ッ ク の 設 定  
・ 内 部 ク ロ ッ ク 使 用 の 場 合 、 Ｓ Ｂ Ｒ ０ の 設 定 を す る 。  

② モ ー ド の 設 定  
・ Ｓ Ｉ ０ Ｃ Ｔ Ｒ ＝ ０ ， Ｓ Ｉ ０ Ｄ Ｉ Ｒ ＝ ？ ， Ｓ Ｉ ０ Ｉ Ｅ ＝ １ の 設 定 を す る 。  

③ ポ ー ト の 設 定 を す る 。  

 Ｐ１２ 
内部クロック 出力 
外部クロック 入力 

 
 Ｐ１０ Ｐ１１ 

データ送信のみ 出力 － 
データ受信のみ － 入力 

データ送受信（３線式） 出力 入力 
データ送受信（２線式） － Ｎｃｈオープンドレイン出力 

④ 出 力 デ ー タ の 設 定  
・ デ ー タ 送 信 ま た は 送 受 信 の 場 合 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ に 出 力 デ ー タ を 書 き 込 む 。  

⑤ 動 作 ス タ ー ト  
・ Ｓ Ｉ ０ Ｒ Ｕ Ｎ を セ ッ ト す る 。  

⑥ デ ー タ の 読 み 込 み （ 割 り 込 み 後 ）  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ を 読 み 込 む 。 （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ に は 送 信 時 で も デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト の シ リ ア ル

デ ー タ が 読 み 込 ま れ て い ま す 。 ）  
・ Ｓ Ｉ ０ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア す る 。  
・ 再 動 作 の 場 合 ④ に 戻 る 。  

 
３ - １ ６ - ５ - ２   連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド  

① ク ロ ッ ク の 設 定  
・ 内 部 ク ロ ッ ク 使 用 の 場 合 、 Ｓ Ｂ Ｒ ０ の 設 定 を す る 。  

② モ ー ド の 設 定  
・ Ｓ Ｉ ０ Ｂ Ｎ Ｋ ＝ ？ ， Ｓ Ｉ ０ Ｗ Ｒ Ｔ ＝ １ ， Ｓ Ｉ ０ Ｄ Ｉ Ｒ ＝ ？ ， Ｓ Ｉ ０ Ｉ Ｅ ＝ １ の 設 定 を す る 。  

③ ポ ー ト の 設 定 を す る 。  
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 Ｐ１２ 
内部クロック 出力 
外部クロック 入力 

 
 Ｐ１０ Ｐ１１ 

データ送信のみ 出力 － 
データ受信のみ － 入力 

データ送受信（３線式） 出力 入力 
データ送受信（２線式） － Ｎｃｈオープンドレイン出力 

④ 連 続 デ ー タ ビ ッ ト レ ジ ス タ の 設 定  
・ 連 続 送 受 信 デ ー タ の ビ ッ ト 数 を 設 定 す る 。  

⑤ 出 力 デ ー タ の 設 定  
・ デ ー タ 送 信 ま た は 送 受 信 の 場 合 、 デ ー タ Ｒ Ａ Ｍ の 所 定 の ア ド レ ス に 送 受 信 の ビ ッ

ト 数 に 応 じ た 出 力 デ ー タ を 書 き 込 む 。  
・ Ｓ Ｉ ０ Ｂ Ｎ Ｋ ＝ ０ の 場 合 、 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス （ ０ １ Ｃ ０ [ Ｈ ] ～ ０ １ Ｄ Ｆ [ Ｈ ] ） の 領 域 、  

Ｓ Ｉ ０ Ｂ Ｎ Ｋ ＝ １ の 場 合 、 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス （ ０ １ Ｅ ０ [ Ｈ ] ～ ０ １ Ｆ Ｆ [ Ｈ ] ） の 領 域 に 書 き 込 む 。  
・ 動 作 フ ラ グ 設 定 後 に Ｒ Ａ Ｍ と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ の 内 容 が 交 換 さ れ た 後 、 デ ー タ 送 受 信 が ス

タ ー ト し ま す の で 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ へ の デ ー タ 設 定 は 必 要 あ り ま せ ん 。  

⑥ 動 作 ス タ ー ト  
・  Ｓ Ｉ ０ C T R を セ ッ ト す る 。  
・  Ｓ Ｉ ０ Ｒ Ｕ Ｎ を セ ッ ト す る 。  

※ 連 続 デ ー タ 転 送 途 中 停 止  
・  Ｓ ０ Ｗ Ｓ Ｔ Ｐ を セ ッ ト す る 。  

⇒ 連 続 デ ー タ 転 送 再 開  
・  Ｓ ０ Ｗ Ｓ Ｔ Ｐ を ク リ ア す る 。  

※ 連 続 デ ー タ 転 送 中 の 転 送 済 み バ イ ト 数 の 確 認  
・  Ｓ ０ Ｘ Ｂ Ｙ Ｔ ４ ～ ０ を 読 み 込 む 。  

⑦ デ ー タ の 読 み 込 み （ 割 り 込 み 後 ）  
・ 受 信 し た デ ー タ は 、 デ ー タ Ｒ Ａ Ｍ の 所 定 の ア ド レ ス と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ に 格 納 さ れ て い ま す 。  

Ｓ Ｉ ０ Ｂ Ｎ Ｋ ＝ ０ の 場 合 、 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス （ ０ １ Ｃ １ [ Ｈ ] ～ ０ １ Ｄ Ｆ [ Ｈ ] ） の 領 域 、  
Ｓ Ｉ ０ Ｂ Ｎ Ｋ ＝ １ の 場 合 、 Ｒ Ａ Ｍ ア ド レ ス （ ０ １ Ｅ １ [ Ｈ ] ～ ０ １ Ｆ Ｆ [ Ｈ ] ） の 領 域 で す 。  

・ 最 後 の ８ ビ ッ ト 以 下 の 受 信 分 の デ ー タ は Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ に 残 り 、 Ｒ Ａ Ｍ 内 に は あ り ま せ ん 。  
・ Ｓ Ｉ ０ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア す る 。  
・  再 動 作 の 場 合 ⑤ に 戻 る 。  
 

３ - １ ６ - ６   Ｓ Ｉ Ｏ ０ の Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  
３ - １ ６ - ６ - １   同 期 式 ８ ビ ッ ト モ ー ド  

①  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 同 期 式 ８ ビ ッ ト モ ー ド Ｓ Ｉ Ｏ ０ は 動 作 し ま す 。  
② Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｓ Ｉ Ｏ ０ の 同 期 式 ８ ビ ッ ト モ ー ド の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま す 。  
 

３ - １ ６ - ６ - ２   連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド  

①  連 続 デ ー タ 送 受 信 モ ー ド Ｓ Ｉ Ｏ ０ は 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 突 入 後 の Ｒ Ａ Ｍ と Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ の 内 容

が 交 換 さ れ る 直 前 で 動 作 を 中 断 し ま す 。 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 突 入 後 で も 、 最 初 の Ｒ Ａ Ｍ と

Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ ０ の 内 容 が 交 換 さ れ る 直 前 ま で は 動 作 し ま す 。 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 後 は 、 中

断 し た 動 作 を 続 行 し ま す 。  
②  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド に よ り 動 作 を 中 断 し ま す の で 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を 連 続 デ ー タ 送 受

信 モ ー ド Ｓ Ｉ Ｏ ０ の 割 り 込 み で 行 う こ と が で き ま せ ん 。  



Ｓ Ｉ Ｏ ０  
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３ - １７ シリアルインタフェース１（ＳＩＯ１）  

３ - １ ７ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス １ （ Ｓ Ｉ Ｏ １ ） は 、 次 の ４ つ の 機 能 を 持 ち ま

す 。  

① モ ー ド ０ ：  同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ Ｏ  
 （ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 ， 転 送 ク ロ ッ ク ２ ～ ５ １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  
② モ ー ド １ ：  非 同 期 シ リ ア ル  

（ 半 二 重 ， デ ー タ ８ ビ ッ ト ， ス ト ッ プ ビ ッ ト １ ， ボ ー レ イ ト ８ ～ ２ ０ ４ ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  
③ モ ー ド ２ ：  Ｂ Ｕ Ｓ － マ ス タ （ ス タ ー ト ビ ッ ト ， デ ー タ ８ ビ ッ ト ， 転 送 ク ロ ッ ク ２ ～ ５ １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  
④ モ ー ド ３ ：  Ｂ Ｕ Ｓ － ス レ ー ブ （ ス タ ー ト 検 出 ， デ ー タ ８ ビ ッ ト ， ス ト ッ プ 検 出 ）  
 

３ - １ ７ - ２  機 能  

① モ ー ド ０ ： 同 期 式 ８ ビ ッ ト シ リ ア ル Ｉ Ｏ  
・ ２ 線 式 ま た は ３ 線 式 の 同 期 式 シ リ ア ル 通 信 を 行 い ま す 。 内 部 ク ロ ッ ク と 外 部 ク ロ ッ

ク の ど ち ら で も 使 用 で き ま す 。  
・ 内 部 ク ロ ッ ク の 周 期 は ２ ～ ５ １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ の 範 囲 で 可 変 で す 。  

② モ ー ド １ ： 非 同 期 シ リ ア ル （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ）  
・ デ ー タ ８ ビ ッ ト ， ス ト ッ プ ビ ッ ト １ ビ ッ ト の 半 二 重 の 非 同 期 通 信 を 行 い ま す 。  
・ ボ ー レ イ ト は ８ ～ ２ ０ ４ ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ の 範 囲 で 可 変 で す 。  

③ モ ー ド ２ ： Ｂ Ｕ Ｓ － マ ス タ  
・ Ｂ Ｕ Ｓ の マ ス タ コ ン ト ロ ー ラ と し て 使 用 し ま す 。  
・ ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン は 自 動 生 成 し ま す が 、 ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン は ポ ー ト を 操 作 し

て 発 生 し て く だ さ い 。  
・ ク ロ ッ ク 同 期 を 行 い ま す 。 転 送 時 の バ ス デ ー タ を 転 送 終 了 後 確 認 で き ま す の で モ

ー ド ３ と 合 わ せ て マ ル チ マ ス タ 対 応 が 可 能 で す 。  
・ 出 力 ク ロ ッ ク の 周 期 は ２ ～ ５ １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ の 範 囲 で 可 変 で す 。  

④ モ ー ド ３ ： Ｂ Ｕ Ｓ － ス レ ー ブ  
・ Ｂ Ｕ Ｓ の ス レ ー ブ デ バ イ ス と し て 使 用 し ま す 。  
・ ス タ ー ト ／ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 は 行 い ま す が 、 ア ド レ ス の 一 致 検 出 と ア ク ノ レ

ッ ジ の 出 力 に は 、 プ ロ グ ラ ム の 介 在 が 必 要 で す 。  
・ プ ロ グ ラ ム で 判 断 を す る た め 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で 自 動 的 に ク ロ ッ ク ラ イ ン に

Ｌ Ｏ Ｗ を 出 力 し た 後 、 割 り 込 み を か け る こ と が で き ま す 。  

⑤ 割 り 込 み の 発 生  
割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 通 信 の 終 了 で 割 り 込 み 要 求 を

発 生 し ま す 。  

⑥ シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス １ （ Ｓ Ｉ Ｏ １ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操

作 す る 必 要 が あ り ま す 。  

・ Ｓ Ｃ Ｏ Ｎ １ ， Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ ， Ｓ Ｂ Ｒ １  
・ Ｐ １ ， Ｐ １ Ｄ Ｄ Ｒ ， Ｐ １ Ｆ Ｃ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FE34 0000 0000 R/W SCON1 - SI1M1 SI1M0 SI1RUN SI1REC SI1DIR SI1OVR SI1END SI1IE

FE35 00000 0000 R/W SBUF1 SBUF18 SBUF17 SBUF16 SBUF15 SBUF14 SBUF13 SBUF12 SBUF11 SBUF10

FE36 0000 0000 R/W SBR1 - SBRG17 SBRG16 SBRG15 SBRG14 SBRG13 SBRG12 SBRG11 SBRG10
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Ｓ Ｉ Ｏ １  

３ - １ ７ - ３  回 路 構 成  

３ - １ ７ - ３ - １  Ｓ Ｉ Ｏ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｃ Ｏ Ｎ １ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｓ Ｉ Ｏ １ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - １ ７ - ３ - ２  Ｓ Ｉ Ｏ １ シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｓ Ｉ Ｏ Ｓ Ｆ １ ）   （ ８ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｓ Ｉ Ｏ １ の デ ー タ 転 送 ・ 受 信 の た め の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
②  命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま せ ん 。 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を と お し て ア ク セ ス し ま す 。  
 

３ - １ ７ - ３ - ３  Ｓ Ｉ Ｏ １ デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ ）   （ ９ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  デ ー タ 転 送 開 始 時 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ の 下 位 ８ ビ ッ ト が Ｓ Ｉ Ｏ Ｓ Ｆ １ に 転 送 さ れ ま す 。  
②  デ ー タ 転 送 終 了 時 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ の 下 位 ８ ビ ッ ト に Ｓ Ｉ Ｏ Ｓ Ｆ １ の 内 容 が は い り ま す 。 モ ー ド

１ ， ２ ， ３ で は 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ の ビ ッ ト ８ に 、 ９ 番 目 の 入 力 デ ー タ が 入 る の で ス ト ッ プ ビ ッ ト 等

の 確 認 が で き ま す 。  
 

３ - １ ７ - ３ - ４  Ｓ Ｉ Ｏ １ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ （ Ｓ Ｂ Ｒ １ ）   （ ８ ビ ッ ト リ ロ ー ド カ ウ ン タ ）  

①  内 部 ク ロ ッ ク 発 生 用 の リ ロ ー ド カ ウ ン タ で す 。  
②  モ ー ド ０ ， ２ で は ２ ～ ５ １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ 周 期 、 モ ー ド １ で は ８ ～ ２ ０ ４ ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ 周 期 の ク ロ ッ ク を 発

生 で き ま す 。  
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表 ３ － １ ７ － １  各 モ ー ド で の Ｓ Ｉ Ｏ １ の 動 作  

同期式(ﾓｰﾄﾞ 0) ＵＡＲＴ(ﾓｰﾄﾞ 1) ＢＵＳマスタ(ﾓｰﾄﾞ 2) ＢＵＳスレーブ(ﾓｰﾄﾞ 3)  
転送 
SI1REC=0

受信 
SI1REC=1 

転送 
SI1REC=0

受信 
SI1REC=1

転送 
SI1REC=0

受信 
SI1REC=1 

転送 
SI1REC=0 

受信 
SI1REC=1

ｽﾀｰﾄビット なし なし 出力 
(LOW) 

入力 
(LOW) 

下 ① ② 参
照 

不要 不要 注 2 

ﾃﾞｰﾀ出力 8 
(ｼﾌﾄﾃﾞｰﾀ)

8 
(ALL 1) 

8 
(ｼﾌﾄﾃﾞｰﾀ)

8 
(ALL 1) 

8 
(ｼﾌﾄﾃﾞｰﾀ)

8 
(ALL 1) 

8 
(ｼﾌﾄﾃﾞｰﾀ) 

8 
(ALL 1) 

ﾃﾞｰﾀ入力 8 
(入力 PIN)

← 8 
(入力 PIN)

← 8 
(入力 PIN)

← 8 
(入力 PIN) 

← 

ｽﾄｯﾌﾟﾋﾞｯﾄ なし ← 出力 
(HIGH) 

入力 
(H/L) 

入力 
(H/L) 

出力 
(SBUF1 
bit8) 

入力 
(H/L) 

出力 
(L) 

ｸﾛｯｸ 8 ← 9 
(内部) 

← 9 ← 第 8 ｸﾛｯｸ 
の↓で 
LOW 出力 

← 

動作開始 SI1RUN↑ ← ① 
SI1RUN↑

② 
ｽﾀｰﾄﾋﾞｯﾄ

の検出 
 

ｽﾀｰﾄﾋ ﾞｯﾄ
の検出 

① 
SI1RUN=1
の時の 
SI1END↓

でｽﾀｰﾄﾋﾞｯ
ﾄなし 
② 
SI1END=0
の時の 
SI1RUN↑

でｽﾀｰﾄﾋﾞｯ
ﾄ付き 

左の① 右の① ① 
SI1RUN=1
の時の 
SI1END↓

で ｸ ﾛ ｯ ｸ を
解放 
② 
SI1RUN=0
かつ 
SI1END=0
の時の 
ｽﾀｰﾄﾋﾞｯﾄ

の検出 
動作周期 2-512Tcyc ← 8-2048 

Tcyc 
← 2-512Tcyc ← 2-512Tcyc ← 

ｾ
ｯ
ﾄ 

命令 ← ①命令 
②ｽﾀｰﾄﾋﾞｯ

ﾄの検出

ｽﾀｰﾄﾋ ﾞｯﾄ
の検出 

命令 既にｾｯﾄさ
れている 

既にｾｯﾄさ
れている 

ｽﾀｰﾄﾋ ﾞｯﾄ
の検出 

SI1RUN 
(bit5) 

ｸ
ﾘ
ｱ 

終了時 ← ｽﾄｯﾌﾟﾋﾞｯﾄ
のおわり 

← ① 
ｽﾄｯﾌﾟｺﾝﾃﾞ
ｨｼｮﾝ検出

② 
ｱｰﾋﾞﾄﾚｰｼｮ
ﾝﾛｽﾄ時 
(注１) 

← ① 
ｽﾄｯﾌﾟｺﾝﾃﾞ 
ｨｼｮﾝ検出 
② 
ｱｸﾉﾚｯｼﾞ= 
1 の検出 

← 

ｾ
ｯ
ﾄ 

終了時 ← ｽﾄｯﾌﾟﾋﾞｯﾄ
のおわり 

← ①第 9 ｸﾛｯ
ｸの↑ 

②ｽﾄｯﾌﾟｺﾝ
ﾃ ﾞ ｨｼｮﾝ
検出 

← ①第 8 ｸﾛｯ
ｸの↓ 

②ｽﾄｯﾌﾟｺﾝ
ﾃ ﾞ ｨｼｮﾝ
検出 

← SI1END 
(bit1) 

ｸ
ﾘ
ｱ 

命令 ← 命令 ← 命令 ← 命令 ← 

（ 次 ペ ー ジ へ 続 く ）  
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表 ３ － １ ７ － １  （ 続 き ）  
同期式(ﾓｰﾄﾞ 0) ＵＡＲＴ(ﾓｰﾄﾞ 1) ＢＵＳマスタ(ﾓｰﾄﾞ 2) ＢＵＳスレーブ(ﾓｰﾄﾞ 3)  
転送 
SI1REC=0

受信 
SI1REC=1 

転送 
SI1REC=0

受信 
SI1REC=1

転送 
SI1REC=0

受信 
SI1REC=1 

転送 
SI1REC=0 

受信 
SI1REC=1

ｾ
ｯ
ﾄ 

① 
SI1RUN=0
でｸﾛｯｸ↓ 
検出 

← ① 
SI1RUN=0
でｸﾛｯｸ↓

検出 
② 
SI1END=1
で SI1END
ｾｯﾄ条件成
立 

← ① 
SI1RUN=0
でｸﾛｯｸ↓

検出 
② 
SI1END=1
で SI1END
ｾｯﾄ条件成
立 

← ① 
SI1RUN=0 
でｸﾛｯｸ↓ 
検出 
② 
SI1END=1 
で SI1END
ｾｯﾄ条件成
立 
③ 
ｽﾀｰﾄﾋ ﾞｯﾄ
の検出 

← SI1OVR 
(bit2) 

ｸ
ﾘ
ｱ 

命令 ← 命令 ← 命令 ← 命令 ← 

ｼﾌﾀのﾃﾞｰﾀ 
更新 

動 作 開 始
時 SBUF1
→ｼﾌﾀ 

← 動 作 開 始
時 SBUF1
→ｼﾌﾀ 

← 動 作 開 始
時 SBUF1
→ｼﾌﾀ 

← 動 作 開 始
時 SBUF1
→ｼﾌﾀ 

← 

ｼﾌﾀ→SBUF1 
(bit0-7) 

第 8 ｸﾛｯｸの
↑ 

← 8 ﾋﾞｯﾄﾃﾞｰﾀ

転送時 
8 ﾋﾞｯﾄﾃﾞｰﾀ

受信時 
第 8 ｸﾛｯｸ↑ ← 第 8 ｸﾛｯｸ↑ ← 

SBUF1 bit8 の 
ﾃﾞｰﾀ自動更新 

なし ← ｽﾄｯﾌﾟﾋﾞｯﾄ

時に入力 
ﾃﾞｰﾀを取り
込む 

← 第 9 ｸﾛｯｸ

↑に入力ﾃﾞ
ｰﾀを取り 
込む 

← 第 9 ｸﾛｯｸ 
↑に入力ﾃﾞ
ｰﾀを取り 
込む 

← 

( 注 １ ) 第 １ ～ 第 ８ ク ロ ッ ク 立 ち 上 が り 時 に 、 内 部 デ ー タ 出 力 値 ＝ ‘ Ｈ ’ か つ 、 デ ー タ ポ ー ト
＝ ‘ Ｌ ’ の 場 合 、 バ ス 競 合 負 け と 判 断 し 、 Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ が ク リ ア さ れ ま す （ ク ロ ッ ク 送 出
も そ の 時 点 で 停 止 し ま す ） 。  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － １ ７ － １   Ｓ Ｉ Ｏ １ モード０：同 期 式 ８ビットシリアルＩ／Ｏ  
（ＳＩ１Ｍ１＝０，ＳＩ１Ｍ０＝０）ブロック図

P13SIO1 出力制御
P13 ポートラッチ

P13 出力制御
SBUF1 (FE35h)

ｸﾛｯｸ 

ﾃﾞｰﾀ入力 

8 ﾋﾞｯﾄｼﾌﾄﾚｼﾞｽﾀ (SIOSF1) 

P14

P15

ﾃﾞー ﾀ
出力

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

転送終了時 動作開始時

SIO1 出力制御
P14 ポートラッチ

P14 出力制御

SIO1 出力制御
P15 ポートラッチ

P15 出力制御

SBR1 (FE36h) 

SCON1 (FE34h)

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

クロック生成回路 

ボーレート 

ジェネレータ ｼﾘｱﾙ転送終了ﾌﾗｸﾞ 

ｵｰﾊﾞｰﾗﾝﾌﾗ

MSB,LSB 先頭選択

割り込み要求

ｸﾛｯｸ
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図 ３ － １ ７ － ２   Ｓ Ｉ Ｏ １ モード１：非 同 期 シリアル［ＵＡＲＴ］  
（ＳＩ１Ｍ１＝０，ＳＩ１Ｍ０＝１）ブロック図  

 

P13SIO1 出力制御
P13 ポートラッチ

P13 出力制御

P14SIO1 出力制御
P14 ポートラッチ

P14 出力制御
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bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0
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ｽﾄｯﾌﾟﾋﾞｯﾄﾃﾞｰﾀ終了時 

SI1END を SET 

ｵｰﾊﾞｰﾗﾝﾌﾗｸﾞ 

SCON1 (FE34h) 

割り込み要求

SBUF1 (FE35h)

シフト入力 
8 ﾋﾞｯﾄｼﾌﾄﾚｼﾞｽﾀ (SIOSF1)

8 ﾋﾞｯﾄ 

転送終了時 動作開始時
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スタートビット

付加回路 

bit8 

ｽﾀｰﾄ･ｽﾄｯﾌﾟﾋﾞｯﾄ

付加回路 

LSB MSB

先頭選択

シフト入力

シフトクロック 

ｽﾄｯﾌﾟﾋﾞｯﾄﾃﾞｰﾀ入力 

ｽﾄｯﾌﾟﾋﾞｯﾄ入力ｸﾛｯｸ 
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Ｓ Ｉ Ｏ １  

３ - １ ７ - ４  Ｓ Ｉ Ｏ １ 通 信 の 具 体 例  

３ - １ ７ - ４ - １  同 期 式 （ モ ー ド ０ ）  

① ク ロ ッ ク の 設 定  
・ 内 部 ク ロ ッ ク 使 用 の 場 合 、 Ｓ Ｂ Ｒ １ の 設 定 を す る 。  

② モ ー ド の 設 定  
・ Ｓ Ｉ １ Ｍ ０ ＝ ０ ， Ｓ Ｉ １ Ｍ １ ＝ ０ ， Ｓ Ｉ １ Ｄ Ｉ Ｒ ， Ｓ Ｉ １ Ｉ Ｅ ＝ １ の 設 定 を す る 。  

③ ポ ー ト と Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ （ Ｂ Ｉ Ｔ ４ ） の 設 定 を す る 。  

 Ｐ１５ 
内部クロック 出力 
外部クロック 入力 

 
 Ｐ１３ Ｐ１４ ＳＩ１ＲＥＣ

データ送信のみ 出力 － ０ 
データ受信のみ － 入力 １ 

データ送受信（３線式） 出力 入力 ０ 
データ送受信（２線式） － Ｎｃｈオープンドレイン出力 ０ 

④ 出 力 デ ー タ の 設 定  
・ デ ー タ 送 信 （ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ ＝ ０ ） の 場 合 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に 出 力 デ ー タ を 書 き 込 む 。  

⑤ 動 作 ス タ ー ト  
・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ を セ ッ ト す る 。  

⑥ デ ー タ の 読 み 込 み （ 割 り 込 み 後 ）  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 む 。 （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に は 送 信 時 で も 、 デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト の シ リ ア ル

デ ー タ が 読 み 込 ま れ て い ま す 。 ）  
・ Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。  
・ 再 動 作 の 場 合 ④ に 戻 る 。  

 
３ - １ ７ - ４ - ２  非 同 期 式 （ モ ー ド １ ）  

① ボ ー レ イ ト の 設 定  
・ Ｓ Ｂ Ｒ １ の 設 定 を す る 。  

② モ ー ド の 設 定  
・ Ｓ Ｉ １ Ｍ ０ ＝ １ ， Ｓ Ｉ １ Ｍ １ ＝ ０ ， Ｓ Ｉ １ Ｄ Ｉ Ｒ ， Ｓ Ｉ １ Ｉ Ｅ ＝ １ の 設 定 を す る 。  

③ ポ ー ト の 設 定 を す る 。  

 Ｐ１３ Ｐ１４ 
データ送受信（２線式） 出力 入力 
データ送受信（１線式） － Ｎｃｈオープンドレイン出力 

④ 送 信 動 作 ス タ ー ト  
・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ を ０ に し て 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に 出 力 デ ー タ を 書 き 込 む 。  
・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ を セ ッ ト す る 。  

注 意 ：  モ ー ド １ の 送 信 の み を 行 う 場 合 は 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ の デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト （ Ｐ １ ４ ） を 使

用 し て く だ さ い 。  

モ ー ド １ で は 、 受 信 デ ー タ の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と 自 動 的 に 送 信 が ス タ ー

ト し ま す 。 モ ー ド １ 設 定 中 は ､ デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト （ Ｐ １ ４ ） で 、 常 に デ ー タ の 立

ち 下 が り 検 出 が 行 わ れ ま す 。 し た が っ て 、 送 信 ポ ー ト を デ ー タ 出 力 ポ ー ト （ Ｐ １

３ ） に 設 定 し た 場 合 、 Ｐ １ ４ の 状 態 変 化 に よ っ て デ ー タ 送 信 が 勝 手 に ス タ ー ト

す る 可 能 性 が あ り ま す 。  
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⑤ 受 信 動 作 ス タ ー ト  
・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ を １ に す る 。 （ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ を １ に セ ッ ト し た 後 は 、 Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ の フ ラ グ が セ ッ ト さ

れ る ま で は 、 Ｓ Ｃ Ｏ Ｎ １ レ ジ ス タ に 書 き 込 み は 行 わ な い で 下 さ い 。 ）  
・ 受 信 デ ー タ の 立 ち 下 が り 検 出 。  

⑥ デ ー タ の 読 み 込 み （ 割 り 込 み 後 ）  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 む 。 （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に は 送 信 時 で も 、 デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト の シ リ ア ル

デ ー タ が 読 み 込 ま れ て い ま す 。 ま た 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 む と ス ト ッ プ ビ ッ ト の 位 置 の

デ ー タ が Ｐ Ｓ Ｗ の ビ ッ ト １ に 読 み 込 ま れ ま す 。 ）  
・ Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。  
・ 再 動 作 の 場 合 ④ に 戻 る 。  

注 意 ：  モ ー ド １ （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ） で 連 続 受 信 を 行 う 場 合 、 以 下 の 条 件 を 満 た し て く だ さ い 。  
・ ス ト ッ プ ビ ッ ト は ２ ビ ッ ト 以 上 。  
・ 割 り 込 み 処 理 に よ る Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ の ク リ ア は 、 次 の ス タ ー ト ビ ッ ト が 来 る 前 に 終 了 。  

 
３ - １ ７ - ４ - ３  Ｂ Ｕ Ｓ － マ ス タ モ ー ド （ モ ー ド ２ ）  

① ク ロ ッ ク の 設 定  
・ Ｓ Ｂ Ｒ １ の 設 定 を す る 。  

② モ ー ド の 設 定  
・ Ｓ Ｉ １ Ｍ ０ ＝ ０ ， Ｓ Ｉ １ Ｍ １ ＝ １ ， Ｓ Ｉ １ Ｄ Ｉ Ｒ ， Ｓ Ｉ １ Ｉ Ｅ ＝ １ ， Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ ＝ ０ の 設 定 を す る 。  

③ ポ ー ト の 設 定 を す る  
・ ク ロ ッ ク ポ ー ト ， デ ー タ ポ ー ト を Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 ポ ー ト に す る 。  

④ 通 信 ス タ ー ト （ ア ド レ ス 送 信 ）  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に ア ド レ ス デ ー タ を 書 き 込 む 。  
・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ を セ ッ ト す る 。 （ ス タ ー ト ビ ッ ト ＋ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ （ ８ ビ ッ ト ） ＋ ス ト ッ プ ビ ッ ト （ Ｈ ） の

転 送 を 行 う 。 ）  

⑤ ア ド レ ス デ ー タ の 確 認 （ 割 り 込 み 後 ）  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 む 。 （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に は 送 信 時 で も 、 デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト の シ リ ア ル

デ ー タ が 読 み 込 ま れ て い ま す 。 ま た 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 む と ス ト ッ プ ビ ッ ト の 位 置 の

デ ー タ が Ｐ Ｓ Ｗ の ビ ッ ト １ に 読 み 込 ま れ ま す 。 ）  
・ ア ク ノ レ ッ ジ を Ｐ Ｓ Ｗ の ビ ッ ト １ を み て 確 認 す る 。  
・ 読 み 込 ん だ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ の 内 容 と 転 送 し た デ ー タ が 一 致 し て い る こ と を 確 か め る 。 一

致 し て い な い 場 合 は 、 他 の マ ス タ の 動 作 と 重 な っ て い る と 判 断 で き る 。  

⑥ デ ー タ の 送 信  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に 出 力 デ ー タ を 書 き 込 む 。  
・ Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。 （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ （ ８ ビ ッ ト ） ＋ ス ト ッ プ ビ ッ ト （ Ｈ ） の

転 送 を 行 う 。 ）  

⑦ 送 信 デ ー タ の 確 認 （ 割 り 込 み 後 ）  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 む 。 （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に は 送 信 時 で も 、 デ ー タ 入 出 力 ポ ー ト の シ リ ア ル

デ ー タ が 読 み 込 ま れ て い ま す 。 ま た 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 む と ス ト ッ プ ビ ッ ト の 位 置 の

デ ー タ が Ｐ Ｓ Ｗ の ビ ッ ト １ に 読 み 込 ま れ ま す 。 ）  
・ ア ク ノ レ ッ ジ を Ｐ Ｓ Ｗ の ビ ッ ト １ を み て 確 認 す る 。  
・ 読 み 込 ん だ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ の 内 容 と 転 送 し た デ ー タ が 一 致 し て い る こ と を 確 か め る 。 一

致 し て い な い 場 合 は 、 他 の マ ス タ の 動 作 と 重 な っ て い る と 判 断 で き る 。  
・ 引 き 続 き デ ー タ を 送 る 場 合 は ⑥ に 戻 る 。  
・ 通 信 を 終 了 す る 場 合 は ⑩ に 行 く 。  
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⑧ デ ー タ の 受 信  
・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ を １ に す る 。  
・ Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。 （ 受 信 （ ８ ビ ッ ト ） ＋ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １  ビ ッ ト ８ （ ア ク

ノ レ ッ ジ ） 出 力 を 行 う 。 ）  

⑨ 受 信 デ ー タ の 読 み 込 み （ 割 り 込 み 後 ）  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 む 。  
・ 引 き 続 き デ ー タ を 受 信 す る 場 合 は ⑧ に 戻 る 。  
・ 通 信 を 終 了 す る 場 合 は ⑩ の * に 行 く 。 こ の 時 、 ア ク ノ レ ッ ジ デ ー タ と し て （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １  

ビ ッ ト ８ ） が 既 に 出 力 さ れ 、 マ ス タ 側 の ク ロ ッ ク の 解 放 は 行 わ れ て い ま す 。  

⑩ 通 信 の 終 了  
・ ク ロ ッ ク 出 力 ポ ー ト を 操 作 し （ Ｐ １ ５ Ｆ Ｃ Ｒ ＝ ０ ， Ｐ １ ５ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ， Ｐ １ ５ ＝ ０ ） 、 ク ロ ッ ク 出

力 に ０ を 出 す 。  
・ デ ー タ 出 力 ポ ー ト を 操 作 し （ Ｐ １ ４ Ｆ Ｃ Ｒ ＝ ０ ， Ｐ １ ４ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ， Ｐ １ ４ ＝ ０ ） 、 デ ー タ 出

力 に ０ を 出 す 。  
・ ク ロ ッ ク 出 力 ポ ー ト を も と に 戻 し （ Ｐ １ ５ Ｆ Ｃ Ｒ ＝ １ ， Ｐ １ ５ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ， Ｐ １ ５ ＝ ０ ） 、 ク ロ ッ

ク 出 力 を 解 放 す る 。  
*  ・ 全 て の ス レ ー ブ が ク ロ ッ ク を 解 放 し 、 ク ロ ッ ク が １ に な る の を 待 つ 。  

・ デ ー タ セ ッ ト ア ッ プ 時 間 を と り 、 デ ー タ 出 力 ポ ー ト を 操 作 し （ Ｐ １ ４ Ｆ Ｃ Ｒ ＝ ０ ， Ｐ １ ４ Ｄ

Ｄ Ｒ ＝ １ ， Ｐ １ ４ ＝ １ ） 、 デ ー タ 出 力 に １ を 出 す 。 こ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ オ ー バ ラ ン フ ラ グ （ Ｓ Ｃ

Ｏ Ｎ １ ： Ｆ Ｅ ３ ４ の ビ ッ ト ２ ） が セ ッ ト さ れ ま す が 、 動 作 に 支 障 は あ り ま せ ん 。  
・ デ ー タ 出 力 ポ ー ト を も と に 戻 す （ Ｐ １ ４ Ｆ Ｃ Ｒ ＝ １ に 設 定 し た 後 、 Ｐ １ ４ Ｄ Ｄ Ｒ ＝ １ ， Ｐ １ ４

＝ ０ と す る 。 ） 。  
・ Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ と Ｓ Ｉ １ Ｏ Ｖ Ｒ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。  
・ 再 動 作 の 場 合 ④ に 戻 る 。  

 
３ - １ ７ - ４ - ４  Ｂ Ｕ Ｓ － ス レ ー ブ （ モ ー ド ３ ）  

① ク ロ ッ ク の 設 定  
・ Ｓ Ｂ Ｒ １ の 設 定 を す る 。 （ ア ク ノ レ ッ ジ デ ー タ セ ッ ト ア ッ プ 時 間 の 設 定 の た め ）  

② モ ー ド の 設 定  
・ Ｓ Ｉ １ Ｍ ０ ＝ １ ， Ｓ Ｉ １ Ｍ １ ＝ １ ， Ｓ Ｉ １ Ｄ Ｉ Ｒ ， Ｓ Ｉ １ Ｉ Ｅ ＝ １ ， Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ ＝ ０ の 設 定 を す る 。  

③ ポ ー ト の 設 定 を す る  
・ ク ロ ッ ク ポ ー ト ， デ ー タ ポ ー ト を Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 ポ ー ト に す る 。  

④ 通 信 ス タ ー ト （ ア ド レ ス 待 ち ）  
* 1  ・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ を セ ッ ト す る 。  
* 2  ・ ス タ ー ト ビ ッ ト の 検 出 で Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ が 自 動 的 に セ ッ ト さ れ る 。  

・ 受 信 （ ８ ビ ッ ト ） を 行 い 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で ク ロ ッ ク 出 力 に ０ を 出 力 し 割 り

込 み が か か る 。  

⑤ ア ド レ ス デ ー タ の 確 認 （ 割 り 込 み 後 ）  
・ ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と 、 Ｓ Ｉ １ Ｏ Ｖ Ｒ が セ ッ ト さ れ る の で 、 Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ １ ＆

Ｓ Ｉ １ Ｏ Ｖ Ｒ ＝ １ を 確 認 す る こ と で 、 ア ド レ ス を 受 信 し た こ と を 判 別 す る 。  
（ Ｓ Ｉ １ Ｏ Ｖ Ｒ は 自 動 的 に ク リ ア さ れ な い の で 、 ソ フ ト で ク リ ア し て だ さ い ）  

・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 み 、 ア ド レ ス を 確 認 す る 。  
・ ア ド レ ス が 一 致 し な い 場 合 、 Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ と Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア し 割 り 込 み を 抜 け 、 ⑧ の

* で ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン 検 出 を 待 つ 。  
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⑥ デ ー タ の 受 信  
* ・ Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。 （ 前 に 受 信 を 行 っ て い た 場 合 ア ク ノ レ ッ ジ

を 出 し 、 （ Ｓ Ｂ Ｒ １ の 設 定 値 ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ 時 間 後 ク ロ ッ ク ポ ー ト を 解 放 し ま す 。 ）  
・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と 、 Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ が 自 動 的 に ク リ ア さ れ 、 割 り 込 み が

か か る の で 、 Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア し 割 り 込 み を 抜 け 、 ④ の * 2 に 戻 る 。  
・ 受 信 （ ８ ビ ッ ト ） を 行 い 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で ク ロ ッ ク 出 力 に ０ を 出 力 し 割 り

込 み が か か る 。 た だ し 、 途 中 で ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と ク ロ ッ ク カ ウ ン タ は

ク リ ア さ れ ま す の で 、 割 り 込 み の 発 生 に は 更 に ８ 個 の ク ロ ッ ク が 必 要 で す 。  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 み 、 デ ー タ を 格 納 す る 。  
注 意 ：  Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ の ビ ッ ト ８ は 、 第 ９ ク ロ ッ ク ↑ が き て な い の で ま だ 更 新 さ れ て い ま せ ん 。  
・ 受 信 を 続 け る 場 合 ⑥ の * に 戻 る 。  

⑦ デ ー タ の 送 信  
・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ を ク リ ア す る 。  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に 出 力 デ ー タ を 書 き 込 む 。  
・ Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。 （ 前 の 受 信 の ア ク ノ レ ッ ジ を 出 し 、 （ Ｓ Ｂ Ｒ １

の 設 定 値 ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ 時 間 後 ク ロ ッ ク ポ ー ト を 解 放 し ま す 。 ）  
* 1  ・ 送 信 （ ８ ビ ッ ト ） を 行 い 、 第 ８ ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り で ク ロ ッ ク 出 力 に ０ を 出 力 し 割 り

込 み が か か る 。  
* 2  ・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ が １ の 時 、 ⑦ の * 3 に 行 き ま す 。  

・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ が ０ の 時 、 ⑦ の * 4 か ら の 割 り 込 み な の で 、 Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ と Ｓ Ｉ １ Ｏ Ｖ Ｒ を ク リ ア し

て ④ の * 1 に 戻 る 。  
* 3  ・ 必 要 に 応 じ て 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ を 読 み 込 み 、 送 信 デ ー タ を 確 認 す る 。  

注 意 ：  Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ の ビ ッ ト ８ は 、 第 ９ ク ロ ッ ク ↑ が き て な い の で ま だ 更 新 さ れ て い ま せ ん 。  
・ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ に 次 の 出 力 デ ー タ を 書 き 込 む 。  
・ Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。 （ （ Ｓ Ｂ Ｒ １ の 設 定 値 ＋ １ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ 時 間 後

の ク ロ ッ ク ポ ー ト を 解 放 し ま す 。 ）  
・ マ ス タ か ら の ア ク ノ レ ッ ジ が あ る （ Ｌ ） 場 合 は 、 ⑦ の * 1 に 戻 り ま す 。  
・ マ ス タ か ら の ア ク ノ レ ッ ジ が な い （ Ｈ ） 場 合 は 、 デ ー タ 送 信 の 終 了 と み な し 、 Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ

Ｎ を 自 動 的 に ク リ ア し 、 デ ー タ ポ ー ト を 解 放 し ま す 。  
※   た だ し 、 こ の 直 後 に 再 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン が 来 る 場 合 、 Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ ＝ １ に し て か

ら 割 り 込 み を 抜 け る 必 要 が あ り ま す （ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ は 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出

で 、 自 動 的 に は セ ッ ト さ れ ま せ ん ） 。  
ス レ ー ブ 送 信 動 作 直 後 に 想 定 外 の 再 ス タ ー ト が き た 場 合 （ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ を ソ フ ト で

１ に し て い な い 場 合 ） 、 マ ス タ の ア ド レ ス 送 信 を 妨 害 す る 可 能 性 が あ り ま す 。  
* 4  ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と 、 割 り 込 み が か か り 、 ⑦ の * 2 に 戻 り ま す 。  
 

⑧ 通 信 の 終 了  
・ Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ を セ ッ ト し ま す 。  
・ 自 動 的 に 終 了 さ せ る 場 合 は ⑥ の * に 戻 り ま す 。  
・ 強 制 的 に 終 了 す る 場 合 は 、 Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ と Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を ク リ ア す る 。 （ ク ロ ッ ク ポ ー ト を

解 放 し ま す 。 ）  
* ・ ス ト ッ プ コ ン デ ィ シ ョ ン を 検 出 す る と 、 割 り 込 み が か か る の で 、 Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ と Ｓ Ｉ １ Ｏ Ｖ Ｒ

を ク リ ア し て ④ の * 2 に 戻 る 。  
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３ - １ ７ - ５  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ７ - ５ - １  Ｓ Ｉ Ｏ １ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｃ Ｏ Ｎ １ ）  

① Ｓ Ｉ Ｏ １ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FE34 0000 0000 R/W SCON1 - SI1M1 SI1M0 SI1RUN SI1REC SI1DIR SI1OVR SI1END SI1IE

 
Ｓ Ｉ １ Ｍ １ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ 1 モ ー ド 制 御  
Ｓ Ｉ １ Ｍ ０ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ 1 モ ー ド 制 御  

表 ３ － １ ７ － ２  Ｓ Ｉ Ｏ 1 動 作 モ ー ド  

モード ＳＩ１Ｍ１ ＳＩ１Ｍ０ 動作モード 
０ ０ ０ 同期式８ビットＳＩＯ 
１ ０ １ ＵＡＲＴ（ＳＴＯＰ－ＢＩＴ１，ＰＡＲＩＴＹなし） 
２ １ ０ ＢＵＳマスタ対応モード 
３ １ １ ＢＵＳスレーブ対応モード 

 
Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ １ 動 作 フ ラ グ  

①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ は 動 作 中 で す 。  
②  こ の ビ ッ ト の セ ッ ト ・ ク リ ア に つ い て は 、 表 ３ － １ ７ － １ を 参 照 し て く だ さ い 。  

Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｅ Ｃ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ １ 受 信 ／ 送 信 制 御  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ は 受 信 モ ー ド と な り ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ は 送 信 モ ー ド と な り ま す 。  

Ｓ Ｉ １ Ｄ Ｉ Ｒ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｍ Ｓ Ｂ ／ Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 選 択  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ は Ｍ Ｓ Ｂ 先 頭 と な り ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｓ Ｉ Ｏ １ は Ｌ Ｓ Ｂ 先 頭 と な り ま す 。  

Ｓ Ｉ １ Ｏ Ｖ Ｒ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ １ オ ー バ ラ ン フ ラ グ  
①  Ｓ Ｉ １ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ の 状 態 で 、 入 力 ク ロ ッ ク の 立 ち 下 が り を 検 出 す る と 、 こ の ビ ッ ト

が セ ッ ト さ れ ま す 。  
②  モ ー ド １ ， ２ ， ３ の 時 、 Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ ＝ １ の 状 態 で 、 Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ を セ ッ ト す る 条 件 が

成 立 す る と 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ ま す 。  
③  モ ー ド ３ の 時 、 ス タ ー ト コ ン デ ィ シ ョ ン の 検 出 で 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ ま す 。  
④  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト １ ） ： シ リ ア ル 転 送 終 了 フ ラ グ  
①  シ リ ア ル 転 送 が 終 了 （ 表 ３ － １ ７ － １ 参 照 ） す る と 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ ま

す 。  
②  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

Ｓ Ｉ １ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｓ Ｉ Ｏ １ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｓ Ｉ １ Ｅ Ｎ Ｄ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ３ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  
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３ - １ ７ - ５ - ２  シ リ ア ル バ ッ フ ァ １ （ Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ ）  

①  Ｓ Ｉ Ｏ １ の シ リ ア ル 転 送 で 扱 う デ ー タ の 格 納 を 行 う ９ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  動 作 の 開 始 時 に 、 Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ の 下 位 ８ ビ ッ ト の デ ー タ が 送 受 信 用 の デ ー タ シ フ ト レ ジ ス

タ に 転 送 さ れ 、 ８ ビ ッ ト の デ ー タ 転 送 時 に 、 送 受 信 用 の シ フ ト レ ジ ス タ の 内 容 が Ｓ Ｂ Ｕ

Ｆ １ の 下 位 ８ ビ ッ ト に 入 り ま す 。  
③  モ ー ド １ ， ２ ， ３ で は 、 ９ 番 目 の デ ー タ （ ス ト ッ プ ビ ッ ト の 位 置 の デ ー タ ） 入 力 時 に 、 こ の

デ ー タ が Ｓ Ｂ Ｕ Ｆ １ の ビ ッ ト ８ に 入 り ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FE35 00000 0000 R/W SBUF1 SBUF18 SBUF17 SBUF16 SBUF15 SBUF14 SBUF13 SBUF12 SBUF11 SBUF10

 
３ - １ ７ - ５ - ３  ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ レ ジ ス タ （ Ｓ Ｂ Ｒ １ ）  

①  Ｓ Ｉ Ｏ １ の シ リ ア ル 転 送 の 転 送 レ ー ト を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ に デ ー タ を 書 き 込 む と 、 直 ち に ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ 用 の カ ウ ン タ が 初

期 化 さ れ ま す 。  
③  転 送 レ ー ト は モ ー ド に よ り 異 な り ま す 。 （ モ ー ド ３ で は ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ は 動 作 し ま

せ ん 。 ）  
モ ー ド ０ ， ２  ： Ｔ Ｓ Ｂ Ｒ １ ＝ （ Ｓ Ｂ Ｒ １ の 設 定 値 ＋ １ ） × ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ  

（ 設 定 範 囲  ２ ～  ５ １ ２ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  
モ ー ド １  ： Ｔ Ｓ Ｂ Ｒ １ ＝ （ Ｓ Ｂ Ｒ １ の 設 定 値 ＋ １ ） × ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ  

（ 設 定 範 囲  ８ ～ ２ ０ ４ ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FE36 0000 0000 R/W SBR1 - SBRG17 SBRG16 SBRG15 SBRG14 SBRG13 SBRG12 SBRG11 SBRG10
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３ - １８ 非 同 期 シリアルインタフェース１ ( ＵＡＲＴ１ )  

３ -１ ８ -１  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た 非 同 期 シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス １ （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ ） を 、 備 え て

い ま す 。  

①  デ ー タ 長  ： ７ ／ ８ ／ ９ ビ ッ ト  （ Ｌ Ｓ Ｂ  Ｆ Ｉ Ｒ Ｓ Ｔ ）  
②  ス ト ッ プ ビ ッ ト 長  ： １ ビ ッ ト （ 連 続 送 信 時 は ２ ビ ッ ト ）  
③  パ リ テ ィ ビ ッ ト  ： な し  
④  転 送 レ ー ト  ： （ １ ６ ／ ３ ） ～ （ ８ １ ９ ２ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ  
⑤  全 ２ 重 通 信 が 可 能  

独 立 し た 送 信 部 と 受 信 部 を 備 え て い る の で 、 送 信 と 受 信 を 同 時 に 行 う こ と が 可 能

で す 。 ま た 、 送 信 部 と 受 信 部 と も に ダ ブ ル バ ッ フ ァ 構 造 と な っ て お り 、 連 続 デ ー タ 送

受 信 が 可 能 で す 。  
 

３ - １ ８ - ２  機 能  

① 非 同 期 シ リ ア ル （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ ）  
・ デ ー タ 長 ： ７ ／ ８ ／ ９ ビ ッ ト ， ス ト ッ プ ビ ッ ト 長 ： １ ビ ッ ト の 全 二 重 の 非 同 期 通 信 を 行

い ま す 。  
・ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の 転 送 レ ー ト は （ １ ６ ／ ３ ） ～ （ ８ １ ９ ２ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ の 範 囲 で 可 変 で す 。  

② 連 続 デ ー タ 送 受 信  
・ 単 一 デ ー タ 長 、 単 一 転 送 レ ー ト で の 連 続 デ ー タ 送 信 を 行 い ま す （ 初 に 送 信 を

開 始 し た 時 の デ ー タ 長 及 び 転 送 レ ー ト で の 送 信 と な り ま す ） 。 連 続 送 信 時 の ス ト ッ

プ ビ ッ ト は ２ ビ ッ ト で す （ 図 ３ － １ ２ － ４ 参 照 ） 。  
・ 受 信 毎 の デ ー タ 長 及 び 転 送 レ ー ト が 可 変 で あ る 連 続 デ ー タ 受 信 を 行 い ま す 。  
・ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の 転 送 レ ー ト は （ １ ６ ／ ３ ） ～ （ ８ １ ９ ２ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ の 範 囲 で 可 変 で す 。  
・ 送 信 デ ー タ は 、 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 読 み 出 さ れ 、 受 信 デ ー タ は 、 受

信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） に 格 納 さ れ ま す 。  

② 割 り 込 み の 発 生  
割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 送 信 の 開 始 、 受 信 の 終 了 で 割 り

込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  
③ 非 同 期 シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス １ （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ

ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  

・ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ， Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ， Ｕ Ｂ Ｒ ， Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ， Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ  
・ Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FED0 0000 0000 R/W UCON0 UBRSEL STRDET RECRUN STPERR U0B3 RBIT8 RECEND RECIE

FED1 0000 0000 R/W UCON1 TRUN 8/9BIT TDDR TCMOS 8/7BIT TBIT8 TEPTY TRNSIE

FED2 0000 0000 R/W UBR UBRG7 UBRG6 UBRG5 UBRG4 UBRG3 UBRG2 UBRG1 UBRG0

FED3 0000 0000 R/W TBUF T1BUF7 T1BUF6 T1BUF5 T1BUF4 T1BUF3 T1BUF2 T1BUF1 T1BUF0

FED4 0000 0000 R/W RBUF R1BUF7 R1BUF6 R1BUF5 R1BUF4 R1BUF3 R1BUF2 R1BUF1 R1BUF0
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３ - １ ８ - ３  回 路 構 成  

３ - １ ８ - ３ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の 受 信 動 作 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - １ ８ - ３ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

 ① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の 送 信 動 作 ， デ ー タ 長 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 
３ - １ ８ - ３ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ （ Ｕ Ｂ Ｒ ） （８ビットリロードカウンタ） 

① 内 部 ク ロ ッ ク 発 生 用 の リ ロ ー ド カ ウ ン タ で す 。  
② （ ｎ ＋ １ ） × （ ８ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ 、 あ る い は （ ｎ ＋ １ ） × （ ３ ２ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ  （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ， 注 ： ｎ ＝

０ は 禁 止 ） 周 期 の ク ロ ッ ク を 発 生 で き ま す 。  
 

３ - １ ８ - ３ - ４  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 送 信 デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ８ - ３ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｔ Ｓ Ｆ Ｔ ） （ １ １ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の デ ー タ 送 信 の 為 の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま せ ん 。 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） を 通 し て ア ク セ ス し ま

す 。  
 

３ - １ ８ - ３ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 受 信 デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ８ - ３ - ７  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｓ Ｆ Ｔ ） （ １ １ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の デ ー タ 受 信 の 為 の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま せ ん 。 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） を 通 し て ア ク セ ス し ま

す 。  
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（ 注 ） U A R T １ を 受 信 モ ー ド で 使 用 す る 場 合 、 Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｆ Ｅ ４ １ Ｈ ） の ビ ッ ト ０ は 、

“ ０ ” で 使 用 し て く だ さ い 。 （ ビ ッ ト ０ が “ １ ” の 場 合 、 正 常 に 作 動 し ま せ ん 。 ）  

 

図 ３ － １ ８ － １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ : 受 信 動 作 ブロック図  
 

P01

（注）

クロック生成回路 

ボーレート 

ジェネレータ 
UBＲ(FED2ｈ) 

UCON0 (FED0h) 
割り込み要求 

RBUF (FED4ｈ)

ｸﾛｯｸ 

ﾃﾞｰﾀ入力（ＬＳＢ ＦＩＲＳＴ） 

11 ﾋﾞｯﾄｼﾌﾄﾚｼﾞｽﾀ （ＲＳＦＴ）

受信終了時（ＲＳＦＴ→ＲＢＵＦ） 

スタートビット 

（注：スタートビット長は 1 ビット） ストップビット 

ストップビットエラーフラグ 

立ち下がり 

検出回路 

データビット 8（9 ビット受信モード時のみ）

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

スタートビット検出

受信開始時
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（ 注 ） Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の 送 信 デ ー タ を 出 力 す る 場 合 、 Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｆ Ｅ ４ １ Ｈ ） の ビ ッ ト ０ は 、

“ ０ ” で 使 用 し て く だ さ い 。 （ ビ ッ ト ０ が “ １ ” の 場 合 、 送 信 デ ー タ は 出 力 さ れ ま せ

ん 。 ）  

 

図 ３ － １ ８ － ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ ： 送 信 動 作 ブロック図  

 

“H” “H”or
ｂｉｔ8 “L”

P00

（注）

クロック生成回路 

ボーレート 

ジェネレータ 
UBＲ（FEＤ2h) 

ＵCON1 (FEＤ1h)

TBUF(FEＤ3h) 

ｸﾛｯｸ 
11 ﾋﾞｯﾄｼﾌﾄﾚｼﾞｽﾀ （TSFT）

送信開始時（TBUF→TSFT） 

スタートビット

ストップビット 

（注：ストップビット長は 1 ビット） 

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

割り込み要求 

ＵＡＲＴ１出力制御

データ出力（ＬＳＢ ＦＩＲＳＴ）

シフトレジスタへ転送終了

ＵＡＲＴ１出力形式制御 

データ長、データビット 8 設定

“H”or 
ｂｉｔ7 
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３ - １ ８ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ８ - ４ - １  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の 受 信 動 作 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FED0 0000 0000 R/W UCON0 UBRSEL STRDET RECRUN STPERR U0B3 RBIT8 RECEND RECIE

 
Ｕ Ｂ Ｒ Ｓ Ｅ Ｌ （ ビ ッ ト ７ ） ： 転 送 レ ー ト 切 り 替 え フ ラ グ  

①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 転 送 レ ー ト の 設 定 範 囲 は （ ６ ４ ／ ３ ） ～ （ ８ １ ９ ２ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ

と な り ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 転 送 レ ー ト の 設 定 範 囲 は （ １ ６ ／ ３ ） ～ （ ２ ０ ４ ８ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ

と な り ま す 。  

Ｓ Ｔ Ｒ Ｄ Ｅ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ） ： ス タ ー ト ビ ッ ト 検 出 制 御  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 ス タ ー ト ビ ッ ト 検 出 （ 立 ち 下 が り 検 出 ） は 有 効 と な り ま

す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 ス タ ー ト ビ ッ ト 検 出 （ 立 ち 下 が り 検 出 ） は 無 効 と な り ま

す 。  

※  連 続 受 信 動 作 を 行 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト は １ に 設 定 し て 、 常 に ス タ ー ト ビ ッ ト を

検 出 で き る よ う に し て く だ さ い 。  
※  受 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ １ ） が “ Ｌ ” レ ベ ル の 状 態 で 、 こ の ビ ッ ト を １ に 設 定 す る と 、  

Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ が 自 動 的 に セ ッ ト さ れ 、 受 信 動 作 が 開 始 さ れ ま す 。  

Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 受 信 開 始 フ ラ グ  
①  ス タ ー ト ビ ッ ト 検 出 が 有 効 （ Ｓ Ｔ Ｒ Ｄ Ｅ Ｔ ＝ １ ） の 時 、 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ １ ） で 立 ち

下 が り を 検 出 す る と 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ て 受 信 動 作 を 開 始 し ま す 。  
②  受 信 動 作 の 終 了 で 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に ク リ ア さ れ ま す （ 受 信 動 作 中 に

こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る と 、 受 信 動 作 途 中 で 終 了 し ま す ） 。  

※  受 信 動 作 途 中 で 強 制 終 了 し た 場 合 も 、 Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ が １ に セ ッ ト さ れ 、 受 信

用 シ フ ト レ ジ ス タ の 内 容 が Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ に 転 送 さ れ ま す 。 ま た 、 強 制 終 了 時 の

後 に 受 信 し た デ ー タ が “ Ｌ ” の 場 合 、 Ｓ Ｔ Ｐ Ｅ Ｒ Ｒ が １ に セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ｓ Ｔ Ｐ Ｅ Ｒ Ｒ （ ビ ッ ト ４ ） ： ス ト ッ プ ビ ッ ト エ ラ ー フ ラ グ  
①  受 信 動 作 終 了 時 、 受 信 し た ス ト ッ プ ビ ッ ト （ 後 に 受 信 し た デ ー タ ） が “ Ｌ ”

の 場 合 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

Ｕ ０ Ｂ ３ （ ビ ッ ト ３ ） ： 汎 用 フ ラ グ  
①  汎 用 フ ラ グ と し て 使 用 で き ま す 。  
こ の ビ ッ ト を 操 作 し て も 機 能 ブ ロ ッ ク の 動 作 に 影 響 を 与 え ま せ ん 。  

Ｒ Ｂ Ｉ Ｔ ８ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 受 信 デ ー タ ビ ッ ト ８ 格 納 ビ ッ ト  
①  デ ー タ 長 が ９ ビ ッ ト （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ： ８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ ＝ １ ） の 時 、 受 信 デ ー タ の ビ ッ ト ８ が

受 信 動 作 終 了 時 に 格 納 さ れ ま す 。 （ 受 信 動 作 途 中 で 終 了 し た 場 合 、

後 か ら ２ 番 目 に 受 信 し た デ ー タ が 格 納 さ れ ま す ）  
②  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  
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Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 受 信 終 了 フ ラ グ  
① 受 信 動 作 の 終 了 で 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す （ こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ る 時 、

受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｓ Ｆ Ｔ ） か ら 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） へ の デ ー タ

転 送 が 行 わ れ ま す ） 。  
②  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

※  連 続 受 信 動 作 を 行 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ る 前 に 受 信 開 始 フ ラ グ

（ Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ ） が セ ッ ト さ れ る 様 な デ ー タ を 検 出 し て も 、 次 の 受 信 動 作 は 行

わ れ ま せ ん 。  

Ｒ Ｅ Ｃ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 受 信 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
①  こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ３ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  
 

３ - １ ８ - ４ - ２  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の 送 信 動 作 ， デ ー タ 長 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FED1 0000 0000 R/W UCON1 TRUN 8/9BIT TDDR TCMOS 8/7BIT TBIT8 TEPTY TRNSIE

 
Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 制 御  

①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ は 送 信 動 作 を 開 始 し ま す 。  
②  送 信 動 作 の 終 了 で 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に ク リ ア さ れ ま す （ 送 信 動 作 中 に

こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る と 、 送 信 動 作 途 中 で 終 了 し ま す ） 。  

※  連 続 送 信 動 作 を 行 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト は 送 信 動 作 終 了 時 に ク リ ア さ れ ま す

が 、 同 一 サ イ ク ル （ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） 内 で 自 動 的 に セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の 処 理 の 為 、 送

信 毎 に １ Ｔ ｃ ｙ ｃ 挟 ん で 送 信 動 作 を 行 い ま す 。  
※  連 続 送 信 動 作 に お い て 、 Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ が 自 動 ク リ ア さ れ る サ イ ク ル と 同 一 サ イ ク

ル 内 に Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ レ ジ ス タ に 対 し て ビ ッ ト 操 作 命 令 （ Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ

１ ） を 行 う と 、 Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ の 自 動 セ ッ ト が な さ れ ま せ ん 。  

８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 転 送 デ ー タ 長 制 御  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の デ ー タ 長 は ９ ビ ッ ト と な り ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ 、 ８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ （ ビ ッ ト ３ ） が ０ の 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の デ ー タ 長 は ８ ビ ッ ト

と な り ま す 。  
③  こ の ビ ッ ト が ０ 、 ８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ （ ビ ッ ト ３ ） が １ の 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の デ ー タ 長 は ７ ビ ッ ト

と な り ま す 。  

※  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 転 送 動 作 中 に デ ー タ 長 を 変 え る と 、 正 常 に 動 作 し ま せ ん 。 必 ず

動 作 を 終 了 し て か ら 制 御 し て く だ さ い 。  
※  送 信 ／ 受 信 を 同 時 に 行 う 場 合 、 デ ー タ 長 は 同 一 と な り ま す 。  

８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ  ８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ  デ ー タ 長  

０  ０  ８ ビ ッ ト  
０  １  ７ ビ ッ ト  
１  Ｘ  ９ ビ ッ ト  
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Ｔ Ｄ Ｄ Ｒ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 ポ ー ト 出 力 制 御  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 送 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ ０ ） は 送 信 デ ー タ を 出 力 し ま す 。 （ 但 し 、

Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｆ Ｅ ４ １ Ｈ ） の ビ ッ ト ０ が １ の 場 合 、 送 信 デ ー タ は 出 力 さ れ ま せ ん ）  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 送 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ ０ ） は 送 信 デ ー タ を 出 力 し ま せ ん 。  

※  送 信 動 作 停 止 （ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） 状 態 で 、 こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 送 信 ポ ー ト は “ Ｈ

Ｉ Ｇ Ｈ ／ オ ー プ ン （ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ／ Ｎ ｃ ｈ － オ ー プ ン ド レ イ ン ） ” を 出 力 し ま す 。  
※  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 を 使 用 し な い 時 、 こ の ビ ッ ト は ０ に 設 定 し て く だ さ い 。  

Ｔ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 ポ ー ト 出 力 形 式 制 御  
①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 送 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ ０ ） の 出 力 形 式 は “ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ” と な り ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 送 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ ０ ） の 出 力 形 式 は “ Ｎ ｃ ｈ － オ ー プ ン ド レ

イ ン ” と な り ま す 。  

８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 転 送 デ ー タ 長 制 御  
①  ８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ） を 参 照 し て く だ さ い 。  

Ｔ Ｂ Ｉ Ｔ ８ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 デ ー タ ビ ッ ト ８ 格 納 ビ ッ ト  
①  デ ー タ 長 が ９ ビ ッ ト （ ８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ ＝ １ ） の 時 、 送 信 デ ー タ の ビ ッ ト ８ を 格 納 す る

為 の ビ ッ ト で す 。  

Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ 転 送 フ ラ グ  
①  送 信 動 作 開 始 時 、 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） か ら 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ

（ Ｔ Ｓ Ｆ Ｔ ） へ の デ ー タ 転 送 が 行 わ れ 、 転 送 終 了 時 に こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま

す 。 （ こ の ビ ッ ト は 、 送 信 制 御 （ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ） に １ を セ ッ ト し た サ イ ク ル （ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） の

次 の サ イ ク ル で セ ッ ト さ れ ま す ）  
②  こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

※  連 続 送 信 動 作 を 行 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ た の を 確 認 し て 、 次 の 送

信 デ ー タ を 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ） に 書 き 込 ん で く だ さ い 。 そ の 後 、 こ

の ビ ッ ト を ク リ ア す る と 、 送 信 終 了 時 に 送 信 制 御 ビ ッ ト （ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ） が 自 動 的

に セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ｔ Ｒ Ｎ Ｓ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
①  こ の ビ ッ ト と Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ３ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要

求 が 発 生 し ま す 。  
 

３ - １ ８ - ４ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ （ Ｕ Ｂ Ｒ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 転 送 の 転 送 レ ー ト を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
② Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 転 送 動 作 の 停 止 及 び 終 了 時 （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ： Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ： Ｔ Ｒ Ｕ

Ｎ ＝ ０ ） 、 ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ 用 の カ ウ ン タ は 初 期 化 さ れ ま す 。  
③ Ｕ Ｂ Ｒ Ｓ Ｅ Ｌ の 設 定 値 に よ り 転 送 レ ー ト の 設 定 範 囲 を 切 り 替 え る こ と が で き ま す 。  

Ｕ Ｂ Ｒ Ｓ Ｅ Ｌ  Ｔ Ｕ Ｂ Ｒ １  設 定 範 囲  

０  （ Ｕ Ｂ Ｒ の 設 定 値 ＋ １ ） × （ ８ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ  （ １ ６ ／ ３ ） ～ （ ２ ０ ４ ８ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ

１  （ Ｕ Ｂ Ｒ の 設 定 値 ＋ １ ） × （ ３ ２ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ （ ６ ４ ／ ３ ） ～ （ ８ １ ９ ２ ／ ３ ） Ｔ ｃ ｙ ｃ

※ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 転 送 動 作 途 中 で 転 送 レ ー ト の 変 更 を し な い で く だ さ い 。 変 更 し た 場 合 、 正

常 に 動 作 し ま せ ん 。 必 ず 動 作 を 終 了 し て か ら ボ ー レ ー ト の 変 更 を 行 っ て く だ さ い 。  
※ 送 信 ／ 受 信 を 同 時 に 行 う 場 合 、 転 送 レ ー ト は 同 一 と な り ま す 。 （ 連 続 デ ー タ 送 信 ／

受 信 を 同 時 に 行 う 場 合 も 同 様 で す ）  
※ Ｕ Ｂ Ｒ の 設 定 値 ＝ ０ ０ [ Ｈ ] は 禁 止 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FED2 0000 0000 R/W UBR UBRG7 UBRG6 UBRG5 UBRG4 UBRG3 UBRG2 UBRG1 UBRG0
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３ - １ ８ - ４ - ４  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 転 送 で 送 信 す る デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
② 送 信 動 作 開 始 時 、 Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ の デ ー タ が 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｔ Ｓ Ｆ Ｔ ） に 転 送 さ れ ま す 。

（ 次 の 送 信 デ ー タ は 、 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ 転 送 フ ラ グ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ： Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ ） を 確 認

し て か ら 設 定 し て く だ さ い ）  

※ 送 信 デ ー タ の ビ ッ ト ８ は 、 送 信 デ ー タ ビ ッ ト ８ 格 納 ビ ッ ト （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ： Ｔ Ｂ Ｉ Ｔ ８ ） に 設 定 し

ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FED3 0000 0000 R/W TBUF T1BUF7 T1BUF6 T1BUF5 T1BUF4 T1BUF3 T1BUF2 T1BUF1 T1BUF0

 
３ - １ ８ - ４ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 転 送 で 受 信 し た デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
② 受 信 動 作 終 了 時 、 受 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｓ Ｆ Ｔ ） か ら Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ に 転 送 さ れ ま す 。  

※ 受 信 デ ー タ の ビ ッ ト ８ は 、 受 信 デ ー タ ビ ッ ト ８ 格 納 ビ ッ ト （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ： Ｒ Ｂ Ｉ Ｔ ８ ） に 転 送 さ

れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FED4 0000 0000 R/W RBUF R1BUF7 R1BUF6 R1BUF5 R1BUF4 R1BUF3 R1BUF2 R1BUF1 R1BUF0

 

３ - １ ８ - ５  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 連 続 通 信 の 具 体 例  

３ - １ ８ - ５ - １  連 続 ８ ビ ッ ト デ ー タ 受 信 モ ー ド の 例 （ 最 初 の 受 信 デ ー タ ＝ ５ ５ Ｈ ）  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － １ ８ － ３  連 続 ８ ビ ッ ト デ ー タ 受 信 モ ー ド の 例  

 

①  ク ロ ッ ク の 設 定  

・  転 送 レ ー ト （ Ｕ Ｂ Ｒ ） の 設 定 を す る 。  

デ ー タ 長 の 設 定  

・  Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ： ８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ を ク リ ア す る 。  

受 信 準 備 ， 受 信 ポ ー ト , 割 り 込 み の 設 定  

・  受 信 制 御 （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ＝ ４ １ Ｈ ） の 設 定 を す る 。  

※ Ｐ ０ L Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ ： Ｂ Ｉ Ｔ ０ ） ＝ ０ を 設 定 す る 。  

②  受 信 動 作 ス タ ー ト  

・ 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ １ ） で 立 ち 下 が り を 検 出 す る と 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ： Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ が セ ッ ト さ

れ る 。  

Ｐ0１入力 

② 

受信データ（ＬＳＢ ＦＩＲＳＴ）

スタートビット 

① ストップビット ④ ⑤ ， 

③

次のスタートビット 

受信開始 

ＴＵＢR１ 

受信終了 
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③  受 信 動 作 終 了  

・  受 信 が 終 了 す る と 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ： Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ が 自 動 的 に ク リ ア さ れ 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ：  

Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ が セ ッ ト さ れ る 。 そ し て ， 次 の 受 信 デ ー タ の ス タ ー ト ビ ッ ト 待 ち 状 態 と

な る 。  

④  受 信 割 り 込 み  

・  受 信 デ ー タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ） を 読 み 込 む 。  

・  Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ ： Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ ／ Ｓ Ｔ Ｒ Ｅ Ｒ Ｒ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。  

※ 次 の 受 信 時 の デ ー タ 長 及 び 転 送 レ ー ト を 変 え る 場 合 ､ 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ １ ） で  

ス タ ー ト ビ ッ ト 検 出 （ 立 ち 下 が り 検 出 ） を す る 前 に 設 定 す る 。  

⑤  次 の 受 信  

・ こ の 後 は 、 ② ， ③ ， ④ を 繰 り 返 す 。  

・ 連 続 受 信 を 終 了 す る 場 合 、 受 信 動 作 中 に Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ : Ｓ Ｔ Ｒ Ｄ Ｅ Ｔ を ク リ ア す る と 、

そ の 時 の 受 信 動 作 が 後 と な る 。  

 

３ - １ ８ - ５ - ２  連 続 ８ ビ ッ ト デ ー タ 送 信 モ ー ド の 例 （ 初 の 送 信 デ ー タ ＝ ５ ５ Ｈ ）  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － １ ８ － ４  連 続 8 ビ ッ ト デ ー タ 送 信 モ ー ド の 例  

 

①  ク ロ ッ ク の 設 定  

・  転 送 レ ー ト （ Ｕ Ｂ Ｒ ） の 設 定 を す る 。  

送 信 デ ー タ の 設 定  

・  送 信 デ ー タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ＝ ５ ５ Ｈ ） の 設 定 を す る 。  

デ ー タ 長 , 送 信 ポ ー ト , 割 り 込 み の 設 定  

・ 送 信 制 御 （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ＝ ３ １ Ｈ ） の 設 定 を す る 。  

※ Ｐ ０ L Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｐ ０ Ｄ Ｄ Ｒ : Ｂ Ｉ Ｔ ０ ） ＝ ０ を 設 定 す る 。  

②  送 信 動 作 ス タ ー ト  

・ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ： Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ を セ ッ ト す る 。  

③  送 信 割 り 込 み  

・  次 の 送 信 デ ー タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ＝ × × Ｈ ） を 設 定 す る 。  

・  Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ： Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ を ク リ ア し ､ 割 り 込 み を 抜 け る 。  

送信データ（ＬＳＢ ＦＩＲＳＴ） 送信開始 
スタートビット 

ストップビット 

⑤ 

④ 

P00 出力 

② 

① ③

送信開始 
次のスタートビット

送信 終了 

TUBR1 
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④  送 信 動 作 終 了  

・ 送 信 が 終 了 す る と 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ： Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ が 自 動 的 に ク リ ア さ れ て 、 同 一 サ イ ク ル  

（ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） 内 で 自 動 的 に セ ッ ト （ 連 続 デ ー タ 送 信 時 の み で ､ こ の 処 理 に １ Ｔ ｃ ｙ ｃ 掛

か る ） さ れ ､ 次 の 送 信 を 開 始 す る 。  

⑤  次 の 送 信  

・ こ の 後 、 ③ ， ④ を 繰 り 返 す 。  

・  連 続 送 信 を 終 了 す る 場 合 、 ③ の 処 理 で 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ ： Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ は ク リ ア し な い で ､

Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ : Ｔ Ｒ Ｎ Ｓ Ｉ Ｅ を ク リ ア し て 割 り 込 み を 抜 け る と ､ そ の 時 の 送 信 動 作 が

後 と な る 。  

 
３ - １ ８ - ５ - ３  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 通 信 の ポ ー ト 設 定  

 
① 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ １ ） の 設 定  

レ ジ ス タ デ ー タ  
Ｐ ０ Ｌ Ｐ Ｕ  Ｐ ０ Ｌ Ｄ Ｄ Ｒ  

受 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ １ ） の 状 態  
内 蔵 プ ル ア ッ プ  

抵 抗  

０  ０  入 力  Ｏ Ｆ Ｆ  
１  ０  入 力  Ｏ Ｎ  

※ Ｐ ０ Ｌ Ｄ Ｄ Ｒ が “ １ ” の 場 合 ､ 正 常 に 受 信 で き ま せ ん 。  

②  送 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ ０ ） の 設 定  

レ ジ ス タ デ ー タ  
Ｐ ０ Ｌ Ｐ Ｕ  Ｐ ０ Ｌ Ｄ Ｄ Ｒ  Ｔ Ｄ Ｄ Ｒ  Ｔ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ

送 信 ポ ー ト （ Ｐ ０ ０ ） の 状 態  
内 蔵 プ ル

ア ッ プ 抵 抗

０  ０  １  １  Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ 出 力  Ｏ Ｆ Ｆ  
０  ０  １  ０  Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力  Ｏ Ｆ Ｆ  
１  ０  １  ０  Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力  Ｏ Ｎ  

※ Ｐ ０ Ｌ Ｄ Ｄ Ｒ が “ １ ” の 場 合 、 送 信 デ ー タ は 出 力 さ れ ま せ ん 。  
 

３ - １ ８ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ の Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

３ - １ ８ - ６ - １  受 信 モ ー ド  

① Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 受 信 モ ー ド Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ は 動 作 し ま す 。 （ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ 突 入 時 に Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ :  
Ｓ Ｔ Ｒ Ｄ Ｅ Ｔ ＝ １ の 場 合 ､ 受 信 終 了 後 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ０ : Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ が セ ッ ト さ れ る 様 な デ ー タ

が 入 力 さ れ る と ､ 再 度 受 信 が 開 始 さ れ ま す ）  
② Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 受 信 割 り 込 み で 行 う 事 が 出 来 ま す 。  
 

３ - １ ８ - ６ - ２  送 信 モ ー ド  

① Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 送 信 モ ー ド Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ は 動 作 し ま す 。 （ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ 突 入 時 に 、 連 続 送 信

動 作 の 設 定 が さ れ て い る 場 合 ､ 送 信 終 了 後 ､ 再 度 送 信 が 開 始 さ れ ま す が 、  
Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ １ : Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ が ク リ ア で き な い 為 ､ こ の 送 信 の 終 了 で 動 作 は 停 止 し ま す ）  

② Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 割 り 込 み で 行 う 事 が 出 来 ま す 。  
 



Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２  
 

３-１９  ＵＡＲＴ２  

３ -１ ９ -１   概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の 機 能 を 持 っ た 非 同 期 シ リ ア ル イ ン タ ー フ ェ ー ス （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ） を 内 蔵 し

て い ま す 。  

①  デ ー タ 長  ： ７ ／ ８ ／ ９ ビ ッ ト （ Ｌ Ｓ Ｂ  Ｆ Ｉ Ｒ Ｓ Ｔ ）  
②  ス ト ッ プ ビ ッ ト 長  ： １ ビ ッ ト （ 連 続 送 信 時 は ２ ビ ッ ト ）  
③  パ リ テ ィ ビ ッ ト  ： な し  
④  転 送 レ ー ト  ： （   ～    ） Ｔ ｃ ｙ ｃ ま た は （   ～    ） Ｔ ｃ ｙ ｃ の 範 囲 で 設 定 可  64 819216

⑤  全 二 重 通 信 が 可 能  

独 立 し た 送 信 部 と 受 信 部 を 備 え て い る の で 、 送 信 と 受 信 を 同 時 に 行 う こ と が 可

能 で す 。 ま た 送 信 部 と 受 信 部 と も ダ ブ ル バ ッ フ ァ 構 造 と な っ て お り 、 連 続 デ ー タ 送

受 信 が 可 能 で す 。  
 

３ - １ ９ - ２   機 能  

① 非 同 期 シ リ ア ル （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ）  
・ デ ー タ 長 ： ７ ／ ８ ／ ９ ビ ッ ト ， ス ト ッ プ ビ ッ ト 長 ： １ ビ ッ ト の 全 二 重 の 非 同 期 通 信 を 行

い ま す 。  
・ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 転 送 レ ー ト は （   ～    ） Ｔ ｃ ｙ ｃ ま た は （   ～    ） Ｔ ｃ ｙ ｃ の 範 囲 で 可

変 で す 。  

② 連 続 デ ー タ 送 受 信  
・ 単 一 デ ー タ 長 、 単 一 転 送 レ ー ト で の 連 続 デ ー タ 送 信 を 行 い ま す 。 （ 最 初 に 送 信

を 開 始 し た 時 の デ ー タ 長 及 び 転 送 レ ー ト で の 送 信 と な り ま す 。 ）  
・ 連 続 送 信 時 の ス ト ッ プ ビ ッ ト は ２ ビ ッ ト で す 。 （ 図 ３ － ２ ６ － ４ 参 照 ）  
・ 受 信 毎 の デ ー タ 長 及 び 転 送 レ ー ト が 可 変 で あ る 連 続 デ ー タ 受 信 を 行 い ま す 。  
・ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 転 送 レ ー ト は （   ～    ） Ｔ ｃ ｙ ｃ ま た は （   ～    ） Ｔ ｃ ｙ ｃ の 範 囲 で 可

変 で す 。  
・ 送 信 デ ー タ は 、 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ） か ら 読 み 出 さ れ 、 受 信 デ ー タ は 、 受

信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ） に 格 納 さ れ ま す 。  

③ 割 り 込 み の 発 生  
割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 送 信 の 開 始 、 受 信 の 終 了 で 割 り

込 み 要 求 を 発 生 し ま す 。  
④ 非 同 期 シ リ ア ル イ ン タ フ ェ ー ス （ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ） を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ

ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  

・ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ， Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ， Ｕ Ｂ Ｒ ２ ， Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ， Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ , Ｐ ３ ， Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEE8 0000 0000 R/W UCON2 URBSEL2 STRDET2 RECRUN2 STPERR2 U2B3 RBIT82 RECEND2 RECIE2

FEE9 0000 0000 R/W UCON3 TRUN2 8/9BIT2 TDDR2 TCMOS2 8/7BIT2 TBIT82 TEPTY2 TRNSIE2

FEEA 0000 0000 R/W UBR2 U2BRG7 U2BRG6 U2BRG5 U2BRG4 U2BRG3 U2BRG2 U2BRG1 U2BRG0

FEEB 0000 0000 R/W TBUF2 T2BUF7 T2BUF6 T2BUF5 T2BUF4 T2BUF3 T2BUF2 T2BUF1 T2BUF0

FEEC 0000 0000 R/W RBUF2 R2BUF7 R2BUF6 R2BUF5 R2BUF4 R2BUF3 R2BUF2 R2BUF1 R2BUF0

 

3 3

2048

3 3

64 819216 2048

3 3 3 3

64 819216 2048

3 3 3 3
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３ - １ ９ - ３   回 路 構 成  

３ - １ ９ - ３ - １   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ ２ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 受 信 動 作 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - １ ９ - ３ - ２   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ ３ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 送 信 動 作 ， デ ー タ 長 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - １ ９ - ３ - ３   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ （ Ｕ Ｂ Ｒ ２ ）  （８ビットリロードカウンタ） 

① 内 部 ク ロ ッ ク 発 生 用 の リ ロ ー ド カ ウ ン タ で す 。  
② （ ｎ ＋ １ ） ×   Ｔ ｃ ｙ ｃ ま た は （ ｎ ＋ １ ） ×   Ｔ ｃ ｙ ｃ （ ｎ ＝ １ ～ ２ ５ ５ ， 注 ： ｎ ＝ ０ は 禁 止 ） 周 期

の ク ロ ッ ク を 発 生 で き ま す 。  
 

32

3

8

3

３ - １ ９ - ３ - ４   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 送 信 デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ９ - ３ - ５   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｔ Ｓ Ｆ Ｔ ２ ）  （ １ １ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の デ ー タ 送 信 の 為 の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま せ ん 。 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ） を 通 し て ア ク セ ス し ま

す 。  
 

３ - １ ９ - ３ - ６   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 受 信 デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - １ ９ - ３ - ７   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｓ Ｆ Ｔ ２ ）  （ １ １ ビ ッ ト シ フ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の デ ー タ 受 信 の 為 の シ フ ト レ ジ ス タ で す 。  
② 命 令 で 直 接 ア ク セ ス で き ま せ ん 。 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ） を 通 し て ア ク セ ス し ま

す 。  
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（ 注 ） Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ を 受 信 モ ー ド で 使 用 す る 場 合 、 Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｆ Ｅ ４ Ｄ ） の ビ ッ ト ５ は “ ０ ”

で 使 用 し て く だ さ い 。 （ 上 記 の ビ ッ ト が “ １ ” の 場 合 、 正 常 に 作 動 し ま せ ん 。 ）  

 

図 ３ － １ ９ － １ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ： 受 信 動 作 ブロック図  
 

P35 

（注） 

クロック生成回路 

ボーレート 

ジェネレータ 
UBＲ２(FEEAｈ) 

UCON２ (FEE8h) 
割り込み要求 

RBUF２ (FEＥＣｈ)

ｸﾛｯｸ 

ﾃﾞｰﾀ入力（ＬＳＢ ＦＩＲＳＴ） 

11 ﾋﾞｯﾄｼﾌﾄﾚｼﾞｽﾀ （ＲＳＦＴ２）

受信終了時（ＲＳＦＴ２→ＲＢＵＦ２）

スタートビット 

（注：転送データ長により 

スタートビットの位置が異なる） ストップビット 

ストップビットエラーフラグ 

立ち下がり 

検出回路 

データビット 8（9 ビット受信モード時のみ） 

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

スタートビット検出

受信開始時
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（ 注 ） Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 送 信 デ ー タ を 出 力 す る 場 合 、 Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｆ Ｅ ４ Ｄ ） の ビ ッ ト ４ は 、

“ ０ ” で 使 用 し て く だ さ い 。 （ 上 記 の ビ ッ ト が “ １ ” の 場 合 、 送 信 デ ー タ は 出 力 さ

れ ま せ ん 。 ）  

 

図 ３ － １ ９ － ２ ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ： 送 信 動 作 ブロック図  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

“H” “H” 
ｂｉｔ8 “L”

P34 

（注） 

クロック生成回路 

ボーレート 

ジェネレータ 
UBＲ２（FEEAh) 

ＵCON２ (FEE9h)

TBUF２(FEEBh)

ｸﾛｯｸ 
11 ﾋﾞｯﾄｼﾌﾄﾚｼﾞｽﾀ （TSFT２）

送信開始時（TBUF２→TSFT２）

スタートビット 

ストップビット 

（注：転送データ長により 

ストップビットの位置が異なる） 

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

bit7 bit6 bit5 bit4 bit3 bit2 bit1 bit0

割り込み要求 

ＵＡＲＴ出力制御

データ出力（ＬＳＢ ＦＩＲＳＴ） 

シフトレジスタへ転送終了

ＵＡＲＴ出力形式制御 

データ長，データビット 8 設定

“H” 
ｂｉｔ7 

ＵCON２ (FEＥ８h)のビット 7 
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３ - １ ９ - ４   関 連 レ ジ ス タ  

３ - １ ９ - ４ - １   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ ０ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 受 信 動 作 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEE8 0000 0000 R/W UCON2 UBRSEL2 STRDET2 RECRUN2 STPERR2 U2B3 RBIT82 RECEND2 RECIE2

 
Ｕ Ｂ Ｒ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ 周 期 制 御  

①  こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ が （ ｎ ＋ １ ） × （   ） Ｔ ｃ ｙ ｃ

周 期 の ク ロ ッ ク を 発 生 し ま す 。  
3

32

②  こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ が （ ｎ ＋ １ ） × （   ） Ｔ ｃ ｙ ｃ

周 期 の ク ロ ッ ク を 発 生 し ま す 。  
3

8

※ ｎ は Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ Ｕ Ｂ Ｒ ２ （ F E Ｅ Ａ h ） の 設 定 値 で す 。  

Ｓ Ｔ Ｒ Ｄ Ｅ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ス タ ー ト ビ ッ ト 検 出 制 御  
① こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 ス タ ー ト ビ ッ ト 検 出 （ 立 ち 下 が り 検 出 ） は 有 効 と な り ま す 。  
② こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 ス タ ー ト ビ ッ ト 検 出 （ 立 ち 下 が り 検 出 ） は 無 効 と な り ま す 。  

※ 連 続 受 信 動 作 を 行 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト は １ に 設 定 し て 、 常 に ス タ ー ト ビ ッ ト を

検 出 で き る よ う に し て く だ さ い 。  
※ 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ５ ） が “ Ｌ ” レ ベ ル の 状 態 で 、 こ の ビ ッ ト を １ に 設 定 す る と 、  

Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ ２ が 自 動 的 に セ ッ ト さ れ 、 受 信 動 作 が 開 始 さ れ ま す 。  

Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 開 始 フ ラ グ  
① ス タ ー ト ビ ッ ト 検 出 が 有 効 （ Ｓ Ｔ Ｒ Ｄ Ｅ Ｔ ２ ＝ １ ） の 時 、 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ５ ） で 立 ち  

下 が り を 検 出 す る と 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ て 受 信 動 作 を 開 始 し ま す 。  
② 受 信 動 作 の 終 了 で 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に ク リ ア さ れ ま す 。 （ 受 信 動 作 中 に  

こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る と 、 受 信 動 作 途 中 で 終 了 し ま す 。 ）  

※ 受 信 動 作 途 中 で 強 制 終 了 し た 場 合 も 、 Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ ２ が １ に セ ッ ト さ れ 、 受 信

用 シ フ ト レ ジ ス タ の 内 容 が Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ に 転 送 さ れ ま す 。 ま た 、 強 制 終 了 時 の 最

後 に 受 信 し た デ ー タ が “ Ｌ ” の 場 合 、 Ｓ Ｔ Ｐ Ｅ Ｒ Ｒ ２ が １ に セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ｓ Ｔ Ｐ Ｅ Ｒ Ｒ ２ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ス ト ッ プ ビ ッ ト エ ラ ー フ ラ グ  
① 受 信 動 作 終 了 時 、 受 信 し た ス ト ッ プ ビ ッ ト （ 最 後 に 受 信 し た デ ー タ ） が “ Ｌ ” の

場 合 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。  
② こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

Ｕ ２ Ｂ ３ （ ビ ッ ト ３ ） ： 汎 用 フ ラ グ  
① 汎 用 フ ラ グ と し て 使 用 で き ま す 。  

こ の ビ ッ ト を 操 作 し て も 機 能 ブ ロ ッ ク の 動 作 に 影 響 を 与 え ま せ ん 。  

Ｒ Ｂ Ｉ Ｔ ８ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 デ ー タ ビ ッ ト ８ 格 納 ビ ッ ト  
① デ ー タ 長 が ９ ビ ッ ト （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ： ８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ ２ ＝ １ 、 ８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ ２ ＝ ０ ） の 時 、 受 信

デ ー タ の ビ ッ ト ８ が 受 信 動 作 終 了 時 に 格 納 さ れ ま す 。 （ 受 信 動 作 途 中 で 終

了 し た 場 合 、 最 後 か ら ２ 番 目 に 受 信 し た デ ー タ が 格 納 さ れ ま す 。 ）  
② こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  
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Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ ２ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 終 了 フ ラ グ  
① 受 信 動 作 の 終 了 で 、 こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま す 。 （ こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ る 時 、

受 信 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｓ Ｆ Ｔ ２ ） か ら 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ） へ の デ ー タ

転 送 が 行 わ れ ま す 。 ）  
② こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

※ 連 続 受 信 動 作 を 行 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ る 前 に 受 信 開 始 フ ラ グ （ Ｒ  
Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ ） が セ ッ ト さ れ る 様 な デ ー タ を 検 出 し て も 、 次 の 受 信 動 作 は 行 わ れ ま  
せ ん 。  

Ｒ Ｅ Ｃ Ｉ Ｅ ２ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
① こ の ビ ッ ト と Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ ２ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ３ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  
 

３ - １ ９ - ４ - ２   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 制 御 レ ジ ス タ １ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の 送 信 動 作 ， デ ー タ 長 ， 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FEE9 0000 0000 R/W UCON3 TRUN2 8/9BIT2 TDDR2 TCMOS2 8/7BIT2 TBIT82 TEPTY2 TRNSIE2

 
Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ２ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 制 御  

① こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ は 送 信 動 作 を 開 始 し ま す 。  
② 送 信 動 作 の 終 了 で 、 こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に ク リ ア さ れ ま す 。 （ 送 信 動 作 中 に

こ の ビ ッ ト を ク リ ア す る と 、 送 信 動 作 途 中 で 終 了 し ま す 。 ）  

※ 連 続 送 信 動 作 を 行 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト は 送 信 動 作 終 了 時 に ク リ ア さ れ ま す  
が 、 同 一 サ イ ク ル （ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） 内 で 自 動 的 に セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の 処 理 の 為 、 送  
信 毎 に １ Ｔ ｃ ｙ ｃ 挟 ん で 送 信 動 作 を 行 い ま す 。  

※ 連 続 送 信 動 作 に お い て 、 Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ２ が 自 動 ク リ ア さ れ る サ イ ク ル と 同 一 サ イ ク

ル 内 に Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ レ ジ ス タ に 対 し て ビ ッ ト 操 作 命 令 （ Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ）

を 行 う と 、 Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ２ の 自 動 セ ッ ト が な さ れ ま せ ん 。  

８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 デ ー タ 長 制 御  
① こ の ビ ッ ト と ８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ３ ） で Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 デ ー タ 長 の 制 御 を 行 い ま

す 。  

８ ／ ９ B I T ２  ８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ ２  デ ー タ 長 （ ビ ッ ト ）  

１  ０  ９  
０  ０  ８  
０  １  ７  
１  １  禁 止  

※ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 動 作 中 に デ ー タ 長 を 変 え る と 、 正 常 に 動 作 し ま せ ん 。 必 ず 動

作 を 終 了 し て か ら 制 御 し て く だ さ い 。  
※ 送 信 ／ 受 信 を 同 時 に 行 う 場 合 、 デ ー タ 長 は 同 一 と な り ま す 。  

Ｔ Ｄ Ｄ Ｒ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 ポ ー ト 出 力 制 御  
① こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 送 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ４ ） は 送 信 デ ー タ を 出 力 し ま す 。 但 し 、 Ｐ ３

Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｆ Ｅ ４ Ｄ ） の ビ ッ ト ４ が １ の 場 合 、 送 信 デ ー タ は 出 力 さ れ ま せ ん 。  
② こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 送 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ４ ） は 送 信 デ ー タ を 出 力 し ま せ ん 。  

※ 送 信 動 作 停 止 （ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） 状 態 で 、 こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 送 信 ポ ー ト は “ Ｈ Ｉ  
Ｇ Ｈ ／ オ ー プ ン （ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ／ Ｎ ｃ ｈ － オ ー プ ン ド レ イ ン ） ” を 出 力 し ま す 。  

※ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 を 使 用 し な い 時 、 こ の ビ ッ ト は ０ に 設 定 し て く だ さ い 。  
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Ｔ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ２ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 ポ ー ト 出 力 形 式 制 御  
① こ の ビ ッ ト が １ の 時 、 送 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ４ ） の 出 力 形 式 は “ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ” と な り ま す 。  
② こ の ビ ッ ト が ０ の 時 、 送 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ４ ） の 出 力 形 式 は “ Ｎ ｃ ｈ － オ ー プ ン ド レ イ

ン ” と な り ま す 。  

８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 デ ー タ 長 制 御  
①  こ の ビ ッ ト と ９ ／ ８ Ｂ Ｉ Ｔ ２ （ ビ ッ ト ６ ） で Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 デ ー タ 長 の 制 御 を 行 い ま

す 。  

Ｔ Ｂ Ｉ Ｔ ８ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ １ 送 信 デ ー タ ビ ッ ト ８ 格 納 ビ ッ ト  
① デ ー タ 長 が ９ ビ ッ ト （ ８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ ＝ １ 、 ８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ ＝ ０ ） の 時 、 送 信 デ ー タ の ビ ッ ト ８

を 格 納 す る 為 の ビ ッ ト で す 。  

Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ ２ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ 転 送 フ ラ グ  
①  送 信 動 作 開 始 時 、 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ） か ら 送 信 シ フ ト レ ジ ス タ  

（ Ｔ Ｓ Ｆ Ｔ ２ ） へ の デ ー タ 転 送 が 行 わ れ 、 転 送 終 了 時 に こ の ビ ッ ト は セ ッ ト さ れ ま

す 。 （ こ の ビ ッ ト は 、 送 信 制 御 （ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ２ ） に １ を セ ッ ト し た サ イ ク ル （ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） の

次 の サ イ ク ル で セ ッ ト さ れ ま す 。 ）  
② こ の ビ ッ ト の ク リ ア は 命 令 で 行 っ て く だ さ い 。  

※ 連 続 送 信 動 作 を 行 う 場 合 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ た の を 確 認 し て 、 次 の 送  
信 デ ー タ を 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ） に 書 き 込 ん で く だ さ い 。 そ の 後 、 こ

の ビ ッ ト を ク リ ア す る と 、 送 信 終 了 時 に 送 信 制 御 ビ ッ ト （ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ２ ） が 自 動 的

に セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ｔ Ｒ Ｎ Ｓ Ｉ Ｅ ２ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
①  こ の ビ ッ ト と Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ ２ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ３ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み 要

求 が 発 生 し ま す 。  
 
３ - １ ９ - ４ - ３   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ （ Ｕ Ｂ Ｒ ２ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 の 転 送 レ ー ト を 設 定 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
② Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 動 作 の 停 止 及 び 終 了 時 （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ： Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ ２ ＝ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ： Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ

２ ＝ ０ ） 、 ボ ー レ ー ト ジ ェ ネ レ ー タ 用 の カ ウ ン タ は 初 期 化 さ れ ま す 。  

※ Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 動 作 途 中 で 転 送 レ ー ト の 変 更 を し な い で く だ さ い 。 変 更 し た 場 合 、 正

常 に 動 作 し ま せ ん 。 必 ず 動 作 を 終 了 し て か ら ボ ー レ ー ト の 変 更 を 行 っ て く だ さ い 。  
※ 送 信 ／ 受 信 を 同 時 に 行 う 場 合 、 転 送 レ ー ト は 同 一 と な り ま す 。 （ 連 続 デ ー タ 送 信 ／  

受 信 を 同 時 に 行 う 場 合 も 同 様 で す ）  
※ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ： Ｕ Ｂ Ｒ Ｓ Ｅ Ｌ ２ ＝ ０ ） の 時  

Ｔ Ｕ Ｂ Ｒ ２ ＝ （ Ｕ Ｂ Ｒ ２ の 設 定 値 ＋ １ ） ×   Ｔ ｃ ｙ ｃ   （ 設 定 範 囲 ：   ～    Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  
※ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ： Ｕ Ｂ Ｒ Ｓ Ｅ Ｌ ２ ＝ １ ） の 時  

Ｔ Ｕ Ｂ Ｒ ２ ＝ （ Ｕ Ｂ Ｒ ２ の 設 定 値 ＋ １ ） ×   Ｔ ｃ ｙ ｃ  （ 設 定 範 囲 ：   ～    Ｔ ｃ ｙ ｃ ）  
※ Ｕ Ｂ Ｒ ２ の 設 定 値 ＝ ０ ０ [ Ｈ ] は 禁 止 で す 。  

3

8

3

16

3

2048

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FEEA 0000 0000 R/W UBR２ U2BRG7 U2BRG6 U2BRG5 U2BRG4 U2BRG3 U2BRG2 U2BRG1 U2BRG0

 

3
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3
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3
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３ - １ ９ - ４ - ４   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 で 送 信 す る デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
② 送 信 動 作 開 始 時 、 Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ の デ ー タ が 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｔ Ｓ Ｆ Ｔ ２ ） に 転 送 さ れ

ま す 。 （ 次 の 送 信 デ ー タ は 、 送 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ 転 送 フ ラ グ （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ： Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ ２ ）

を 確 認 し て か ら 設 定 し て く だ さ い 。 ）  

※ 送 信 デ ー タ の ビ ッ ト ８ は 、 送 信 デ ー タ ビ ッ ト ８ 格 納 ビ ッ ト （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ： Ｔ Ｂ Ｉ Ｔ ８ ２ ） に 設 定

し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FEEB 0000 0000 R/W TBUF2 T2BUF7 T2BUF6 T2BUF5 T2BUF4 T2BUF3 T2BUF2 T2BUF1 T2BUF0

 
３ - １ ９ - ４ - ５   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 デ ー タ レ ジ ス タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ）  

① Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 転 送 で 受 信 し た デ ー タ を 格 納 す る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
② 受 信 動 作 終 了 時 、 受 信 用 シ フ ト レ ジ ス タ （ Ｒ Ｓ Ｆ Ｔ ２ ） か ら Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ に 転 送 さ れ ま す 。  

※ 受 信 デ ー タ の ビ ッ ト ８ は 、 受 信 デ ー タ ビ ッ ト ８ 格 納 ビ ッ ト （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ： Ｒ Ｂ Ｉ Ｔ ８ ２ ） に 転 送

さ れ ま す 。  
※ 受 信 デ ー タ 長 が ７ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ の ビ ッ ト ７ に は ０ が 格 納 さ れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0

FEEC 0000 0000 R/W RBUF2 R2BUF7 R2BUF6 R2BUF5 R2BUF4 R2BUF3 R2BUF2 R2BUF1 R2BUF0

 

３ - １ ９ - ５   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 連 続 通 信 の 具 体 例  

３ - １ ９ - ５ - １   連 続 ８ ビ ッ ト デ ー タ 受 信 モ ー ド の 例 （ 最 初 の 受 信 デ ー タ ＝ ５ ５ Ｈ ）  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － １ ９ － ３ ： 連 続 ８ ビ ッ ト デ ー タ 受 信 モ ー ド の 例  
 
① ク ロ ッ ク の 設 定  

Ｐ３５入力 

② 

受信データ（ＬＳＢ ＦＩＲＳＴ） 

スタートビット

① ストップビット ④ ⑤ ， 

③ 

次のスタートビット 

受信開始 

ＴＵＢR２ 

受信終了 

・  転 送 レ ー ト （ Ｕ Ｂ Ｒ ２ ） の 設 定 を す る 。  

デ ー タ 長 の 設 定  

・  Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ： ８ ／ ９ Ｂ Ｉ Ｔ 、 ８ ／ ７ Ｂ Ｉ Ｔ を ク リ ア す る 。  

受 信 準 備 ， 受 信 ポ ー ト , 割 り 込 み の 設 定  

・  受 信 制 御 （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ＝ ４ １ Ｈ ） の 設 定 を す る 。  

※ Ｐ ３ ５ Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ： Ｂ Ｉ Ｔ ５ ） ＝ ０ ， Ｐ ３ ５ （ Ｐ ３ ： Ｂ Ｉ Ｔ ５ ） ＝ ０ を 設 定 す る 。  

② 受 信 動 作 ス タ ー ト  
・ 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ５ ） で 立 ち 下 が り を 検 出 す る と 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ： Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ ２ が セ ッ ト

さ れ る 。  
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③ 受 信 動 作 終 了  
・  受 信 が 終 了 す る と 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ： Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ ２ が 自 動 的 に ク リ ア さ れ 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ：  

Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ ２ が セ ッ ト さ れ る 。 そ し て 、 次 の 受 信 デ ー タ の ス タ ー ト ビ ッ ト 待 ち 状 態 と

な る 。  

④ 受 信 割 り 込 み  
・  受 信 デ ー タ （ Ｒ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ） を 読 み 込 む 。  

・  Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ ： Ｒ Ｅ Ｃ Ｅ Ｎ Ｄ ２ ／ Ｓ Ｔ Ｒ Ｅ Ｒ Ｒ ２ を ク リ ア し 、 割 り 込 み を 抜 け る 。  

※ 次 の 受 信 時 の デ ー タ 長 及 び 転 送 レ ー ト を 変 え る 場 合 ､ 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ５ ） で ス

タ ー ト ビ ッ ト 検 出 （ 立 ち 下 が り 検 出 ） を す る 前 に 設 定 す る 。  

⑤ 次 の 受 信  
・ こ の 後 は 、 ② ， ③ ， ④ を 繰 り 返 す 。  

・ 連 続 受 信 を 終 了 す る 場 合 、 受 信 動 作 中 に Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ : Ｓ Ｔ Ｒ Ｄ Ｅ Ｔ ２ を ク リ ア す る

と 、 そ の 時 の 受 信 動 作 が 最 後 と な る 。  

 

３ - １ ９ - ５ - ２   連 続 ８ ビ ッ ト デ ー タ 送 信 モ ー ド の 例 （ 最 初 の 送 信 デ ー タ ＝ ５ ５ Ｈ ）  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

送信データ（ＬＳＢ ＦＩＲＳＴ） 送信開始 
スタートビット

ストップビット 

⑤ 

④ 

Ｐ

次のスタートビット

 
 

図 ３ － １ ９ － ４ ： 連 続 ８ ビ ッ ト デ ー タ 送 信 モ ー ド の 例  
 
① ク ロ ッ ク の 設 定  

・  転 送 レ ー ト （ Ｕ Ｂ Ｒ ２ ） の 設 定 を す る 。  

送 信 デ ー タ の 設 定  

・  送 信 デ ー タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ＝ ５ ５ Ｈ ） の 設 定 を す る 。  

デ ー タ 長 , 送 信 ポ ー ト , 割 り 込 み の 設 定  

・ 送 信 制 御 （ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ＝ ３ １ Ｈ ） の 設 定 を す る 。  

※ Ｐ ３ ４ Ｄ Ｄ Ｒ （ Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ ： Ｂ Ｉ Ｔ ４ ） ＝ ０ ， Ｐ ３ ４ （ Ｐ ３ ： Ｂ Ｉ Ｔ ４ ） ＝ ０ を 設 定 す る 。  

② 送 信 動 作 ス タ ー ト  
・  Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ： Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ を セ ッ ト す る 。  

③ 送 信 割 り 込 み  

・  次 の 送 信 デ ー タ （ Ｔ Ｂ Ｕ Ｆ ２ ＝ × × Ｈ ） を 設 定 す る 。  

・  Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ： Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ ２ を ク リ ア し ､ 割 り 込 み を 抜 け る 。  

④ 送 信 動 作 終 了  
・ 送 信 が 終 了 す る と 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ： Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ２ が 自 動 的 に ク リ ア さ れ て 、 同 一 サ イ ク ル  

（ Ｔ ｃ ｙ ｃ ） 内 で 自 動 的 に セ ッ ト （ 連 続 デ ー タ 送 信 時 の み で ､ こ の 処 理 に １ Ｔ ｃ ｙ ｃ 掛

か る ） さ れ ､ 次 の 送 信 を 開 始 す る 。  

３４出力 

② 

① ③ 

送信開始 

送信 終了 

TUBR２ 
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⑤ 次 の 送 信  
・ こ の 後 、 ③ ， ④ を 繰 り 返 す 。  

・  連 続 送 信 を 終 了 す る 場 合 、 ③ の 処 理 で 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ ： Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ ２ は ク リ ア し な

い で ､ Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ : Ｔ Ｒ Ｎ Ｓ Ｉ Ｅ を ク リ ア し て 割 り 込 み を 抜 け る と ､ そ の 時 の 送 信 動

作 が 最 後 と な る 。  

 
３ - １ ９ - ５ - ３   Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 通 信 の ポ ー ト 設 定  

( 1 )  Ｐ Ｏ Ｒ Ｔ ３ を Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ － Ｐ Ｏ Ｒ Ｔ と し て 使 用 す る 場 合  

① 受 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ５ ） の 設 定  

レ ジ ス タ デ ー タ  
Ｐ ３ ５  Ｐ ３ ５ Ｄ Ｄ Ｒ  

受 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ５ ） の 状 態 内 蔵 プ ル ア ッ プ 抵 抗  

０  ０  入 力  Ｏ Ｆ Ｆ  
１  ０  入 力  Ｏ Ｎ  

※ P ３ ５ Ｄ Ｄ Ｒ が “ 1 ” の 場 合 ､ 正 常 に 受 信 で き ま せ ん 。  

②  送 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ４ ） の 設 定  

レ ジ ス タ デ ー タ  
Ｐ ３ ４  Ｐ ３ ４ Ｄ Ｄ Ｒ  Ｔ Ｄ Ｄ Ｒ  Ｔ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ

送 信 ポ ー ト （ Ｐ ３ ４ ） の 状 態 内 蔵 プ ル ア ッ プ 抵 抗

０  ０  １  １  Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ 出 力  Ｏ Ｆ Ｆ  
０  ０  １  ０  Ｎ ｃ ｈ － オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 Ｏ Ｆ Ｆ  
１  ０  １  ０  Ｎ ｃ ｈ － オ ー プ ン ド レ イ ン 出 力 Ｏ Ｎ  

※ Ｐ ３ ４ Ｄ Ｄ Ｒ が “ 1 ” の 場 合 、 送 信 デ ー タ は 出 力 さ れ ま せ ん 。  
 

３ - １ ９ - ６  Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ の Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 の 動 作  

３ - １ ９ - ６ - １   受 信 モ ー ド  

① Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 受 信 モ ー ド Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ は 動 作 し ま す 。 （ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ 突 入 時 に Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ :  
Ｓ Ｔ Ｒ Ｄ Ｅ Ｔ ２ ＝ １ の 場 合 ､ 受 信 終 了 後 、 Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ２ : Ｒ Ｅ Ｃ Ｒ Ｕ Ｎ ２ が セ ッ ト さ れ る 様 な デ

ー タ が 入 力 さ れ る と ､ 再 度 受 信 が 開 始 さ れ ま す 。 ）  
② Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 受 信 割 り 込 み で 行 う 事 が 出 来 ま す 。  
 

３ - １ ９ - ６ - ２   送 信 モ ー ド  

① Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 、 送 信 モ ー ド Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ は 動 作 し ま す 。 （ Ｈ Ａ Ｌ Ｔ 突 入 時 に 、 連 続 送 信

動 作 の 設 定 が さ れ て い る 場 合 ､ 送 信 終 了 後 ､ 再 度 送 信 が 開 始 さ れ ま す が 、  
Ｕ Ｃ Ｏ Ｎ ３ : Ｔ Ｅ Ｐ Ｔ Ｙ ２ が ク リ ア で き な い 為 ､ こ の 送 信 の 終 了 で 動 作 は 停 止 し ま す 。 ）  

② Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド の 解 除 を Ｕ Ａ Ｒ Ｔ ２ 送 信 割 り 込 み で 行 う 事 が 出 来 ま す 。  
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３-２０ ＰＷＭ４／ＰＷＭ５  

３ -２ ０ -１  概 要  

本 シ リ ー ズ が 内 蔵 し て い る Ｐ Ｗ Ｍ ４ ／ Ｐ Ｗ Ｍ ５ は ２ 本 の １ ２ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ で 、 周 期 可 変 の ８ ビ

ッ ト 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ 発 生 回 路 と ４ ビ ッ ト の 付 加 パ ル ス 発 生 回 路 か ら 構 成 さ れ て い ま す 。  
 

３ - ２ ０ - ２  機 能  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ４ ： 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド （ レ ジ ス タ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｌ ＝ ０ 設 定 ）  
・ 基 本 波 周 期  ＝       Ｔ ｃ ｙ ｃ  （   Ｔ ｃ ｙ ｃ 単 位 で 可 変 ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ と 共 通 ）  
・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅  ＝ ０ ～ 基 本 波 周 期 －   Ｔ ｃ ｙ ｃ  （  Ｔ ｃ ｙ ｃ 単 位 で 可 変 ）  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ４ ： 基 本 波 ＋ 付 加 パ ル ス Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド  
・ 基 本 波 周 期  ＝       Ｔ ｃ ｙ ｃ  （   Ｔ ｃ ｙ ｃ 単 位 で 可 変 ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ と 共 通 ）  
・ 全 体 周 期  ＝ 基 本 波 周 期 × １ ６  
・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅  ＝ ０ ～ 全 体 周 期 －   Ｔ ｃ ｙ ｃ  （  Ｔ ｃ ｙ ｃ 単 位 で 可 変 ）  

③  Ｐ Ｗ Ｍ ５ ： 基 本 波 Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド （ レ ジ ス タ Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｌ ＝ ０ 設 定 ）  
・ 基 本 波 周 期  ＝       Ｔ ｃ ｙ ｃ  （   Ｔ ｃ ｙ ｃ 単 位 で 可 変 ， Ｐ Ｗ Ｍ ４ と 共 通 ）  
・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅  ＝ ０ ～ 基 本 波 周 期 －   Ｔ ｃ ｙ ｃ  （  Ｔ ｃ ｙ ｃ 単 位 で 可 変 ）  

④  Ｐ Ｗ Ｍ ５ ： 基 本 波 ＋ 付 加 パ ル ス Ｐ Ｗ Ｍ モ ー ド  
・ 基 本 波 周 期  ＝       Ｔ ｃ ｙ ｃ  （   Ｔ ｃ ｙ ｃ 単 位 で 可 変 ， Ｐ Ｗ Ｍ ４ と 共 通 ）  
・ 全 体 周 期  ＝ 基 本 波 周 期 × １ ６  
・ Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ パ ル ス 幅  ＝ ０ ～ 全 体 周 期 －   Ｔ ｃ ｙ ｃ  （  Ｔ ｃ ｙ ｃ 単 位 で 可 変 ）  

⑤  割 り 込 み の 発 生  
割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｐ Ｗ Ｍ の 全 体 周 期 で 割 り 込 み 要

求 を 発 生 し ま す 。  

⑥  Ｐ Ｗ Ｍ ４ ／ Ｐ Ｗ Ｍ ５ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ

り ま す 。  

・ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｌ ， Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｈ ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｌ ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｈ ， Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｃ  
・ Ｐ ３ ， Ｐ ３ Ｄ Ｄ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE72 0000 HHHH R/W PWM4L PWM4L3 PWM4L2 PWM4L1 PWM4L0 - - - - 

FE73 0000 0000 R/W PWM4H PWM4H7 PWM4H6 PWM4H5 PWM4H4 PWM4H3 PWM4H2 PWM4H1 PWM4H0

FE74 0000 HHHH R/W PWM5L PWM5L3 PWM5L2 PWM5L1 PWM5L0 - - - - 

FE75 0000 0000 R/W PWM5H PWM5H7 PWM5H6 PWM5H5 PWM5H4 PWM5H3 PWM5H2 PWM5H1 PWM5H0

FE76 0000 0000 R/W PWM4C PWM4C7 PWM4C6 PWM4C5 PWM4C4 ENPWM5 ENPWM4 PWM4OV PWM4IE

 

３ - ２ ０ - ３  回 路 構 成  

３ - ２ ０ - ３ - １  Ｐ Ｗ Ｍ ４ ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｃ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ４ ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - ２ ０ - ３ - ２  Ｐ Ｗ Ｍ ４ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｌ ）  （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ４ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  
②  Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ １ ” と し て 読 み

込 ま れ ま す 。  
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３ - ２ ０ - ３ - ３  Ｐ Ｗ Ｍ ４ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｈ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ４ の 基 本 波 パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。  
②  Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ ４ は Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｈ で 制 御 さ れ る 周 期

可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  
 

３ - ２ ０ - ３ - ４  Ｐ Ｗ Ｍ ５ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｌ ）  （ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ５ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  
②  Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ １ ” と し て 読 み

込 ま れ ま す 。  
 

３ - ２ ０ - ３ - ５  Ｐ Ｗ Ｍ ５ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｈ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ５ の 基 本 波 パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。  
②  Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ ５ は Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｈ で 制 御 さ れ る 周 期

可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ３ － ２ ０ － １   Ｐ Ｗ Ｍ ４ ／ Ｐ Ｗ Ｍ ５ ブ ロ ッ ク 図  

ＰＷＭ４／５ 
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（全体周期毎に発生） 
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３ - ２ ０ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ０ - ４ - １  Ｐ Ｗ Ｍ ４ ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｃ ）  

① Ｐ Ｗ Ｍ ４ ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE76 0000 0000 R/W PWM4C PWM4C7 PWM4C6 PWM4C5 PWM4C4 ENPWM5 ENPWM4 PWM4OV PWM4IE

 
Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｃ ７ ～ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｃ ４ （ ビ ッ ト ７ ～ ４ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ４ ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ 周 期 制 御  

・ 基 本 波 周 期  ＝（ＰＷＭ４Ｃ７～ＰＷＭ４Ｃ４で示 される値 ＋１）×  Ｔｃｙｃ  
・ 全 体 周 期  ＝ 基 本 波 周 期 × １ ６  

Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ ５ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ５ 動 作 制 御  
・ こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ５ は 動 作 し ま す 。  
・ こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ５ は 動 作 を 停 止 し ま す 。  

Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ ４ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ４ 動 作 制 御  
・ こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ４ は 動 作 し ま す 。  
・ こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｐ Ｗ Ｍ ４ は 動 作 を 停 止 し ま す 。  

Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ４ ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ  
・ Ｐ Ｗ Ｍ の 全 体 周 期 毎 に セ ッ ト さ れ ま す 。  
・ こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｐ Ｗ Ｍ ４ ， Ｐ Ｗ Ｍ ５ 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｏ Ｖ が と も に “ １ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  
 

３ - ２ ０ - ４ - ２  Ｐ Ｗ Ｍ ４ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｌ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ４ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  
②  Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ １ ” と し て 読 み

込 ま れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE72 0000 HHHH R/W PWM4L PWM4L3 PWM4L2 PWM4L1 PWM4L0 - - - - 

 
３ - ２ ０ - ４ - ３  Ｐ Ｗ Ｍ ４ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｈ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ４ の 基 本 波 パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。  

基 本 波 パ ル ス 幅 ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｈ ７ ～ Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｈ ０ で 示 さ れ る 値 ） ×  Ｔ ｃ ｙ ｃ  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ ４ は Ｐ Ｗ Ｍ ４ Ｈ で 制 御 さ れ る 周 期

可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE73 0000 0000 R/W PWM4H PWM4H7 PWM4H6 PWM4H5 PWM4H4 PWM4H3 PWM4H2 PWM4H1 PWM4H0

 
３ - ２ ０ - ４ - ４  Ｐ Ｗ Ｍ ５ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｌ （ Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｌ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ５ の 付 加 パ ル ス の 制 御 を 行 い ま す 。  
②  Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｌ に は ビ ッ ト ７ ～ ４ が 存 在 し 、 読 み 込 み 時 、 下 位 ４ ビ ッ ト は 全 て “ １ ” と し て 読 み

込 ま れ ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE74 0000 HHHH R/W PWM5L PWM5L3 PWM5L2 PWM5L1 PWM5L0 - - - - 

 

3
16

3
1
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３ - ２ ０ - ４ - ５  Ｐ Ｗ Ｍ ５ コ ン ペ ア レ ジ ス タ Ｈ （ Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｈ ）  

①  Ｐ Ｗ Ｍ ５ の 基 本 波 パ ル ス 幅 の 制 御 を 行 い ま す 。  

基 本 波 パ ル ス 幅 ＝ （ Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｈ ７ ～ Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｈ ０ で 示 さ れ る 値 ） ×  Ｔ ｃ ｙ ｃ  

②  Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｌ の ビ ッ ト ７ ～ ４ を 全 て “ ０ ” 固 定 す る と 、 Ｐ Ｗ Ｍ ５ は Ｐ Ｗ Ｍ ５ Ｈ で 制 御 さ れ る 周 期

可 変 ８ ビ ッ ト Ｐ Ｗ Ｍ と し て 使 用 で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE75 0000 0000 R/W PWM5H PWM5H7 PWM5H6 PWM5H5 PWM5H4 PWM5H3 PWM5H2 PWM5H1 PWM5H0

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

３ - ２ ０ - ５  Ｐ Ｗ Ｍ ４ ／ Ｐ Ｗ Ｍ ５ 出 力 ポ ー ト 設 定  

①  Ｐ ３ ０ で Ｐ Ｗ Ｍ ４ 出 力 を 行 う た め の 設 定 及 び 状 態 は 以 下 の よ う に な り ま す 。  

レ ジ ス タ デ ー タ  
Ｐ ３ ０  Ｐ ３ ０ Ｄ Ｄ Ｒ  Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ ４

Ｐ ３ ０ の 状 態  

０  １  ０  Ｌ Ｏ Ｗ  
０  １  １  Ｐ Ｗ Ｍ ４ 出 力 デ ー タ  

１  １  ０  Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ ／ オ ー プ ン  
（ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ／ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ）  

１  １  １  Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ ／ オ ー プ ン  
（ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ／ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ）  

 
②  Ｐ ３ １ で Ｐ Ｗ Ｍ ５ 出 力 を 行 う た め の 設 定 及 び 状 態 は 以 下 の よ う に な り ま す 。  

レ ジ ス タ デ ー タ  
Ｐ ３ １  Ｐ ３ １ Ｄ Ｄ Ｒ  Ｅ Ｎ Ｐ Ｗ Ｍ ５

Ｐ ３ １ の 状 態  

０  １  ０  Ｌ Ｏ Ｗ  
０  １  １  Ｐ Ｗ Ｍ ５ 出 力 デ ー タ  

１  １  ０  Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ ／ オ ー プ ン  
（ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ／ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ）  

１  １  １  Ｈ Ｉ Ｇ Ｈ ／ オ ー プ ン  
（ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ／ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ）  

付加ﾊﾟﾙｽｶｳﾝﾀ 

付加ﾊﾟﾙｽ 

PWM4H、PWM5H 

での設定値

基本波ｶｳﾝﾀ 

基本 PWM 波形 

出力 PWM 波形 

E      F          0          1          2          3       4  

3
1
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 １２ビットＰＷＭは、以下の様な波形構成となります。  
•  全体周期は、基本波周期が１６個で構成されます。  
•  基本波周期内は、８ビットＰＷＭで構成されます。 
 （ＰＷＭコンペアレジスタＨ） （ＰＷＭＨ）  
• どの基本波周期内に、パルス付加を行うかを４ビットで制御します。  
 （ＰＷＭコンペアレジスタＬ）  （ＰＷＭＬ）  

１２ビットレジスタ構成 → （ＰＷＭＨ），（ＰＷＭＬ）＝ＸＸＸＸ ＸＸＸＸ， ＸＸＸＸ（１２ＢＩＴ）  

 基本波周期内への、パルス付加状況 例１。 
•  ＰＷＭコンペアレジスタＨ （ＰＷＭＨ） ＝ ００ ［Ｈ］  
• ＰＷＭコンペアレジスタＬ （ＰＷＭＬ） ＝ ０～Ｆ ［Ｈ］  
 

        
        
 基本波周期０ 基本波周期１ 基本波周期２  基本波周期１３ 基本波周期１４ 基本波周期１５

        
                 
                 
                 
                 
                 
                 

基本周期信号 ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０ １１ １２ １３ １４ １５

                
PWMH, PWML=000                 
                 
PWMH, PWML=001                 
                 
PWMH, PWML=002                 
                 
PWMH, PWML=003                 
                 
PWMH, PWML=004                 
                 
PWMH, PWML=005                 
                 
PWMH, PWML=006                 
                 
PWMH, PWML=007                 
                 
PWMH, PWML=008                 
                 
PWMH, PWML=009                 
                 
PWMH, PWML=00A        〃         
                 
PWMH, PWML=00B        〃         
                 
PWMH, PWML=00C        〃         
                 
PWMH, PWML=00D        〃         
                 
PWMH, PWML=00E                 
                 
PWMH, PWML=00F                 

全体周期 
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 基本波周期内への、パルス付加状況。 
•  ＰＷＭコンペアレジスタＨ （ＰＷＭＨ） ＝ ０１ ［Ｈ］  
• ＰＷＭコンペアレジスタＬ （ＰＷＭＬ） ＝ ０～Ｆ ［Ｈ］  
 

        
        
 基本波周期０ 基本波周期１ 基本波周期２  基本波周期１３ 基本波周期１４ 基本波周期１５

        
                 
                 
                 
                 
                 
                 

基本周期信号 ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０ １１ １２ １３ １４ １５

                
PWMH, PWML=010                 
                 
PWMH, PWML=011                 
                 
PWMH, PWML=012                 
                 
PWMH, PWML=013                 
                 
PWMH, PWML=014                 
                 
PWMH, PWML=015                 
                 
PWMH, PWML=016                 
                 
PWMH, PWML=017                 
                 
PWMH, PWML=018                 
                 
PWMH, PWML=019                 
                 
PWMH, PWML=01A        〃         
                 
PWMH, PWML=01B        〃         
                 
PWMH, PWML=01C        〃         
                 
PWMH, PWML=01D        〃         
                 
PWMH, PWML=01E                 
                 
PWMH, PWML=01F                 

 基本波周期は、      Ｔｃｙｃの範囲で可変です。  
基本波周期＝（ＰＷＭ４Ｃ７～ＰＷＭ４Ｃ４で示される値＋１）×  Ｔｃｙｃ  
•  基本波周期を変えることにより、全体周期を変えることができます。  
•  全体周期は、基本波周期が１６個で構成されます。  

全体周期 

3
 256   16 ）～　（

3
16
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参 考 例  

● １２ビットＰＷＭのデータが、２３７［Ｈ］の場合の波形比較  
１２ビットレジスタ構成 → （ＰＷＭＨ），（ＰＷＭＬ）＝２３７［Ｈ］  

 
１ ． パ ル ス 付 加 方 式 の 場 合 （ 本 シ リ ー ズ ）  
 

                 
                 

基本周期信号 ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０ １１ １２ １３ １４ １５

PWMH, PWML=237                 
 
 
２ ． 通 常 方 式 の 場 合  
 

下 図 の 様 に 、 パ ル ス 付 加 方 式 と 比 較 し て 、 Ｐ Ｗ Ｍ の 積 分 出 力 の リ ッ プ ル 成 分 が 大 き

く な り ま す の で 、 モ ー タ 制 御 に は パ ル ス 付 加 方 式 の 方 が 良 い と 考 え ま す 。  
 

                 
                 
                 
PWMH, PWML=237                 
                 
                 
                 
                 
                 

 
 

リ ッ プ ル  
 
 

全体周期 

全体周期 
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３ - ２１  ＡＤコンバータ（ＡＤＣ１２）  

３ - ２ １ - １   概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 下 記 の 特 長 を 持 っ た １ ２ ビ ッ ト 分 解 能 の Ａ Ｄ コ ン バ ー タ を 内 蔵 し て い ま す 。

こ の Ａ Ｄ コ ン バ ー タ を 使 う こ と に よ っ て 、 容 易 に ア ナ ロ グ 信 号 を マ イ ク ロ コ ン ピ ュ ー タ に 取 り

込 む こ と が で き ま す 。  

① １ ２ ビ ッ ト 分 解 能  
② 逐 次 比 較 方 式  
③ Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド 切 り 換 え 機 能 （ 分 解 能 切 り 換 え ）  
④ １ ５ チ ャ ネ ル ア ナ ロ グ 入 力  
⑤ 変 換 時 間 切 り 換 え 機 能  
⑥ 基 準 電 圧 自 動 発 生 制 御 機 能  
 

３ - ２ １ - ２   機 能  

① 逐 次 比 較 方 式  
・ １ ２ ビ ッ ト の 分 解 能 を 持 っ て い ま す 。  
・ 変 換 に は 、 変 換 開 始 か ら 所 定 の 変 換 時 間 が 必 要 で す 。  
・ 変 換 結 果 は 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ C ， Ａ Ｄ Ｒ Ｈ C ） に 転 送 さ れ ま す 。  

② Ａ Ｄ 変 換 切 り 換 え 機 能 （ 分 解 能 切 り 換 え ）  
使 用 条 件 に 合 わせ分 解 能 を切 り換 えられるよう、 １２ビット ＡＤ変 換 モードと８ビット ＡＤ

変 換 モ ー ド が あ り ま す 。 Ａ Ｄ 変 換 切 り 換 え は 、 Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ Ｃ ） で 行 い ま

す。  
③ １ ５ チ ャ ネ ル ア ナ ロ グ 入 力  

変 換 さ れ る 信 号 は 、 Ｐ ０ 及 び Ｐ ７ ０ ， Ｐ ７ １ ， Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ ， Ｖ １ ， Ｖ ２ ， Ｖ ３ か ら 入 力 さ れ る

１５種 類 の アナログ信 号 からＡＤ制 御 レジスタ（ ＡＤＣＲＣ） で選 択 されます。  
④ 変 換 時 間 切 り 換 え 機 能  

Ａ Ｄ 変 換 時 間 を １ ／ １ ～ １ ／ １ ２ ８ （ 分 周 比 ） に 切 り 換 え る こ と が で き ま す 。 適 切 な Ａ Ｄ

変 換 が で き る よ う に Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ Ｃ ） と Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ

ＲＬＣ） に よ っ て 切 り 換 え ま す 。  
⑤ 基 準 電 圧 自 動 発 生 制 御 機 能  

基 準 電 圧 発 生 回 路 を 内 蔵 し て お り 、 そ の 電 圧 発 生 は Ａ Ｄ コ ン バ ー タ を 開 始 さ せ る と

自 動 的 に 基 準 電 圧 が 発 生 し 、 終 了 す る と 自 動 的 に 停 止 し ま す 。 こ の た め 基 準 電 圧

発 生 の セ ッ ト ／ リ セ ッ ト 制 御 は 必 要 あ り ま せ ん 。 ま た 、 外 部 か ら 基 準 電 圧 を 供 給 す る

必 要 も ありません。  
⑥ Ａ Ｄ コ ン バ ー タ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま

す。  

・ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ Ｃ ， Ａ Ｄ Ｍ Ｒ Ｃ ， Ａ Ｄ Ｒ Ｌ Ｃ ， Ａ Ｄ Ｒ Ｈ Ｃ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE58 0000 0000 R/W ADCRC AD 
CHSEL3

AD 
CHSEL2

AD 
CHSEL1

AD 
CHSEL0 ADCR3 AD 

START 
AD 

ENDF ADIE 

FE59 0000 0000 R/W ADMRC ADMD4 ADMD3 ADMD2 ADMD1 ADMD0 ADMR2  ADTM1 ADTM0

FE5A 0000 0000 R/W ADRLC DATAL
3 

DATAL
2 

DATAL
1 DATAL0 ADRL3 ADRL2 ADRL1 ADTM2

FE5B 0000 0000 R/W ADRHC DATA7 DATA6 DATA5 DATA4 DATA3 DATA2 DATA1 DATA0
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Ａ Ｄ Ｃ １ ２  

３ - ２ １ - ３   回 路 構 成  

３ - ２ １ - ３ - １   Ａ Ｄ 変 換 制 御 回 路  

① Ａ Ｄ 変 換 制 御 回 路 に は １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド と ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド が あ り ま す 。  
 

３ - ２ １ - ３ - ２   比 較 回 路  

① 入 力 さ れ る ア ナ ロ グ 信 号 と 基 準 電 圧 を 比 較 す る コ ン パ レ ー タ と 、 基 準 電 圧 発 生 回 路

と 変 換 結 果 を 制 御 す る 回 路 で 構 成 さ れ て い ま す 。 ア ナ ロ グ 入 力 チ ャ ネ ル を 選 択 し 、

変 換 時 間 の 制 御 レ ジ ス タ で 設 定 さ れ た 時 間 で 変 換 が 終 了 す る と 、 Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ

（ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ Ｃ ） の 変 換 終 了 フ ラ グ （ Ａ Ｄ Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。  
変 換 結 果 は 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ Ｃ ， Ａ Ｄ Ｒ Ｌ Ｃ ） に 格 納 さ れ ま す 。  

 
３ - ２ １ - ３ - ３   マ ル チ プ レ ク サ １ （ Ｍ Ｐ Ｘ １ ）  

① １ ５ チ ャ ネ ル か ら Ａ Ｄ 変 換 す る ア ナ ロ グ 信 号 を 選 択 し ま す 。  
 

３ - ２ １ - ３ - ４   基 準 電 圧 自 動 発 生 回 路  

① ラ ダ ー 抵 抗 と マ ル チ プ レ ク サ （ Ｍ Ｐ Ｘ ２ ） で 構 成 さ れ て お り 、 比 較 回 路 に 出 力 す る 基 準

電 圧 を 発 生 し ま す 。 基 準 電 圧 の 発 生 制 御 は 、 Ａ Ｄ 変 換 を 開 始 す る と 自 動 的 に 基 準

電 圧 が 発 生 し 、 終 了 す る と 自 動 的 に 停 止 し ま す 。 基 準 電 圧 は Ｖ Ｄ Ｄ ～ Ｖ Ｓ Ｓ の 範 囲

で 作 成 さ れ ま す 。  
 

３ - ２ １ - ４   関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ １ - ４ - １   Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ Ｃ ）  

① Ａ Ｄ コ ン バ ー タ 動 作 の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE58 0000 0000 R/W ADCRC AD 
CHSEL3

AD 
CHSEL2

AD 
CHSEL1

AD 
CHSEL0 ADCR3 AD 

START 
AD 

ENDF ADIE 

Ａ Ｄ Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ：  

ＡＤ変 換 入 力 信 号 選 択
Ａ Ｄ Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ：  
Ａ Ｄ Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ １ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ａ Ｄ Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

Ａ Ｄ 変 換 す る 信 号 を 選 択 し ま す 。  

ＡＤ 
ＣＨＳＥＬ３ 

ＡＤ 
ＣＨＳＥＬ２ 

ＡＤ 
ＣＨＳＥＬ１

ＡＤ 
ＣＨＳＥＬ０

信号入力端子 

０ ０ ０ ０ Ｐ８０／ＡＮ０ 
０ ０ ０ １ Ｐ８１／ＡＮ１ 
０ ０ １ ０ Ｐ８２／ＡＮ２ 
０ ０ １ １ Ｐ８３／ＡＮ３ 
０ １ ０ ０ Ｐ８４／ＡＮ４ 
０ １ ０ １ Ｐ８５／ＡＮ５ 
０ １ １ ０ Ｐ８６／ＡＮ６ 
０ １ １ １ Ｐ８７／ＡＮ７ 
１ ０ ０ ０ Ｐ７０／ＡＮ８ 
１ ０ ０ １ Ｐ７１／ＡＮ９ 
１ ０ １ ０ ＸＴ１／ＡＮ１０ 
１ ０ １ １ ＸＴ２／ＡＮ１１ 
１ １ ０ ０ Ｖ１／ＡＮ１２ 
１ １ ０ １ Ｖ２／ＡＮ１３ 
１ １ １ ０ Ｖ３／ＡＮ１４ 
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Ａ Ｄ Ｃ Ｒ Ｃ ３ （ ビ ッ ト ３ ） ： 固 定 ビ ッ ト  
‘ ０ ’ 固 定 で 使 用 し ま す 。  

Ａ Ｄ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ａ Ｄ 変 換 動 作 制 御  
Ａ Ｄ 変 換 を 開 始 （ １ ） ／ 停 止 （ ０ ） し ま す 。 ‘ １ ’ の 設 定 時 、 Ａ Ｄ 変 換 が 開 始 さ

れ 、 Ａ Ｄ 変 換 が 終 了 す る と 自 動 的 に リ セ ッ ト さ れ ま す 。 変 換 に は 変 換 時 間

の 制 御 レ ジ ス タ で 設 定 さ れ た 時 間 が 必 要 で す 。 変 換 時 間 の 設 定 は Ａ Ｄ 変

換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ Ｃ ） の Ａ Ｄ Ｔ Ｍ ２ と Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ

Ｃ ） の Ａ Ｄ Ｔ Ｍ １ ， Ａ Ｄ Ｔ Ｍ ０ の ３ ビ ッ ト で 行 い ま す 。  
‘ ０ ’ の 設 定 時 、 Ａ Ｄ 変 換 が 停 止 し ま す 。 Ａ Ｄ 変 換 動 作 中 に ク リ ア す る と 正

し い 変 換 結 果 が 得 ら れ ま せ ん 。  
Ａ Ｄ 変 換 動 作 中 は 、 絶 対 に ク リ ア ま た は Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 状 態 に し な い で く

だ さ い 。  

Ａ Ｄ Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ： Ａ Ｄ 変 換 終 了 フ ラ グ  
Ａ Ｄ 変 換 の 終 了 を 知 ら せ ま す 。 Ａ Ｄ 変 換 が 終 了 す る と セ ッ ト （ １ ） さ れ ま す 。  
Ａ Ｄ Ｉ Ｅ が ‘ １ ’ の 場 合 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し 、

‘ ０ ’ の 場 合 、 Ａ Ｄ 変 換 が 動 作 し て い な い こ と を 示 し て い ま す 。  
こ の フ ラ グ は 、 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ａ Ｄ Ｉ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ａ Ｄ 変 換 割 り 込 み 要 求 発 生 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ａ Ｄ Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ が と も に １ の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  

注 意 ：  
・ Ａ Ｄ Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ ３ ～ ０ の ‘ １ １ ０ ０ ’ ～ ‘ １ １ １ １ ’ 設 定 を 禁 止 し ま す 。  
・ Ａ Ｄ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ が ‘ １ ’ の 動 作 状 態 で Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 状 態 に し な い で く だ さ い 。 必 ず 、

‘ ０ ’ に な っ た こ と を 確 認 し て か ら Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 状 態 に し て く だ さ い 。  
 

３ - ２ １ - ４ - ２   Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ Ｃ ）  

① Ａ Ｄ コ ン バ ー タ 動 作 の モ ー ド 制 御 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE59 0000 0000 R/W ADMRC ADMD4 ADMD3 ADMD2 ADMD1 ADMD0 ADMR2  ADTM1 ADTM0

Ａ Ｄ Ｍ Ｄ ４ （ ビ ッ ト ７ ） ： 固 定 ビ ッ ト 。  
‘ ０ ’ 固 定 で 使 用 し ま す 。  

Ａ Ｄ Ｍ Ｄ ３ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド 制 御 （ 分 解 能 切 り 換 え ）  
Ａ Ｄ コ ン バ ー タ の 分 解 能 を １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド （ ０ ） ／ ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ

ー ド （ １ ） に 切 り 換 え ま す 。  
‘ １ ’ の 設 定 時 、 ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ コ ン バ ー タ と し て 動 作 し ま す 。 変 換 結 果 は Ａ Ｄ 変

換 結 果 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ Ｃ ） の み セ ッ ト さ れ 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ

Ｄ Ｒ Ｌ Ｃ ） は 変 化 し ま せ ん 。  
‘ ０ ’ の 設 定 時 、 １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ コ ン バ ー タ と し て 動 作 し ま す 。 変 換 結 果 は Ａ Ｄ

変 換 結 果 上 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ Ｃ ） と Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ

Ｃ ） の 上 位 ４ ビ ッ ト に セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ａ Ｄ Ｍ Ｄ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ： 固 定 ビ ッ ト 。  
‘ ０ ’ 固 定 で 使 用 し ま す 。  

Ａ Ｄ Ｍ Ｄ １ （ ビ ッ ト ４ ） ： 固 定 ビ ッ ト 。  
‘ ０ ’ 固 定 で 使 用 し ま す 。  
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Ａ Ｄ Ｍ Ｄ ０ （ ビ ッ ト ３ ） ： 固 定 ビ ッ ト 。  
‘ ０ ’ 固 定 で 使 用 し ま す 。  

Ａ Ｄ Ｍ Ｒ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ： 固 定 ビ ッ ト 。  
‘ ０ ’ 固 定 で 使 用 し ま す 。  

Ａ Ｄ Ｔ Ｍ １ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ａ Ｄ Ｔ Ｍ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ の Ａ Ｄ Ｔ Ｍ ２ （ ビ ッ ト ０ ） の １ ビ ッ ト と 合 わ せ て  
３ ビ ッ ト で 変 換 時 間 を 制 御 し ま す 。  

ＡＤＲＬＣ 
レジスタ ＡＤＭＲＣレジスタ 

ＡＤＴＭ２ ＡＤＴＭ１ ＡＤＴＭ０

分周比 

０ ０ ０ １／１ 
０ ０ １ １／２ 
０ １ ０ １／４ 
０ １ １ １／８ 
１ ０ ０ １／１６ 
１ ０ １ １／３２ 
１ １ ０ １／６４ 
１ １ １ １／１２８ 

 
変 換 時 間 算 出 方 法  
・ １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド  ：  変 換 時 間 ＝ （ （ ５ ２ ／ （ 分 周 比 ） ） + ２ ） × （ １ ／ ３ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  
・  ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド  ：  変 換 時 間 ＝ （ （ ３ ２ ／ （ 分 周 比 ） ） + ２ ） × （ １ ／ ３ ） × Ｔ ｃ ｙ ｃ  

注 意 ：  
・ 変 換 時 間 は 下 記 の 時 、 通 常 時 の ２ 倍 と な り ま す 。  

① シ ス テ ム リ セ ッ ト 後 、 １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド で 最 初 の Ａ Ｄ 変 換 を 行 っ た 時 。  
② Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド を ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド か ら １ ２ ビ ッ ト 変 換 Ａ Ｄ モ ー ド に 切 り 換 え 、 最

初 の Ａ Ｄ 変 換 を 行 っ た 時 。  
・ ２ 回 目 以 降 ま た は 、 ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド で は 「 変 換 時 間 算 出 方 法 」 で 示 さ れ る 変 換

時 間 で動 作 します。  
 
３ - ２ １ - ４ - ３   Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ Ｃ ）  

① １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ モ ー ド 時 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 の 下 位 ４ ビ ッ ト を 格 納 す る レ ジ ス タ と 変 換 時 間 を

制 御 す る レ ジ ス タ で す 。  
② Ａ Ｄ 変 換 途 中 の デ ー タ は 確 定 デ ー タ で は あ り ま せ ん の で 、 変 換 結 果 は Ａ Ｄ 変 換 終 了

後 に 読 み 出 し て く だ さ い 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE5A 0000 0000 R/W ADRLC DATAL
3 

DATAL
2 

DATAL
1 DATAL0 ADRL3 ADRL2 ADRL1 ADTM2

 
Ｄ Ａ Ｔ Ａ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｄ Ａ Ｔ Ａ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ：  
Ｄ Ａ Ｔ Ａ Ｌ １ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｄ Ａ Ｔ Ａ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ３ ） ： 固 定 ビ ッ ト 。  
‘ ０ ’ 固 定 で 使 用 し ま す 。  

Ａ Ｄ Ｒ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ： 固 定 ビ ッ ト 。  
‘ ０ ’ 固 定 で 使 用 し ま す 。  

ＡＤ変 換 時 間 制 御

ＡＤ変 換 結 果 の下 位 ４ビットデータ  
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Ａ Ｄ Ｒ Ｌ １ （ ビ ッ ト １ ） ： 固 定 ビ ッ ト 。  
‘ ０ ’ 固 定 で 使 用 し ま す 。  

Ａ Ｄ Ｔ Ｍ ２ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ａ Ｄ 変 換 時 間 制 御  
Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ の Ａ Ｄ Ｔ Ｍ １ ， Ａ Ｄ Ｔ Ｍ ０ の ２ ビ ッ ト と 合 わ せ て ３ ビ ッ ト で  
変 換 時 間 を 制 御 し ま す 。 時 間 設 定 は Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ 説 明 を 参 照 。  

注 意 ：  
・ 変 換 デ ー タ に は 誤 差 （ 量 子 化 誤 差 + 総 合 誤 差 ） が 含 ま れ て い ま す の で 、 必 ず 最 新 の

「 半 導 体 ニ ュ ー ズ 」 の 規 格 に 従 っ て 有 効 と な る 変 換 デ ー タ の み を ご 使 用 く だ さ い 。  
 

３ - ２ １ - ４ - ４   Ａ Ｄ 変 換 結 果 上 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ Ｃ ）  

① １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ モ ー ド 時 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 の 上 位 ８ ビ ッ ト を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。 ８ ビ ッ ト

Ａ Ｄ モ ー ド 時 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 の 全 ８ ビ ッ ト を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。  
② Ａ Ｄ 変 換 途 中 の デ ー タ は 確 定 デ ー タ で は あ り ま せ ん の で 、 変 換 結 果 は Ａ Ｄ 変 換 終 了

後 に 読 み 出 し て く だ さ い 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE5B 0000 0000 R/W ADRHC DATA7 DATA6 DATA5 DATA4 DATA3 DATA2 DATA1 DATA0
 

３ - ２ １ - ５   Ａ Ｄ Ｃ 動 作 の 具 体 例  

３ - ２ １ - ５ - １   １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド  

① １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド の 設 定  
・ Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｍ Ｒ Ｃ ） の Ａ Ｄ Ｍ Ｄ ３ ＝ ０ に し ま す 。  

② 変 換 時 間 の 設 定  
・ 変 換 時 間 を １ ／ ３ ２ 分 周 に 設 定 す る 場 合 、 Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ の Ａ Ｄ Ｔ Ｍ ２

（ ビ ッ ト ０ ） ＝ １ に し 、 Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ の Ａ Ｄ Ｔ Ｍ １ （ ビ ッ ト １ ） ＝ ０ 、 Ａ Ｄ Ｔ Ｍ ０ （ ビ ッ ト ０ ）

＝ １ に し ま す 。  

③ 入 力 チ ャ ネ ル の 設 定  
・ Ａ Ｄ チ ャ ネ ル 入 力 の Ａ Ｎ ５ を 使 用 す る 場 合 、 Ａ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ Ｃ ） の Ａ Ｄ Ｃ Ｈ

Ｓ Ｅ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ＝ ０ 、 Ａ Ｄ Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ６ ） ＝ １ 、 Ａ Ｄ Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ １ （ ビ ッ ト ５ ） ＝ ０ 、 Ａ

Ｄ Ｃ Ｈ Ｓ Ｅ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ＝ １ に し ま す 。  

④ Ａ Ｄ ス タ ー ト  
・ Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ Ｃ ） の Ａ Ｄ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ （ ビ ッ ト ２ ） ＝ １ に し ま す 。  
・ シ ス テ ム リ セ ッ ト 後 と ８ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド か ら １ ２ ビ ッ ト Ａ Ｄ 変 換 モ ー ド に 切 り 換 え た

時 、 最 初 の 変 換 時 間 は 通 常 の ２ 倍 と な り ま す 。 ２ 回 目 以 降 は 通 常 の 変 換 時 間 と な

り ま す 。  

⑤ Ａ Ｄ 変 換 終 了 フ ラ グ の 検 知  
・ Ａ Ｄ モ ー ド レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｃ Ｒ Ｃ ） の Ａ Ｄ Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ＝ １ に な る ま で モ ニ タ し ま す 。  
・ Ａ Ｄ Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ （ ビ ッ ト １ ） ＝ １ に な っ た こ と を 確 認 後 、 終 了 フ ラ グ の Ａ Ｄ Ｅ Ｎ Ｄ Ｆ を ０ に ク リ ア

し ま す 。  

⑥ Ａ Ｄ 変 換 デ ー タ の 読 み 込 み  
・ Ａ Ｄ 変 換 結 果 上 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｈ Ｃ ） と Ａ Ｄ 変 換 結 果 下 位 レ ジ ス タ （ Ａ Ｄ Ｒ Ｌ Ｃ ） を

読 み 込 み ま す 。 読 み 込 ん だ 変 換 デ ー タ に は 誤 差 （ 量 子 化 誤 差 + 総 合 誤 差 ） が 含 ま

れ て い ま す の で 、 最 新 の 「 半 導 体 ニ ュ ー ズ 」 の 規 格 に 従 っ て 有 効 と な る 変 換 デ ー タ

を 使 用 し ま す 。  
・ 上 記 読 み 出 し デ ー タ を ソ フ ト ア プ リ ケ ー シ ョ ン 処 理 へ  
・ 再 動 作 の 場 合 ④ に 戻 り ま す 。  
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３ -２１ -６   ＡＤＣ使 用 上 の留 意 点  
①サイクルクロックの周 期 によって選 択 できる変 換 時 間 は変 わります。適 切 な変 換 時

間 を実 現 するためにプログラムを作 成 する場 合 には、必 ず最 新 の「半 導 体 ニューズ」

を参 照 してください。  
②変 換 動 作 中 にＡＤＳＴＡＲＴ＝０にすると、変 換 動 作 が停 止 します。  
③変 換 動 作 中 にＨＡＬＴ，ＨＯＬＤ状 態 にしないでください。必 ず、ＡＤＳＴＡＲＴが‘０’に

なったことを確 認 、またはＡＤＳＴＡＲＴが‘０ ’にしてからＨＡＬＴ，ＨＯＬＤ状 態 にしてく

ださい。ＡＤＳＴＡＲＴが‘１ ’の時 にＨＡＬＴ、ＨＯＬＤ状 態 にするとＡＤＳＴＡＲＴが‘０ ’

の時 に比 べ消 費 電 流 が増 加 します。  
④変 換 中 にリセット状 態 に入 ると、自 動 的 にＡＤＳＴＡＲＴがリセットされ変 換 動 作 を停

止 します。  
⑤変 換 を終 了 するとＡＤ変 換 終 了 フラグ（ＡＤＥＮＤＦ）がセットされ、同 時 にＡＤ変 換 動

作 制 御 ビット （ＡＤＳＴＡＲＴ ）がリセットされます。変 換 終 了 はＡＤＥＮＤＦをモニタする

ことによって確 認 できます。また、ＡＤＩＥをセットすることによって、変 換 終 了 でベクタア

ドレス００４３Ｈへの割 り込 み要 求 が発 生 します。  
⑥変 換 時 間 は下 記 の時 、通 常 時 の２倍 となります。  
・システムリセット後 、１２ビットＡＤ変 換 モードで最 初 のＡＤ変 換 を行 った時 。  
・ＡＤ変 換 モードを８ビットＡＤ変 換 モードから１２ビットＡＤ変 換 モードに切 り換 え、最 初

のＡＤ変 換 を行 った時 。  
２回 目 以 降 または、８ビットＡＤ変 換 モードでは「変 換 時 間 算 出 方 法 」で示 される変 換

時 間 で動 作 します。  

⑦変 換 データには誤 差 （量 子 化 誤 差 + 総 合 誤 差 ）が含 まれていますので、必 ず最 新

の「半 導 体 ニューズ」の規 格 に従 って有 効 となる変 換 データのみをご使 用 ください。  
⑧Ｐ００／ＡＮ０～Ｐ０７／ＡＮ７，  Ｐ７０／ＡＮ８，  Ｐ７１／ＡＮ９ ,  ＸＴ１／ＡＮ１０，  

ＸＴ２／ＡＮ１１，  Ｖ１／ＡＮ１２，  Ｖ２／ＡＮ１３，  Ｖ３／ＡＮ１４への入 力 電 圧 は規 格

の範 囲 で使 用 してください。  
特 にＶＤＤ以 上 ，ＶＳＳ以 下 の電 圧 が入 力 されると、そのチャネルの変 換 値 や他 の  
チャネルの変 換 値 にも影 響 を与 えることがあります。  

⑨ノイズ等 による変 換 精 度 の低 下 を極 力 防 ぐ対 策 として下 記 を行 ってください。  
・ＶＤＤ１、ＶＳＳ１端 子 の直 近 (出 来 る限 り直 近 ５ｍｍ以 内 が望 ましい )には必 ずバイパ

スコンデンサ (数 μＦ＋数 千 ｐＦ )を外 付 けしてください。  
・アナログ入 力 端 子 にはノイズ除 去 に最 適 なローパスフィルタ（ＲＣ ）やコンデンサをア

ナログ入 力 端 子 の直 近 に外 付 けしてください。また、コンデンサのＧＮＤはカップリン

グの影 響 を防 ぐため、ノイズが重 畳 してないＧＮＤをご使 用 ください。（目 安 としてはＲ

＝～ 5 kΩ以 下 ／Ｃ＝１０００ｐＦ～０．１μＦ）  
・アナログ信 号 線 はディジタルパルス信 号 線 や大 電 流 変 化 のある信 号 線 と隣 接 ・交

差 ・平 行 配 線 をしないでください。または、アナログ信 号 線 の両 端 をノイズが重 畳 して

いないＧＮＤでシールドしてください。  
・変 換 動 作 中 のアナログ入 力 端 子 に隣 接 する端 子 へディジタルパルスを印 加 したり、

隣 接 する端 子 から出 力 しないでください。  
・ポート出 力 が変 化 している場 合 には、ノイズの影 響 によって正 しい変 換 結 果 が得 ら

れないことがあります。ノイズの影 響 を少 なくするために、電 源 とマイコンの各 ＶＤＤ端

子 との間 に生 ずる配 線 抵 抗 を下 げることが必 要 です。応 用 回 路 を作 成 するときには、

この点 に注 意 して作 成 してください。  
・発 振 端 子 の振 幅 電 圧 と各 端 子 入 出 力 電 圧 はＶＤＤ～ＶＳＳ以 内 になるよう調 整 し  
てください。  

・有 効 とする変 換 データは多 数 回 行 った変 換 値 の最 大 値 と最 小 値 を切 り捨 て、残 り

データを平 均 化 する等 の処 理 を行 ってください。  
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３ - ２２   ＬＣＤ表 示 コントローラ  
 

３ - ２ ２ - １   概 要  
本 シ リ ー ズ の Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 コ ン ト ロ ー ラ は 、 次 の よ う な 機 能 を 備 え て い ま す 。  

① Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 機 能  
② 汎 用 入 出 力 ポ ー ト 機 能  
③ 汎 用 入 力 ポ ー ト 機 能  

＜ 注 意 ＞ ポ ー ト Ｐ Ｌ ４ は 、 マ イ コ ン に リ セ ッ ト が 掛 か る と 一 時 的 に Ｌ ｏ ｗ を 出 力 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ２   機 能  
①  Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 機 能  

・  最 大 5 ４ セ グ メ ン ト × ４ コ モ ン で 、 最 大 ２ １ ６ セ グ メ ン ト の Ｌ Ｃ Ｄ を 表 示 し ま す 。 Ｌ Ｃ Ｄ セ

グ メ ン ト 数 は ２ ～ 5 4 本 の 選 択 が 可 能 で す 。 ( Ｓ ０ ～ Ｓ 4 7 は ２ 本 単 位 、 Ｓ ４ ８ ～ Ｓ 5 3 は

１ 本 単 位 。 )  
・  制 御 レ ジ ス タ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ， Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ １ ） に よ り 、 フ レ ー ム 周 波 数 ， 表 示 デ ュ ー

テ ィ ／ バ イ ア ス が 設 定 で き ま す 。  
・  表 示 デ ー タ は 、 Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 デ ー タ 格 納 レ ジ ス タ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｓ ０ １ ０ ０ ～ Ｌ Ｃ Ｄ Ｓ ５ ３ ５ ２ ） を

使 用 し ま す 。  
・  Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 圧 は 、 外 部 供 給 ／ 内 蔵 発 生 回 路 出 力 を 切 り 換 え 可 能 で す 。  

②  汎 用 入 出 力 ポ ー ト 機 能  
・  Ｓ ０ ～ Ｓ 4 7 の 端 子 は 、 ２ ビ ッ ト 単 位 で プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ 付 き 入 出 力 ポ ー ト に

切 り 換 え 可 能 で す 。 ま た P 3 0 / S 4 8 ～ P 3 5 / Ｓ 5 3 の 端 子 は 1 ビ ッ ト 単 位 で プ ロ グ ラ マ

ブ ル プ ル ア ッ プ 付 き 入 出 力 ポ ー ト に 切 り 換 え 可 能 で す 。  

③  汎 用 入 力 ポ ー ト 機 能  
・  Ｃ Ｏ Ｍ ０ ～ Ｃ Ｏ Ｍ ３ ， Ｖ １ ～ Ｖ ３ の ７ 端 子 は 、 入 力 ポ ー ト と し て 使 用 可 能 で す 。  

④  Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 コ ン ト ロ ー ラ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要

が あ り ま す 。  

・  Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ， Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ １ ， Ｌ Ｃ Ｄ Ｓ ０ １ ０ ０ ～ Ｌ Ｃ Ｄ Ｓ ５ ３ ５ ２ （ 表 示 デ ー タ ）  
・ Ｐ Ａ ， Ｐ Ａ Ｆ Ｃ Ｒ ， Ｐ Ｂ ， Ｐ Ｂ Ｆ Ｃ Ｒ ， Ｐ Ｃ ， Ｐ Ｃ Ｆ Ｃ Ｒ ， Ｐ Ｄ ， Ｐ Ｄ Ｆ Ｃ Ｒ ， P E ， Ｐ Ｅ Ｆ Ｃ Ｒ ， Ｐ Ｆ ，

Ｐ Ｆ Ｆ Ｃ Ｒ ， Ｐ Ｌ ， Ｐ ３ Ｓ Ｅ Ｌ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE20 0000 0000 R/W PA PA7 PA6 PA5 PA4 PA3 PA2 PA1 PA0 
FE21 0000 0000 R/W PAFCR PADDR3 PASEL3 PADDR2 PASEL2 PADDR1 PASEL1 PADDR0 PASEL0
FE22 0000 0000 R/W PB PB7 PB6 PB5 PB4 PB3 PB2 PB1 PB0 
FE23 0000 0000 R/W PBFCR PBDDR3 PBSEL3 PBDDR2 PBSEL2 PBDDR1 PBSEL1 PBDDR0 PBSEL0
FE24 0000 0000 R/W PC PC7 PC6 PC5 PC4 PC3 PC2 PC1 PC0 
FE25 0000 0000 R/W PCFCR PCDDR3 PCSEL3 PCDDR2 PCSEL2 PCDDR1 PCSEL1 PCDDR0 PCSEL0
FE26 0000 0000 R/W PD PD7 PD6 PD5 PD4 PD3 PD2 PD1 PD0 
FE27 0000 0000 R/W PDFCR PDDDR3 PDSEL3 PDDDR2 PDSEL2 PDDDR1 PDSEL1 PDDDR0 PDSEL0
FE28 0000 0000 R/W PE PE7 PE6 PE5 PE4 PE3 PE2 PE1 PE0 
FE29 0000 0000 R/W PEFCR PEDDR3 PESEL3 PEDDR2 PESEL2 PEDDR1 PESEL1 PEDDR0 PESEL0
FE2A 0000 0000 R/W PF PF7 PF6 PF5 PF4 PF3 PF2 PF1 PF0 
FE2B 0000 0000 R/W PFFCR PFDDR3 PFSEL3 PFDDR2 PFSEL2 PFDDR1 PFSEL1 PFDDR0 PFSEL0
FE68 0000 H000 R/W LCDCNT0 LCV5V 1/2LCR LCVEXT LCVIN - LCBC1 LCBC0 LCHB
FE69 000H H000 R/W LCDCNT1 LCDTA2 LCDTA1 LCDTA0 - - LCFC2 LCFC1 LCFC0
FE6A HXXX XXX R PL - PL6 PL5 PL4 PL3 PL2 PL1 PL0 
FE80 0000 0000 R/W LCDS0100 LCDS01C3 LCDS01C2 LCDS01C1 LCDS01C0 LCDS00C3 LCDS00C2 LCDS00C1 LCDS00C0
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ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE81 0000 0000 R/W LCDS0302 LCDS03C3 LCDS03C2 LCDS03C1 LCDS03C0 LCDS02C3 LCDS02C2 LCDS02C1 LCDS02C0

FE82 0000 0000 R/W LCDS0504 LCDS05C3 LCDS05C2 LCDS05C1 LCDS05C0 LCDS04C3 LCDS04C2 LCDS04C1 LCDS04C0

FE83 0000 0000 R/W LCDS0706 LCDS07C3 LCDS07C2 LCDS07C1 LCDS07C0 LCDS06C3 LCDS06C2 LCDS06C1 LCDS06C0

FE84 0000 0000 R/W LCDS0908 LCDS09C3 LCDS09C2 LCDS09C1 LCDS09C0 LCDS08C3 LCDS08C2 LCDS08C1 LCDS08C0

FE85 0000 0000 R/W LCDS1110 LCDS11C3 LCDS11C2 LCDS11C1 LCDS11C0 LCDS10C3 LCDS10C2 LCDS10C1 LCDS10C0

FE86 0000 0000 R/W LCDS1312 LCDS13C3 LCDS13C2 LCDS13C1 LCDS13C0 LCDS12C3 LCDS12C2 LCDS12C1 LCDS12C0

FE87 0000 0000 R/W LCDS1514 LCDS15C3 LCDS15C2 LCDS15C1 LCDS15C0 LCDS14C3 LCDS14C2 LCDS14C1 LCDS14C0

FE88 0000 0000 R/W LCDS1716 LCDS17C3 LCDS17C2 LCDS17C1 LCDS17C0 LCDS16C3 LCDS16C2 LCDS16C1 LCDS16C0

FE89 0000 0000 R/W LCDS1918 LCDS19C3 LCDS19C2 LCDS19C1 LCDS19C0 LCDS18C3 LCDS18C2 LCDS18C1 LCDS18C0

FE8A 0000 0000 R/W LCDS2120 LCDS21C3 LCDS21C2 LCDS21C1 LCDS21C0 LCDS20C3 LCDS20C2 LCDS20C1 LCDS20C0

FE8B 0000 0000 R/W LCDS2322 LCDS23C3 LCDS23C2 LCDS23C1 LCDS23C0 LCDS22C3 LCDS22C2 LCDS22C1 LCDS22C0

FE8C 0000 0000 R/W LCDS2524 LCDS25C3 LCDS25C2 LCDS25C1 LCDS25C0 LCDS24C3 LCDS24C2 LCDS24C1 LCDS24C0

FE8D 0000 0000 R/W LCDS2726 LCDS27C3 LCDS27C2 LCDS27C1 LCDS27C0 LCDS26C3 LCDS26C2 LCDS26C1 LCDS26C0

FE8E 0000 0000 R/W LCDS2928 LCDS29C3 LCDS29C2 LCDS29C1 LCDS29C0 LCDS28C3 LCDS28C2 LCDS28C1 LCDS28C0

FE8F 0000 0000 R/W LCDS3130 LCDS31C3 LCDS31C2 LCDS31C1 LCDS31C0 LCDS30C3 LCDS30C2 LCDS30C1 LCDS30C0

FE90 0000 0000 R/W LCDS3332 LCDS33C3 LCDS33C2 LCDS33C1 LCDS31C0 LCDS32C3 LCDS32C2 LCDS32C1 LCDS32C0

FE91 0000 0000 R/W LCDS3534 LCDS35C3 LCDS35C2 LCDS35C1 LCDS35C0 LCDS34C3 LCDS34C2 LCDS34C1 LCDS34C0

FE92 0000 0000 R/W LCDS3736 LCDS37C3 LCDS37C2 LCDS37C1 LCDS37C0 LCDS36C3 LCDS36C2 LCDS36C1 LCDS36C0

FE93 0000 0000 R/W LCDS3938 LCDS39C3 LCDS39C2 LCDS39C1 LCDS39C0 LCDS38C3 LCDS38C2 LCDS38C1 LCDS38C0

FE94 0000 0000 R/W LCDS4140 LCDS41C3 LCDS41C2 LCDS41C1 LCDS41C0 LCDS40C3 LCDS40C2 LCDS40C1 LCDS40C0

FE95 0000 0000 R/W LCDS4342 LCDS43C3 LCDS43C2 LCDS43C1 LCDS43C0 LCDS42C3 LCDS42C2 LCDS42C1 LCDS42C0

FE96 0000 0000 R/W LCDS4544 LCDS45C3 LCDS45C2 LCDS45C1 LCDS45C0 LCDS44C3 LCDS44C2 LCDS44C1 LCDS44C0

FE97 0000 0000 R/W LCDS4746 LCDS47C3 LCDS47C2 LCDS47C1 LCDS47C0 LCDS46C3 LCDS46C2 LCDS46C1 LCDS46C0

FE98 0000 0000 R/W LCDS4948 LCDS49C3 LCDS49C2 LCDS49C1 LCDS49C0 LCDS48C3 LCDS48C2 LCDS48C1 LCDS48C0

FE99 0000 0000 R/W LCDS5150 LCDS51C3 LCDS51C2 LCDS51C1 LCDS51C0 LCD530C3 LCDS50C2 LCDS50C1 LCDS50C0

FE9A 0000 0000 R/W LCDS5352 LCDS53C3 LCDS53C2 LCDS53C1 LCDS53C0 LCDS52C3 LCDS52C2 LCDS52C1 LCDS52C0

FE4Ｆ HH00 0000 R/W P3SEL - - P35SEL P34SEL P33SEL P32SEL P31SEL P30SEL

 
３ - ２ ２ - ３   回 路 構 成  
３ - ２ ２ - ３ - １    Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 制 御 レ ジ ス タ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）  

① Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 源 の 制 御 、 表 示 デ ュ ー テ ィ ／ バ イ ア ス の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - ２    Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 制 御 レ ジ ス タ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）  

① 表 示 周 波 数 の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - ３    ポ ー ト Ａ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ａ ）  

①  ポ ー ト Ａ の デ ー タ を 設 定 し ま す 。  
②  Ｐ Ａ の デ ー タ は 、 Ｐ Ａ Ｆ Ｃ Ｒ の 設 定 で Ｓ ０ ～ Ｓ ７ 端 子 に 出 力 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト モ ー ド の 時 、 Ｓ ０ ～ Ｓ ７ 端 子 の プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - ４    ポ ー ト Ａ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ａ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①  Ｓ ０ ～ Ｓ ７ 端 子 の 機 能 （ Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 ） を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - ５    ポ ー ト Ｂ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｂ ）  

①  ポ ー ト Ｂ の デ ー タ を 設 定 し ま す 。  
②  Ｐ Ｂ の デ ー タ は 、 Ｐ Ｂ Ｆ Ｃ Ｒ の 設 定 で Ｓ ８ ～ Ｓ １ ５ 端 子 に 出 力 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト モ ー ド の 時 、 Ｓ ８ ～ Ｓ １ ５ 端 子 の プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - ６    ポ ー ト Ｂ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｂ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①  Ｓ ８ ～ Ｓ １ ５ 端 子 の 機 能 （ Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 ） を 制 御 し ま す 。  
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３ - ２ ２ - ３ - ７    ポ ー ト Ｃ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｃ ）  

①  ポ ー ト Ｃ の デ ー タ を 設 定 し ま す 。  
②  Ｐ Ｃ の デ ー タ は 、 Ｐ Ｃ Ｆ Ｃ Ｒ の 設 定 で Ｓ １ ６ ～ Ｓ ２ ３ 端 子 に 出 力 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト モ ー ド の 時 、 Ｓ １ ６ ～ Ｓ ２ ３ 端 子 の プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - ８    ポ ー ト Ｃ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①  Ｓ １ ６ ～ Ｓ ２ ３ 端 子 の 機 能 （ Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 ） を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - ９    ポ ー ト Ｄ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｄ ）  

①  ポ ー ト Ｄ の デ ー タ を 設 定 し ま す 。  
②  Ｐ Ｄ の デ ー タ は 、 Ｐ Ｄ Ｆ Ｃ Ｒ の 設 定 で Ｓ ２ ４ ～ Ｓ ３ １ 端 子 に 出 力 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト モ ー ド の 時 、 Ｓ ２ ４ ～ Ｓ ３ １ 端 子 の プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - １ ０    ポ ー ト Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｄ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①  Ｓ ２ ４ ～ Ｓ ３ １ 端 子 の 機 能 （ Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 ） を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - １ １    ポ ー ト Ｅ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｅ ）  

①  ポ ー ト Ｄ の デ ー タ を 設 定 し ま す 。  
②  Ｐ Ｅ の デ ー タ は 、 Ｐ Ｅ Ｆ Ｃ Ｒ の 設 定 で Ｓ ２ ４ ～ Ｓ ３ １ 端 子 に 出 力 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト モ ー ド の 時 、 Ｓ ３ ２ ～ Ｓ ３ ９ 端 子 の プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - １ ２    ポ ー ト Ｅ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｅ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①  Ｓ ３ ２ ～ Ｓ ３ ９ 端 子 の 機 能 （ Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 ） を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - １ ３    ポ ー ト Ｆ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｆ ）  

①  ポ ー ト Ｆ の デ ー タ を 設 定 し ま す 。  
②  Ｐ Ｆ の デ ー タ は 、 Ｐ Ｆ Ｆ Ｃ Ｒ の 設 定 で Ｓ ４ ０ ～ Ｓ ４ ７ 端 子 に 出 力 さ れ ま す 。  
③  ポ ー ト モ ー ド の 時 、 Ｓ ４ ０ ～ Ｓ ４ ７ 端 子 の プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - １ ４    ポ ー ト Ｆ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｆ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①  Ｓ ４ ０ ～ Ｓ ４ ７ 端 子 の 機 能 （ Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 ） を 制 御 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - １ ５    ポ ー ト ３ 機 能 選 択 レ ジ ス タ （ Ｐ ３ Ｓ Ｅ Ｌ ）  
① ポ ー ト ３ の 機 能 を 選 択 す る レ ジ ス タ で す 。 ビ ッ ト Ｐ ３ ｎ Ｓ Ｅ Ｌ が “ １ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ３ ｎ は Ｌ Ｃ

Ｄ 出 力 ポ ー ト に な り 、  “ ０ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ３ ｎ は 入 出 力 ポ ー ト に な り ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - １ ６    Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 デ ー タ 格 納 レ ジ ス タ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｓ ０ １ ０ ０ ～ Ｌ Ｃ Ｄ Ｓ ５ ３ ５ ２ ）  

① Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 端 子 に 出 力 す る デ ー タ を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - １ ７    Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 周 波 数 制 御 回 路  

①  ベ ー ス タ イ マ の 出 力 を 分 周 し て Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 の ク ロ ッ ク を 発 生 し ま す 。  
②  Ｌ Ｃ Ｆ Ｃ ２ ～ ０ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ １ ： Ｆ Ｅ ６ ９ Ｈ  レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ ～ ０ ） の 設 定 に よ り 、 分 周 値 を

選 択 し ま す 。  
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３ - ２ ２ - ３ - １ ８    Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 圧 発 生 回 路  

①  Ｌ Ｃ Ｄ を 駆 動 す る 電 圧 を 発 生 し ま す 。  
②  Ｌ Ｃ Ｖ Ｅ Ｘ Ｔ ， Ｌ Ｃ Ｖ Ｉ Ｎ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ： Ｆ Ｅ ６ ８ Ｈ  レ ジ ス タ の ビ ッ ト ５ ， ４ ） の 設 定 に よ り 駆

動 電 源 を 制 御 し ま す 。  
③  Ｌ Ｃ Ｖ ５ Ｖ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ： Ｆ Ｅ ６ ８ Ｈ  レ ジ ス タ の ビ ッ ト ７ ） の 設 定 に よ り 駆 動 電 圧 の ス イ ン

グ レ ベ ル を 選 択 で き ま す 。  
④  １ ／ ２ Ｌ Ｃ Ｒ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ： Ｆ Ｅ ６ ８ Ｈ  レ ジ ス タ の ビ ッ ト ６ ） の 設 定 に よ り 駆 動 電 圧 の 出

力 イ ン ピ ー ダ ン ス を 選 択 で き ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ３ - １ ９    Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 デ ュ ー テ ィ ／ バ イ ア ス 制 御 回 路  

①  Ｌ Ｃ Ｂ Ｃ １ ， Ｌ Ｃ Ｂ Ｃ ０ ， Ｌ Ｃ Ｈ Ｂ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ： Ｆ Ｅ ６ ８ Ｈ  レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ ～ ０ ） の 設 定 に

よ り 表 示 デ ュ ー テ ィ ／ バ イ ア ス を 選 択 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ４   関 連 レ ジ ス タ  
３ - ２ ２ - ４ - １    Ｌ Ｃ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ ０ ）  

① Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 源 の 制 御 ， 表 示 デ ュ ー テ ィ ， バ イ ア ス の 制 御 を 行 い ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE68 0000 H000 R/W LCDCNT0 LCV5V 1/2LCR LCVEXT LCVIN - LCBC1 LCBC0 LCHB

Ｌ Ｃ Ｖ ５ Ｖ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 圧 制 御  
こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の と き ３ ／ ５ Ｖ Ｄ Ｄ － Ｖ Ｓ Ｓ 間 で Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 圧 を 発 生 し ま す 。

（ Ｖ Ｌ Ｃ Ｄ ＝ ３ ／ ５ Ｖ Ｄ Ｄ ）  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の と き Ｖ Ｄ Ｄ － Ｖ Ｓ Ｓ 間 で Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 圧 を 発 生 し ま す 。 （ Ｖ

Ｌ Ｃ Ｄ ＝ Ｖ Ｄ Ｄ ）  

１ ／ ２ Ｌ Ｃ Ｒ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 圧 発 生 回 路 の ブ リ ー ダ 抵 抗 制 御  
こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の と き ブ リ ー ダ 抵 抗 値 は 標 準 値 に な り ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の と き ブ リ ー ダ 抵 抗 値 は 標 準 値 の １ ／ ２ に な り ま す 。  

注 意 ：  ブ リ ー ダ 抵 抗 値 の 詳 細 は 最 新 の 『 半 導 体 ニ ュ ー ズ 』 を 参 照 し て 下 さ い 。  

Ｌ Ｃ Ｖ Ｅ Ｘ Ｔ  （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｌ Ｃ Ｖ Ｉ Ｎ  （ ビ ッ ト ４ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｌ Ｃ Ｄ を 駆 動 す る 電 源 を 制 御 し ま す 。  

ＬＣＶＥＸＴ ＬＣＶＩＮ ＬＣＤ駆動電源 
０ ０ 駆動電源ＯＦＦ（ＬＣＤドライバ出力は全てＶＳＳレベル） 
０ １ 禁止 
１ ０ 外部端子（Ｖ１～Ｖ３）に印加された電圧が供給されます。 

１ １ 
内部駆動電源の発生する電圧がＶ１，Ｖ２，Ｖ３の各端子に
出力されます。内部で発生するＬＣＤ電圧に容量を付加して
下さい。 

 
注 意 ：  Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 を 行 う 場 合 は Ｌ Ｃ Ｖ Ｅ Ｘ Ｔ ＝ “ １ ” で 設 定 し Ｖ １ ， Ｖ ２ ， Ｖ ３ の 各 端 子 に 容

量 を 付 加 す る こ と を 推 奨 し ま す 。 付 加 す る 容 量 は 駆 動 す る Ｌ Ｃ Ｄ パ ネ ル に よ り 異

な り ま す 。  

注 意 ：  オ ン チ ッ プ デ バ ッ ガ （ フ ラ ッ シ ュ Ｒ Ｏ Ｍ 版 に 内 蔵 ） 使 用 時 に Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 を 行 う と 、 強

制 的 に Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 源 は 内 部 駆 動 電 源 の 発 生 す る 電 圧 が 供 給 さ れ ま す 。 Ｖ １ ，

Ｖ ２ ， Ｖ ３ の 各 端 子 に は 内 部 で 発 生 し た Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 源 電 圧 は 出 力 さ れ ま せ ん 。  

注 意 ：  オ ン チ ッ プ デ バ ッ ガ （ フ ラ ッ シ ュ Ｒ Ｏ Ｍ 版 に 内 蔵 ） 使 用 時 は Ｖ １ ， Ｖ ２ ， Ｖ ３ に 付 加 し

て い る 容 量 は 切 り 離 し て く だ さ い 。  

ＬＣＤ駆 動 電 源 制 御  



L C 8 7 7 D 0 0  第 ３ 章  

3-167 

注 意 ：  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 時 に は Ｌ Ｃ Ｖ Ｉ Ｎ ＝ “ ０ ” に し て 下 さ い 。 Ｌ Ｃ Ｖ Ｉ Ｎ ＝ “ １ ” の と き ブ リ ー ダ

抵 抗 に 電 流 が 流 れ ま す 。  

注 意 ：  内 部 駆 動 電 源 の 発 生 す る 電 圧 を Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 源 に 使 用 す る 場 合 は 、 駆 動 す

る Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 パ ネ ル の 容 量 等 を よ く 考 慮 し て 使 用 し て 下 さ い 。  

Ｌ Ｃ Ｂ Ｃ １  （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｌ Ｃ Ｂ Ｃ ０  （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｌ Ｃ Ｈ Ｂ  （ ビ ッ ト ０ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 の デ ュ ー テ ィ 、 バ イ ア ス を 制 御 し ま す 。  

ＬＣＢＣ１ ＬＣＢＣ０ ＬＣＨＢ 表示デューティ，バイアス 
０ ０ ０ ＬＣＤ表示コントローラ停止 
０ ０ １ ＳＴＡＴＩＣモード 
０ １ ０ １／２ｄｕｔｙ，１／３ｂｉａｓ 
０ １ １ １／２ｄｕｔｙ，１／２ｂｉａｓ 
１ ０ ０ １／３ｄｕｔｙ，１／３ｂｉａｓ 
１ ０ １ １／３ｄｕｔｙ，１／２ｂｉａｓ 
１ １ ０ １／４ｄｕｔｙ，１／３ｂｉａｓ 
１ １ １ １／４ｄｕｔｙ，１／２ｂｉａｓ 

 
表   Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 圧 と Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 の 対 応 （ 内 部 駆 動 電 源 使 用 時 ）  

バイアス

ＬＣＤ出力 １／１ １／２ １／３ 

セグメントＯＮ出力 
セグメントＯＦＦ出力 

ＶＬＣＤ，ＶＳＳ 
ＶＳＳ，ＶＬＣＤ 

ＶＬＣＤ，ＶＳＳ 
ＶＳＳ，ＶＬＣＤ 

ＶＬＣＤ，ＶＳＳ 
１／３ＶＬＣＤ，２／３ＶＬＣＤ

コモンＯＮ出力 
コモンＯＦＦ出力 

ＶＳＳ，ＶＬＣＤ 
－ 

ＶＳＳ，ＶＬＣＤ 
１／２ＶＬＣＤ，１／２ＶＬＣＤ

ＶＳＳ，ＶＬＣＤ 
２／３ＶＬＣＤ，１／３ＶＬＣＤ

 
表   Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 圧 と Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 の 対 応 （ 外 部 供 給 電 源 使 用 時 ）  

バイアス

ＬＣＤ出力 １／１ １／２ １／３ 

セグメントＯＮ出力 
セグメントＯＦＦ出力 

Ｖ３，ＶＳＳ 
ＶＳＳ，Ｖ３ 

Ｖ３，ＶＳＳ 
ＶＳＳ，Ｖ３ 

Ｖ３，ＶＳＳ 
Ｖ１，Ｖ２ 

コモンＯＮ出力 
コモンＯＦＦ出力 

ＶＳＳ，Ｖ３ 
－ 

ＶＳＳ，Ｖ３ 
Ｖ２，Ｖ２ 

ＶＳＳ，Ｖ３ 
Ｖ２，Ｖ１ 

 
表   Ｌ Ｃ Ｄ 駆 動 電 圧 と 外 部 端 子 の 対 応 （ Ｌ Ｃ Ｖ Ｅ Ｘ Ｔ ＝ １ ， Ｌ Ｃ Ｖ Ｉ Ｎ ＝ １ ）  

バイアス

Ｖ端子出力 １／１ １／２ １／３ 

Ｖ１出力 
Ｖ２出力 
Ｖ３出力 

（１／３ＶＬＣＤ）

（１／２ＶＬＣＤ）

ＶＬＣＤ 

（１／３ＶＬＣＤ）

１／２ＶＬＣＤ 
ＶＬＣＤ 

１／３ＶＬＣＤ 
２／３ＶＬＣＤ 

ＶＬＣＤ 

※ （ ） の 電 圧 は Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 に は 使 用 さ れ ま せ ん 。  

ＬＣＤ表 示 制 御  
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３ - ２ ２ - ４ - ２    Ｌ Ｃ Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｃ Ｎ Ｔ １ ）  

① 表 示 周 波 数 の 制 御 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE69 000H H000 R/W LCDCNT1 LCDTA2 LCDTA1 LCDTA0 - - LCFC2 LCFC1 LCFC0

 
Ｌ Ｃ Ｄ Ｔ Ａ ２ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｌ Ｃ Ｄ Ｔ Ａ １ （ ビ ッ ト ６ ） ：  
Ｌ Ｃ Ｄ Ｔ Ａ ０ （ ビ ッ ト ５ ） ：  

命 令 で リ ー ド ／ ラ イ ト で き ま す の で ご 自 由 に お 使 い く だ さ い 。  

Ｌ Ｃ Ｆ Ｃ ２  （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｌ Ｃ Ｆ Ｃ １  （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｌ Ｃ Ｆ Ｃ ０  （ ビ ッ ト ０ ） ：  

こ の ビ ッ ト で 、 Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 ク ロ ッ ク の 周 波 数 （ ｆ Ｌ Ｃ Ｄ ） を 設 定 し ま す 。  

ＬＣＦＣ２ ＬＣＦＣ１ ＬＣＦＣ０ 

ｆＬＣＤ［Ｈｚ］ 
ベースタイマクロックに 

サブクロック使用時 
（ｆＸ‘ｔａｌ：サブクロック周波数）

ベースタイマクロックに 
サイクルクロック使用時 

（ｆＣＹＣ：サイクルクロック周波数）

０ ０ ０ １／１６ｆＸ‘ｔａｌ 使用禁止 
０ ０ １ １／３２ｆＸ‘ｔａｌ １／５１２ｆＣＹＣ 
０ １ ０ １／６４ｆＸ‘ｔａｌ １／１０２４ｆＣＹＣ 
０ １ １ １／１２８ｆＸ‘ｔａｌ １／２０４８ｆＣＹＣ 
１ ０ ０ １／２５６ｆＸ‘ｔａｌ １／４０９６ｆＣＹＣ 
１ ０ １ １／５１２ｆＸ‘ｔａｌ １／８１９２ｆＣＹＣ 
１ １ ０ １／１０２４ｆＸ‘ｔａｌ １／１６３８４ｆＣＹＣ 
１ １ １ １／２０４８ｆＸ‘ｔａｌ １／３２７６８ｆＣＹＣ 

な お 、 Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 の フ レ ー ム 周 波 数 （ ｆ Ｆ Ｒ Ａ Ｍ Ｅ ） は 次 式 で 求 め ら れ ま す 。  

ｆ Ｆ Ｒ Ａ Ｍ Ｅ ＝
Ｎｘ

ｆＬＣＤ
  Ｎ ｘ ： 時 分 割 数 （ 使 用 コ モ ン 数 ）  

汎 用 フラグ  

ＬＣＤ表 示 クロック周 波 数 設 定  
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３ - ２ ２ - ４ - ３    Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 デ ー タ 格 納 レ ジ ス タ （ Ｌ Ｃ Ｄ Ｓ ０ １ ０ ０ ～ Ｌ Ｃ Ｄ Ｓ ４ ７ ４ ６ ）  

① Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 端 子 に 出 力 す る デ ー タ を 格 納 す る レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE80 0000 0000 R/W LCDS0100 LCDS01C3LCDS01C2LCDS01C1LCDS01C0LCDS00C3LCDS00C2LCDS00C1LCDS00C0

｜   ｜         
FE9A 0000 0000 R/W LCDＳ5352LCDS53C3LCDS53C2LCDS53C1LCDS53C0LCDS52C3LCDS52C2LCDS52C1LCDS52C0

 

表   Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 デ ー タ 格 納 レ ジ ス タ と 対 応 コ モ ン タ イ ミ ン グ  
レジスタ名 LCDS0100 LCDS0302 LCDS0504 LCDS0706 

コモン 
アドレス FE80 FE81 FE82 FE83 

ビット 

3 7 3 7 3 7 3 7 COM3 
2 6 2 6 2 6 2 6 COM2 
1 5 1 5 1 5 1 5 COM1 
0 4 0 4 0 4 0 4 COM0 

セグメント端子  S00 S01 S02 S03 S04 S05 S06 S07  
 

レジスタ名 LCDS0908 LCDS1110 LCDS1312 LCDS1514 
コモン 

アドレス FE84 FE85 FE86 FE87 

ビット 

3 7 3 7 3 7 3 7 COM3 
2 6 2 6 2 6 2 6 COM2 
1 5 1 5 1 5 1 5 COM1 
0 4 0 4 0 4 0 4 COM0 

セグメント端子  S08 S09 S10 S11 S12 S13 S14 S15  
 
                           ↓ 
 

レジスタ名 LCDS4746 LCDS4948 LCDS5150 LCDS5352 
コモン 

アドレス FE97 FE98 FE99 FE9A 

ビット 

3 7 3 7 3 7 3 7 COM3 
2 6 2 6 2 6 2 6 COM2 
1 5 1 5 1 5 1 5 COM1 
0 4 0 4 0 4 0 4 COM0 

セグメント端子  S46 S47 S48 S49 S50 S51 S52 S53  
 
 
３ - ２ ２ - ４ - ４    ポ ー ト Ａ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ａ ）  

①  ポ ー ト Ａ は ８ ビ ッ ト 入 出 力 レ ジ ス タ で す 。  
②   こ の レ ジ ス タ の デ ー タ は Ｓ ０ ～ Ｓ ７ 端 子 に 出 力 さ れ ま す が 、 出 力 端 子 は Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 端

子 と 兼 用 に な り ま す 。  
③   Ｓ ０ ～ Ｓ ７ 端 子 が ポ ー ト モ ー ド の 時 プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。 ラ ッ チ デ ー

タ が “ １ ” の 時 対 応 す る 端 子 に プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 付 き ま す 。  
④  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｓ ０ ～ Ｓ ７ の 端 子 の デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

た だ し 、 Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ Ａ （ Ｆ Ｅ ２ ０ ） を

操 作 す る と 、 端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  
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⑤  ポ ー ト Ａ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 状 態 に 関 わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE20 0000 0000 R/W PA PA7 PA6 PA5 PA4 PA3 PA2 PA1 PA0 

 
ＰＡＦＣＲの設定 ＰＡｎ ＰＡｎ（Ｓ０～Ｓ７）の状態 プログラマブルプルアップ 

出力ディセーブル 
０ オープン ＯＦＦ 
１ 内蔵プルアップ ＯＮ 

ポート出力 
０ ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ ＨＩＧＨ ＯＮ 

ＬＣＤ出力 Ｘ ＬＣＤ出力 ＯＦＦ 

 
 

３ - ２ ２ - ４ - ５    ポ ー ト Ａ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ａ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①   こ の レ ジ ス タ で Ｓ ０ ～ Ｓ ７ 端 子 の Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 の 切 り 換 え を 制

御 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE21 0000 0000 R/W PAFCR PADDR3 PASEL3 PADDR2 PASEL2 PADDR1 PASEL1 PADDR0 PASEL0

 
Ｐ Ａ Ｄ Ｄ Ｒ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｐ Ａ Ｓ Ｅ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ６ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ７ ， Ｓ ６ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＡＤＤＲ３ ＰＡＳＥＬ３ Ｓ７／ＰＡ７，Ｓ６／ＰＡ６端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

Ｐ Ａ Ｄ Ｄ Ｒ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｐ Ａ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ５ ， Ｓ ４ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＡＤＤＲ２ ＰＡＳＥＬ２ Ｓ５／ＰＡ５，Ｓ４／ＰＡ４端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

Ｐ Ａ Ｄ Ｄ Ｒ １ （ ビ ッ ト ３ ） ：  
Ｐ Ａ Ｓ Ｅ Ｌ １ （ ビ ッ ト ２ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ３ ， Ｓ ２ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＡＤＤＲ１ ＰＡＳＥＬ１ Ｓ３／ＰＡ３，Ｓ２／ＰＡ２端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

Ｐ Ａ Ｄ Ｄ Ｒ ０ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｐ Ａ Ｓ Ｅ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ １ ， Ｓ ０ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＡＤＤＲ０ ＰＡＳＥＬ０ Ｓ１／ＰＡ１，Ｓ０／ＰＡ０端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 

Ｓ７，Ｓ６機 能 制 御  

Ｓ３，Ｓ２機 能 制 御  

Ｓ５，Ｓ４機 能 制 御  

Ｓ１，Ｓ０機 能 制 御  
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３ - ２ ２ - ４ - ６    ポ ー ト Ｂ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｂ ）  

①  ポ ー ト Ｂ は ８ ビ ッ ト 入 出 力 レ ジ ス タ で す 。  
②   こ の レ ジ ス タ の デ ー タ は Ｓ ８ ～ Ｓ １ ５ 端 子 に 出 力 さ れ ま す が 、 出 力 端 子 は Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 端

子 と 兼 用 に な り ま す 。  
③   Ｓ ８ ～ Ｓ １ ５ 端 子 が ポ ー ト モ ー ド の 時 プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。 ラ ッ チ

デ ー タ が “ １ ” の 時 対 応 す る 端 子 に プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 付 き ま す 。  
④  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｓ ８ ～ Ｓ １ ５ の 端 子 の デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

た だ し 、 Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ Ｂ （ Ｆ Ｅ ２ ２ ） を

操 作 す る と 、 端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  
⑤  ポ ー ト Ｂ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 状 態 に 関 わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE22 0000 0000 R/W PB PB7 PB6 PB5 PB4 PB3 PB2 PB1 PB0 

 
ＰＢＦＣＲの設定 ＰＢｎ ＰＢｎ（Ｓ８～Ｓ１５）の状態 プログラマブルプルアップ 

出力ディセーブル 
０ オープン ＯＦＦ 
１ 内蔵プルアップ ＯＮ 

ポート出力 
０ ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ ＨＩＧＨ ＯＮ 

ＬＣＤ出力 Ｘ ＬＣＤ出力 ＯＦＦ 

 
 

３ - ２ ２ - ４ - ７    ポ ー ト Ｂ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｂ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①   こ の レ ジ ス タ で Ｓ ８ ～ Ｓ １ ５ 端 子 の Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 の 切 り 換 え を

制 御 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE23 0000 0000 R/W PBFCR PBDDR3 PBSEL3 PBDDR2 PBSEL2 PBDDR1 PBSEL1 PBDDR0 PBSEL0

 
Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｐ Ｂ Ｓ Ｅ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ６ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ １ ５ ， Ｓ １ ４ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＢＤＤＲ３ ＰＢＳＥＬ３ Ｓ１５／ＰＢ７，Ｓ１４／ＰＢ６端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｐ Ｂ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ １ ３ ， Ｓ １ ２ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＢＤＤＲ２ ＰＢＳＥＬ２ Ｓ１３／ＰＢ５，Ｓ１２／ＰＢ４端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

Ｓ１５，Ｓ１４機 能 制 御  

Ｓ１３，Ｓ１２機 能 制 御  
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Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ １ （ ビ ッ ト ３ ） ：  
Ｐ Ｂ Ｓ Ｅ Ｌ １ （ ビ ッ ト ２ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ １ １ ， Ｓ １ ０ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＢＤＤＲ１ ＰＢＳＥＬ１ Ｓ１１／ＰＢ３，Ｓ１０／ＰＢ２端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｂ Ｄ Ｄ Ｒ ０ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｐ Ｂ Ｓ Ｅ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ９ ， Ｓ ８ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  
ＰＢＤＤＲ０ ＰＢＳＥＬ０ Ｓ９／ＰＢ１，Ｓ８／ＰＢ０端子の機能 

０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
 

３ - ２ ２ - ４ - ８    ポ ー ト Ｃ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｃ ）  

①  ポ ー ト Ｃ は ８ ビ ッ ト 入 出 力 レ ジ ス タ で す 。  
②   こ の レ ジ ス タ の デ ー タ は Ｓ １ ６ ～ Ｓ ２ ３ 端 子 に 出 力 さ れ ま す が 、 出 力 端 子 は Ｌ Ｃ Ｄ 出 力

端 子 と 兼 用 に な り ま す 。  
③   Ｓ １ ６ ～ Ｓ ２ ３ 端 子 が ポ ー ト モ ー ド の 時 プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。 ラ ッ チ

デ ー タ が “ １ ” の 時 対 応 す る 端 子 に プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 付 き ま す 。  
④  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｓ １ ６ ～ Ｓ ２ ３ の 端 子 の デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

た だ し 、 Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ Ｃ （ Ｆ Ｅ ２ ４ ） を

操 作 す る と 、 端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  
⑤  ポ ー ト Ｃ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 状 態 に 関 わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE24 0000 0000 R/W PC PC7 PC6 PC5 PC4 PC3 PC2 PC1 PC0 

 
ＰＣＦＣＲの設定 ＰＣｎ ＰＣｎ（Ｓ１６～Ｓ２３）の状態 プログラマブルプルアップ 

出力ディセーブル 
０ オープン ＯＦＦ 
１ 内蔵プルアップ ＯＮ 

ポート出力 
０ ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ ＨＩＧＨ ＯＮ 

ＬＣＤ出力 Ｘ ＬＣＤ出力 ＯＦＦ 

 
 

Ｓ９，Ｓ８機 能 制 御  

Ｓ１１，Ｓ１０機 能 制 御  
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３ - ２ ２ - ４ - ９    ポ ー ト Ｃ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①   こ の レ ジ ス タ で Ｓ １ ６ ～ Ｓ ２ ３ 端 子 の Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 の 切 り 換 え を

制 御 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE25 0000 0000 R/W PCFCR PCDDR3 PCSEL3 PCDDR2 PCSEL2 PCDDR1 PCSEL1 PCDDR0 PCSEL0

 
Ｐ Ｃ Ｄ Ｄ Ｒ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｐ Ｃ Ｓ Ｅ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ６ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ２ ３ ， Ｓ ２ ２ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＣＤＤＲ３ ＰＣＳＥＬ３ Ｓ２３／ＰＣ７，Ｓ２２／ＰＣ６端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｃ Ｄ Ｄ Ｒ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｐ Ｃ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ２ １ ， Ｓ ２ ０ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＣＤＤＲ２ ＰＣＳＥＬ２ Ｓ２１／ＰＣ５，Ｓ２０／ＰＣ４端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｃ Ｄ Ｄ Ｒ １ （ ビ ッ ト ３ ） ：  
Ｐ Ｃ Ｓ Ｅ Ｌ １ （ ビ ッ ト ２ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ １ ９ ， Ｓ １ ８ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  
ＰＣＤＤＲ１ ＰＣＳＥＬ１ Ｓ１９／ＰＣ３，Ｓ１８／ＰＣ２端子の機能 

０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｃ Ｄ Ｄ Ｒ ０ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｐ Ｃ Ｓ Ｅ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ １ ７ ， Ｓ １ ６ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＣＤＤＲ０ ＰＣＳＥＬ０ Ｓ１７／ＰＣ１，Ｓ１６／ＰＣ０端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
３ - ２ ２ - ４ - １ ０    ポ ー ト Ｄ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｄ ）  

①  ポ ー ト Ｄ は ８ ビ ッ ト 入 出 力 レ ジ ス タ で す 。  
②   こ の レ ジ ス タ の デ ー タ は Ｓ ２ ４ ～ Ｓ ３ １ 端 子 に 出 力 さ れ ま す が 、 出 力 端 子 は Ｌ Ｃ Ｄ 出 力

端 子 と 兼 用 に な り ま す 。  
③   Ｓ ２ ４ ～ Ｓ ３ １ 端 子 が ポ ー ト モ ー ド の 時 プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。 ラ ッ チ

デ ー タ が “ １ ” の 時 対 応 す る 端 子 に プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 付 き ま す 。  
④  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｓ ２ ４ ～ Ｓ ３ １ の 端 子 の デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

た だ し 、 Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ Ｄ （ Ｆ Ｅ ２ ６ ） を

操 作 す る と 、 端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  

Ｓ２３，Ｓ２２機 能 制 御  

Ｓ１９，Ｓ１８機 能 制 御  

Ｓ２１，Ｓ２０機 能 制 御  

Ｓ１７，Ｓ１６機 能 制 御  



Ｌ Ｃ Ｄ 表 示 コ ン ト ロ ー ラ  

3-174 

⑤  ポ ー ト Ｄ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 状 態 に 関 わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE26 0000 0000 R/W PD PD7 PD6 PD5 PD4 PD3 PD2 PD1 PD0 
 

ＰＤＦＣＲの設定 ＰＤｎ ＰＤｎ（Ｓ２４～Ｓ３１）の状態 プログラマブルプルアップ 

出力ディセーブル 
０ オープン ＯＦＦ 
１ 内蔵プルアップ ＯＮ 

ポート出力 
０ ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ ＨＩＧＨ ＯＮ 

ＬＣＤ出力 Ｘ ＬＣＤ出力 ＯＦＦ 
 
 

３ - ２ ２ - ４ - １ １    ポ ー ト Ｄ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｄ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①   こ の レ ジ ス タ で Ｓ ２ ４ ～ Ｓ ３ １ 端 子 の Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 の 切 り 換 え を

制 御 し ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE27 0000 0000 R/W PDFCR PDDDR3 PDSEL3 PDDDR2 PDSEL2 PDDDR1 PDSEL1 PDDDR0 PDSEL0

 
Ｐ Ｄ Ｄ Ｄ Ｒ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｐ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ６ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ３ １ ， Ｓ ３ ０ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＤＤＤＲ３ ＰＤＳＥＬ３ Ｓ３１／ＰＤ７，Ｓ３０／ＰＤ６端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｄ Ｄ Ｄ Ｒ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｐ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ２ ９ ， Ｓ ２ ８ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＤＤＤＲ２ ＰＤＳＥＬ２ Ｓ２９／ＰＤ５，Ｓ２８／ＰＤ４端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｄ Ｄ Ｄ Ｒ １ （ ビ ッ ト ３ ） ：  
Ｐ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ １ （ ビ ッ ト ２ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ２ ７ ， Ｓ ２ ６ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  
ＰＤＤＤＲ１ ＰＤＳＥＬ１ Ｓ２７／ＰＤ３，Ｓ２６／ＰＤ２端子の機能 

０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｄ Ｄ Ｄ Ｒ ０ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｐ Ｄ Ｓ Ｅ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ２ ５ ， Ｓ ２ ４ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＤＤＤＲ０ ＰＤＳＥＬ０ Ｓ２５／ＰＤ１，Ｓ２４／ＰＤ０端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 

Ｓ３１，Ｓ３０機 能 制 御  

Ｓ２７，Ｓ２６機 能 制 御  

Ｓ２９，Ｓ２８機 能 制 御  

Ｓ２５，Ｓ２４機 能 制 御  
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３ - ２ ２ - ４ - １ ２    ポ ー ト Ｅ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｅ ）  

①  ポ ー ト Ｅ は ８ ビ ッ ト 入 出 力 レ ジ ス タ で す 。  
②   こ の レ ジ ス タ の デ ー タ は Ｓ ３ ２ ～ Ｓ ３ ９ 端 子 に 出 力 さ れ ま す が 、 出 力 端 子 は Ｌ Ｃ Ｄ 出 力

端 子 と 兼 用 に な り ま す 。  
③   Ｓ ３ ２ ～ Ｓ ３ ９ 端 子 が ポ ー ト モ ー ド の 時 プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。 ラ ッ チ

デ ー タ が “ １ ” の 時 対 応 す る 端 子 に プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 付 き ま す 。  
④  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｓ ３ ２ ～ Ｓ ３ ９ の 端 子 の デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

た だ し 、 Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ Ｄ （ Ｆ Ｅ ２ ６ ） を

操 作 す る と 、 端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  
⑤  ポ ー ト Ｄ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 状 態 に 関 わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE28 0000 0000 R/W PE PE7 PE6 PE5 PE4 PE3 PE2 PE1 PE0 
 

ＰＥＦＣＲの設定 ＰＥｎ ＰＤｎ（Ｓ３２～Ｓ３９）の状態 プログラマブルプルアップ 

出力ディセーブル 
０ オープン ＯＦＦ 
１ 内蔵プルアップ ＯＮ 

ポート出力 
０ ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ ＨＩＧＨ ＯＮ 

ＬＣＤ出力 Ｘ ＬＣＤ出力 ＯＦＦ 

 
３ - ２ ２ - ４ - １ ３    ポ ー ト Ｅ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｅ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①   こ の レ ジ ス タ で Ｓ ３ ２ ～ Ｓ ３ ９ 端 子 の Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 の 切 り 換 え を

制 御 し ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE29 0000 0000 R/W PEFCR PEDDR3 PESEL3 PEDDR2 PESEL2 PEDDR1 PESEL1 PEDDR0 PESEL0

 
Ｐ E Ｄ Ｄ Ｒ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｐ E Ｓ Ｅ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ６ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ３ ９ ， Ｓ ３ ８ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰEＤＤＲ３ ＰEＳＥＬ３ Ｓ３９／ＰＥ７，Ｓ３８／ＰＥ６端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｅ Ｄ Ｄ Ｒ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｐ Ｅ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ３ ７ ， Ｓ ３ ６ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  
ＰＥＤＤＲ２ ＰＥＳＥＬ２ Ｓ３７／ＰＥ５，Ｓ３６／ＰＥ４端子の機能 

０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｅ Ｄ Ｄ Ｒ １ （ ビ ッ ト ３ ） ：  
Ｐ Ｅ Ｓ Ｅ Ｌ １ （ ビ ッ ト ２ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ３ ５ ， Ｓ ３ ４ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰＥＤＤＲ１ ＰＥＳＥＬ１ Ｓ３５／ＰＥ３，Ｓ３４／ＰＥ２端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 

Ｓ３９，Ｓ３８機 能 制 御  

Ｓ３５，Ｓ３４機 能 制 御

Ｓ３７，Ｓ３６機 能 制 御  
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Ｐ Ｅ Ｄ Ｄ Ｒ ０ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｐ Ｅ Ｓ Ｅ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ３ ３ ， Ｓ ３ ２ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  
ＰＥＤＤＲ０ ＰＥＳＥＬ０ Ｓ３３／Ｐ３１，Ｓ３２／ＰＥ０端子の機能 

０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
３ - ２ ２ - ４ - １ ４    ポ ー ト Ｆ デ ー タ ラ ッ チ （ Ｐ Ｆ ）  

①  ポ ー ト Ｆ は ８ ビ ッ ト 入 出 力 レ ジ ス タ で す 。  
②   こ の レ ジ ス タ の デ ー タ は Ｓ ４ ０ ～ Ｓ ４ ７ 端 子 に 出 力 さ れ ま す が 、 出 力 端 子 は Ｌ Ｃ Ｄ 出 力

端 子 と 兼 用 に な り ま す 。  
③   Ｓ ４ ０ ～ Ｓ ４ ７ 端 子 が ポ ー ト モ ー ド の 時 プ ロ グ ラ マ ブ ル プ ル ア ッ プ を 制 御 し ま す 。 ラ ッ チ

デ ー タ が “ １ ” の 時 対 応 す る 端 子 に プ ル ア ッ プ 抵 抗 が 付 き ま す 。  
④  こ の レ ジ ス タ を 命 令 で 読 む と Ｓ ４ ０ ～ Ｓ ４ ７ の 端 子 の デ ー タ が 読 み 込 ま れ ま す 。  

た だ し 、 Ｎ Ｏ Ｔ １ ， Ｃ Ｌ Ｒ １ ， Ｓ Ｅ Ｔ １ ， Ｄ Ｂ Ｚ ， Ｄ Ｂ Ｎ Ｚ ， Ｉ Ｎ Ｃ ， Ｄ Ｅ Ｃ 命 令 で Ｐ Ｄ （ Ｆ Ｅ ２ ６ ） を

操 作 す る と 、 端 子 の デ ー タ で な く 、 レ ジ ス タ の 内 容 が 参 照 さ れ ま す 。  
⑤  ポ ー ト Ｄ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 状 態 に 関 わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE2A 0000 0000 R/W PF PF7 PF6 PF5 PF4 PF3 PF2 PF1 PF0 

 
ＰＦＦＣＲの設定 ＰＦｎ ＰＤｎ（Ｓ４０～Ｓ４７）の状態 プログラマブルプルアップ 

出力ディセーブル 
０ オープン ＯＦＦ 
１ 内蔵プルアップ ＯＮ 

ポート出力 
０ ＬＯＷ ＯＦＦ 
１ ＨＩＧＨ ＯＮ 

ＬＣＤ出力 Ｘ ＬＣＤ出力 ＯＦＦ 

 
３ - ２ ２ - ４ - １ ５    ポ ー ト Ｆ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｅ Ｆ Ｃ Ｒ ）  

①   こ の レ ジ ス タ で Ｓ ４ ０ ～ Ｓ ４ ７ 端 子 の Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 ／ ポ ー ト 出 力 ／ ポ ー ト 入 力 の 切 り 換 え を

制 御 し ま す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE2B 0000 0000 R/W PFFCR PFDDR3 PFSEL3 PFDDR2 PFSEL2 PFDDR1 PFSEL1 PFDDR0 PFSEL0

 
Ｐ F Ｄ Ｄ Ｒ ３ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｐ F Ｓ Ｅ Ｌ ３ （ ビ ッ ト ６ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ４ ７ ， Ｓ ４ ６ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  

ＰEＤＤＲ３ ＰEＳＥＬ３ Ｓ３９／ＰＥ７，Ｓ３８／ＰＥ６端子の機能 
０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｆ Ｄ Ｒ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｐ Ｆ Ｓ Ｅ Ｌ ２ （ ビ ッ ト ４ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ４ ５ ， Ｓ ４ ４ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  
ＰＦＤＤＲ２ ＰＦＳＥＬ２ Ｓ４５／ＰＦ５，Ｓ４４／ＰＦ４端子の機能 

０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 

Ｓ３３，Ｓ３２機 能 制 御  

Ｓ４７，Ｓ４６機 能 制 御  

Ｓ４５，Ｓ４４機 能 制 御  
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Ｐ Ｆ Ｄ Ｄ Ｒ １ （ ビ ッ ト ３ ） ：  
Ｐ Ｆ Ｓ Ｅ Ｌ １ （ ビ ッ ト ２ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ４ ３ ， Ｓ ４ ２ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  
ＰＦＤＤＲ１ ＰＦＳＥＬ１ Ｓ４３／ＰＦ３，Ｓ４２／ＰＦ２端子の機能 

０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
Ｐ Ｆ Ｄ Ｄ Ｒ ０ （ ビ ッ ト １ ） ：  
Ｐ Ｆ Ｓ Ｅ Ｌ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

こ の ビ ッ ト で Ｓ ４ １ ， Ｓ ４ ０ 端 子 の 機 能 を 制 御 し ま す 。  
ＰＦＥＤＤＲ０ ＰＦＳＥＬ０ Ｓ４１／ＰＦ１，Ｓ４０／ＰＦ０端子の機能 

０ ０ 出力ディセーブル（入力） 
１ ０ ポート出力 
Ｘ １ ＬＣＤ出力 

 
３ - ２ ２ - ４ - １ ６    ポ ー ト ３ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ ３ Ｓ Ｅ Ｌ ）  

① ポ ー ト ３ の 機 能 を 選 択 す る レ ジ ス タ で す 。 ビ ッ ト Ｐ ３ ｎ Ｓ Ｅ Ｌ が “ １ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ３ ｎ は Ｌ Ｃ

Ｄ 出 力 ポ ー ト に な り 、 ビ ッ ト Ｐ ３ ｎ Ｄ Ｄ Ｒ が “ ０ ” の 時 、 ポ ー ト Ｐ ３ ｎ は 入 出 力 ポ ー ト に な り ま

す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE4F HH00 0000 R/W P3SEL - - P35SEL P34SEL P33SEL P32SEL P31SEL P30SEL

 
Ｐ３ｎＳＥＬ ポートＰ３ｎの状態 

０ 入出力ポート 
１ ＬＣＤセグメント出力 

 
３ - ２ ２ - ４ - １ ７    ポ ー ト Ｌ （ Ｐ Ｌ ）  

①  ポ ー ト Ｌ は ７ ビ ッ ト の 入 力 専 用 レ ジ ス タ で す 。  
② ポ ー ト Ｌ を 命 令 で 読 む と Ｃ Ｏ Ｍ ０ ～ Ｃ Ｏ Ｍ ３ （ Ｐ Ｌ ０ ～ Ｐ Ｌ ３ ） ， Ｖ １ ～ Ｖ ３（ Ｐ Ｌ ４ ～ Ｐ Ｌ ６ ） の 端

子 のデータが読 み込 まれます。  
③  ポ ー ト Ｌ の デ ー タ の 読 み 込 み は 、 ポ ー ト の 状 態 に 関 わ ら ず 、 常 に 可 能 で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE6A H000 0000 R/W PL - PL6 PL5 PL4 PL3 PL2 PL1 PL0 

 
注 意 ： オ ン チ ッ プ デ バ ッ ガ 搭 載 の フ ラ ッ シ ュ Ｒ Ｏ Ｍ 版 の ポ ー ト Ｐ Ｌ ４ は 、 マ イ コ ン に リ セ ッ ト が

掛 か る と 一 時 的 に Ｌ ｏ ｗ を 出 力 し ま す 。  
 

３ - ２ ２ - ５   Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ， Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の 動 作  
①  Ｈ Ａ Ｌ Ｔ 状 態 で は 、 Ｌ Ｃ Ｄ コ ン ト ロ ー ラ は 動 作 を 継 続 し ま す 。  
②  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 状 態 で は 、 Ｌ Ｃ Ｄ コ ン ト ロ ー ラ は 動 作 を 停 止 し ま す 。  
③  Ｌ Ｃ Ｄ コ ン ト ロ ー ラ 動 作 状 態 で 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド に 突 入 す る と Ｌ Ｃ Ｄ 出 力 端 子 は Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ

突 入 時 の 状 態 を 保 持 し ま す 。  

Ｓ４１，Ｓ４０機 能 制 御  

Ｓ４３，Ｓ４２機 能 制 御  
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コモン出 力 波 形  
 

 
 
 

 
（ 注 意 ） L C D 駆 動 電 源 を 外 部 端 子 か ら 印 加 す る 時 は 上 記 の 括 弧 内 の 端 子 に 分 圧 し

た 所 定 の 電 圧 を 印 加 し て 下 さ い 。  

COM0 

COM1 
0 

COM2 
0 

COM3 
0 

   コモン波形
1/4duty 1/3bias

VLCD(端子名：V3)

2/3VLCD(端子名：V2)

1/3VLCD(端子名：V1)

GND 

フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）

VLCD(端子名：V3)

2/3VLCD(端子名：V2)

1/3VLCD(端子名：V1)

GND 

VLCD(端子名：V3)

2/3VLCD(端子名：V2)

1/3VLCD(端子名：V1)

GND 

VLCD(端子名：V3)

2/3VLCD(端子名：V2)

1/3VLCD(端子名：V1)

GND 

COM0 

COM1 
0 

COM2 
0 

COM3 
0 

   コモン波形
1/3duty 1/3bias

フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）

0 

0 

COM3  ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞ

フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）

VLCD(端子名：V3)

2/3VLCD(端子名：V2)

1/3VLCD(端子名：V1)

GND

VLCD(端子名：V3)

2/3VLCD(端子名：V2)

1/3VLCD(端子名：V1)

GND

VLCD(端子名；V3)

2/3VLCD(端子名：V2)

1/3VLCD(端子名：V1)

GND
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（ 注 意 ） L C D 駆 動 電 源 を 外 部 端 子 か ら 印 加 す る 時 は 上 記 の 括 弧 内 の 端 子 に 分 圧 し

た 所 定 の 電 圧 を 印 加 し て 下 さ い 。  
 
 
 
 
 
 

COM0 

COM1 
0 

COM2 
0 

COM3 
0 

   コモン波形
1/2duty 1/3bias

フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）

COM0 

COM1 

COM2 ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞ 

COM3 ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞ 

フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）

VLCD(端子名：V3)

2/3VLCD(端子名：V2)

1/3VLCD(端子名：V1)

GND

VLCD(端子名：V3)

2/3VLCD(端子名：V2)

1/3VLCD(端子名：V1)

GND

COM0 

COM1 

COM2 

COM3 

   コモン波形
1/4duty 1/2bias

VLCD(端子名：V3) 

1/2VLCD(端子名：V2)

GND 

フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）

VLCD(端子名：V3) 
1/2VLCD(端子名：V2) 
GND 

VLCD(端子名：V3) 

1/2VLCD(端子名 V2) 
GND 

VLCD(端子名：V3) 
1/2VLCD(端子名：V2) 
GND 
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（ 注 意 ） L C D 駆 動 電 源 を 外 部 端 子 か ら 印 加 す る 時 は 上 記 の 括 弧 内 の 端 子 に 分 圧 し

た 所 定 の 電 圧 を 印 加 し て 下 さ い 。  

   コモン波形
1/2duty 1/2bias

フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）

COM0 

COM1 

COM2 ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞ

COM3 ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞ

VLCD(端子名：V3) 
1/2VLCD(端子名：V2)

GND

VLCD(端子名：V3) 
1/2VLCD(端子名：V2)

GND

   コモン波形
1/1duty 1/1bias(ｽﾀﾃｨｯｸ) 

フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）

COM0 

COM1 ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞ 
COM2 ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞ
COM3 ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞ

VLCD(端子名：V3) 

GND

   コモン波形
1/3duty 1/2bias

フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）フレーム周期（１／fＦＲＡＭＥ）

COM0 

COM1 

COM2 
0 

COM3 ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞ 

VLCD(端子名：V3)

1/2VLCD(V2)

GND

VLCD(V3 
1/2VLCD(端子名：V2)

GND

VLCD(端子名：V3)

1/2VLCD(端子名：V2)

GND
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３ - ２３   小 信 号 検 出  

３ - ２ ３ - １   概 要  

本 シ リ ー ズ の 小 信 号 検 出 は 次 の よ う な 機 能 を 備 え て い ま す 。  

① 一 定 レ ベ ル 以 上 の 振 幅 を 持 つ パ ル ス を カ ウ ン ト  
② ２ ビ ッ ト の カ ウ ン タ  
 

３ - ２ ３ - ２   機 能  

① 一 定 レ ベ ル 以 上 の 振 幅 を 持 つ パ ル ス を カ ウ ン ト  
・ パ ル ス 信 号 を 取 り 込 む 端 子 は 、 Ｐ ８ ７ ／ Ａ Ｎ ７ ／ Ｍ Ｉ Ｃ Ｉ Ｎ 端 子 で す 。 ポ ー ト ８ 入 出 力 ，

Ａ Ｄ Ｃ ア ナ ロ グ 入 力 と 兼 用 で す 。  
・ 信 号 は コ ン パ レ ー タ に 入 力 さ れ 、 一 定 レ ベ ル 以 上 の 振 幅 を 持 つ パ ル ス の み 抽 出

し ま す 。  
・ 小 信 号 検 出 を 行 う 時 、 コ ン パ レ ー タ の 入 力 は 中 点 バ イ ア ス さ れ ま す 。 Ｃ （ 容 量 ） で

カ ッ プ リ ン グ 入 力 す る 必 要 が あ り ま す 。 Ｃ （ 容 量 ） は 内 蔵 し ま せ ん 。 外 付 け で 使 用 し

て く だ さ い 。  

② ２ ビ ッ ト の カ ウ ン タ  
・  コ ン パ レ ー タ の 出 力 を サ ン プ リ ン グ し た 信 号 を ク ロ ッ ク と す る ２ ビ ッ ト の カ ウ ン タ で す 。  
・  カ ウ ン タ の オ ー バ フ ロ ー が 発 生 す る と 、 オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ を セ ッ ト し ま す 。  

③ 割 り 込 み の 発 生  
・ 割 り 込 み 要 求 許 可 ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 ２ ビ ッ ト の カ ウ ン タ の オ ー バ フ ロ ー

で 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み 要 求 が 発 生 し ま す 。  

④ 小 信 号 検 出 を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  

・ Ｍ Ｉ Ｃ Ｃ Ｎ Ｔ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE67 0000 0000 R/W MICCNT MIBIAS MISAMP MICN5 MIINTE MIOVF MICT1 MICT0 MICIN

 

３ - ２ ３ - ３   回 路 構 成  

３ - ２ ３ - ３ - １   小 信 号 検 出 制 御 レ ジ ス タ （ Ｍ Ｉ Ｃ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① 小 信 号 検 出 の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

３ - ２ ３ - ３ - ２   小 信 号 検 出 コ ン パ レ ー タ  

①  制 御 レ ジ ス タ の 設 定 で コ ン パ レ ー タ の 入 力 と Ｐ ８ ７ ／ Ａ Ｎ ７ ／ Ｍ Ｉ Ｃ Ｉ Ｎ 端 子 を 接 続 し ま す 。

同 時 に 、 コ ン パ レ ー タ の 入 力 側 は 中 点 レ ベ ル （  Ｖ Ｄ Ｄ 付 近 ） に バ イ ア ス さ れ ま す 。  
②  コ ン パ レ ー タ は ヒ ス テ リ シ ス を 持 っ た イ ン バ ー タ で す 。  
③  制 御 レ ジ ス タ の 設 定 で コ ン パ レ ー タ の 出 力 は 、 最 小 命 令 サ イ ク ル 毎 に サ ン プ リ ン グ さ

れ ま す 。 サ ン プ リ ン グ さ れ た デ ー タ は 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ０ （ Ｍ Ｉ Ｃ Ｉ Ｎ ） で 参 照 で き ま す 。  
 

３ - ２ ３ - ３ - ３   ２ ビ ッ ト の カ ウ ン タ  

①  コ ン パ レ ー タ 出 力 を サ ン プ リ ン グ し た デ ー タ の 立 ち 下 が り で イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
②  カ ウ ン タ の オ ー バ フ ロ ー が 発 生 す る と 制 御 レ ジ ス タ の フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。  
③  カ ウ ン タ の 内 容 は 制 御 レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ ， １ （ Ｍ Ｉ Ｃ Ｔ １ ， Ｍ Ｉ Ｃ Ｔ ０ ） で 参 照 で き ま す 。  

2
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④  命 令 で カ ウ ン タ お よ び フ ラ グ を ク リ ア で き ま す 。  
 

３ - ２ ３ - ４   関 連 レ ジ ス タ  

３ - ２ ３ - ４ - １   小 信 号 検 出 制 御 レ ジ ス タ （ Ｍ Ｉ Ｃ Ｃ Ｎ Ｔ ）  

① 小 信 号 検 出 の 動 作 、 割 り 込 み の 制 御 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE67 0000 0000 R/W MICCNT MIBIAS MISAMP MICN5 MIINTE MIOVF MICT1 MICT0 MICIN

 
Ｍ Ｉ Ｂ Ｉ Ａ Ｓ （ ビ ッ ト ７ ） ： コ ン パ レ ー タ 入 力 バ イ ア ス 制 御  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 コ ン パ レ ー タ の 入 力 側 と Ｐ ８ ７ ／ Ａ Ｎ ７ ／ Ｍ Ｉ Ｃ Ｉ Ｎ 端 子

は 切 り 離 さ れ ま す 。 こ の 時 コ ン パ レ ー タ 出 力 は Ｌ ｏ ｗ 固 定 と な り ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 コ ン パ レ ー タ の 入 力 側 と Ｐ ８ ７ ／ Ａ Ｎ ７ ／ Ｍ Ｉ Ｃ Ｉ Ｎ 端 子

が 接 続 さ れ 、 同 時 に 、 コ ン パ レ ー タ の 入 力 側 は 中 点 レ ベ ル （  Ｖ Ｄ Ｄ 付 近 ）

に バ イ ア ス さ れ ま す 。  

Ｍ Ｉ Ｓ Ａ Ｍ Ｐ （ ビ ッ ト ６ ） ： コ ン パ レ ー タ 出 力 サ ン プ リ ン グ 制 御  
こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 コ ン パ レ ー タ の 出 力 値 の サ ン プ リ ン グ は 停 止 し 、 値 は

保 持 さ れ ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 コ ン パ レ ー タ の 出 力 値 は 最 小 命 令 サ イ ク ル 周 期 毎

に サ ン プ リ ン グ さ れ ま す 。  

Ｍ Ｉ Ｃ Ｎ ５ （ ビ ッ ト ５ ） ： 汎 用 ビ ッ ト  
こ の ビ ッ ト は “ ０ ” 設 定 で 使 用 し ま す 。  

Ｍ Ｉ Ｉ Ｎ Ｔ Ｅ （ ビ ッ ト ４ ） ： 小 信 号 検 出 割 り 込 み 要 求 許 可 制 御  
こ の ビ ッ ト と Ｍ Ｉ Ｏ Ｖ Ｆ が 共 に “ １ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ４ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み

要 求 が 発 生 し ま す 。  

Ｍ Ｉ Ｏ Ｖ Ｆ （ ビ ッ ト ３ ） ： 小 信 号 検 出 カ ウ ン タ オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ  
小 信 号 検 出 カ ウ ン タ の オ ー バ フ ロ ー が 発 生 す る と セ ッ ト さ れ ま す 。 オ ー バ フ

ロ ー が 発 生 し な い 場 合 は 変 化 し ま せ ん 。  
こ の フ ラ グ は 命 令 で ク リ ア し て く だ さ い 。  

Ｍ Ｉ Ｃ Ｔ １ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｍ Ｉ Ｃ Ｔ ０ （ ビ ッ ト １ ） ：  

こ の ２ ビ ッ ト で 小 信 号 検 出 カ ウ ン タ の 値 が 読 み 込 め ま す 。  
カ ウ ン タ へ の 書 き 込 み は で き ま せ ん が 、 カ ウ ン タ の ク リ ア は で き ま す 。 カ ウ ン タ

を ク リ ア す る 時 は 同 時 に Ｍ Ｉ Ｏ Ｖ Ｆ を ク リ ア す る 必 要 が あ り ま す 。  

注 意 ：  小 信 号 検 出 カ ウ ン タ の ク リ ア は 、 対 応 す る ３ ビ ッ ト （ Ｍ Ｉ Ｏ Ｖ Ｆ ， Ｍ Ｉ Ｃ Ｔ １ ， Ｍ Ｉ Ｃ Ｔ

０ ） に 、 全 て “ ０ ” の デ ー タ を 書 き 込 ん だ 時 実 行 さ れ ま す 。 （ 下 記 参 照 ）  
 

M O V   # X X X X 0 0 0 X b ,  M I C C N T  

 
Ｍ Ｉ Ｃ Ｉ Ｎ （ ビ ッ ト ０ ） ： 小 信 号 検 出 サ ン プ リ ン グ デ ー タ  

こ の ビ ッ ト は 読 み 込 み 専 用 で す 。  
こ の ビ ッ ト で コ ン パ レ ー タ の 出 力 値 を サ ン プ リ ン グ し た 値 が 読 み 込 め ま す 。 Ｍ

Ｉ Ｓ Ａ Ｍ Ｐ が “ ０ ” の 時 は 、 デ ー タ は 変 化 し ま せ ん 。  
 
 

 

小 信 号 検 出 カウンタ値  
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４ 制御機能  

４ -１ 割 り込 み機 能  

４ -１ -１  概 要  

本 シリーズは、低 レベル（Ｌ ），高 レベル（Ｈ），最 高 レベル（Ｘ ）の３レベルの多 重 割 り込

み制 御 機 能 を持 っています。  
マスタ割 り込 み許 可 レジスタ，割 り込 み優 先 制 御 レジスタで、割 り込 みの許 可 や割 り込

み優 先 順 位 の指 定 を行 います。  
割 り込 み要 因 フラグ一 覧 レジスタで割 り込 み状 態 時 にベクタに関 連 した割 り込 み要 因

フラグが一 覧 できます。  
 

４ -１ -２  機 能  

①割 り込 み動 作  
・周 辺 モジュールは、それぞれの割 り込 み要 求 フラグと割 り込 み要 求 許 可 フラグが

ともに“１”になると、所 定 のベクタアドレスに対 する割 り込 み要 求 を発 生 します。  
・周 辺 モジュールからの割 り込 み要 求 を受 けると、割 り込 みレベル，優 先 順 位 ，割

り込 み許 可 状 態 を判 断 します。その結 果 、割 り込 みを受 け付 ける場 合 には、ＰＣ

の値 をスタックに待 避 し、あらかじめ決 められているベクタアドレスに分 岐 します。  
・割 り込 みルーチンからの復 帰 は、ＲＥＴ Ｉ命 令 により行 われ、ＰＣと割 り込 みレベル

が以 前 の状 態 に戻 ります。  

②多 重 割 り込 み制 御  
・低 レベル（Ｌ ），高 レベル（Ｈ），最 高 レベル（Ｘ ）の３つの割 り込 みレベルがあり、割

り込 み処 理 中 に同 一 レベルまたは下 位 のレベルの割 り込 み要 求 が入 っても受 け

付 けられません。  

③割 り込 みの優 先  
・ ２つ以 上 のベクタアドレスへの割 り込 み要 求 が同 時 に発 生 した場 合 、レベルの高

いものが優 先 されます。また、同 一 レベルでは、飛 び先 ベクタアドレスの小 さい方

の割 り込 みが優 先 されます。  

④割 り込 み要 求 許 可 受 け付 け制 御  
・マスタ割 り込 み許 可 レジスタで、ＨレベルとＬレベルの割 り込 み要 求 受 け付 けの許

可 ／禁 止 の制 御 ができます。  
・Ｘレベルの割 り込 み要 求 受 け付 けの禁 止 はできません。  

⑤割 り込 み受 け付 け禁 止 期 間  
・ Ｉ Ｅ （ＦＥ０８Ｈ）， ＩＰ （ＦＥ０９Ｈ）レジスタ書 き込 み，ホールド解 除 後 の２Ｔｃｙ ｃの期 間 、

割 り込 みは受 け付 けられません。  
・ ＰＣＯＮ（ＦＥ０７Ｈ）レジスタ書 き込 み命 令 と次 の命 令 の実 行 の間 には割 り込 みは

かかりません。  
・ＲＥＴ Ｉ命 令 と次 の命 令 の実 行 の間 には割 り込 みはかかりません。  

 



割 り 込 み  

⑥ 割 り 込 み レ ベ ル 制 御  
・ ベ ク タ ア ド レ ス 単 位 で 割 り 込 み レ ベ ル の 選 択 が で き ま す 。  

割 り 込 み 一 覧  

Ｎｏ． ベクタ 選択レベル 割り込み要因 
１ ００００３Ｈ ＸまたはＬ ＩＮＴ０ 
２ ００００ＢＨ ＸまたはＬ ＩＮＴ１ 
３ ０００１３Ｈ ＨまたはＬ ＩＮＴ２／Ｔ０Ｌ／リモコン受信 
４ ０００１ＢＨ ＨまたはＬ ＩＮＴ３／ベースタイマ 
５ ０００２３Ｈ ＨまたはＬ Ｔ０Ｈ 
６ ０００２ＢＨ ＨまたはＬ Ｔ１Ｌ／Ｔ１Ｈ 
７ ０００３３Ｈ ＨまたはＬ ＳＩＯ０／ＵＡＲＴ１受信 
８ ０００３ＢＨ ＨまたはＬ ＳＩＯ１／ＵＡＲＴ１送信 
９ ０００４３Ｈ ＨまたはＬ ＡＤＣ／ＭＩＣ／Ｔ６／Ｔ７／ＰＷＭ４，５ 

１０ ０００４ＢＨ ＨまたはＬ ポート０／Ｔ４／Ｔ５ 
・ 優 先 レ ベ ル  Ｘ ＞ Ｈ ＞ Ｌ  

・ 同 一 レ ベ ル で は ベ ク タ ア ド レ ス の 小 さ い も の が 優 先  

⑦ 割 り 込 み 要 因 の 一 覧  

・ 割 り 込 み 状 態 の 時 、 Ｉ Ｆ Ｌ Ｇ Ｒ （ Ｆ Ｅ ０ ５ ） レ ジ ス タ で ベ ク タ に 関 連 し た 割 り 込 み 要 因 フ

ラ グ が 一 覧 で き ま す 。  

⑧ 割 り 込 み 要 因 の 一 覧 、 割 り 込 み の 許 可 や 割 り 込 み 優 先 順 位 の 指 定 を 行 う に は 、 次

に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  

・ Ｉ Ｆ Ｌ Ｇ Ｒ ， Ｉ Ｅ ， Ｉ Ｐ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE05 1111 1111 R IFLGR IFLGR7 IFLGR6 IFLGR5 IFLGR4 IFLGR3 IFLGR2 IFLGR1 IFLGR0

FE08 0000 HH00 R/W IE IE7 XFLG HFLG LFLG - - XCNT1 XCNT0

FE09 0000 0000 R/W IP IP4B IP43 IP3B IP33 IP2B IP23 IP1B IP13 

 
 

４ - １ - ３  回 路 構 成  

４ - １ - ３ - １  マ ス タ 割 り 込 み 許 可 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｅ ）   （ ６ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① Ｈ レ ベ ル ， Ｌ レ ベ ル の 割 り 込 み の 許 可 ／ 禁 止 を 行 う 。  
② 割 り 込 み レ ベ ル フ ラ グ の 状 態 を 読 め る 。  
③ ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ ０ ３ Ｈ ， ０ ０ ０ ０ Ｂ Ｈ の 割 り 込 み の レ ベ ル 切 換 （ Ｌ ／ Ｘ ） を 行 う 。  
 

４ - １ - ３ - ２  割 り 込 み 優 先 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｐ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ １ ３ Ｈ ～ ０ ０ ０ ４ Ｂ Ｈ の 割 り 込 み の レ ベ ル 切 換 （ Ｈ ／ Ｌ ） を 行 う 。  
 

４ - １ - ３ - ３  割 り 込 み 要 因 フ ラ グ 一 覧 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｆ Ｌ Ｇ Ｒ ）   （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

① 割 り 込 み 状 態 の 時 、 ベ ク タ に 関 連 し た 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ が 一 覧 で き る 。  
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４ - １ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

４ - １ - ４ - １   マ ス タ 割 り 込 み 許 可 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｅ ）  

① 割 り 込 み の 制 御 を 行 う ６ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で 、 ビ ッ ト ６ ～ ４ は リ ー ド オ ン リ ー で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE08 0000 HH00 R/W IE IE7 XFLG HFLG LFLG - - XCNT1 XCNT0

 
Ｉ Ｅ ７ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｈ レ ベ ル ， Ｌ レ ベ ル の 割 り 込 み の 許 可 ／ 禁 止 制 御  

・ こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｈ レ ベ ル ， Ｌ レ ベ ル の 割 り 込 み 要 求 の 受 付 が 許 可 さ れ

ま す 。  
・ こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｈ レ ベ ル ， Ｌ レ ベ ル の 割 り 込 み 要 求 の 受 付 が 禁 止 さ れ

ま す 。  
・ こ の ビ ッ ト の 値 に か か わ ら ず 、 Ｘ レ ベ ル の 割 り 込 み 要 求 の 受 付 は 許 可 さ れ て

い ま す 。  

Ｘ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｘ レ ベ ル 割 り 込 み フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  
・ Ｘ レ ベ ル の 割 り 込 み が 受 け 付 け ら れ る と 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ 、 Ｘ レ ベ ル の 割

り 込 み か ら 復 帰 す る と 、 こ の ビ ッ ト が リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
・ こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト の 値 を 命 令 で 直 接 、 書 き 換 え る こ

と は で き ま せ ん 。  

Ｈ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ５ ） ： Ｈ レ ベ ル 割 り 込 み フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  
・ Ｈ レ ベ ル の 割 り 込 み が 受 け 付 け ら れ る と 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ 、 Ｈ レ ベ ル の

割 り 込 み か ら 復 帰 す る と 、 こ の ビ ッ ト が リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
・  こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト の 値 を 命 令 で 直 接 、 書 き 換 え る こ

と は で き ま せ ん 。  
Ｌ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｌ レ ベ ル 割 り 込 み フ ラ グ （ Ｒ ／ Ｏ ）  

・ Ｌ レ ベ ル の 割 り 込 み が 受 け 付 け ら れ る と 、 こ の ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ 、 Ｌ レ ベ ル の 割

り 込 み か ら 復 帰 す る と 、 こ の ビ ッ ト が リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
・ こ の ビ ッ ト は 読 み 出 し 専 用 で す 。 こ の ビ ッ ト の 値 を 命 令 で 直 接 、 書 き 換 え る こ

と は で き ま せ ん 。  

（ ビ ッ ト ３ ， ２ ） ： 存 在 し ま せ ん 。 読 む と “ １ ” が 読 ま れ ま す 。  
Ｘ Ｃ Ｎ Ｔ １ （ ビ ッ ト １ ） ： ０ ０ ０ ０ Ｂ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 制 御 フ ラ グ  

・ こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ ０ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み は Ｌ レ ベ ル と な り

ま す 。  
・ こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ ０ Ｂ Ｈ へ の 割 り 込 み は Ｘ レ ベ ル と な り

ま す 。  

Ｘ Ｃ Ｎ Ｔ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ： ０ ０ ０ ０ ３ Ｈ 割 り 込 み レ ベ ル 制 御 フ ラ グ  
・ こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ ０ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み は Ｌ レ ベ ル と な り

ま す 。  
・ こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ ０ ３ Ｈ へ の 割 り 込 み は Ｘ レ ベ ル と な り

ま す 。  
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割 り 込 み  

４ - １ - ４ - ２   割 り 込 み 優 先 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｐ ）  

① ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ １ ３ Ｈ ～ ０ ０ ０ ４ Ｂ Ｈ の 割 り 込 み の レ ベ ル 切 替 （ Ｈ ／ Ｌ ） を 行 う ８ ビ ッ ト の

レ ジ ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE09 0000 0000 R/W IP IP4B IP43 IP3B IP33 IP2B IP23 IP1B IP13 

 
  対象割り込み 

ベクタアドレス ＩＰのビット 
値

割り込みレベル 

０ Ｌレベル 
７ ０００４ＢＨ ＩＰ４Ｂ 

１ Ｈレベル 
０ Ｌレベル 

６ ０００４３Ｈ ＩＰ４３ 
１ Ｈレベル 
０ Ｌレベル 

５ ０００３ＢＨ ＩＰ３Ｂ 
１ Ｈレベル 
０ Ｌレベル 

４ ０００３３Ｈ ＩＰ３３ 
１ Ｈレベル 
０ Ｌレベル 

３ ０００２ＢＨ ＩＰ２Ｂ 
１ Ｈレベル 
０ Ｌレベル 

２ ０００２３Ｈ ＩＰ２３ 
１ Ｈレベル 
０ Ｌレベル 

１ ０００１ＢＨ ＩＰ１Ｂ 
１ Ｈレベル 
０ Ｌレベル 

０ ０００１３Ｈ ＩＰ１３ 
１ Ｈレベル 

 
４ - １ - ４ - ３   割 り 込 み 要 因 フ ラ グ 一 覧 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｆ Ｌ Ｇ Ｒ ）  

① 割 り 込 み 状 態 の 時 に 、 そ の 割 り 込 み ベ ク タ に 関 連 し た 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ を ま と め て

一 覧 で き る ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。 割 り 込 み 状 態 と は Ｉ Ｅ （ Ｆ Ｅ ０ ８ ） レ ジ ス タ の ビ ッ ト ４ ， ５ ，

６ の い ず れ か が セ ッ ト さ れ て い る 状 態 で す 。  
② 割 り 込 み 状 態 で な い 時 、 レ ジ ス タ を 読 む と 全 ビ ッ ト “ １ ” が 読 み 出 さ れ ま す 。  
③ 割 り 込 み 要 因 フ ラ グ は 表 ４ － １ － １ に 示 す ビ ッ ト に 割 り 付 け ら れ て い ま す 。 割 り 込 み 要

因 フ ラ グ が 割 り 付 け ら れ て い な い ビ ッ ト は “ １ ” が 読 み 出 さ れ ま す 。  
④ 割 り 込 み 状 態 の 時 、 そ の 割 り 込 み 要 因 に 対 応 し た ビ ッ ト は “ １ ” 、 割 り 込 み 要 因 で な

い ビ ッ ト は “ ０ ” に な り ま す 。 （ 詳 し く は 、 次 ペ ー ジ の 参 考 例 を 参 照 く だ さ い ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE05 1111 1111 R IFLGR IFLGR7 IFLGR6 IFLGR5 IFLGR4 IFLGR3 IFLGR2 IFLGR1 IFLGR0
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表 ４ － １ － １  割 り 込 み 要 因 フ ラ グ 対 応 表  

ﾍﾞｸﾀｱﾄﾞﾚｽ BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

00003H － － － － － INT0 － － 

0000BH － － － － － INT1 － － 

00013H － REMOREC － T0L － INT2 － － 

0001BH － － BT1 BT0 － INT3 － － 

00023H － － － － － T0H － － 

0002BH － － － － T1H T1L － － 

00033H － － － － UART1 受信 SIO0 － － 

0003BH － － － UART1 送信 － SIO1 － － 

00043H － PWM4，5 MIC T7 T6 ADC － － 

0004BH － － － T5 T4 ポート 0 － － 
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割 り 込 み  

割 り込 み要 因 フラグ一 覧 レジスタ（ＩＦＬＧＲ）の参 考 例  

●  “ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ ， Ｔ ０ Ｌ ， Ｉ Ｎ Ｔ ３ ” の 割 り 込 み が 発 生 し た 場 合 の 例  
 

・ Ｈ ／ Ｌ レ ベ ル の 割 り 込 み 許 可  
※ ＩＰ＝０２ｈ，ＩＥ＝８２ｈを設定 ・ ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ １ Ｂ ｈ ＝ 割 り 込 み レ ベ ル “ Ｈ ”  

・ ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ ０ ３ ｈ ＝ 割 り 込 み レ ベ ル “ Ｘ ”  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

通常動作 

（割り込みなし） 

Ｔ０Ｌ割り込み要因がセットされ、ベクタ００１３ｈ 

への割り込みが発生。 （割り込みレベル“Ｌ”） 

ＩＮＴ３割り込み要因がセットされ、ベクタ００１Ｂｈ 

への割り込みが発生。 （割り込みレベル“Ｈ”） 

ＩＮＴ０割り込み要因がセットされ、ベクタ０００３ｈ 

への割り込みが発生。 （割り込みレベル“Ｘ”） 

ＩＮＴ０の割り込み要因フラグをクリアした後、 

“ＲＥＴＩ”命令を実行し、“Ｘ”レベル割り込み 

から抜ける。 （割り込みレベル“Ｈ”に戻る） 

ここで、ＩＮＴ２の“Ｌ”レベル割り込みが発生。 

但し、現在の割り込みレベルが“Ｈ”なので割り 

込みは発生しない。 （割り込みレベル“Ｈ”） 

ＩＮＴ３の割り込み要因フラグをクリアした後、 

“ＲＥＴＩ”命令を実行し、“Ｈ”レベル割り込み 

から抜ける。 （割り込みレベル“Ｌ”に戻る） 

Ｔ０Ｌ，ＩＮＴ２の割り込み要因フラグをクリアした 

後、“ＲＥＴＩ”命令を実行し、“Ｌ”レベル割り込み 

から抜ける。 （割り込みなしに戻る） 

ＩＦＬＧＲを読むと割り込み状態でないのでデータ 

“ＦＦｈ”が読み出される。 

ＩＦＬＧＲを読むと対応表のベクタ００１３ｈに示す 
ＲＥＭＯＲＥＣ／Ｔ０Ｌ／ＩＮＴ４／ＩＮＴ２の要因フ 

ラグが参照され、データ“Ｂ３ｈ”が読み出される。 

ＩＦＬＧＲを読むと対応表のベクタ００１Ｂｈに示す 
ＢＴ１／ＢＴ０／ＩＮＴ５／ＩＮＴ３の要因フラグが参 

照され、データ“Ｃ７ｈ”が読み出される。 

ＩＦＬＧＲを読むと対応表のベクタ０００３ｈに示す 
ＩＮＴ０の要因フラグが参照され、データ“ＦＦｈ” 

が読み出される。 

ＩＦＬＧＲを読むと対応表のベクタ００１Ｂｈに示す 
ＢＴ１／ＢＴ０／ＩＮＴ５／ＩＮＴ３の要因フラグが参 

照され、データ“Ｃ７ｈ”が読み出される。 

ＩＦＬＧＲを読むと対応表のベクタ００１Ｂｈに示す 
ＢＴ１／ＢＴ０／ＩＮＴ５／ＩＮＴ３の要因フラグが参 

照され、データ“Ｃ７ｈ”が読み出される。 

ＩＦＬＧＲを読むと対応表のベクタ００１３ｈに示す 
ＲＥＭＯＲＥＣ／Ｔ０Ｌ／ＩＮＴ４／ＩＮＴ２の要因フ 

ラグが参照され、データ“Ｂ７ｈ”が読み出される。 

通常動作 

（割り込みなし） 

ＩＦＬＧＲを読むと割り込み状態でないのでデータ 
“ＦＦｈ”が読み出される。 
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４ - ２ システムクロック発 生 機 能  

４ - ２ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク 発 生 回 路 と し て 、 メ イ ン ク ロ ッ ク 発 振 回 路 ， サ ブ ク ロ ッ ク 発

振 回 路 ， Ｒ Ｃ 発 振 回 路 ， 周 波 数 可 変 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 の ４ 系 統 の 発 振 回 路 を 内 蔵 し て

い ま す 。 こ の う ち 、 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 と 周 波 数 可 変 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 は 抵 抗 と コ ン デ ン サ Ｃ を 内

蔵 し て お り 、 外 付 け 回 路 が 不 要 で す 。  
こ れ ら ４ 種 類 の ク ロ ッ ク か ら プ ロ グ ラ ム で シ ス テ ム ク ロ ッ ク を 選 択 し ま す 。  
 

４ - ２ - ２  機 能  

① シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択  
・ メ イ ン ク ロ ッ ク 発 振 ， サ ブ ク ロ ッ ク 発 振 ， Ｒ Ｃ 発 振 ， 周 波 数 可 変 Ｒ Ｃ 発 振 の ４ 系 統 の

発 振 ク ロ ッ ク か ら プ ロ グ ラ ム で シ ス テ ム ク ロ ッ ク を 選 択 し ま す 。  

② シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周  
・ シ ス テ ム ク ロ ッ ク に 選 択 さ れ た 発 振 ク ロ ッ ク を 分 周 し て 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク と し て 供 給

し ま す 。  
・ 分 周 回 路 は ２ 段 階 で 構 成 さ れ て い ま す 。  

１ 段 目 は 、  ま た は  の 選 択 が で き ま す 。  
２ 段 目 は 、  ，  ，  ，  ，   ，   ，   ，   の 選 択 が で き ま す 。  

③ サ ブ ク ロ ッ ク 逓 倍 機 能  
・ サ ブ ク ロ ッ ク を 逓 倍 し て 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク と し て 供 給 し ま す 。  
・ ２ 逓 倍 、 ３ 逓 倍 の 設 定 が 可 能 で す 。  

④ 発 振 回 路 の 制 御  
・ 命 令 で 、 上 記 ４ 系 統 の 発 振 の 停 止 ／ 許 可 を 独 立 に 制 御 で き ま す 。  

⑤ 入 力 端 子 兼 用 機 能  
・ 水 晶 発 振 端 子 （ Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ ） は 、 Ｘ Ｔ １ は 入 力 ポ ー ト と し て 、 Ｘ Ｔ ２ は 入 出 力 ポ ー ト

と し て も 使 用 で き ま す 。  

⑥ モ ー ド 毎 の 発 振 回 路 の 状 態  

1

モード／クロック メインクロック サブクロック ＲＣ発振  周波数可変ＲＣ発振  システムクロック 

リセット 動作  停止  動作  停止  ＲＣ発振  

通常動作  プログラマブル プログラマブル プログラマブル プログラマブル プログラマブル 

ホルト 突入時の状態  突入時の状態  突入時の状態  突入時の状態  突入時の状態  

ホールド 停止  停止  停止  停止  停止  

ホールド解除直後  動作  突入時の状態  動作  停止  ＲＣ発振  

Ｘ’ｔａｌホールド 停止  突入時の状態  停止  停止  停止  

Ｘ’ｔａｌホールド解除直後  突入時の状態  突入時の状態  突入時の状態  突入時の状態  突入時の状態  

各 モードの突 入 方 法 ／解 除 方 法 については『４－４ スタンバイ機 能 』を参 照 してくだ さい。  
 

1
1

1 
2 

1 
4 

1 
8 

1
16

1
32

1
64

1
128

1
1 
2 
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シ ス テ ム ク ロ ッ ク  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
●ホールドモード 
・全ての発振は停止 
・ＯＣＲレジスタのビット０，１，４，５が 
クリアされるため、解除時，メイン 
クロック，ＲＣ発振は動作し、ＲＣ 
発振がシステムクロックとなる。 

・VＭＲＣＲレジスタのビット６が 
クリアされるため、解除時、周波数 
可変ＲＣ発振は停止となる。 

 

 
●リセット 
・メインロック動作 
・サブクロック停止 
・ＲＣ発振動作 
・周波数可変ＲＣ発進停止 
 

 
●通常動作モード 
・それぞれの発振の動作／停止

はプログラマブル。 
 

 
●ホールドモード 
・それぞれの発振の状態は、 

突入時の状態を保持。 
 

●X’ｔａｌホールド 

・メインロックとＲＣ発振及び周波数可変ＲＣ

発振は停止、サブクロックは突入時の 

状態を保持。 

・ＯＣＲレジスタの内容は変わらない。 

・VＭＲＣＲレジスタの内容は変わらない。 

・システムクロックとしてサブクロックまたは 

ＲＣ発振を選び、メインクロックを停止して、

このモードに突入する。 

・解除時、発振は突入時の状態に戻る。 

 
⑦ シ ス テ ム ク ロ ッ ク を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り

ま す 。  

・  Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ ， Ｃ Ｌ Ｋ Ｄ Ｉ Ｖ ， Ｏ Ｃ Ｒ ， Ｘ Ｔ ２ Ｐ Ｃ  
・  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｒ ， Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｌ ， Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｍ ， Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｈ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE07 HHHH H000 R/W PCON - - - - - XTIDLE PDN IDLE

FE0C 00HH H000 R/W CLKDIV XT3TMS XT2TMS - - - CLKDV2 CLKDV1 CLKDV0

FE0E 0000 XX00 R/W OCR CLKSGL EXTOSC CLKCB5 CLKCB4 XT2IN XT1IN RCSTOP CFSTOP

FE43 0000 0000 R/W XT2PC XT2PCB7 XT2PCB6 XT2PCB5 XT2PCB4 XT2PCB3 XT2PCB2 XT2DR XT2DT

FEB4 0000 0000 R/W VMRCR VMRCSEL VMRCST VMRAJ2 VMRAJ1 VMRAJ0 VMFAJ2 VMFAJ1 VMFAJ0

FEB5 0000 0000 R VMCTRL VMCTR07 VMCTR06 VMCTR05 VMCTR04 VMCTR03 VMCTR02 VMCTR01 VMCTR00

FEB6 0000 0000 R VMCTRM VMCTR15 VMCTR14 VMCTR13 VMCTR12 VMCTR11 VMCTR10 VMCTR09 VMCTR08

FEB7 0000 0000 R/W VMCTRH VMAJST VMAJEND VMSL4M FIX0 VMCTROV VMCTR18 VMCTR17 VMCTR16

 

４ - ２ - ３  回 路 構 成  

４ - ２ - ３ - １   メ イ ン ク ロ ッ ク 発 振 回 路  

①  Ｃ Ｆ １ ， Ｃ Ｆ ２ 端 子 に セ ラ ミ ッ ク 発 振 子 と 容 量 を 接 続 す る こ と に よ り 発 振 可 能 に な り ま

す 。  
②  メ イ ン ク ロ ッ ク を 使 用 し な い 場 合 は 、 Ｃ Ｆ １ を Ｖ Ｄ Ｄ に 接 続 し 、 Ｃ Ｆ ２ 端 子 を 解 放 し て く だ

さ い 。  
 

４ - ２ - ３ - ２   サ ブ ク ロ ッ ク 発 振 回 路  

①  Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ 端 子 に 水 晶 発 振 子 （ 標 準 ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ ） と 容 量 ， 帰 還 抵 抗 ， ダ ン ピ ン

グ 抵 抗 を 接 続 す る こ と に よ り 発 振 可 能 に な り ま す 。  
②  Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ 端 子 の デ ー タ を Ｏ Ｃ Ｒ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ ， ３ と し て 読 む こ と が で き ま す 。  
③  Ｘ Ｔ ２ は 汎 用 出 力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） が 可 能 で す 。  
④  上 記 ① ～ ③ を 使 用 し な い 場 合 は 、 Ｘ Ｔ １ を Ｖ Ｄ Ｄ に 接 続 し 、 Ｘ Ｔ ２ 端 子 を 解 放 し 、 Ｏ Ｃ

Ｒ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ６ を セ ッ ト し て く だ さ い 。  
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４ - ２ - ３ - ３   内 蔵 Ｒ Ｃ 発 振 回 路  

①  内 蔵 の 抵 抗 と 容 量 で 発 振 し ま す 。  
②  リ セ ッ ト ま た は ホ ー ル ド 解 除 後 に は 、 Ｒ Ｃ 発 振 の ク ロ ッ ク が シ ス テ ム ク ロ ッ ク と な り ま す 。  
③  メ イ ン ク ロ ッ ク 発 振 や サ ブ ク ロ ッ ク 発 振 と は 異 な り 、 発 振 開 始 直 後 か ら 正 常 な 周 波 数

で 発 振 を 行 い ま す 。  
 

４ - ２ - ３ - ４   周 波 数 可 変 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 （ Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ ）  

①  内 蔵 の 抵 抗 と 容 量 で 発 振 し ま す 。  
②  発 振 周 波 数 は 可 変 式 で 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｓ Ｌ ４ Ｍ の 設 定 に よ り

周 波 数 が 変 化 し ま す 。  
③  主 に Ｃ Ｆ 発 振 で 使 用 さ れ る 、 中 速 ～ 高 速 の シ ス テ ム ク ロ ッ ク と し て 使 用 し ま す 。  
※   こ の 機 能 の 詳 細 は 『 ４ － ３  周 波 数 可 変 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 』 を 参 照 し て く だ さ い 。  
 

４ - ２ - ３ - ５   パ ワ ー 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ ）  （ ３ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  動 作 モ ー ド （ 通 常 ／ ホ ル ト ／ ホ ー ル ド ／ Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド ） を 設 定 し ま す 。  
 

４ - ２ - ３ - ６   発 振 制 御 レ ジ ス タ （ Ｏ Ｃ Ｒ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  発 振 回 路 の 動 作 停 止 ／ 開 始 の 制 御 を 行 い ま す 。  
②  シ ス テ ム ク ロ ッ ク の 選 択 を 行 い ま す 。  
③  シ ス テ ム ク ロ ッ ク に 使 う 発 振 ク ロ ッ ク の 分 周 比 を   ま た は   に 設 定 し ま す 。  
④  Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ 端 子 の デ ー タ を ビ ッ ト ２ ， ３ と し て 読 み 込 め ま す 。  
 

1

４ - ２ - ３ - ７   Ｘ Ｔ ２ 汎 用 ポ ー ト 出 力 制 御 レ ジ ス タ （ Ｘ Ｔ ２ Ｐ Ｃ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｘ Ｔ ２ 端 子 の 汎 用 出 力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） の 制 御 を 行 い ま す 。  
 

４ - ２ - ３ - ８   シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 制 御 レ ジ ス タ （ Ｃ Ｌ Ｋ Ｄ Ｉ Ｖ ）  （ ５ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 回 路 の 制 御 を 行 い ま す 。  
分 周 比 は  ，  ，  ，  ，   ，   ，   ，   の 設 定 が 可 能 で す 。  

②  サ ブ ク ロ ッ ク の 逓 倍 回 路 の 制 御 を 行 い ま す 。  
逓 倍 比 は １ 倍 、 ２ 倍 、 ３ 倍 の 設 定 が 可 能 で す 。  
逓 倍 さ れ た ク ロ ッ ク は 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク セ レ ク タ に の み 供 給 さ れ ま す 。 ベ ー ス タ イ マ や

赤 外 線 リ モ コ ン 受 信 回 路 へ の 供 給 側 に 逓 倍 回 路 は 影 響 し ま せ ん 。  
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ４ － ２ － １   シ ス テ ム ク ロ ッ ク 発 生 回 路 ブ ロ ッ ク 図  
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４ - ２ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

４ - ２ - ４ - １   パ ワ ー 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ ）  （ ３ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  動 作 モ ー ド （ 通 常 ／ ホ ル ト ／ ホ ー ル ド ／ Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド ） を 設 定 す る ３ ビ ッ ト の レ ジ ス タ

で す 。  
・ 各 モ ー ド の 突 入 方 法 ／ 解 除 方 法 に つ い て は 『 ４ － ４  ス タ ン バ イ 機 能 』 を 参 照 し て く だ

さい。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W 名前 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE07 HHHH H000 R/W PCON - - - - - XTIDLE PDN IDLE

 
（ ビ ッ ト ７ ～ ３ ） ： 存 在 し ま せ ん 。 読 む と “ １ ” が 読 ま れ ま す 。  
 
Ｘ Ｔ Ｉ Ｄ Ｌ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 設 定 フ ラ グ  
Ｐ Ｄ Ｎ （ ビ ッ ト １ ） ： ホ ー ル ド モ ー ド 設 定 フ ラ グ  

ＸＴＩＤＬＥ ＰＤＮ 動作モード 
－ ０ 通常動作またはホルトモード 
０ １ ホールドモード 
１ １ Ｘ’ｔａｌホールドモード 

①  こ れ ら の ビ ッ ト の セ ッ ト は 命 令 で 行 い ま す 。  
・  ホ ー ル ド モ ー ド に 入 る と 全 て の 発 振 （ メ イ ン ク ロ ッ ク ， サ ブ ク ロ ッ ク ， Ｒ Ｃ ）

が 停 止 し 、 Ｏ Ｃ Ｒ の ビ ッ ト ０ ， １ ， ４ ， ５ と Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｒ の ビ ッ ト ６ が “ ０ ” に な る 。  
・  ホ ー ル ド モ ー ド 復 帰 後 、 メ イ ン ク ロ ッ ク ， Ｒ Ｃ 発 振 は 開 始 し 、 サ ブ ク ロ ッ

ク は ホ ー ル ド 突 入 前 の 状 態 に な り 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク ＝ Ｒ Ｃ と な る 。  
・  Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド に 入 る と Ｘ Ｔ 以 外 の 発 振 （ メ イ ン ク ロ ッ ク ， Ｒ Ｃ ） が

停 止 す る が 、 Ｏ Ｃ Ｒ レ ジ ス タ は 変 化 し な い 。  
・  Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 復 帰 後 、 メ イ ン ク ロ ッ ク の 発 振 安 定 時 間 を と れ な

い の で 、 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の シ ス テ ム ク ロ ッ ク は サ ブ ク ロ ッ ク

か Ｒ Ｃ の ど ち ら か に す る 必 要 が あ る 。  
・  通 常 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド は 、 低 消 費 電 流 時 計 カ ウ ン ト や 赤 外 線 リ モ

コ ン 受 信 待 機 用 に 使 う の で 、 突 入 前 に シ ス テ ム ク ロ ッ ク を サ ブ ク ロ ッ ク

に 切 り 換 え 、 メ イ ン ク ロ ッ ク と Ｒ Ｃ 発 振 を 停 止 し た ほ う が よ り 低 消 費 電

流 と な る 。  

②  Ｘ Ｔ Ｉ Ｄ Ｌ Ｅ の ク リ ア は 命 令 で 行 い ま す 。  
③  Ｐ Ｄ Ｎ の ク リ ア は 、 ホ ー ル ド 解 除 信 号 （ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ ， Ｉ Ｎ Ｔ ４ ， Ｉ Ｎ

Ｔ ５ ， Ｐ ０ Ｉ Ｎ Ｔ ） の 発 生 、 ま た は リ セ ッ ト 信 号 で 行 わ れ ま す 。  
④  Ｐ Ｄ Ｎ が セ ッ ト さ れ る と 自 動 的 に ビ ッ ト ０ も セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ｉ Ｄ Ｌ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： ホ ル ト モ ー ド 設 定 フ ラ グ  
①  こ の ビ ッ ト を セ ッ ト す る と ホ ル ト モ ー ド に 入 り ま す 。  
②  ビ ッ ト １ が セ ッ ト さ れ る と 自 動 的 に こ の ビ ッ ト も セ ッ ト さ れ ま す 。  
③  イ ン タ ラ プ ト 要 求 の 受 付 、 ま た は リ セ ッ ト 信 号 で こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ ま

す 。  
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４ - ２ - ４ - ２   発 振 制 御 レ ジ ス タ （ Ｏ Ｃ Ｒ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  発 振 回 路 の 動 作 制 御 ， シ ス テ ム ク ロ ッ ク の 選 択 ， Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ 端 子 の デ ー タ の 読 み

込 み を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。 読 み 出 し 専 用 の ビ ッ ト ３ ， ２ 以 外 は 読 み ／ 書 き 可

能 で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W 名前 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE0E 0000 XX00 R/W OCR CLKSGL EXTOSC CLKCB5 CLKCB4 XT2IN XT1IN RCSTOP CFSTOP

 
Ｃ Ｌ Ｋ Ｓ Ｇ Ｌ （ ビ ッ ト ７ ） ： ク ロ ッ ク 分 周 選 択  

①  こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 ビ ッ ト ４ ， ５ で 選 択 さ れ た ク ロ ッ ク を 直 接 シ ス テ ム ク

ロ ッ ク と し て 使 用 し ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 ビ ッ ト ４ ， ５ で 選 択 さ れ た ク ロ ッ ク 周 波 数 の  の ク ロ ッ

ク を シ ス テ ム ク ロ ッ ク と し て 使 用 し ま す 。  

1 
2 

Ｅ Ｘ Ｔ Ｏ Ｓ Ｃ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ 機 能 制 御  
①  こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ 端 子 が サ ブ ク ロ ッ ク 発 振 用 の 端 子 に

な り 、 水 晶 発 振 子 （ 標 準 ３ ２ ． ７ ６ ８ ｋ Ｈ ｚ ） と 容 量 ， 帰 還 抵 抗 ， ダ ン ピ ン グ

抵 抗 を 接 続 す る こ と に よ り 発 振 可 能 に な り ま す 。 ま た 、 こ の 時 Ｏ Ｃ Ｒ レ ジ ス

タ を 読 む と 、 ビ ッ ト ３ で は Ｘ Ｔ ２ 端 子 の デ ー タ が 読 め 、 ビ ッ ト ２ で は “ ０ ” が 読

め ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｘ Ｔ １ ， Ｘ Ｔ ２ 端 子 は 入 力 端 子 と な り 、 Ｏ Ｃ Ｒ レ ジ ス

タ を 読 む と 、 ビ ッ ト ３ で は Ｘ Ｔ ２ 端 子 の デ ー タ が 読 め 、 ビ ッ ト ２ で は Ｘ Ｔ １ 端

子 の デ ー タ が 読 め ま す 。  

注 意 ：  こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｘ Ｔ ２ 汎 用 ポ ー ト 出 力 機 能 は 無 効 に な り ま す 。  

Ｃ Ｌ Ｋ Ｃ Ｂ ５ （ ビ ッ ト ５ ） ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択  
Ｃ Ｌ Ｋ Ｃ Ｂ ４ （ ビ ッ ト ４ ） ： シ ス テ ム ク ロ ッ ク 選 択  

①  Ｃ Ｌ Ｋ Ｃ Ｂ ５ ， Ｃ Ｌ Ｋ Ｃ Ｂ ４ で 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク の 選 択 を 行 い ま す 。  
②  リ セ ッ ト 時 ， ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 、 Ｃ Ｌ Ｋ Ｃ Ｂ ５ ， Ｃ Ｌ Ｋ Ｃ Ｂ ４ は ク リ ア さ れ ま

す 。  

ＣＬＫＣＢ５ ＣＬＫＣＢ４ システムクロック 
０ ０ 内蔵ＲＣ発振 
０ １ メインクロック 
１ ０ サブクロック 
１ １ メインクロック 

 
Ｘ Ｔ ２ Ｉ Ｎ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｘ Ｔ ２ デ ー タ （ 読 み 出 し 専 用 ）  
Ｘ Ｔ １ Ｉ Ｎ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｘ Ｔ １ デ ー タ （ 読 み 出 し 専 用 ）  

①  Ｅ Ｘ Ｔ Ｏ Ｓ Ｃ （ ビ ッ ト ６ ） の 値 に よ り Ｘ Ｔ １ Ｉ Ｎ で 読 め る デ ー タ が 下 表 の よ う に 変

わ り ま す 。  

ＥＸＴＯＳＣ ＸＴ２ＩＮ ＸＴ１ＩＮ 
０ ＸＴ２端子データ ＸＴ１端子データ 
１ ＸＴ２端子データ “０”が読まれる 

 
Ｒ Ｃ Ｓ Ｔ Ｏ Ｐ （ ビ ッ ト １ ） ： 内 蔵 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 制 御  

①  こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 内 蔵 Ｒ Ｃ 発 振 は 停 止 し ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 内 蔵 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 は 動 作 し ま す 。  
③  リ セ ッ ト 時 ， ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ 発 振 可 能 に な

り ま す 。  
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Ｃ Ｆ Ｓ Ｔ Ｏ Ｐ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｃ Ｆ 発 振 回 路 制 御  
①  こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｃ Ｆ 発 振 は 停 止 し ま す 。  
②  こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｃ Ｆ 発 振 回 路 は 動 作 し ま す 。  
③  リ セ ッ ト 時 ， ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 、 こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ 発 振 可 能 に な

り ま す 。  
 

４ - ２ - ４ - ３   Ｘ Ｔ ２ 汎 用 ポ ー ト 出 力 制 御 レ ジ ス タ （ Ｘ Ｔ ２ Ｐ Ｃ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｘ Ｔ ２ 端 子 の 汎 用 出 力 （ Ｎ ｃ ｈ オ ー プ ン ド レ イ ン ） の 制 御 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W 名前 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE43 0000 0000 R/W XT2PC XT2PCB7 XT2PCB6 XT2PCB5 XT2PCB4 XT2PCB3 XT2PCB2 XT2DR XT2DT

 
Ｘ Ｔ ２ Ｐ Ｃ Ｂ ７ ～ Ｘ Ｔ ２ Ｐ Ｃ Ｂ ２ （ ビ ッ ト ７ ～ ２ ） ： 汎 用 フ ラ グ  

汎 用 フ ラ グ と し て 使 用 で き ま す 。  
こ の ビ ッ ト を 操 作 し て も 機 能 ブ ロ ッ ク の 動 作 に 影 響 を 与 え ま せ ん 。  

Ｘ Ｔ ２ Ｄ Ｒ （ ビ ッ ト １ ） ： Ｘ Ｔ ２ 入 出 力 制 御  
Ｘ Ｔ ２ Ｄ Ｔ （ ビ ッ ト ０ ） ： Ｘ Ｔ ２ 出 力 デ ー タ  

レジスタデータ ポートＸＴ２の状態  
XT2DT XT2DR 入力 出力  

０ ０ 可能 オープン 
１ ０ 可能 オープン 
０ １ 可能 Ｌｏｗ 
１ １ 可能 オープン 

 
注 意 ：  Ｅ Ｘ Ｔ Ｏ Ｓ Ｃ （ Ｏ Ｃ Ｒ ： Ｆ Ｅ ０ Ｅ Ｈ  レ ジ ス タ の ビ ッ ト ６ ） ＝ “ １ ” の 時 、 Ｘ Ｔ ２ 汎 用 出 力 ポ ー

ト 機 能 は 無 効 に な り ま す 。 汎 用 出 力 ポ ー ト と し て 機 能 さ せ る 為 に は 、 Ｅ Ｘ Ｔ Ｏ Ｓ Ｃ

＝ “ ０ ” と 設 定 し た 上 で 行 っ て く だ さ い 。  
 
４ - ２ - ４ - ４  シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 制 御 レ ジ ス タ （ Ｃ Ｌ Ｋ Ｄ Ｉ Ｖ ）  （ ５ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  シ ス テ ム ク ロ ッ ク 分 周 、 及 び サ ブ ク ロ ッ ク の 逓 倍 制 御 を 行 い ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W 名前 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE0C 00HH H000 R/W CLKDIV XT3TMS XT2TMS - - - CLKDV2 CLKDV1 CLKDV0

 
Ｘ Ｔ ３ Ｔ Ｍ Ｓ （ ビ ッ ト ７ ） ：  
Ｘ Ｔ ２ Ｔ Ｍ Ｓ （ ビ ッ ト ６ ） ：  

シ ス テ ム ク ロ ッ ク へ 供 給 す る サ ブ ク ロ ッ ク の 逓 倍 比 を 設 定 し ま す 。  

 
ＸＴ３ＴＭＳ ＸＴ２ＴＭＳ 逓倍比 

０ ０ １倍 
０ １ ２倍 
１ ０／１ ３倍 

 
注 意 ：  シ ス テ ム ク ロ ッ ク に サ ブ ク ロ ッ ク を 選 択 し た 状 態 で 、 逓 倍 比 （ Ｘ Ｔ ３ Ｔ Ｍ Ｓ ， Ｘ Ｔ ２ Ｔ

Ｍ Ｓ の 設 定 ） を 変 更 し た 場 合 、 サ ブ ク ロ ッ ク の 源 発 振 周 波 数 で １ ～ ３ ク ロ ッ ク 期

間 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク が 停 止 し ま す 。 そ の 後 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク は 供 給 さ れ ま す が 、

注 意 が 必 要 で す 。  
 
（ ビ ッ ト ５ ～ ３ ） ： 存 在 し ま せ ん 。 読 む と “ １ ” が 読 ま れ ま す 。  
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Ｃ Ｌ Ｋ Ｄ Ｖ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｃ Ｌ Ｋ Ｄ Ｖ １ （ ビ ッ ト １ ） ：   シ ス テ ム ク ロ ッ ク の 分 周 比 を 設 定 し ま す 。  
Ｃ Ｌ Ｋ Ｄ Ｖ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  
 

Ｃ Ｌ Ｋ Ｄ Ｖ ２  Ｃ Ｌ Ｋ Ｄ Ｖ １ Ｃ Ｌ Ｋ Ｄ Ｖ ０ 分 周 比  

０  ０  ０  
1

1  

０  ０  １  2
1  

０  １  ０  4
1  

０  １  １  8
1  

１  ０  ０  16
1  

１  ０  １  32
1  

１  １  ０  64
1  

１  １  １  128
1  
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ＶＭＲＣ  

4-14 

４ -３ 周 波 数 可 変 ＲＣ発 振 回 路 （ＶＭＲＣ）  

４ -３ -１  概 要  

本 シリーズが内 蔵 している周 波 数 可 変 ＲＣ発 振 回 路 （ＶＭＲＣ）は、抵 抗 とコンデンサＣ

を内 蔵 しており、外 付 け回 路 が不 要 です。また、発 振 周 波 数 は制 御 レジスタの設 定 に

より調 整 が可 能 です。主 にＣＦ発 振 で使 用 されている、中 速 ～高 速 のシステムクロック

として使 用 することができます。  
 

４ -３ -２  機 能  

①  システムクロック選 択  
ＶＭＲＣの発 振 クロックをプログラムによりシステムクロックとして選 択 できます。  

②  発 振 周 波 数 調 整 機 能  
ＶＭＲＣ発 振 周 波 数 は可 変 式 になっています。周 波 数 の設 定 は、ＶＭＲＣ周 波

数 測 定 カウンタ／レジスタ・Ｈ （ＶＭＣＴＲＨ ）のＶＭＳＬ４Ｍ（ＶＭＣＴＲＨのビット５ ）

の値 により、センター・レンジ設 定 時 の周 波 数 を約 ４ＭＨｚまたは約 １０ＭＨｚに設

定 することができます。また、ＶＭＲＣ制 御 レジスタ（ＶＭＲＣＲ ）にはＶＭＲＡ Ｊ ２～０

（ＶＭＲＣＲのビット５～３）のレンジ設 定 とＶＭＦＡＪ２～０（ＶＭＲＣＲのビット２～０）の

微 調 整 の設 定 があり、センター・レンジから上 下 に周 波 数 を調 整 することができま

す。  

※  ＶＭＲＣ発 振 周 波 数 のセンター・レンジ設 定 は、ＶＭＲＡＪ２～０＝“４ ”，ＶＭＦＡＪ

２～０＝“０”を設 定 した状 態 を指 します。  

③  発 振 周 波 数 測 定 機 能  
ＸＴ１端 子 からの入 力 信 号 をリファレンスとして、ＶＭＲＣ発 振 周 波 数 を測 定 するこ

とができます。ＶＭＲＣの発 振 を開 始 後 、ＶＭＡＪＳＴ（ＶＭＣＴＲＨのビット７ ）を設 定

することで、リファレンス信 号 の１周 期 分 をＶＭＲＣの発 振 クロックでカウントできま

す。この機 能 を用 いて、ＶＭＲＣ発 振 周 波 数 をプログラムにて調 整 してください。  

④  動 作 モード毎 の発 振 回 路 の状 態  
 

モード／クロック 周波数可変ＲＣ発振 
リセット 停止 
通常動作 プログラマブル 
ホルト 突入時の状態 
ホールド 停止 
ホールド解除直後 停止 
Ｘ’ｔａｌホールド 停止 
Ｘ’ｔａｌホールド解除直後 突入時の状態 
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⑤  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ を 制 御 す る に は 、 次 に 示 す 特 殊 機 能 レ ジ ス タ を 操 作 す る 必 要 が あ り ま す 。  

・ Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｒ ， Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｌ ， Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｍ ， Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｈ  
・ Ｏ Ｃ Ｒ  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEB4 0000 0000 R/W VMRCR VMRCSEL VMRCST VMRAJ2 VMRAJ1 VMRAJ0 VMFAJ2 VMFAJ1 VMFAJ0

FEB5 0000 0000 R VMCTRL VMCTR07 VMCTR06 VMCTR05 VMCTR04 VMCTR03 VMCTR02 VMCTR01 VMCTR00

FEB6 0000 0000 R VMCTRM VMCTR15 VMCTR14 VMCTR13 VMCTR12 VMCTR11 VMCTR10 VMCTR09 VMCTR08

FEB7 0000 0000 R/W VMCTRH VMAJST VMAJEND VMSL4M FIX0 VMCTROV VMCTR18 VMCTR17 VMCTR16

FE0E 0000 XX00 R/W OCR CLKSGL EXTOSC CLKCB5 CLKCB4 XT2IN XT1IN RCSTOP CFSTOP

 

４ - ３ - ３  回 路 構 成  

４ - ３ - ３ - １  周 波 数 可 変 Ｒ Ｃ 発 振 回 路 （ Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ ）  

①  内 蔵 の 抵 抗 と 容 量 で 発 振 し ま す 。  
②  発 振 周 波 数 は 可 変 式 で 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｓ Ｌ ４ Ｍ の 設 定 に よ

り 周 波 数 が 変 化 し ま す 。  
 

４ - ３ - ３ - ２  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｒ ）  （ ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 動 作 停 止 ／ 開 始 の 制 御 を 行 い ま す 。  
②  メ イ ン ク ロ ッ ク の Ｃ Ｆ ／ Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 選 択 を 行 い ま す 。  
③  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク の 周 波 数 を Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ で 設 定 し ま す 。  

 
４ - ３ - ３ - ３  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 カ ウ ン タ ／ レ ジ ス タ ・ Ｈ ， Ｍ ， Ｌ （ Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｈ ， Ｖ

Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｍ ， Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｌ ）  （ ２ ０ ビ ッ ト カ ウ ン タ ＋ ４ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク を カ ウ ン ト す る ２ ０ ビ ッ ト の ア ッ プ カ ウ ン タ と 、 カ ウ ン ト 動 作 の 制

御 及 び セ ン タ ー ・ レ ン ジ 周 波 数 の 制 御 を 行 う ４ ビ ッ ト の レ ジ ス タ で す 。  
②  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 を 開 始 後 、 Ｖ Ｍ Ａ Ｊ Ｓ Ｔ ＝ “ １ ” を 設 定 す る と 、 Ｘ Ｔ １ 端 子 か ら の 入 力

信 号 を リ フ ァ レ ン ス と し て 、 そ の １ 周 期 分 を Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク で カ ウ ン ト で き ま

す 。 （ 詳 細 は 図 ４ － ３ － ２ を 参 照 ）  
③  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク の カ ウ ン ト 結 果 は 、 Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｈ の ビ ッ ト ３ ～ ０ 及 び Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ

Ｍ と Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｌ で 読 み 出 す こ と が で き ま す 。  
④  Ｖ Ｍ Ｓ Ｌ ４ Ｍ ＝ “ ０ ／ １ ” に よ り 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の セ ン タ ー ・ レ ン ジ 周 波 数 を “ 約 １ ０ Ｍ Ｈ ｚ ／

約 ４ Ｍ Ｈ ｚ ” に 設 定 す る こ と が で き ま す 。  
※  こ の 機 能 を 用 い て 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 を プ ロ グ ラ ム に て 調 整 し て く だ さ い 。  
※  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 の セ ン タ ー ・ レ ン ジ 設 定 は 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ＝ “ ４ ” ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２

～ ０ ＝ “ ０ ” を 設 定 し た 状 態 を 指 し ま す 。  
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Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ４ － ３ － １   Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ ブ ロ ッ ク 図  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ４ － ３ － ２   Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 動 作 タ イ ミ ン グ チ ャ ー ト  
 
 
 
 

 
周波数可変 
ＲＣ発振回路 

ＶＭＲＡＪ２～０ 

ＶＭＳＬ４Ｍ 

ＶＭＦＡＪ２～０ 

 
基準時間生成 

カウンタ ＸＴ１入力信号 

 
ＶＭＲＣ周波数 
測定カウンタ 

ＶＭＡＪＳＴ 
リセット 

リセット 

カウント 
クロック 

 
セ 
レ 
ク 
タ 

ＣＦクロック 

ＶＭＲＣクロック 

ＶＭＲＣＳＥＬ

メインクロック 

ホールドモード突入 

ストップ 

ＶＭＡＪＥＮＤセット信号 
 

※ＶＭＡＪＳＴ＝“１”を設定後、 
ＸＴ１入力信号の１周期分 
カウント終了後にセット 

セレクト 

ＶＭＲＣＳＴ 発振開始 

ＶＭＲＣＳＴ＝“１”を設定 

周波数測定開始 周波数測定終了 

ＶＭＲＣ発振クロック 

ＸＴ１入力信号 

ＶＭＡＪＳＴ 

ＶＭＣＴＲ 

カウント値『０』 

ＶＭＡＪＥＮＤ 

カウント値 
保持 

クリア 

ここでカウント値 
を読み出す！ 

4-16 



L C 8 7 7 D 0 0  第 ４ 章  

４ - ３ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

４ - ３ - ４ - １  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｒ ）  

①  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 動 作 制 御 、 メ イ ン ク ロ ッ ク の 選 択 、 発 振 周 波 数 の 調 整 を 行 う ８ ビ ッ ト の レ ジ

ス タ で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEB4 0000 0000 R/W VMRCR VMRCSEL VMRCST VMRAJ2 VMRAJ1 VMRAJ0 VMFAJ2 VMFAJ1 VMFAJ0

 
Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｓ Ｅ Ｌ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ メ イ ン ク ロ ッ ク 選 択  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ は メ イ ン ク ロ ッ ク に 選 択 さ れ ま せ ん 。 Ｃ Ｆ が メ イ ン ク ロ

ッ ク と な り ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ が メ イ ン ク ロ ッ ク に 選 択 さ れ ま す 。 Ｏ Ｃ Ｒ レ ジ ス タ （ Ｆ

Ｅ ０ Ｅ Ｈ ） の 設 定 で 、 メ イ ン ク ロ ッ ク が シ ス テ ム ク ロ ッ ク に 選 択 さ れ て い る 場 合 、 Ｖ Ｍ

Ｒ Ｃ は シ ス テ ム ク ロ ッ ク と な り ま す 。  

Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｓ Ｔ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 開 始 制 御  
こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ は 発 振 を 停 止 し ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ は 発 振 を 開 始 し ま す 。  
※ こ の ビ ッ ト は ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 に ク リ ア さ れ ま す 。 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド で は

ク リ ア さ れ ま せ ん 。  

Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ （ ビ ッ ト ５ ） ：  
Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ １ （ ビ ッ ト ４ ） ：   Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 調 整 ビ ッ ト  
Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ０ （ ビ ッ ト ３ ） ：  

こ れ ら の ビ ッ ト は Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 の 調 整 幅 が “ 約 ２ ４ ％ ” で 、 設 定 は ８ 種 類 と

な り ま す 。  

※ こ の ビ ッ ト の 周 波 数 調 整 幅 は 、 電 圧 や 温 度 に よ り 変 化 し ま す の で 、 詳 細 は

新 の 『 半 導 体 ニ ュ ー ズ 』 で 確 認 し て く だ さ い 。  

Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ １ （ ビ ッ ト １ ） ：   Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 微 調 整 ビ ッ ト  
Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ０ （ ビ ッ ト ０ ） ：  

こ れ ら の ビ ッ ト は Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 の 調 整 幅 が “ 約 ４ ％ ” で 、 設 定 は ８ 種 類 と な

り ま す 。  

※ こ の ビ ッ ト の 周 波 数 調 整 幅 は 、 電 圧 や 温 度 に よ り 変 化 し ま す の で 、 詳 細 は

新 の 『 半 導 体 ニ ュ ー ズ 』 で 確 認 し て く だ さ い 。  
 

４ - ３ - ４ - ２  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 カ ウ ン タ ／ レ ジ ス タ ・ Ｌ （ Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｌ ）  

①  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 を 測 定 す る 為 の ２ ０ ビ ッ ト カ ウ ン タ の ビ ッ ト ７ ～ ０ の カ ウ ン タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ は リ ー ド オ ン リ ー で す 。  
③  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 を 開 始 後 、 Ｖ Ｍ Ａ Ｊ Ｓ Ｔ ＝ “ １ ” を 設 定 す る と 、 Ｘ Ｔ １ 端 子 か ら の 入 力 信

号 を リ フ ァ レ ン ス と し て 、 そ の １ 周 期 分 を Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク で カ ウ ン ト で き ま す 。

（ 詳 細 は 図 ４ － ３ － ２ を 参 照 ）  
④  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク の カ ウ ン ト 結 果 は 、 Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｈ の ビ ッ ト ３ ～ ０ 及 び Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｍ と

Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｌ で 読 み 出 す こ と が で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEB5 0000 0000 R VMCTRL VMCTR07 VMCTR06 VMCTR05 VMCTR04 VMCTR03 VMCTR02 VMCTR01 VMCTR00
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４ - ３ - ４ - ３  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 カ ウ ン タ ／ レ ジ ス タ ・ Ｍ （ Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｍ ）  

①  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 を 測 定 す る 為 の ２ ０ ビ ッ ト カ ウ ン タ の ビ ッ ト １ ５ ～ ８ の カ ウ ン タ で す 。  
②  こ の レ ジ ス タ は リ ー ド オ ン リ ー で す 。  
③  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 を 開 始 後 、 Ｖ Ｍ Ａ Ｊ Ｓ Ｔ ＝ “ １ ” を 設 定 す る と 、 Ｘ Ｔ １ 端 子 か ら の 入 力 信

号 を リ フ ァ レ ン ス と し て 、 そ の １ 周 期 分 を Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク で カ ウ ン ト で き ま す 。

（ 詳 細 は 図 ４ － ３ － ２ を 参 照 ）  
④  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク の カ ウ ン ト 結 果 は 、 Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｈ の ビ ッ ト ３ ～ ０ 及 び Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｍ と

Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｌ で 読 み 出 す こ と が で き ま す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEB6 0000 0000 R VMCTRM VMCTR15 VMCTR14 VMCTR13 VMCTR12 VMCTR11 VMCTR10 VMCTR09 VMCTR08

 
４ - ３ - ４ - ４  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 カ ウ ン タ ／ レ ジ ス タ ・ Ｈ （ Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｈ ）  

①  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の セ ン タ ー ・ レ ン ジ 周 波 数 選 択 、 発 振 周 波 数 測 定 の 制 御 及 び 発 振 周 波 数

を 測 定 す る 為 の ２ ０ ビ ッ ト カ ウ ン タ の ビ ッ ト １ ９ ～ １ ６ の カ ウ ン タ で 、 ビ ッ ト １ ９ は オ ー バ ー フ

ロ ー フ ラ グ （ Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｏ Ｖ ） と な り ま す 。  
②  こ の レ ジ ス タ の ビ ッ ト ６ ， ビ ッ ト ３ ～ ０ は リ ー ド オ ン リ ー で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEB7 0000 0000 R/W VMCTRH VMAJST VMAJEND VMSL4M FIX0 VMCTROV VMCTR18 VMCTR17 VMCTR16

 
Ｖ Ｍ Ａ Ｊ Ｓ Ｔ （ ビ ッ ト ７ ） ： Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 制 御  

こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 は 行 わ れ ま せ ん 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 が 有 効 に な り ま す 。  
※ こ の ビ ッ ト を “ ０ ” に す る と 、 Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｏ Ｖ ， Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ １ ８ ～ Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ ０ ０ と Ｖ Ｍ Ａ Ｊ

Ｅ Ｎ Ｄ は “ ０ ” に ク リ ア さ れ ま す の で 、 測 定 動 作 終 了 後 、 カ ウ ン ト 値 を 読 み 出 し て

か ら こ の ビ ッ ト を ク リ ア し て く だ さ い 。  
※ こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 状 態 で １ 度 測 定 動 作 が 終 了 す る と 、 次 に Ｘ Ｔ １ 端 子 か ら の

入 力 信 号 の 立 ち 上 が り を 受 け て も 測 定 動 作 は 行 わ れ ま せ ん の で 注 意 し て く

だ さ い 。  

Ｖ Ｍ Ａ Ｊ Ｅ Ｎ Ｄ （ ビ ッ ト ６ ） ： Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 終 了 フ ラ グ  
Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 が 終 了 す る と セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の フ ラ グ は Ｖ Ｍ Ａ Ｊ Ｓ Ｔ を “ ０ ”

に す る と ク リ ア さ れ ま す 。  

※ Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 結 果 は 、 こ の フ ラ グ が セ ッ ト さ れ て い る の を 確 認 し た 後 、 Ｖ

Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｏ Ｖ ， Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ １ ８ ～ Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ ０ ０ を 読 み 出 し て 判 断 し て く だ さ い 。  

Ｖ Ｍ Ｓ Ｌ ４ Ｍ （ ビ ッ ト ５ ） ： セ ン タ ー ・ レ ン ジ 周 波 数 選 択  
こ の ビ ッ ト が “ ０ ” の 時 、 セ ン タ ー ・ レ ン ジ 設 定 時 の Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 は “ 約 １ ０

Ｍ Ｈ ｚ ” と な り ま す 。  
こ の ビ ッ ト が “ １ ” の 時 、 セ ン タ ー ・ レ ン ジ 設 定 時 の Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 は “ 約 ４ Ｍ

Ｈ ｚ ” と な り ま す 。  

※ Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 の セ ン タ ー ・ レ ン ジ 設 定 は 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ＝ “ ４ ” ， Ｖ Ｍ Ｆ

Ａ Ｊ ２ ～ ０ ＝ “ ０ ” を 設 定 し た 状 態 を 指 し ま す 。  
※ シ ス テ ム ク ロ ッ ク に Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク を 選 択 し て い る 状 態 で 、 こ の ビ ッ ト の

値 を 変 更 す る こ と は 禁 止 で す 。  
※ こ の ビ ッ ト の 周 波 数 設 定 は 、 電 圧 や 温 度 に よ り 変 化 し ま す の で 、 詳 細 は 新

の 『 半 導 体 ニ ュ ー ズ 』 で 確 認 し て く だ さ い 。  

Ｆ Ｉ Ｘ ０ （ ビ ッ ト ４ ） ： テ ス ト 用 ビ ッ ト  
こ の ビ ッ ト は テ ス ト 用 で す 。 必 ず “ ０ ” で 使 用 し て く だ さ い 。  
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Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ Ｏ Ｖ （ ビ ッ ト ３ ） ： Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 カ ウ ン タ ・ オ ー バ ー フ ロ ー フ ラ グ  
Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 カ ウ ン タ の オ ー バ ー フ ロ ー が 発 生 し た 場 合 に セ ッ ト さ れ ま す 。

こ の フ ラ グ は 、 Ｖ Ｍ Ａ Ｊ Ｓ Ｔ を “ ０ ” に す る と ク リ ア さ れ ま す 。  

※ こ の フ ラ グ が “ １ ” の 時 、 正 し い カ ウ ン ト 値 が 読 め な い 場 合 が あ り ま す の で 、 そ の

際 は 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 や Ｘ Ｔ １ 端 子 か ら の 入 力 信 号 等 の 調 整 を し て く だ

さ い 。  

Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ １ ８ （ ビ ッ ト ２ ） ：  
Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ １ ７ （ ビ ッ ト １ ） ：   Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 周 波 数 測 定 カ ウ ン タ ・ ビ ッ ト １ ８ ～ １ ６  
Ｖ Ｍ Ｃ Ｔ Ｒ １ ６ （ ビ ッ ト ０ ） ：  
 

４ - ３ - ５  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ に 関 し て の 補 足  

①  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 は 、 電 圧 や 温 度 に よ り 発 振 周 波 数 特 性 が 変 化 し ま す 。 ク ロ

ッ ク 周 波 数 の 精 度 が 必 要 な 際 は 、 プ ロ グ ラ ム に て 定 期 的 に Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数

を 調 整 し て く だ さ い 。  
②  Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ の 調 整 に よ る Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 は 、 “ Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２

～ ０ ＝ ６ ” 付 近 の 周 波 数 と 、 そ の 時 の “ Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ の 値 ＋ １ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ＝ ０ ”

の 周 波 数 が 近 い 特 性 に な る よ う に 設 計 さ れ て い ま す 。  

例 え ば 、  
１ ）  ｛ Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ｝ ＝ ｛ ０ ， ６ ｝  と  ｛ １ ， ０ ｝  
２ ）  ｛ Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ｝ ＝ ｛ １ ， ６ ｝  と  ｛ ２ ， ０ ｝  
３ ）  ｛ Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ｝ ＝ ｛ ２ ， ６ ｝  と  ｛ ３ ， ０ ｝  
４ ）  ｛ Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ｝ ＝ ｛ ３ ， ６ ｝  と  ｛ ４ ， ０ ｝  
５ ）  ｛ Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ｝ ＝ ｛ ４ ， ６ ｝  と  ｛ ５ ， ０ ｝  
６ ）  ｛ Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ｝ ＝ ｛ ５ ， ６ ｝  と  ｛ ６ ， ０ ｝  
７ ）  ｛ Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ｝ ＝ ｛ ６ ， ６ ｝  と  ｛ ７ ， ０ ｝  

上 記 は Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 が 近 い 特 性 と な り ま す 。 （ 詳 細 は 図 ４ － ３ － ３ を 参 照 ）  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ４ － ３ － ３   Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ 発 振 周 波 数 特 性 例  

１ ２ ３ ４ ５ ６ ７ 
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ＶＭＲＣ発振周波数 
センター・レンジ設定 

｛ＶＭＲＡＪｎ，ＶＭＦＡＪｎ｝＝ 
｛Ｘ，６｝と ｛Ｘ＋１，０｝ 
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③ シ ス テ ム ク ロ ッ ク に Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 ク ロ ッ ク を 選 択 （ Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｓ Ｅ Ｌ ， Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｓ Ｔ ＝ “ １ ，

１ ” を 設 定 ） し た 時 と 、 そ の 状 態 で Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｒ レ ジ ス タ に 書 き 込 み を 行 っ た 場 合 、 直

ち に １ ～ ３ ク ロ ッ ク 期 間 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク が 停 止 し ま す 。 そ の 後 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク は

供 給 さ れ ま す が 、 注 意 が 必 要 で す 。  
④  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 周 波 数 は 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ａ Ｊ ２ ～ ０ ， Ｖ Ｍ Ｆ Ａ Ｊ ２ ～ ０ の 設 定 に よ り 、 本 シ リ ー

ズ の 許 容 動 作 周 波 数 を 超 え る 場 合 が あ り ま す の で 、 発 振 周 波 数 測 定 機 能 を 使

用 し て 、 許 容 動 作 周 波 数 を 超 え な い よ う に 設 定 し て く だ さ い 。  
⑤  Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 回 路 が “ 発 振 停 止 ” 状 態 か ら “ 発 振 許 可 ” 状 態 と な っ た 後 、 シ ス テ

ム ク ロ ッ ク に 切 り 替 え る 前 に 、 １ ０ μ ｓ ｅ ｃ 以 上 の 発 振 安 定 時 間 を 設 け て く だ さ い 。  

※  Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド か ら 復 帰 後 、 Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ の 発 振 安 定 時 間 を と れ な い の で 、 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ

ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の シ ス テ ム ク ロ ッ ク は サ ブ ク ロ ッ ク か Ｒ Ｃ の ど ち ら か に す る 必 要

が あ り ま す 。  
 
 
 

4-20 



L C 8 7 7 D 0 0  第 ４ 章  

４ - ４ スタンバイ機 能  

４ - ４ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 停 電 時 や プ ロ グ ラ ム 待 機 中 の 消 費 電 流 を 低 減 す る た め に 、 ホ ル ト ， ホ ー

ル ド ， Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド と 呼 ば れ る ３ つ の ス タ ン バ イ モ ー ド が あ り ま す 。 ス タ ン バ イ 状 態 で は 、

命 令 の 実 行 は 停 止 し ま す 。  
 

４ - ４ - ２  機 能  

① ホ ル ト モ ー ド  
・ 命 令 の 実 行 は 停 止 す る が 、 周 辺 回 路 は 動 作 を 継 続 す る （ シ リ ア ル 転 送 の 一 部

機 能 は 停 止 し ま す ） 。  
・ Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ０ を セ ッ ト す る こ と に よ り 、 ホ ル ト モ ー ド に 入 る 。  
・ リ セ ッ ト ま た は 割 り 込 み 要 求 の 受 付 に よ り 、 Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ０ が ク リ ア さ れ 、

通 常 動 作 モ ー ド に 復 帰 す る 。  

② ホ ー ル ド モ ー ド  
・ 全 て の 発 振 が 停 止 す る 。 命 令 の 実 行 が 停 止 し 、 周 辺 回 路 も 動 作 を 停 止 す る 。  
・ Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ ＝ “ ０ ” で 、 ビ ッ ト １ を セ ッ ト す る こ と に よ り 、 ホ ー ル ド モ ー ド に

入 る 。 こ の 時 、 Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ０ （ ホ ル ト モ ー ド 設 定 フ ラ グ ） も 自 動 的 に セ ッ ト

さ れ る 。  
・ リ セ ッ ト ま た は ホ ー ル ド 解 除 信 号 （ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ ， Ｐ ０ Ｉ Ｎ Ｔ ） の 発 生 に よ り 、

Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ レ ジ ス タ の ビ ッ ト １ が ク リ ア さ れ 、 ホ ル ト モ ー ド に 移 行 す る 。  

③ Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド  
・ サ ブ ク ロ ッ ク 以 外 の 発 振 が 停 止 す る 。 命 令 の 実 行 が 停 止 し 、 ベ ー ス タ イ マ と 赤 外

線 リ モ コ ン 受 信 回 路 を 除 く 周 辺 回 路 が 動 作 を 停 止 す る 。  
・ Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ２ ＝ “ １ ” で 、 ビ ッ ト １ を セ ッ ト す る こ と に よ り 、 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ

ー ド に 入 る 。 こ の 時 、 Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ レ ジ ス タ の ビ ッ ト ０ （ ホ ル ト モ ー ド 設 定 フ ラ グ ） も 自 動 的

に セ ッ ト さ れ る 。  
・ リ セ ッ ト ま た は ホ ー ル ド 解 除 信 号 （ ベ ー ス タ イ マ 割 り 込 み ， リ モ コ ン 受 信 割 り 込 み ， Ｉ

Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ ， Ｐ ０ Ｉ Ｎ Ｔ ） の 発 生 に よ り 、 Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ レ ジ ス タ の ビ ッ ト １ が ク リ ア さ

れ 、 ホ ル ト モ ー ド に 移 行 す る 。  

注 意 ： Ａ Ｄ コ ン バ ー タ の 変 換 動 作 中 に ホ ル ト モ ー ド 、 ホ ー ル ド モ ー ド 、 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ

ー ド に 設 定 し な い で く だ さ い 。 必 ず 、 Ａ Ｄ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ が ’ ０ ‘ に な っ た こ と を 確 認 、 ま た

は Ａ Ｄ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ が ‘ ０ ’ に し て か ら 各 モ ー ド に 設 定 し て く だ さ い 。 Ａ Ｄ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ が ‘ １ ’

の 時 に ホ ル ト モ ー ド 、 ホ ー ル ド モ ー ド 、 Ｘ ‘ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド に す る と Ａ Ｄ Ｓ Ｔ Ａ Ｒ Ｔ

が ‘ ０ ’ の 時 に 比 べ 消 費 電 流 が 増 加 し ま す 。  
 

４ - ４ - ３  関 連 レ ジ ス タ  

４ - ４ - ３ - １  パ ワ ー 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ Ｃ Ｏ Ｎ ）   （ ３ ビ ッ ト レ ジ ス タ ）  

①  動 作 モ ー ド （ 通 常 ／ ホ ル ト ／ ホ ー ル ド ／ Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド ） を 設 定 す る ３ ビ ッ ト の レ ジ ス タ

で す 。  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE07 HHHH H000 R/W PCON - - - - - XTIDLE PDN IDLE
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（ ビ ッ ト ７ ～ ３ ） ： 存 在 し ま せ ん 。 読 む と “ １ ” が 読 ま れ ま す 。  
Ｘ Ｔ Ｉ Ｄ Ｌ Ｅ （ ビ ッ ト ２ ） ： Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 設 定 フ ラ グ  
Ｐ Ｄ Ｎ （ ビ ッ ト １ ） ： ホ ー ル ド モ ー ド 設 定 フ ラ グ  

ＸＴＩＤＬＥ ＰＤＮ 動作モード 
－ ０ 通常動作またはホルトモード 
０ １ ホールドモード 
１ １ Ｘ’ｔａｌホールドモード 

 
①  こ れ ら の ビ ッ ト の セ ッ ト は 命 令 で 行 い ま す 。  

・ ホ ー ル ド モ ー ド に 入 る と 全 て の 発 振 （ メ イ ン ク ロ ッ ク ， サ ブ ク ロ ッ ク ， Ｒ Ｃ ）

が 停 止 し 、 Ｏ Ｃ Ｒ の ビ ッ ト ０ ， １ ， ４ ， ５ と Ｖ Ｍ Ｒ Ｃ Ｒ の ビ ッ ト ６ が “ ０ ” に な る 。  
・ ホ ー ル ド モ ー ド 復 帰 時 、 メ イ ン ク ロ ッ ク ， Ｒ Ｃ 発 振 は 開 始 し 、 サ ブ ク ロ ッ

ク は ホ ー ル ド 突 入 前 の 状 態 に な り 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク ＝ Ｒ Ｃ と な る 。  
・ Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド に 入 る と Ｘ Ｔ 以 外 の 発 振 （ メ イ ン ク ロ ッ ク ， Ｒ Ｃ ） が

停 止 す る が 、 Ｏ Ｃ Ｒ レ ジ ス タ は 変 化 し な い 。  
・ Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 復 帰 時 、 メ イ ン ク ロ ッ ク の 発 振 安 定 時 間 を と れ な

い の で 、 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド 突 入 時 の シ ス テ ム ク ロ ッ ク は サ ブ ク ロ ッ ク

か Ｒ Ｃ の ど ち ら か に す る 必 要 が あ る 。  
・ 通 常 Ｘ ’ ｔ ａ ｌ ホ ー ル ド モ ー ド は 、 低 消 費 電 流 時 計 カ ウ ン ト や 赤 外 線 リ モ

コ ン 受 信 待 機 用 に 使 う の で 、 突 入 前 に シ ス テ ム ク ロ ッ ク を サ ブ ク ロ ッ ク

に 切 り 換 え 、 メ イ ン ク ロ ッ ク と Ｒ Ｃ 発 振 を 停 止 し た ほ う が よ り 低 消 費 電

流 と な る 。  

②  Ｘ Ｔ Ｉ Ｄ Ｌ Ｅ の ク リ ア は 命 令 で 行 い ま す 。  
③  Ｐ Ｄ Ｎ の ク リ ア は 、 ホ ー ル ド 解 除 信 号 （ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ， Ｉ Ｎ Ｔ １ ， Ｉ Ｎ Ｔ ２ ， Ｐ ０ Ｉ Ｎ Ｔ ）

の 発 生 、 ま た は リ セ ッ ト 信 号 で 行 わ れ ま す 。  
④  Ｐ Ｄ Ｎ が セ ッ ト さ れ る と 自 動 的 に ビ ッ ト ０ も セ ッ ト さ れ ま す 。  

Ｉ Ｄ Ｌ Ｅ （ ビ ッ ト ０ ） ： ホ ル ト モ ー ド 設 定 フ ラ グ  
①  こ の ビ ッ ト を セ ッ ト す る と ホ ル ト モ ー ド に 入 り ま す 。  
②  ビ ッ ト １ が セ ッ ト さ れ る と 自 動 的 に こ の ビ ッ ト も セ ッ ト さ れ ま す 。  
③  イ ン タ ラ プ ト 要 求 の 受 付 、 ま た は リ セ ッ ト 信 号 で こ の ビ ッ ト は ク リ ア さ れ ま

す 。  
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表 ４ － ４ － １  ス タ ン バ イ 動 作  

項目／モード リセット状態 ホルトモード ホールドモード Ｘ’ｔａｌホールドモード

突入条件 ・ RES信号印加 
・ウォッチドッグタイ
マでのリセット発生 

ＰＣＯＮレジスタ 
ビット１＝“０” 
ビット０＝“１” 

ＰＣＯＮレジスタ 
ビット２＝“０” 
ビット１＝“１” 

ＰＣＯＮレジスタ 
ビット２＝“１” 
ビット１＝“１” 

突入後、 
変化するデータ 

別 表 の 示 す よ う に
初期化される。 

ＷＤＴレジスタ（ＦＥ
０Ｆ）ビット４がセット
されている場合、Ｗ
ＤＴのビット２～０が
クリアされる。 

・ＷＤＴレジスタ（ＦＥ
０Ｆ）ビット４がセット
さ れ て い る 場 合 、
ＷＤＴのビット２～０
がクリアされる。 

・ＰＣＯＮのビット０が
“１”になる。 

・ＯＣＲレジスタ（ＦＥ
０Ｅ）のビット５，４，
１ ， ０ が ク リ ア さ れ
る。 

・ＷＤＴレジスタ（ＦＥ
０Ｆ）ビット４がセット
さ れ て い る 場 合 、
ＷＤＴのビット２～０
がクリアされる。 

・ＰＣＯＮのビット０が
“１”になる。 

メインクロック発振 動作 突入時の状態 停止 停止 
内蔵ＲＣ発振 動作 突入時の状態 停止 停止 
サブクロック発振 停止 突入時の状態 停止 突入時の状態 
周 波 数 可 変 ＲＣ発
振 

停止 突入時の状態 停止 停止 

ＣＰＵ 初期化される 停止 停止 停止 
Ｉ／Ｏ端子状態 表４－４－２参照 ← ← ← 
ＲＡＭ ・ RESの場合：不定 

・ウォッチドッグタイ
マリセットの場合：
データ保持 

データ保持 データ保持 データ保持 

ベースタイマと 
リモコン受信回路 

停止 突入時の状態 停止 突入時の状態 

ベースタイマとリモ
コン受信回路以外
の周辺モジュール 

停止 突入時の状態 
（注２） 

停止 停止 

復帰条件 突入条件の解消 ・割り込み要求の受
付 

・ リ セット 突 入 条 件
の成立 

・ＩＮＴ０ ～ ２ ま た は  
Ｐ０ＩＮＴからの割り
込み要求発生 

・リセット突 入 条 件
の成立 

・ＩＮＴ０～２，Ｐ０ＩＮ
Ｔ，ベースタイマま
た は リ モ コ ン 受 信
回路からの割り込
み要求発生 

・リセット突 入 条 件
の成立 

復帰先 通常動作モード 通常動作モード 
（注１） 

ホルトモード（注１） ホルトモード（注１）

復帰後に変化する
データ 

なし ＰＣＯＮレジスタの

ビット０＝“０”となる

ＰＣＯＮレジスタの 
ビット１＝“０”となる 

ＰＣＯＮレジスタの

ビット１＝“０”となる

（ 注 １ ）  リ セ ッ ト 突 入 条 件 の 成 立 で 復 帰 し た 場 合 、 リ セ ッ ト 状 態 に 移 行 す る 。  
（ 注 ２ ）  シ リ ア ル 転 送 の 一 部 機 能 は 停 止 し ま す 。  
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表 ４ － ４ － ２  モ ー ド に よ る 端 子 状 態 （ 本 シ リ ー ズ の 場 合 ）  

端子名 リセット時 通常動作時 ＨＡＬＴ時 ＨＯＬＤ時 ＨＯＬＤ解除時

ＲＥＳ ・入力端子 ← ← ← ← 
・入力端子 
・X’tal 発振は開
始しない。 

・レジスタ
OCR(FE0EH)で
X’tal 発振用入力
端子として使用を
制御。 

・XT1 のデータをレ
ジスタ(FE0EH)で
読める（発振モード
時は常に“０”が読
まれる）。 

← ・X’tal 発振用入力
端子として使用
時、発振停止状
態。 

※X’tal ホールド時
は発振状態を保
持する。 

・ホールドモード
突入時の状態。

XT1 

・XT1,XT2 の間
の帰還抵抗は
オフ。 

・XT1,XT2 の間の帰
還抵抗はプロクラ
ムで制御。 

 ・XT1,XT2 の間の
帰還抵抗はホー
ルド突入時の状
態。 

 

・入力端子 
・X’tal 発振は開
始しない。 

・レジスタ OCR 
(FE0EH)で X’tal 発
振用出力端子とし
て使用を制御。 

・XT2 のデータを 
レジスタ OCR 
(FE0EH)で読める。

・入力／出力はプロ
グラムで制御 

← ・X’tal 発振用入力
端子として使用
時、発振停止状
態。 

・XT1 に関係なく
VDD レベルに出
力。 

※X’tal ホールド時
は発振状態を保
持する。 

・ホールドモード
突入時の状態。

XT2 

・XT1,XT2 の間
の帰還抵抗は
オフ。 

・XT1,XT2 の間の帰
還抵抗はプロクラ
ムで制御。 

 ・XT1,XT2 の間の
帰還抵抗はホー
ルド突入時の状
態。 

 

・CF 発振用イン
バータの入力。

・CF 発振用インバー
タの入力。 

・レジスタ OCR 
(FE0EH)で発振可
能／停止を制御。

← ・CF 発振用インバ
ータの入力。 

・発振可能状態。 

・リセット時と同
じ。 

CF1 

・CF1,CF2 の間
に帰還抵抗あ
り。 

・CF1,CF2 の間に帰
還抵抗あり。 

 ・CF1,CF2 の間に
帰還抵抗あり。 

 

CF2 ・CF 発振用イン
バータの出力 

・発振可能状
態。 

・CF 発振用インバー
タの出力。 

・レジスタ OCR 
(FE0EH)で発振可
能／停止を制御。

・発振停止時は CF1
に関係なく VDD レ
ベル出力。 

← ・CF 発振用インバ
ータの出力。 

・発振停止状態。 
・CF1 に関係なく

VDD レベル出
力。 

・リセット時と同
じ。 

P00-P07 ・入力モード 
・プルアップ抵抗
オフ 

・入力／出力／プル
アップ抵抗はプロ
グラムで制御。 

← ← ・通常動作時と
同じ。 

P10-P17 ・入力モード 
・プルアップ抵抗
オフ 

・入力／出力／プル
アップ抵抗はプロ
グラムで制御。 

← ← ← 

P30-P31 ・入力モード 
・プルアップ抵抗
オフ 

・入力／出力／プル
アップ抵抗はプロ
グラムで制御。 

← ← ← 

P70 ・入力モード 
・プルアップ抵抗
オフ 

・入力／出力／プル
アップ抵抗はプロ
グラムで制御。 

・ウォッチドッグタイ
マ用 Nch 出力トラン
ジスタはプロクラム
で制御（オン時間
が自動拡張される
ので、オフするまで
1920～2048tCYC
かかる）。 

・入力モード 
・プルアップ抵抗
はオフ。 

・ウォッチドッグタイ
マ用 Nch 出力トラ
ンジスタはオフ
（オン時間の自動
拡張機能はリセッ
トされる）。 

← ・通常動作時と
同じ。 

次 ペ ー ジ へ 続 く  
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モ ー ド に よ る 端 子 状 態 （ 続 き ）  

端子名 リセット時 通常動作時 ＨＡＬＴ時 ＨＯＬＤ時 ＨＯＬＤ解除時

P71-P73 ・入力モード 
・プルアップ抵抗
オフ 

・入力／出力／プル
アップ抵抗はプロ
グラムで制御。 

← ← ← 

P80-P87 ・出力モード 
・Nch トランジスタ
はオフ 

・出力モード 
・Nch トランジスタの
オン／オフはプロ
グラムで制御。 

← ← ← 

S00-S31 ・入力モード ・LCD セグメント出
力と入出力ポート
をプログラム選択。

・入出力ポート選択
時、入力／出力／
プルアップ抵抗は
プログラムで選択。

← ← ← 

COM0- 
COM3 

・入力モード ・LCD コモン出力と
しての使用をプロ
グラムで制御。 

← ← ← 

V1 ・Low 出力 ・LCD 駆動用外部
電源入力端子 

・入力モード 

← ← ← 

V2,V3 ・LCD 駆動用外
部電源入力端
子 

・入力モード 

← ← ← ← 
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●全てのモード

■ホールド突入条件 
・PCON レジスタ(FE07H)の 
ビット 2=0, ビット 1=1 

●ホールドモード 
・全ての発振は停止 
・OCR レジスタのビット 0, 1, 4, 5
がクリアされるため、解除時、メ

インクロック, RC 発振は動作

し、RC 発振がシステムクロック

となる。 
・VMRCR レジスタのビット 6 がク

リアされるため、解除後も周波

数可変 RC 発振は停止となる。 
・CPU, 周辺モジュールは、動作

停止。 

■ホールド解除条件 
・INT0, INT1 のレベル割り込み

要求発生 
・INT2, ポート 0 割り込みの何れ

かでの割り込み要求の発生 
・リセット突入条件の成立 （注 1）

■ホルト突入条件 
・PCON レジスタ(FE07H)の 
ビット 1=0, ビット 0=1 

■ホルト解除条件 
・割り込み要求の受け付け （注 2）

・リセット突入条件の成立 （注 1）

●リセット 
・メインクロック動作 
・サブクロック停止 
・RC 発振動作 
・周波数可変 RC 発振停止 
・各レジスタは初期状態 

●通常動作モード 
・それぞれの発振の動作／停

止はプログラマブル 
・CPU,周辺モジュールは通常

動作する。 

●ホルトモード 
・それぞれの発振の状態は、

突入時の状態を保持。 
・CPU は動作停止。周辺モジ

ュールは動作。 

■リセット状態解除条件 
・リセット突入条件が解除されて

から所定の時間の経過 

■X’tal ホールド突入条件 
・PCON レジスタ(FE07H)の 
ビット 2=1, ビット 1=1 

●X’tal ホールド 
・メインクロックと RC 発振及び周波

数可変 RC 発振は停止、サブク

ロックは突入時の状態を保持。

・OCR レジスタの内容は変わらな

い。 
・VMRCR レジスタの内容は変わ

らない。 
・システムクロックとしてサブクロッ

クまたは RC 発振を選び、メイン

クロックを停止して、このモードに

突入する。 
・ベースタイマとリモコン受信回路

以外の周辺モジュールと CPU は

動作停止。ベースタイマとリモコ

ン受信回路は、突入時の状態。

・解除時、発振は突入時の状態に

戻る。 

■X’tal ホールド解除条件 
・ベースタイマまたはリモコン受

信回路での割り込み要求発生

・INT0, INT1 のレベル割り込み

要求発生 
・INT2, ポート 0 割り込みの何れ

かでの割り込み要求の発生 
・リセット突入条件の成立 （注 1）

（注 1） リセット突入条件の成立の場合、リセット状態に移行する。 

（注 2）  ホルト／ホールド／X’tal ホールドに突入した時の割り込みレベルにより高位の割り込みでないと割

り込み要求が受けられないため、ホルトからの復帰はできません。 

ホルト／ホールド／X’tal ホールドモ
ード突入時の割り込みレベル ホルト解除可能な割り込み要求レベル 

割り込みがかかっていない状態 

L レベル 

H レベル 

X レベル 

X レベル，H レベル，L レベル 

X レベル，H レベル 

X レベル 

なし（割り込みによる解除不可能） 

■リセット状態突入条件 
・RES 端子に L レベル印加 
・ウオッチドッグタイマでのリセット

信号発生 

 
図 ４ － ４ － １   ス タ ン バ イ モ ー ド 遷 移  

 
 

4-26 



L C 8 7 7 D 0 0  第 ４ 章  

４ - ５ リセット機 能  

４ - ５ - １  概 要  

リ セ ッ ト 機 能 と は 、 電 源 投 入 時 や 動 作 中 に マ イ ク ロ コ ン ピ ュ ー タ を 初 期 化 す る 機 能 で

す 。  
 

４ - ５ - ２  機 能  

本 シ リ ー ズ は 、 次 の ２ つ の 機 能 を 持 っ て い ま す 。  
 

・ ＲＥＳ 端 子 に よ る 外 部 リ セ ッ ト 機 能  

・ ＲＥＳ 端 子 に 「 Ｌ 」 レ ベ ル を ２ ［ ｍ ｓ ］ 以 上 印 加 す る こ と で 、 確 実 に リ セ ッ ト が か か り ま す 。 し

か し 、 わ ず か な 幅 （ ２ ［ ｍ ｓ ］ 以 内 ） の 「 Ｌ 」 レ ベ ル が 印 加 さ れ て も リ セ ッ ト が か か る こ と が あ る

の で 注 意 が 必 要 で す 。  

ＲＥＳ 端 子 に適 当 な時 定 数 を外 付 けすれば、電 源 投 入 時 のリセットとして使 用 できます。  
・ ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ に よ る 暴 走 検 出 リ セ ッ ト 機 能  
ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ は 、 外 部 割 り 込 み 端 子 （ Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ ） に 抵 抗 と コ ン デ

ン サ を 外 付 け し て 、 適 当 な 時 定 数 を 作 る こ と で 暴 走 検 出 リ セ ッ ト と し て 使 用 す る こ と が

で き ま す 。  
 
リ セ ッ ト 回 路 の 構 成 例 を 図 ４ － ５ － １ に 示 し ま す 。  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ４ － ５ － １   リ セ ッ ト 回 路 ブ ロ ッ ク 図  
 

内部ＲＥＳＥＴ 

信号 

＋ 
－ 

Ｐ７０／ＩＮＴ０ 
／Ｔ０ＬＣＰ 

ウォッチドッグ

タイマ 

マイコン外部 マイコン内部

＋ 
－ 

ＲＥＳ
同期回路
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４ - ５ - ３  リ セ ッ ト 時 の 状 態  

ＲＥＳ 端 子 、 ま た は ウ ォ ッ チ ド ッ グ か ら の リ セ ッ ト が 発 生 す る と 、 シ ス テ ム ク ロ ッ ク に 同 期 し た

リ セ ッ ト 信 号 に よ り 、 各 ハ ー ド ウ ェ ア が 初 期 化 さ れ ま す 。  
リ セ ッ ト が か か る と シ ス テ ム ク ロ ッ ク は 内 蔵 Ｒ Ｃ 発 振 に 切 り 換 わ る た め 、 電 源 投 入 時 で も

直 ち に ハ ー ド ウ ェ ア の 初 期 化 が 行 わ れ ま す 。 メ イ ン ク ロ ッ ク 発 振 が 安 定 す る の を 待 っ て 、

シ ス テ ム ク ロ ッ ク を メ イ ン ク ロ ッ ク に 切 り 換 え ま す 。 リ セ ッ ト 時 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ の 初 期 値

は 、 ０ ０ ０ ０ Ｈ に な り ま す 。 ま た 、 各 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 初 期 値 は 、 Ａ Ｐ Ｐ Ｅ Ｎ Ｄ Ｉ Ｘ

（ Ａ Ｉ ） ８ ７ レ ジ ス タ マ ッ プ に 示 す 値 と な り ま す 。  
 
＜ 注 意 点 ＞  
・ ス タ ッ ク ポ イ ン タ の 初 期 値 は ０ ０ ０ ０ Ｈ と な り ま す 。  
・ デ ー タ Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 は リ セ ッ ト で 初 期 化 さ れ る こ と は あ り ま せ ん 。 よ っ て 、 電 源 投 入 時

で は Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 が 「 不 定 」 と な っ て い ま す の で 注 意 が 必 要 で す 。  
・ 電 源 投 入 時 、 必 ず ＲＥＳ 端 子 は 「 Ｌ 」 レ ベ ル に な る よ う に し て く だ さ い 。 さ も な い と 、 電 源

投 入 か ら ＲＥＳ 「 Ｌ 」 レ ベ ル に な る ま で の 間 、 Ｃ Ｐ Ｕ が 暴 走 し ま す 。  
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４ - ６ ウォッチドッグタイマ機 能  

４ - ６ - １  概 要  

本 シ リ ー ズ は 、 プ ロ グ ラ ム の 暴 走 を 検 出 す る た め に Ｒ Ｃ 回 路 を 外 付 け す る ウ ォ ッ チ ド ッ グ

タ イ マ を 内 蔵 し て い ま す 。  
ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ は Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 に 外 付 け し た Ｒ Ｃ 回 路 を 充 電 し 、

「 Ｈ 」 レ ベ ル に 達 す る と プ ロ グ ラ ム が 暴 走 し た と み な し 、 リ セ ッ ト や 割 り 込 み を か け る こ と が で

きます。  
 

４ - ６ - ２  機 能  

① 暴 走 の 検 出  
定 期 的 に Ｒ Ｃ 回 路 を 放 電 す る プ ロ グ ラ ム を 作 成 し ま す 。 プ ロ グ ラ ム が 暴 走 す る と Ｒ Ｃ

回 路 を 放 電 す る 命 令 を 実 行 し な い の で 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 の Ｐ 電 位 は

「 Ｈ 」 レ ベ ル に 達 し 、 暴 走 検 出 フ ラ グ が セ ッ ト さ れ ま す 。  

② 暴 走 検 出 後 の 動 作  
ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が 暴 走 を 検 出 し た 場 合 、 次 の ２ つ の 動 作 を 選 択 す る こ と が で き ま

す。  

・ リ セ ッ ト （ プ ロ グ ラ ム の 再 実 行 ）  
・ 外 部 割 り 込 み Ｉ Ｎ Ｔ ０ の 発 生 （ プ ロ グ ラ ム の 継 続 ）  

外 部 割 り 込 み Ｉ Ｎ Ｔ ０ は マ ス タ 割 り 込 み 許 可 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｅ ） に よ っ て 優 先 レ

ベ ル が 変 わ り ま す 。  
 

４ - ６ - ３  回 路 構 成  

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ は 、 高 ス レ ッ シ ュ ホ ー ル ド バ ッ フ ァ ， パ ル ス ス ト レ ッ チ ャ 回 路 と ウ ォ ッ チ

ド ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ で 構 成 さ れ て い ま す 。 構 成 図 を ４ － ６ － １ に 示 し ま す 。  
 
・ 高 ス レ ッ シ ュ ホ ー ル ド バ ッ フ ァ  

外 付 け さ れ た 容 量 Ｃ の 充 電 圧 を 検 出 し ま す 。  
・ パ ル ス ス ト レ ッ チ ャ 回 路  

外 付 け さ れ た 容 量 Ｃ の 放 電 を 確 実 に 行 う た め に 、 放 電 時 間 よ り も 長 く 放 電 し ま す 。  
ス ト レ ッ チ 時 間 は 、 １ ９ ２ ０ ～ ２ ０ ４ ８ Ｔ ｃ ｙ ｃ で す 。  

 



ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ  

4-30 

・ ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｗ Ｄ Ｔ ）  
ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 を 制 御 し ま す 。  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ４ － ６ － １   ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 構 成 図  
 

４ - ６ - ４  関 連 レ ジ ス タ  

①  ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｗ Ｄ Ｔ ）  

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値  R/W 名前  BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE0F 0H00 H000 R/W WDT WDTFLG - WDTB5 WDTHLT - WDTCLR WDTRST WDTRUN

 
ビット名 機能 

暴走検出フラグ 
ＷＤＴＦＬＧ（ビット７） ０ ： 暴走無し 

１ ： 暴走有り 
汎用フラグ 

ＷＤＴＢ５（ビット５） 
汎用フラグとして使用できます 
ＨＡＬＴ／ＨＯＬＤ時の機能制御 

ＷＤＴＨＬＴ（ビット４） ０ ： ウォッチドッグタイマの動作許可 
１ ： ウォッチドッグタイマの動作停止 
ウォッチドッグタイマのクリア制御 

ＷＤＴＣＬＲ（ビット２） ０ ： ウォッチドッグタイマのクリア禁止 
１ ： ウォッチドッグタイマのクリア許可 
暴走検出時のリセット制御 

ＷＤＴＲＳＴ（ビット１） ０ ： 暴走検出時のリセット禁止 
１ ： 暴走検出時のリセット実行 
ウォッチドッグタイマの動作制御 

ＷＤＴＲＵＮ（ビット０） ０ ： ウォッチドッグタイマの動作維持 
１ ： ウォッチドッグタイマの動作開始 

 
Ｗ Ｄ Ｔ Ｆ Ｌ Ｇ （ ビ ッ ト ７ ） ： 暴 走 検 出 フ ラ グ  

ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ に よ っ て 暴 走 が 検 出 さ れ た 場 合 は セ ッ ト さ れ ま す 。 こ の

ビ ッ ト を モ ニ タ す る こ と に よ っ て 、 暴 走 が 発 生 し た か ど う か を 知 る こ と が で き ま

す 。 （ た だ し 、 Ｗ Ｄ Ｔ Ｒ Ｓ Ｔ ＝ １ の 場 合 の み ）  
こ の ビ ッ ト は 自 動 的 に リ セ ッ ト さ れ ま せ ん 。 プ ロ グ ラ ム で リ セ ッ ト す る 必 要 が あ

り ま す 。  
 

リセット 

ＭＯＶ ＃５５Ｈ，ＷＤＴ
（命令） 

Ｐ７０／ＩＮＴ０ 
／Ｔ０ＬＣＰ 

－ 
＋ 

Ｃ 

Ｒ 

割り込み制御回路

ＩＮＴ０割り込み 

パルスストレッチャ回路

７ － －５ ４ ２ １ ０

ＷＤＴ（ＦＥ０Ｆ）
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Ｗ Ｄ Ｔ Ｂ ５ （ ビ ッ ト ５ ） ： 汎 用 フ ラ グ  
汎 用 フ ラ グ と し て 使 用 で き ま す 。  
こ の ビ ッ ト を 操 作 し て も 機 能 ブ ロ ッ ク の 動 作 に 影 響 を 与 え ま せ ん 。  

Ｗ Ｄ Ｔ Ｈ Ｌ Ｔ （ ビ ッ ト ４ ） ： Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 の 機 能 制 御  
マ イ ク ロ コ ン ピ ュ ー タ が Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 状 態 に な っ た 場 合 の ウ ォ ッ チ ド ッ グ

タ イ マ 動 作 （ ０ ） ／ 停 止 （ １ ） を 制 御 し ま す 。 「 １ 」 の 設 定 時 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ／ Ｈ Ｏ Ｌ

Ｄ 状 態 で は Ｗ Ｄ Ｔ ２ ～ ０ が リ セ ッ ト さ れ 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ は 停 止 し ま す 。

「 ０ 」 の 設 定 時 で は Ｗ Ｄ Ｔ ２ ～ ０ は 変 化 せ ず 、 Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 状 態 で も ウ ォ

ッ チ ド ッ グ タ イ マ は 動 作 し ま す 。  

Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｌ Ｒ （ ビ ッ ト ２ ） ： ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の ク リ ア 制 御  
外 付 け 容 量 の 電 荷 の 放 電 を 許 可 （ １ ） ／ 禁 止 （ ０ ） し ま す 。 「 １ 」 の 設 定 時 、

Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 の Ｎ チ ャ ネ ル ト ラ ン ジ ス タ が Ｏ Ｎ し 、 外 付 け 容

量 の 電 荷 を 放 電 し ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を ク リ ア し ま す 。 こ の 時 、 パ ル ス ス ト レ

ッ チ ャ 回 路 が 動 作 し ま す 。 「 ０ 」 の 設 定 時 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 の

Ｎ チ ャ ネ ル ト ラ ン ジ ス タ を Ｏ Ｎ さ せ る こ と を 禁 止 し 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を ク リ ア

す る こ と が で き な い よ う に し ま す 。  

Ｗ Ｄ Ｔ Ｒ Ｓ Ｔ （ ビ ッ ト １ ） ： 暴 走 検 出 時 の リ セ ッ ト 制 御  
ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が プ ロ グ ラ ム の 暴 走 を 検 出 し た 場 合 、 リ セ ッ ト の 実 行

（ １ ） ／ 禁 止 （ ０ ） を 制 御 し ま す 。 「 １ 」 の 設 定 時 、 暴 走 検 出 時 に リ セ ッ ト が か

か り 、 プ ロ グ ラ ム を ０ ０ ０ ０ Ｈ 番 地 か ら 再 実 行 し ま す 。 「 ０ 」 の 設 定 時 に は リ セ ッ

ト は か か ら ず 、 外 部 割 り 込 み 「 Ｉ Ｎ Ｔ ０ 」 が 発 生 し て 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ ３ Ｈ 番

地 を コ ー ル し ま す 。  

Ｗ Ｄ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ （ ビ ッ ト ０ ） ： ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 制 御  
ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 の 開 始 （ １ ） ／ 維 持 （ ０ ） を 制 御 し ま す 。 「 １ 」 の 設

定 時 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 機 能 が 動 作 し 、 「 ０ 」 の 設 定 時 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ

イ マ 機 能 に 何 も 影 響 を 与 え ま せ ん 。 つ ま り 、 一 旦 動 作 開 始 し た ウ ォ ッ チ ド ッ

グ タ イ マ は プ ロ グ ラ ム で 停 止 さ せ る こ と は で き ま せ ん 。 （ リ セ ッ ト 時 停 止 ）  
 

【 注 意 】  
Ｗ Ｄ Ｔ Ｒ Ｓ Ｔ ＝ １ の 場 合 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が 動 作 し て い な く て も 、 Ｉ Ｎ Ｔ ０ ＝ １ の 条 件 で

リ セ ッ ト が か か り ま す 。 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の ク リ ア 制 御 ビ ッ ト （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｌ Ｒ ） を 「 １ 」 に セ ッ ト

し て 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 停 止 （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ＝ ０ ） さ せ る と 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ

端 子 の Ｎ チ ャ ネ ル ト ラ ン ジ ス タ が Ｏ Ｎ し ま す 。 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 使 用 し な い 場 合 は 、

こ の 点 に 留 意 し て プ ロ グ ラ ム を 作 成 し て く だ さ い 。 プ ロ グ ラ ム や 応 用 回 路 に よ っ て は 、 消

費 電 流 が 増 加 す る 場 合 が あ り ま す 。  
 
② マ ス タ 割 り 込 み 許 可 制 御 レ ジ ス タ （ Ｉ Ｅ ）  

詳 細 は 、 『 第 ４ 章  ４ － １ － ４ － １  マ ス タ 割 り 込 み 許 可 制 御 レ ジ ス タ 』 を 参 照 し て く

だ さ い 。  

③ ポ ー ト ７ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｐ ７ ）  
詳 細 は 、 『 第 ３ 章  ３ － ４ － ３ － １  ポ ー ト ７ 制 御 レ ジ ス タ 』 を 参 照 し て く だ さ い 。  
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４ - ６ - ５  ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 使 い 方  

定 期 的 に ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を ク リ ア す る 命 令 が 実 行 さ れ る よ う に プ ロ グ ラ ム を 作 成 し ま

す 。 ま た 、 外 付 け Ｒ Ｃ 回 路 の 時 定 数 が ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を ク リ ア す る 時 間 間 隔 よ り も

大 き く な る よ う に 、 抵 抗 値 Ｒ ， 容 量 値 Ｃ を 選 択 し ま す 。  
 
① ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 初 期 化  

リ セ ッ ト 時 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｗ Ｄ Ｔ ） の 全 ビ ッ ト は リ セ ッ ト さ れ ま す 。 Ｐ

７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 は 「 Ｈ 」 レ ベ ル に 充 電 さ れ て い る 場 合 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ

マ の 動 作 を 開 始 す る 前 に 「 Ｌ 」 レ ベ ル ま で 放 電 し ま す 。 放 電 に 際 し て は 、 内 蔵 の Ｎ チ

ャ ネ ル ト ラ ン ジ ス タ を 使 用 し ま す が 、 Ｏ Ｎ 抵 抗 を 持 っ て い る の で 、 外 付 け の 容 量 値 と

の 時 定 数 だ け の 放 電 時 間 が 必 要 で す 。  
Ｐ ７ の モ ー ド 設 定 レ ジ ス タ Ｐ ７ （ Ｆ Ｅ ５ Ｃ ） の ビ ッ ト ０ ， ４ を ０ ， ０ ま た は １ ， １ に し 、 Ｐ ７ 端 子

ポ ー ト 出 力 を オ ー プ ン と し ま す 。  

・ 放 電 開 始  
Ｗ Ｄ Ｔ に 「 ０ ４ Ｈ 」 を 書 き 込 み 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 の 出 力 Ｎ チ ャ ネ ル ト ラ

ン ジ ス タ を Ｏ Ｎ さ せ 、 コ ン デ ン サ を 放 電 し ま す 。  
・ 「 Ｌ 」 レ ベ ル 確 認  

Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 の デ ー タ 検 出  
Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 の デ ー タ を Ｌ Ｄ 命 令 等 で 読 み 込 み 、 「 ０ 」 が 読 み

込 ま れ れ ば 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 は 「 Ｌ 」 レ ベ ル に な っ て い る と 判 断 し

ま す 。  

② ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 開 始  
( １ )  ビ ッ ト ２ （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｌ Ｒ ） と ビ ッ ト ０ （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ） に 「 １ 」 を 書 き 込 み ま す 。  
( ２ )  暴 走 検 出 で リ セ ッ ト を か け る 場 合 は 、 ビ ッ ト １ （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｒ Ｓ Ｔ ） を 同 時 に 「 １ 」 に し ま

す 。  
( ３ )  Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド と Ｈ Ａ Ｌ Ｔ モ ー ド 時 に ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 を 停 止 す る 場 合

に は 、 ビ ッ ト ４ （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｈ Ｌ Ｔ ） を 同 時 に セ ッ ト し ま す 。  

ビ ッ ト ０ （ Ｗ Ｄ Ｔ Ｒ Ｕ Ｎ ） に 「 １ 」 を 書 き 込 む こ と で 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 機 能 が 働 き 始

め ま す 。 一 度 動 作 が 始 ま る と 、 Ｗ Ｄ Ｔ へ の 書 き 込 み は 禁 止 さ れ 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ

の ク リ ア と Ｗ Ｄ Ｔ の 読 み 出 し の み が 可 能 と な り ま す 。 従 っ て 、 命 令 に よ る 停 止 は で き ま

せ ん 。 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 機 能 が 停 止 す る の は 、 リ セ ッ ト 時 、 ま た は Ｗ Ｄ Ｔ Ｈ Ｌ Ｔ が

セ ッ ト さ れ た 状 態 で Ｈ Ａ Ｌ Ｔ ／ Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド 時 に 入 っ た 場 合 で す 。 こ の 場 合 、 Ｗ Ｄ Ｔ

２ ～ ０ が リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
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③ ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の ク リ ア  
ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が 動 作 を 開 始 す る と 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 に 外 付 け し

た Ｒ Ｃ 回 路 が 充 電 さ れ ま す 。 こ の 端 子 の 電 圧 値 が 「 Ｈ 」 レ ベ ル に 達 す る と 、 ウ ォ ッ チ ド

ッ グ タ イ マ 制 御 レ ジ ス タ （ Ｗ Ｄ Ｔ ） の 設 定 に 従 っ て 、 リ セ ッ ト あ る い は 割 り 込 み が 発 生 し

ま す 。 通 常 の プ ロ グ ラ ム 動 作 を 行 う に は 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 が 「 Ｈ 」 レ ベ

ル に 達 す る 前 に 、 定 期 的 に Ｒ Ｃ 回 路 を 放 電 す る 必 要 が あ り ま す （ ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ

マ の ク リ ア ） 。 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の 動 作 中 に ク リ ア す る に は 、 次 の 命 令 を 実 行 し て く

だ さ い 。  
 

MOV  #55H,WDT 
 

前 述 の 命 令 は 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 の Ｎ チ ャ ネ ル ト ラ ン ジ ス タ を Ｏ Ｎ に し 、

パ ル ス ス ト レ ッ チ ャ 機 能 （ Ｍ Ｏ Ｖ 命 令 実 行 後 も ト ラ ン ジ ス タ が Ｏ Ｎ に な っ て い る ） に よ り 、

最 短 １ ９ ２ ０ ～ 最 長 ２ ０ ４ ８ サ イ ク ル タ イ ム の 間 、 コ ン デ ン サ を 放 電 し ま す 。  

④ 暴 走 検 出  
定 期 的 に 前 述 の 命 令 を 実 行 し な い と 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ が ク リ ア さ れ な い の で 外

付 け Ｒ Ｃ 回 路 が 充 電 さ れ ま す 。 充 電 が 進 み 、 Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 が 「 Ｈ 」 レ

ベ ル に 達 す る と 、 プ ロ グ ラ ム が 暴 走 し た と 判 断 さ れ 、 リ セ ッ ト あ る い は 割 り 込 み が 発 生

し ま す 。 こ の 時 、 暴 走 検 出 フ ラ グ Ｗ Ｄ Ｔ Ｆ Ｌ Ｇ が セ ッ ト さ れ ま す 。  
こ の 場 合 、 Ｗ Ｄ Ｔ Ｒ Ｓ Ｔ が 「 １ 」 で あ れ ば リ セ ッ ト が か か り 、 プ ロ グ ラ ム を ０ ０ ０ ０ Ｈ 番 地 か

ら 再 実 行 し 、 「 ０ 」 で あ れ ば 外 部 割 り 込 み （ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ） を 発 生 し 、 ベ ク タ ア ド レ ス ０ ０ ０ ３ Ｈ

へ プ ロ グ ラ ム の 実 行 が 移 り ま す 。  
 
・ 使 用 上 の 注 意 点  

① Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ モ ー ド を 使 っ て 極 低 消 費 電 力 を 実 現 す る 場 合 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 使

用 し な い か 、 ま た は Ｗ Ｄ Ｔ Ｈ Ｌ Ｔ に 「 １ 」 を 書 き 込 ん で 、 Ｈ Ｏ Ｌ Ｄ 時 に ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ

イ マ の 動 作 を 禁 止 し て お く 必 要 が あ り ま す 。  
ま た 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ を 使 用 し な い 時 は 、 必 ず Ｗ Ｄ Ｔ Ｃ Ｌ Ｒ を 「 ０ 」 に し て く だ さ

い 。  
② Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 は ２ つ の 入 力 レ ベ ル を 持 っ て お り 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ

マ 回 路 の 入 力 レ ベ ル は 、 ポ ー ト 入 力 や 割 り 込 み 検 出 レ ベ ル に 比 べ て ス レ ッ シ ュ ホ

ー ル ド レ ベ ル が 高 く な っ て い ま す 。  
入 力 レ ベ ル に つ い て は 、 最 新 の 「 半 導 体 ニ ュ ー ズ 」 を 参 照 し て く だ さ い 。  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
図 ４ － ６ － ２   Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 の 構 造 （ Ｐ ７ ０ 設 定 ： プ ル ア ッ プ 抵 抗 Ｏ Ｆ Ｆ ）  

Ｐ７０／ＩＮＴ０ 
／Ｔ０ＬＣＰ

－ 
＋ 

Ｃ 

Ｒ 

高スレッシュホールド

ポート７回路割り込み 

ウォッチドッグタイマ 

ＭＯＶ ＃５５Ｈ，ＷＤＴ（命令） 
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③ レ ジ ス タ Ｐ ７ （ Ｆ Ｅ ５ Ｃ ） の ビ ッ ト ４ ， ０ を ０ ， １ と し て Ｐ ７ ０ ／ Ｉ Ｎ Ｔ ０ ／ Ｔ ０ Ｌ Ｃ Ｐ 端 子 に プ

ル ア ッ プ 抵 抗 を つ け た 場 合 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ で 外 付 け す る 抵 抗 を 省 略 す る こ

と が で き ま す （ 図 ４ － ６ － ３ 参 照 ） 。  
こ の 場 合 、 プ ル ア ッ プ 抵 抗 の 値 は 電 源 電 圧 Ｖ Ｄ Ｄ に よ っ て 変 化 し ま す 。 最 新 の

「 半 導 体 ニ ュ ー ズ 」 で プ ル ア ッ プ 抵 抗 値 を 確 認 し た 上 で 、 ウ ォ ッ チ ド ッ グ タ イ マ の

時 定 数 を 計 算 し て く だ さ い 。  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 ４ － ６ － ３   プ ル ア ッ プ 抵 抗 を 使 用 し た 場 合 の 応 用 回 路  
 
 

－ 
＋ 

Ｃ 

ポート７回路割り込み 

ウォッチドッグタイマ Ｐ７０／ＩＮＴ０
／Ｔ０ＬＣＰ

Ｒ 

ＭＯＶ ＃５５Ｈ，ＷＤＴ（命令） 
Ｐ７０ＤＤＲ（ＦＥ５Ｃビット４） 
Ｐ７０ＤＴ（ＦＥ５Ｃビット０） 

Ｐ７０ＤＴ（ＦＥ５Ｃビット０）

ＨＡＬＴ／ＨＯＬＤ
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５  命 令  

５-１  記 号 の説 明  

本 章 で は 各 命 令 を 個 別 に 説 明 し ま す 。 個 別 説 明 に 先 立 ち 、 本 章 で 使 用 す る 記 号 等

の 説 明 を 行 い ま す 。  

 
＃  ： イ ミ デ ィ エ イ ト ア ド レ ッ シ ン グ で あ る こ と を 示 す 。  
[ ]  ： 間 接 ア ド レ ッ シ ン グ で あ る こ と を 示 す 。  
Ｒ ｎ  ： 間 接 ア ド レ ス 指 定 用 ワ ー ド （ １ ６ ビ ッ ト ） 扱 い レ ジ ス タ 。 Ｒ Ａ Ｍ の ０ 番 地 か ら 最

大 ６ ４ 個 （ １ ２ ８ バ イ ト 分 ） 使 用 可 能 （ ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ ） 。 Ｒ Ａ Ｍ の ｎ ＊ ２ 番 地 を 下

位 ， ｎ ＊ ２ ＋ １ 番 地 を 上 位 と す る １ ６ ビ ッ ト （ Ｌ Ｄ Ｃ Ｗ 命 令 時 は １ ７ ビ ッ ト ） レ ジ ス

タ と な る 。  
ｄ ｓ ｔ  ： 直 接 ア ド レ ッ シ ン グ で あ る こ と 、 お よ び そ の ア ド レ ス そ の も の （ １ ６ ビ ッ ト ） を 示

す 。  
ｂ ｉ ｔ  ： ビ ッ ト 位 置 を 示 す ３ ビ ッ ト （ ０ ≦ ｂ ｉ ｔ ≦ ７ ） デ ー タ 。  
ｉ  ： ８ ビ ッ ト イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ 。  
ｏ ｆ ｆ  ： 間 接 ア ド レ ッ シ ン グ の オ フ セ ッ ト デ ー タ （ 符 号 付 ７ ビ ッ ト ） 。  
ｒ ８ （ １ ２ ）  ： Ｐ Ｃ 相 対 ８ （ １ ２ ） ビ ッ ト ・ ア ド レ ス デ ー タ 。 （ － １ ２ ８ ～ ＋ １ ２ ７ ま た は － ２ ０ ４ ８ ～

＋ ２ ０ ４ ７ バ イ ト 空 間 ）  
ａ １ ７  ： Ｐ Ｃ 絶 対 １ ７ ビ ッ ト ・ ア ド レ ス デ ー タ 。 （ １ ２ ８ Ｋ バ イ ト 空 間 ）  
ｗ ｉ  ： １ ６ ビ ッ ト イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ 。  
ｗ （ ａ ｄ ｒ ）  ： ワ ー ド 扱 い レ ジ ス タ （ ま た は Ｒ Ａ Ｍ ） 。 ａ ｄ ｒ 番 地 が 下 位 バ イ ト を 、 ａ ｄ ｒ ＋ １ が 上

位 バ イ ト を 示 す 。  
＋ ＋ （ ）  ： プ リ イ ン ク リ メ ン ト （ 事 前 に ＋ １ ） 。  
（ ） ＋ ＋  ： ポ ス ト イ ン ク リ メ ン ト （ 事 後 に ＋ １ ） 。  
― ― （ ）  ： プ リ デ ク リ メ ン ト （ 事 前 に － １ ） 。  
（ ） ― ―  ： ポ ス ト デ ク リ メ ン ト （ 事 後 に － １ ） 。  
Ａ  ： Ａ レ ジ ス タ （ ア キ ュ ム レ ー タ ） （ ８ ビ ッ ト 構 成 ） 。 Ｂ レ ジ ス タ と ペ ア （ １ ６ ビ ッ ト ） 使 用

可 。  
Ｂ  ： 汎 用 Ｂ レ ジ ス タ （ ８ ビ ッ ト 構 成 ） 。 Ａ レ ジ ス タ と ペ ア （ １ ６ ビ ッ ト ） 使 用 可 。  
Ｃ  ： 汎 用 Ｃ レ ジ ス タ （ ８ ビ ッ ト 構 成 ） 。 [ Ｒ ｎ ＋ Ｃ （ － １ ２ ８ ～ ＋ １ ２ ７ ） ] ア ド レ ッ シ ン グ

時 使 用 。  
Ｐ Ｃ  ： プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ 。  
Ｓ Ｐ  ： ス タ ッ ク ポ イ ン タ 。  
Ｃ Ｙ  ： キ ャ リ ー フ ラ グ 。  
Ａ Ｃ  ： 補 助 キ ャ リ ー フ ラ グ 。  
Ｏ Ｖ  ： オ ー バ ー フ ロ ー フ ラ グ 。  
Ｐ １  ： Ｐ Ｓ Ｗ （ プ ロ グ ラ ム ス テ ー タ ス ワ ー ド ） の ビ ッ ト １ 。  
Ｒ Ｅ Ｇ ８  ： ア ク セ ス 対 象 と な る レ ジ ス タ の ビ ッ ト ８ （ ９ ビ ッ ト 目 ） 。  
Ｒ Ｅ Ｇ Ｈ ８  ： ア ク セ ス 対 象 と な る ワ ー ド 扱 い レ ジ ス タ の 上 位 バ イ ト に お け る ビ ッ ト ８ （ １ ８ ビ ッ

ト 目 ） 。  
Ｒ Ｅ Ｇ Ｌ ８  ： ア ク セ ス 対 象 と な る ワ ー ド 扱 い レ ジ ス タ の 下 位 バ イ ト に お け る ビ ッ ト ８ （ ９ ビ ッ ト

目 ） 。  
Ｒ Ａ Ｍ ８  ： ア ク セ ス 対 象 と な る Ｒ Ａ Ｍ の ビ ッ ト ８ （ ９ ビ ッ ト 目 ） 。  
Ｒ Ａ Ｍ Ｈ ８  ： ア ク セ ス 対 象 と な る ワ ー ド 扱 い Ｒ Ａ Ｍ の 上 位 バ イ ト に お け る ビ ッ ト ８ （ １ ８ ビ ッ ト

目 ） 。  
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Ｒ Ａ Ｍ Ｌ ８  ： ア ク セ ス 対 象 と な る ワ ー ド 扱 い Ｒ Ａ Ｍ の 下 位 バ イ ト に お け る ビ ッ ト ８ （ ９ ビ ッ ト

目 ） 。  
Ｒ Ｏ Ｍ Ｗ （ （ Ｒ ｎ ） ）  ： Ｒ Ｏ Ｍ 上 の ワ ー ド デ ー タ 。 Ｒ ｎ レ ジ ス タ の 内 容 で 示 さ れ る Ｒ Ｏ Ｍ 番 地 が

下 位 バ イ ト を 、 Ｒ ｎ レ ジ ス タ の 内 容 ＋ １ で 示 さ れ る Ｒ Ｏ Ｍ 番 地 が 上 位

バ イ ト を 示 す 。 Ｒ Ｏ Ｍ ア ク セ ス 時 に 限 り 、 ワ ー ド 扱 い と な る Ｒ ｎ レ ジ ス タ

は １ ７ ビ ッ ト 構 成 と な り 、 １ ２ ８ Ｋ バ イ ト の Ｒ Ｏ Ｍ 空 間 を ア ク セ ス で き る 。

（ Ｌ Ｄ Ｃ Ｗ 命 令 の み ）  
ｅ ｘ ｔ （ ａ ｄ ｒ ） ： ａ ｄ ｒ （ ２ ４ ビ ッ ト ・ ア ド レ ッ シ ン グ ） で 示 さ れ る 外 部 デ ー タ メ モ リ の 内 容 （ ８ ビ ッ ト ） 。

Ｌ Ｄ Ｘ ， Ｓ Ｔ Ｘ の み 。  
＆  ： 論 理 Ａ Ｎ Ｄ 演 算 。  
｜  ： 論 理 Ｏ Ｒ 演 算 。  
＾  ： 論 理 Ｅ Ｏ Ｒ （ 排 他 的 Ｏ Ｒ ） 演 算 。  
ｂ ｉ ｔ ＆ ＆ ｄ ｓ ｔ _ Ｈ  ： デ ー タ を 結 合 し て で き た ８ ビ ッ ト デ ー タ 。 （ ＝ ｂ ｉ ｔ ＊ ２ ０ Ｈ ｜ ｄ ｓ ｔ _ Ｈ  但

し 、 ０ ≦ ｂ ｉ ｔ ≦ ７ ， ０ ≦ ｄ ｓ ｔ _ Ｈ ≦ １ Ｆ Ｈ ） 。 ｂ ｉ ｔ 操 作 ／ 判 定 命 令 に 摘

要 。  
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５ - ２  各 命 令 の個 別 説 明  

 

ＡＤＤ ＃ｉ  ( A D D  i m m e d i a t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 1 0 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0] A1H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を 加 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ

ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A CY AC OV 
 

MOV #55H, A 55H -- -- -- 
ADD #13H 68H 0 0 0 
ADD #0AH 72H 0 1 0 
ADD #0FH 81H 0 1 1 
ADD #80H 01H 1 0 1 
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ＡＤＤ [ Ｒｎ ]  ( A D D  i n d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 1 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] A2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（（Ｒｎ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ

ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

R1 は 02H, 03H 番地 RAM 
0002H 

RAM
0003H

A RAM
0055H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R1 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [R1] 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
ADD [R1] 55H 00H AAH 55H 0 0 1 
ADD [R1] 55H 00H FFH 55H 0 0 0 
ADD [R1] 55H 00H 54H 55H 1 1 0 
ADD [R1] 55H 00H A9H 55H 0 0 1 
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ＡＤＤ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( A D D  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  C  r e g i s t e r )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 1 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] A2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（（Ｒｎ）＋（Ｃ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て

指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 加 算 し 、

そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

R1 は 02H, 03H 番地 C RAM
0002H

RAM
0003H

A RAM
0059H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- -- -- -- -- -- -- 
STW R1 -- 55H 00H 55H -- -- -- -- 
MOV #04H, C 04H 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [R1, C] 04H 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
ADD [R1, C] 04H 55H 00H AAH 55H 0 0 1 
ADD [R1, C] 04H 55H 00H FFH 55H 0 0 0 
ADD [R1, C] 04H 55H 00H 54H 55H 1 1 0 
ADD [R1, C] 04H 55H 00H A9H 55H 0 0 1 
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ＡＤＤ [ｏｆ ｆ ]  ( A D D  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h ｄ ｉ ｓ ｐ ｌ ａ ｃ ｅ ｍ ｅ ｎ ｔ )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 1 0 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] A2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ

れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の

結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

R0 は 00H, 01H 番地 RAM 
0000H 

RAM
0001H

A RAM
0059H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R0 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [04H] 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
ADD [04H] 55H 00H AAH 55H 0 0 1 
ADD [04H] 55H 00H FFH 55H 0 0 0 
ADD [04H] 55H 00H 54H 55H 1 1 0 
ADD [04H] 55H 00H A9H 55H 0 0 1 
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ＡＤＤ ｄｓ ｔ  ( A D D  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [A4H][dst_L(7-0)][i(7-0)] 
: [A5H][dst_L(7-0)][i(7-0)] 
: [A3H][dst_L(7-0)][i(7-0)] 
: [A6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [A6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) A3H-A6H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数 ２ ３ 
サイクル数 １ ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM
0034H

CY AC OV 

MOV #55H, A 55H -- -- -- -- 
ST 34H 55H 55H -- -- -- 
ADD 34H AAH 55H 0 0 1 
ADD 34H FFH 55H 0 0 0 
ADD 34H 54H 55H 1 1 0 
ADD 34H A9H 55H 0 0 1 
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ＡＤＤＬ ｄｓ ｔ  ( A D D  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜ffffH : [A6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) A6H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM
0200H

CY AC OV 

MOV #55H, A 55H -- -- -- -- 
ST 200H 55H 55H -- -- -- 
ADDL 200H AAH 55H 0 0 1 
ADDL 200H FFH 55H 0 0 0 
ADDL 200H 54H 55H 1 1 0 
ADDL 200H A9H 55H 0 0 1 
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ＡＤＤＣ ＃ｉ  ( A D D  i m m e d i a t e  d a t a  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 1 1 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0] B1H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（ＣＹ）＋ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を 加 算 し 、

そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A CY AC OV 
 

MOV #55H, A 55H -- -- -- 
ADD #13H 68H 0 0 0 
ADDC #0AH 72H 0 1 0 
ADDC #0FH 81H 0 1 1 
ADDC #80H 01H 1 0 1 
ADDC #0FH 11H 0 1 0 
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ＡＤＤＣ [Ｒｎ ]  ( A D D  i n d i r e c t  b y t e  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 1 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] B2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（ＣＹ）＋（（Ｒｎ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） と 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て

指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 加 算 し 、

そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

R1 は 02H, 03H 番地 RAM 
0002H 

RAM
0003H

A RAM
0055H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R1 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [R1] 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
ADD [R1] 55H 00H AAH 55H 0 0 1 
ADDC [R1] 55H 00H FFH 55H 0 0 0 
ADDC [R1] 55H 00H 54H 55H 1 1 0 
ADDC [R1] 55H 00H AAH 55H 0 0 1 
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ＡＤＤＣ [Ｒｎ，Ｃ ]   

( A D D  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  C  r e g i s t e r )  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  
 

命令コード [1 0 1 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] B2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（ＣＹ）＋（（Ｒｎ）＋（Ｃ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 ， キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） ， 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス

タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

R1 は 02H, 03H 番地 C RAM
0002H

RAM
0003H

A RAM
0059H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- -- -- -- -- -- -- 
STW R1 -- 55H 00H 55H -- -- -- -- 
MOV #04H, C 04H 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [R1, C] 04H 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
ADD [R1, C] 04H 55H 00H AAH 55H 0 0 1 
ADDC [R1, C] 04H 55H 00H FFH 55H 0 0 0 
ADDC [R1, C] 04H 55H 00H 54H 55H 1 1 0 
ADDC [R1, C] 04H 55H 00H AAH 55H 0 0 1 
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ＡＤＤＣ [ｏ ｆ ｆ ]  ( A D D  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  o f f )  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 1 1 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] B2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（ＣＹ）＋（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 ， キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） ， 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の

演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の

内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

R0 は 00H, 01H 番地 RAM 
0000H 

RAM
0001H

A RAM
0059H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R0 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [04H] 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
ADD [04H] 55H 00H AAH 55H 0 0 1 
ADDC [04H] 55H 00H FFH 55H 0 0 0 
ADDC [04H] 55H 00H 54H 55H 1 1 0 
ADDC [04H] 55H 00H AAH 55H 0 0 1 
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ＡＤＤＣ ｄｓ ｔ  ( A D D  d i r e c t  b y t e  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [B4H][dst_L(7-0)] 
: [B5H][dst_L(7-0)] 
: [B3H][dst_L(7-0)] 
: [B6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [B6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) B3H-B6H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数 ２ ３ 
サイクル数 １  ２  
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（ＣＹ）＋（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 ， キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） ， ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ

Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー

タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM
0034H

CY AC OV 

MOV #55H, A 55H -- -- -- -- 
ST 34H 55H 55H -- -- -- 
ADD 34H AAH 55H 0 0 1 
ADDC 34H FFH 55H 0 0 0 
ADDC 34H 54H 55H 1 1 0 
ADDC 34H AAH 55H 0 0 1 
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ＡＤＤＣＬ ｄｓ ｔ  ( A D D  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜ffffH : [B6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) B6H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（ＣＹ）＋（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 ， キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） ， ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ

Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー

タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM
0200H

CY AC OV 

MOV #55H, A 55H -- -- -- -- 
ST 200H 55H 55H -- -- -- 
ADDL 200H AAH 55H 0 0 1 
ADDCL 200H FFH 55H 0 0 0 
ADDCL 200H 54H 55H 1 1 0 
ADDCL 200H AAH 55H 0 0 1 
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ＡＮＤ ＃ｉ  ( A N D  i m m e d i a t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 1 1 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0] F1H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＆ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） の 論 理 積 を と り 、 そ の 結 果 を ア

キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A 
 

MOV #0FFH, A FFH 
AND #0FAH FAH 
AND #0AFH AAH 
AND #0FH 0AH 
AND #0F0H 00H 
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ＡＮＤ [ Ｒｎ ]  ( A N D  i n d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 1 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] F2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＆（（Ｒｎ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 積 を と り 、 そ の 結 果 を ア キ

ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H, 03H 番地 

RAM 
0002H

RAM 
0003H

A RAM 
0055H

LDW #0055H -- -- 55H -- 
STW R1 55H 00H 55H -- 
MOV #0FCH, [R1] 55H 00H 55H FCH 
AND [R1] 55H 00H 54H FCH 
MOV #0F0H, [R1] 55H 00H 54H F0H 
AND [R1] 55H 00H 50H F0H 
MOV #0FH, [R1] 55H 00H 50H 0FH 
AND [R1] 55H 00H 00H 0FH 
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ＡＮＤ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( A N D  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  C  r e g i s t e r )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 1 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] F2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＆（（Ｒｎ）＋（Ｃ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て

指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 積

を と り 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H, 03H 番地 

C RAM 
0002H

RAM 
0003H

A RAM 
0059H 

LDW #0055H -- -- -- 55H -- 
STW R1 -- 55H 00H 55H -- 
MOV #04H, C 04H 55H 00H 55H -- 
MOV #0FFH, A 04H 55H 00H FFH -- 
MOV #0F0H, [R1, C] 04H 55H 00H FFH F0H 
AND [R1, C] 04H 55H 00H F0H F0H 
MOV #0FH, [R1, C] 04H 55H 00H F0H 0FH 
AND [R1, C] 04H 55H 00H 00H 0FH 
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ＡＮＤ [ｏｆ ｆ ]  ( A N D  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 1 1 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] F2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＆（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定

さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 積 を と り 、

そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H, 01H 番地 

RAM 
0000H

RAM 
0001H

A RAM 
0059H

LDW #0055H -- -- 55H -- 
STW R0 55H 00H 55H -- 
MOV #0FFH, A 55H 00H FFH -- 
MOV #0F0H, [04H] 55H 00H FFH F0H 
AND [04H] 55H 00H F0H F0H 
MOV #0FH, [04H] 55H 00H F0H 0FH 
AND [04H] 55H 00H 00H 0FH 
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ＡＮＤ ｄｓ ｔ  ( A N D  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [F4H][dst_L(7-0)] 
: [F5H][dst_L(7-0)] 
: [F3H][dst_L(7-0)] 
: [F6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [F6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) F3H-F6H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数 ２ ３ 
サイクル数 １  ２  
機能 （Ａ）←（Ａ）＆（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 積 を と り 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し

ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM 
0034H

MOV #0FFH, A FFH -- 
MOV #0FAH, 34H FFH FAH 
AND 34H FAH FAH 
MOV #0AFH, 34H FAH AFH 
AND 34H AAH AFH 
MOV #0F0H, 34H AAH F0H 
AND 34H A0H F0H 
MOV #0FH, 34H A0H 0FH 
AND 34H 00H 0FH 
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ＡＮＤＬ ｄｓ ｔ  ( A N D  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [F6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) F6H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＆（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 積 を と り 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し

ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM 
0200H

MOV #0FFH, A FFH -- 
MOV #0FAH, 200H FFH FAH 
ANDL 200H FAH FAH 
MOV #0AFH, 200H FAH AFH 
ANDL 200H AAH AFH 
MOV #0F0H, 200H AAH F0H 
ANDL 200H A0H F0H 
MOV #0FH, 200H A0H 0FH 
ANDL 200H 00H 0FH 
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ＢＥ ＃ｉ，ｒ８   

( c o m p a r e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  
E q u a l )  

 
命令コード [0 0 0 0 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 01H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 ｉｆ（Ａ）＝ｉ （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３＋ｒ８ ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） と ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比 較 し た デ ー タ が 同

じ 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ

グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 異 な る 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン

タ （ Ｐ Ｃ ） に ３ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。 キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 ア キ ュ ム レ ー

タ （ Ａ ） が イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） よ り 小 さ い 場 合 セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ

ト さ れ ま す 。  
（ Ａ ） ＜ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ Ａ ） ≧ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

 
【 例 】  

  PC 命令ｺｰﾄﾞ A CY
 MOV #02H, A 01F01H 430002H 02H - 
 BE #01H, LA 01F04H 010107H 02H 0 
 BE #03H, LA 01F07H 010304H 02H 1 
 BE #02H, LA 01F0AH 010201H 02H 0 
 NOP  01F0DH 00H   
LA: NOP  01F0EH 00H 02H 0 
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ＢＥ [ Ｒｎ ]，＃ｉ，ｒ８   

( c o m p a r e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  i n d i r e c t  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  
E q u a l )  

 
命令コード [0 0 0 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0][i7i6i5i4i3i2i1i0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 02H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（（Ｒｎ））＝ｉ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８ ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比 較 し た デ ー タ

が 同 じ 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 異 な る 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ

ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ４ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。 キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 間 接 ア ド

レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る 内 容 が イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） よ り 小 さ い 場 合 セ

ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ （ Ｒ ｎ ） ） ＜ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ （ Ｒ ｎ ） ） ≧ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
 
【 例 】  
 
R1 は 02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ CY RAM
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0055H 

 LDW #0055H 01EFAH 475500H - -- -- -- 
 STW R1 01EFDH 970200H - 55H 00H -- 
 MOV #02H, [R1] 01F00H 420202H - 55H 00H 02H 
 BE [R1],#01H,LA 01F03H 02020109H 0 55H 00H 02H 
 BE [R1],#03H,LA 01F07H 02020305H 1 55H 00H 02H 
 BE [R1],#02H,LA 01F0BH 02020201H 0 55H 00H 02H 
 NOP  01F0FH 00H  55H 00H 02H 
LA: NOP  01F10H 00H 0 55H 00H 02H 
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ＢＥ [ Ｒｎ，Ｃ ]，＃ｉ，ｒ８   

( c o m p a r e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  
r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  E q u a l )  

 
命令コード [0 0 0 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0][i7i6i5i4i3i2i1i0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 02H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（（Ｒｎ）＋Ｃ）＝ｉ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８  

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ

Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） の 内 容 を 比

較 し 、 比 較 し た デ ー タ が 同 じ 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ）

に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 異

な る 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ４ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定

さ れ る 内 容 が イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） よ り 小 さ い 場 合 セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ

セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ （ Ｒ ｎ ） ＋ Ｃ ） ＜ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ （ Ｒ ｎ ） ＋ Ｃ ） ≧ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  
 
R1 は 02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ CY RAM
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0059H 

C 

 MOV #04H, C 01EF7H 430204H - -- -- -- 04H 
 LDW #0055H 01EFAH 475500H - -- -- -- 04H 
 STW R1 01EFDH 970200H - 55H 00H -- 04H 
 MOV #02H, [R1, C] 01F00H 420302H - 55H 00H 02H 04H 
 BE [R1, C],#01H,LA 01F03H 02030109H 0 55H 00H 02H 04H 
 BE [R1, C],#03H,LA 01F07H 02030305H 1 55H 00H 02H 04H 
 BE [R1, C],#02H,LA 01F0BH 02030201H 0 55H 00H 02H 04H 
 NOP  01F0FH 00H      
LA: NOP  01F10H 00H 0 55H 00H 02H 04H 
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ＢＥ [ｏ ｆ ｆ ] ，＃ｉ，ｒ８   

( c o m p a r e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  
r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  E q u a l )  

 
命令コード [0 0 0 0 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] 02H

[i7i6i5i4i3i2i1i0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（（Ｒ０）＋ｏｆｆ）＝ｉ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８  

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比

較 し た デ ー タ が 同 じ 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、

そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 異 な る 場 合 、

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ４ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る

内 容 が イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） よ り 小 さ い 場 合 セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ ト

さ れ ま す 。  
（ （ Ｒ ０ ） ＋ ｏ ｆ ｆ ） ＜ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ （ Ｒ ０ ） ＋ ｏ ｆ ｆ ） ≧ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  
 
【 例 】  
 
R0 は 00H, 01H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ CY RAM
0000H

RAM 
0001H 

RAM 
0059H 

 LDW #0055H 01EFAH 475500H - -- -- -- 
 STW R0 01EFDH 970000H - 55H 00H -- 
 MOV #02H, [04H] 01F00H 428402H - 55H 00H 02H 
 BE [04H],#01H,LA 01F03H 02840109H 0 55H 00H 02H 
 BE [04H],#03H,LA 01F07H 02840305H 1 55H 00H 02H 
 BE [04H],#02H,LA 01F0BH 02840201H 0 55H 00H 02H 
 NOP  01F0FH 00H     
LA: NOP  01F10H 00H 0 55H 00H 02H 
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ＢＥ ｄｓ ｔ，ｒ８   

( c o m p a r e  d i r e c t  b y t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  
E q u a l )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [04H][dst_L(7-0)][r8] 
: [05H][dst_L(7-0)][r8] 
: [03H][dst_L(7-0)][r8] 
: [06H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] 
: [06H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] 

(3bytes) 03H-06H
(3bytes) 
(3bytes) 
(4bytes) 
(4bytes) 

バイト数 ３ ４ 
サイクル数 ２  ３  
機能 ｉｆ（Ａ）＝ｄｓｔ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４）＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４） 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比 較 し た デ ー タ が 同 じ 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ）

＋ ３  ｏ ｒ  ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ）

に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 異 な る 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ３  ｏ ｒ  ４ を

加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 が ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る 内 容 よ り 小 さ

い 場 合 セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ Ａ ） ＜ ｄ ｓ ｔ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ Ａ ） ≧ ｄ ｓ ｔ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  
 
【 例 】  

  PC 命令ｺｰﾄﾞ A CY RAM 
0055H 

 MOV #02H, 55H 01F00H 445502H -- - 02H 
 MOV #01H, A 01F03H 430001H 01H - 02H 
 BE 55H, LA 01F06H 04550DH 01H 1 02H 
 MOV #03H, A 01F09H 430003H 03H 1 02H 

 BE 55H, LA 01F0CH 045507H 03H 0 02H 
 MOV #02H, A 01F0FH 430002H 02H 0 02H 

 BE 55H, LA 01F12H 045501H 02H 0 02H 
 NOP  01F15H 00H    
LA: NOP  01F16H 00H 02H 0 02H 
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ＢＥＬ ｄｓ ｔ，ｒ８   

( c o m p a r e  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  
a d d r e s s  i f  E q u a l )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [06H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] (4bytes) 06H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（Ａ）＝ｄｓｔ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比 較 し た デ ー タ が 同 じ 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ）

＋ ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転

送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 異 な る 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ４ を 加 算 し 次

の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 が ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る 内 容 よ り 小 さ

い 場 合 セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ Ａ ） ＜ ｄ ｓ ｔ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ Ａ ） ≧ ｄ ｓ ｔ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

 
【 例 】  

  PC 命令ｺｰﾄﾞ A CY RAM 
0200H 

 MOV #02H, 200H 01EFFH 46000202H -- - 02H 
 MOV #01H, A 01F03H 430001H 01H - 02H 
 BEL 200H, LA 01F06H 0600020FH 01H 1 02H 
 MOV #03H, A 01F0AH 430003H 03H 1 02H 

 BEL 200H, LA 01F0DH 06000208H 03H 0 02H 
 MOV #02H, A 01F11H 430002H 02H 0 02H 

 BEL 200H, LA 01F14H 06000201H 02H 0 02H 
 NOP  01F18H 00H    
LA: NOP  01F19H 00H 02H 0 02H 
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ＢＮ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ， ｒ８  ( B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  d i r e c t  b i t  i s  N e g a t i v e )  

 
 28H～2FH, 38H～3FH, C7H命令コード 
   0H≦dst＜ 100H
fe00H≦dst＜ff00H 
 100H≦dst＜2000H

: [bit][28H][dst_L(7-0)][r8(7-0)] 
: [bit][38H][dst_L(7-0)][r8(7-0)] 
: [C7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H][r8(7-0)] 

(3bytes) 
(3bytes) 
(4bytes) 

バイト数 ３ ４ 
サイクル数 ２  ３  
機能 ｉｆ（ｄｓｔ）．ｂｉｔ＝０  （ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４）＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４） 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 対 し て 、

命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト が リ セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ

ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ３  ｏ ｒ  ４ 回 イ ン ク リ メ ン ト し 、 ｒ ７ ～ ｒ ０ の デ ー タ を Ｐ Ｃ に 加 算 し 、 そ の 結 果

を Ｐ Ｃ に 転 送 し ま す 。 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス

タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 対 し て 、 命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る

場 合 、 Ｐ Ｃ を ３  ｏ ｒ  ４ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 １ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0010H
 MOV #0FEH, 010H 00F1AH 4410FEH FEH
 BN 010H, 0, LA 00F1DH 28103FH FEH
LA: INC 010H 00F5FH 8C10H FFH 
 NOP  00F61H 00H FFH 
 
Ｂ Ｎ 命 令 実 行 時 に ０ ０ １ ０ Ｈ の ビ ッ ト ０ が “ ０ ” な の で 、 ラ ベ ル Ｌ Ａ に 分 岐 し ま す 。  
 
【 例 ２ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ A 
 MOV #001H,A 00F1AH 430001H 01H 
 BN A, 0, LA 00F1DH 38003FH 01H 
 DEC A 00F20H 9B00H 00H 
LA: INC A    
 
Ｂ Ｎ 命 令 実 行 時 に Ａ の ビ ッ ト ０ が “ １ ” な の で 、 次 の 命 令 の 実 行 に 移 り ま す 。  
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ＢＮＭ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ，ｒ８   

( B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  M i d d l e  r a n g e  d i r e c t  b i t  i s  N e g a t i v e )  
 

命令コード  0H≦dst＜2000H : [C7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H][r8(7-0)] (4bytes) C7H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（ｄｓｔ）．ｂｉｔ＝０  （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ １ ２ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 対 し て 、 命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ

０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト が リ セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ４ 回 イ ン ク

リ メ ン ト し 、 ｒ ７ ～ ｒ ０ の デ ー タ を Ｐ Ｃ に 加 算 し 、 そ の 結 果 を Ｐ Ｃ に 転 送 し ま す 。 ｄ ｓ ｔ １ ２ ～

ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 対 し て 、 命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定

さ れ る ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｐ Ｃ を ４ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0010H
 MOV #0FEH, 010H 00F19H 4410FEH FEH
 BNM 010H, 0, LA 00F1CH C710003FH FEH
LA: INC 010H 00F5FH 8C10H FFH 
 NOP  00F61H 00H FFH 
 
Ｂ Ｎ Ｍ 命 令 実 行 時 に ０ ０ １ ０ Ｈ の ビ ッ ト ０ が “ ０ ” な の で 、 ラ ベ ル Ｌ Ａ に 分 岐 し ま す 。  
 
【 例 ２ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0200H
 MOVL #001H,00200H 00F18H 46000201H 01H 
 BNM 00200H, 0, LA 00F1CH C700023FH 01H 
 DECL 00200H 00F20H 9E0002H 00H 
LA: INCL 00200H    
 
Ｂ Ｎ Ｍ 命 令 実 行 時 に ０ ２ ０ ０ Ｈ の ビ ッ ト ０ が “ １ ” な の で 、 次 の 命 令 の 実 行 に 移 り ま す 。
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ＢＮＥ ＃ｉ，ｒ８   

( c o m p a r e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  
N o t  E q u a l )  

 
命令コード [0 0 0 1 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 11H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 ｉｆ（Ａ）≠ｉ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３＋ｒ８ ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） と ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比 較 し た デ ー タ が 異

な る 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ

ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 同 じ 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン

タ （ Ｐ Ｃ ） に ３ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） が イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） よ り 小 さ い 場 合

セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ Ａ ） ＜ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ Ａ ） ≧ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

 
【 例 】  

  PC 命令ｺｰﾄﾞ A CY
 

 MOV #02H, A 01F01H 430002H 02H - 
 BNE #02H, LA 01F04H 110204H 02H 0 

 BNE #03H, LA 01F07H 110301H 02H 1 
 NOP  01F0AH 00H   
LA: NOP  01F0BH 00H 02H 1 
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ＢＮＥ [ Ｒｎ ]，＃ｉ，ｒ８   

( c o m p a r e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  i n d i r e c t  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  
N o t  E q u a l )  

 
命令コード [0 0 0 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0][i7i6i5i4i3i2i1i0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 12H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（（Ｒｎ））≠ｉ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８ ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比 較 し た デ ー タ

が 異 な る 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果

を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 同 じ 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ

ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ４ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。 キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 間 接 ア ド

レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る 内 容 が イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） よ り 小 さ い 場 合 セ

ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ （ Ｒ ｎ ） ） ＜ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ （ Ｒ ｎ ） ） ≧ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
 
【 例 】  
 
R1 は 02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ CY RAM
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0055H 

 LDW #0055H 01EFAH 475500H - -- -- -- 
 STW R1 01EFDH 970200H - 55H 00H -- 
 MOV #02H, [R1] 01F00H 420202H - 55H 00H 02H 
 BNE [R1],#02H,LA 01F03H 12020205H 0 55H 00H 02H 
 BNE [R1],#03H,LA 01F07H 12020301H 1 55H 00H 02H 
 NOP  01F0BH 00H  55H 00H 02H 
LA: NOP  01F0CH 00H 1 55H 00H 02H 
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ＢＮＥ [ Ｒｎ，Ｃ ] ，＃ｉ，ｒ８   

( c o m p a r e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  
r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  N o t  E q u a l )  

 
命令コード [0 0 0 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0][i7i6i5i4i3i2i1i0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 12H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（（Ｒｎ）＋Ｃ）≠ｉ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８  

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ

Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） の 内 容 を 比

較 し 、 比 較 し た デ ー タ が 異 な る 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ

Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が

同 じ 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ４ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定

さ れ る 内 容 が イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） よ り 小 さ い 場 合 セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ

セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ （ Ｒ ｎ ） ＋ Ｃ ） ＜ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ （ Ｒ ｎ ） ＋ Ｃ ） ≧ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  
 
R1 は 02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ CY RAM
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0059H 

C 

 MOV #04H, C 01EF7H 430204H - -- -- -- 04H 
 LDW #0055H 01EFAH 475500H - -- -- -- 04H 
 STW R1 01EFDH 970200H - 55H 00H -- 04H 
 MOV #02H, [R1, C] 01F00H 420302H - 55H 00H 02H 04H 
 BNE [R1, C],#02H,LA 01F03H 02030109H 0 55H 00H 02H 04H 
 BNE [R1, C],#03H,LA 01F07H 02030305H 1 55H 00H 02H 04H 
 NOP  01F0FH 00H      
LA: NOP  01F10H 00H 0 55H 00H 02H 04H 



5-32 

ＢＮＥ [ｏｆ ｆ ] ，＃ｉ，ｒ８   

( c o m p a r e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  
r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  N o t  E q u a l )  

 
命令コード [1 0 1 0 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] 12H

[i7i6i5i4i3i2i1i0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（（Ｒｎ）＋ｏｆｆ）≠ｉ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８  

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比

較 し た デ ー タ が 異 な る 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算

し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 同 じ 場 合 、

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ４ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る

内 容 が イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） よ り 小 さ い 場 合 セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ ト

さ れ ま す 。  
（ （ Ｒ ０ ） ＋ ｏ ｆ ｆ ） ＜ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ （ Ｒ ０ ） ＋ ｏ ｆ ｆ ） ≧ ｉ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  
 
【 例 】  
 
R1 は 00H, 01H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ CY RAM
0000H

RAM 
0001H 

RAM 
0059H 

 LDW #0055H 01EFAH 475500H - -- -- -- 
 STW R0 01EFDH 970000H - 55H 00H -- 
 MOV #02H, [04H] 01F00H 428402H - 55H 00H 02H 
 BNE [04H],#02H,LA 01F03H 12840205H 0 55H 00H 02H 
 BNE [04H],#03H,LA 01F07H 12840301H 1 55H 00H 02H 
 NOP  01F0BH 00H     
LA: NOP  01F0CH 00H 1 55H 00H 02H 
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ＢＮＥ ｄｓ ｔ，ｒ８   

( c o m p a r e  d i r e c t  b y t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  
N o t  E q u a l )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [14H][dst_L(7-0)][r8] 
: [15H][dst_L(7-0)][r8] 
: [13H][dst_L(7-0)][r8] 
: [16H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] 
: [16H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] 

(3bytes) 13H-16H
(3bytes) 
(3bytes) 
(4bytes) 
(4bytes) 

バイト数 ３ ４ 
サイクル数 ２  ３  
機能 ｉｆ（Ａ）≠ｄｓｔ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４）＋ｒ８  

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４） 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比 較 し た デ ー タ が 異 な る 場 合 、 相 対 ア ド レ ス

（ ｒ ） ＋ ３  ｏ ｒ  ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ

Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 同 じ 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ３  ｏ ｒ  ４

を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 が ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る 内 容 よ り 小 さ

い 場 合 セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ Ａ ） ＜ ｄ ｓ ｔ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ Ａ ） ≧ ｄ ｓ ｔ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  
 
【 例 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ A CY RAM 

0055H 
 MOV #02H, 55H 01F00H 445502H -- - 02H 
 MOV #02H, A 01F03H 430002H 02H - 02H 
 BNE 55H, LA 01F06H 145507H 02H 0 02H 
 MOV #01H, A 01F09H 430001H 01H 0 02H 
 BNE 55H, LA 01F0CH 145501H 01H 1 02H 
 NOP  01F0FH 00H    
LA: NOP  01F10H 00H 01H 1 02H 
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ＢＮＥＬ ｄｓ ｔ，ｒ８   

( c o m p a r e  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  
a d d r e s s  i f  N o t  E q u a l )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [16H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] (4bytes) 16H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（Ａ）≠ｄｓｔ（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８  

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 比 較 し 、 比 較 し た デ ー タ が 異 な る 場 合 、 相 対 ア ド レ ス

（ ｒ ） ＋ ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に

転 送 し ま す 。 比 較 し た デ ー タ が 同 じ 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ４ を 加 算 し 次

の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） は 、 ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 が ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る 内 容 よ り 小 さ

い 場 合 セ ッ ト さ れ 、 同 じ か 大 き い 場 合 リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
（ Ａ ） ＜ ｄ ｓ ｔ  ：  Ｃ Ｙ ＝ １  
（ Ａ ） ≧ ｄ ｓ ｔ  ：  Ｃ Ｙ ＝ ０  

 
【 例 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ A CY RAM 

0200H 
 MOV #02H, 200H 01EFFH 46000202H -- - 02H 
 MOV #02H, A 01F03H 430002H 02H - 02H 
 BNEL 200H, LA 01F06H 16000208H 02H 0 02H 
 MOV #01H, A 01F0AH 430001H 01H 0 02H 
 BNEL 200H, LA 01F0DH 16000201H 01H 1 02H 
 NOP  01F11H 00H    
LA: NOP  01F12H 00H 01H 1 02H 
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ＢＰ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ， ｒ８  ( B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  d i r e c t  b i t  i s  P o s i t i v e )  

 
 08H～0FH, 18H～1FH, E7H命令コード 
   0H≦dst＜ 100H
fe00H≦dst＜ff00H 
 100H≦dst＜2000H

: [bit][08H][dst_L(7-0)][r8(7-0)] 
: [bit][18H][dst_L(7-0)][r8(7-0)] 
: [E7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H][r8(7-0)] 

(3bytes) 
(3bytes) 
(4bytes) 

バイト数 ３ ４ 
サイクル数 ２  ３  
機能 ｉｆ（ｄｓｔ）．ｂｉｔ＝１  （ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４）＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４） 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 対 し て 、

命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ

ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ３  ｏ ｒ  ４ 回 イ ン ク リ メ ン ト し 、 ｒ ７ ～ ｒ ０ の デ ー タ を Ｐ Ｃ に 加 算 し 、 そ の 結 果 を

Ｐ Ｃ に 転 送 し ま す 。 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 対 し て 、 命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト が リ セ ッ ト さ れ て い る

場 合 、 Ｐ Ｃ を ３  ｏ ｒ  ４ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 １ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0010H
 MOV #001H, 010H 00F1AH 441001H 01H 
 BP 010H, 0, LA 00F1DH 08103FH 01H 
LA: INC 010H 00F5FH 8C10H 02H 
 NOP  00F61H 00H 02H 
 
Ｂ Ｐ 命 令 実 行 時 に ０ ０ １ ０ Ｈ の ビ ッ ト ０ が “ １ ” な の で 、 ラ ベ ル Ｌ Ａ に 分 岐 し ま す 。  
 
【 例 ２ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ A 
 MOV #080H, A 00F18H 430080H 80H 
 BP A, 0, LA 00F1DH 18003FH 80H 
 DEC A 00F20H 9B00H 7FH 
LA: INC A    
 
Ｂ Ｐ 命 令 実 行 時 に Ａ の ビ ッ ト ０ が “ ０ ” な の で 、 次 の 命 令 の 実 行 に 移 り ま す 。  
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ＢＰＭ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ，ｒ８   

( B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  M i d d l e  r a n g e  d i r e c t  b i t  i s  P o s i t i v e )  
 

命令コード  0H≦dst＜2000H : [E7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H][r8(7-0)] (4bytes) E7H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（ｄｓｔ）．ｂｉｔ＝１  （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ １ ２ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 対 し て 、 命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ

０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ４ 回 イ ン ク リ

メ ン ト し 、 ｒ ７ ～ ｒ ０ の デ ー タ を Ｐ Ｃ に 加 算 し 、 そ の 結 果 を Ｐ Ｃ に 転 送 し ま す 。 ｄ ｓ ｔ １ ２ ～ ｄ

ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 対 し て 、 命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ

れ る ビ ッ ト が リ セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｐ Ｃ を ４ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0010H
 MOV #001H, 010H 00F19H 441001H 01H 
 BPM 010H, 0, LA 00F1CH E710003FH 01H 
LA: INC 010H 00F5FH 8C10H 02H 
 NOP  00F61H 00H 02H 
 
Ｂ Ｐ Ｍ 命 令 実 行 時 に ０ ０ １ ０ Ｈ の ビ ッ ト ０ が “ １ ” な の で 、 ラ ベ ル Ｌ Ａ に 分 岐 し ま す 。  
 
【 例 ２ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0200H
 MOVL #080H,00200H 00F18H 46000280H 80H 
 BPM 00200H, 0, LA 00F1CH E700023FH 80H 
 DECL 00200H 00F20H 9E0002H 7FH 
LA: INCL 00200H    
 
Ｂ Ｐ Ｍ 命 令 実 行 時 に ０ ２ ０ ０ Ｈ の ビ ッ ト ０ が “ ０ ” な の で 、 次 の 命 令 の 実 行 に 移 り ま す 。
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ＢＰＣ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ，ｒ８   

( B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  a n d  C l e a r  b i t  i f  m i d d l e  r a n g e  d i r e c t  b i t  i s  
P o s i t i v e )  

 
命令コード  0H≦dst＜2000H : [A7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H][r8(7-0)] (4bytes) A7H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ（ｄｓｔ）．ｂｉｔ＝１ 

 （ｄｓｔ）．ｂｉｔ←０， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８ 
ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 

影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ １ ２ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 対 し て 、 命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ

０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト が セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 そ の ビ ッ ト を リ セ ッ ト し た 後 、 プ ロ グ ラ ム

カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ４ 回 イ ン ク リ メ ン ト し 、 ｒ ７ ～ ｒ ０ の デ ー タ を Ｐ Ｃ に 加 算 し 、 そ の 結 果 を Ｐ

Ｃ に 転 送 し ま す 。 ｄ ｓ ｔ １ ２ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 対 し て 、 命 令 コ

ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト が リ セ ッ ト さ れ て い る 場 合 、 Ｐ Ｃ を ４ 回 イ ン ク リ メ

ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0010H
 MOV #003H, 010H 00F19H 441003H 03H 
 BPC 010H, 0, LA 00F1CH A710003FH 02H 
LA: INC 010H 00F5FH 8C10H 03H 
 NOP  00F61H 00H 03H 
 
Ｂ Ｐ Ｃ 命 令 実 行 時 に ０ ０ １ ０ Ｈ の ビ ッ ト ０ が “ １ ” な の で 、 リ セ ッ ト し 、 ラ ベ ル Ｌ Ａ に 分 岐 し ま

す 。  
 
【 例 ２ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0200H
 MOVL #080H,00200H 00F18H 46000280H 80H 
 BPC 00200H, 0, LA 00F1CH A700023FH 80H 
 DECL 00200H 00F20H 9E0002H 7FH 
LA: INCL 00200H    
 
Ｂ Ｐ Ｃ 命 令 実 行 時 に ０ ２ ０ ０ Ｈ の ビ ッ ト ０ が “ ０ ” な の で 、 次 の 命 令 の 実 行 に 移 り ま す 。  
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ＢＲ ｒ１２  ( B R a n c h  r e l a t i v e  a d d r e s s )  

 
命令コード [0 1 1 r11 1 r10r9r8][r7r6r5r4r3r2r1r0] 68H～6FH,78H～7FH
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２＋ｒ１２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。 後 に 、 ｒ １ １ ～ ｒ ０ の デ ー タ を Ｐ Ｃ に

加 算 し 、 そ の 結 果 を Ｐ Ｃ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ ０ Ｆ ５ Ｆ Ｈ で す 。  
 PC 

 
命令ｺｰﾄﾞ 

 NOP  00F1CH 00H 
 NOP  00F1DH 00H 
 BR LA 00F1EH 683FH 
LA: INC A 00F5FH 8B00H 
 ROR  00F61H C0H 
 
【 例 ２ 】  

ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ １ Ｆ ０ Ｅ Ｈ で す 。  
 PC 

 
命令ｺｰﾄﾞ 

 NOP  01F0CH 00H 
 NOP  01F0DH 00H 
LA: INC A 01F0EH 8B00H 
 ROR  01F10H C0H 
 NOP  01F11H 00H 
 NOP  01F12H 00H 
 BR LA 01F13H 7FF9H 
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ＢＺ ｒ８  ( B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  a c c u m u l a t o r  i s  Z e r o )  

 
命令コード [1 0 0 0 1 0 0 1][r7r6r5r4r3r2r1r0] 89H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 ｉｆ（Ａ）＝０ （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２＋ｒ８ ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 が ０ の 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ２ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ

Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 ア キ ュ ム レ ー タ

（ Ａ ） の 内 容 が ０ で な い 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ２ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行

し ま す 。  
 
【 例 】  

  PC 命令ｺｰﾄﾞ A 
 MOV #01H, A 01F00H 430001H 01H 
 BZ LA 01F03H 8905H 01H 
 DEC A 01F05H 9B00H 00H 
 BZ LA 01F07H 8901H 00H 
 NOP  01F09H 00H  
LA: NOP  01F0AH 00H 00H 
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ＢＺＷ ｒ８  ( B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  W o r d  d a t a ( B A )  i s  Z e r o )  

 
命令コード [0 1 0 0 0 0 0 1][r7r6r5r4r3r2r1r0] 41H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 ｉｆ（ＢＡ）＝００００Ｈ （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２＋ｒ８ ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） と Ｂ レ ジ ス タ の 内 容 が ０ の 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ２ を プ ロ グ ラ ム

カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 ア キ ュ

ム レ ー タ （ Ａ ） と Ｂ レ ジ ス タ の 内 容 が ０ で な い 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ２ を 加

算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
 

【 例 】  
  PC 命令ｺｰﾄﾞ A B 
 LDW #0001H 01F00H 470100H 01H 00H 
 STW A 01F03H 9700FEH 01H 00H 
 BZW LA 01F06H 4104H 01H 00H 
 DEC A 01F08H 9B00H 00H 00H 
 BZW LA 01F0AH 4100H 00H 00H 
LA: NOP  01F0CH 00H 00H 00H 
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ＢＮＺ ｒ８  ( B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  a c c u m u l a t o r  i s  N o t  Z e r o )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 1][r7r6r5r4r3r2r1r0] 99H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 ｉｆ（Ａ）≠０ （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２＋ｒ８ ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 が ０ で な い 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ２ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン

タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 ア キ ュ ム レ ー

タ （ Ａ ） の 内 容 が ０ の 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ２ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し

ま す 。  
 
【 例 】  

  PC 命令ｺｰﾄﾞ A 
 MOV #00H, A 01F00H 430000H 00H 
 BNZ LA 01F03H 9905H 00H 
 DEC A 01F05H 9B00H FFH 
 BNZ LA 01F07H 9901H FFH 
 NOP  01F09H 00H  
LA: NOP  01F0AH 00H FFH 
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ＢＮＺＷ ｒ８  ( B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  W o r d  d a t a ( B A )  i s  N o t  Z e r o )  

 
命令コード [0 1 0 1 0 0 0 1][r7r6r5r4r3r2r1r0] 51H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 ｉｆ（ＢＡ）≠００００Ｈ （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２＋ｒ８ ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） と Ｂ レ ジ ス タ の 内 容 が ０ で な い 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ２ を プ ロ グ

ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 ア

キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） と Ｂ レ ジ ス タ の 内 容 が ０ の 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ２ を 加 算

し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
 
【 例 】  

  PC 命令ｺｰﾄﾞ A B 
 LDW #0000H 01F00H 470000H 00H 00H 
 STW A 01F03H 9700FEH 00H 00H 
 BNZW LA 01F06H 5104H 00H 00H 
 DEC A 01F08H 9B00H FFH 00H 
 BNZW LA 01F0AH 5100H FFH 00H 
LA: NOP  01F0CH 00H FFH 00H 
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ＣＡＬＬ ａ１７  ( C A L L  a b s o l u t e  a d d r e s s )  

 
命令コード [0 0 1 1 0 0 0 a16][a7a6a5a4a3a2a1a0][a15a14a13a12a11a10a9a8] 30H,31H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 ｗ（＋＋（ＳＰ））←（ＰＣ）， ＋＋（ＳＰ）， （ＰＣ）←ａ１７ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭＨ８←ＰＣ（ｂｉｔ１６）， ＲＡＭＬ８←ＢＮＫ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を イ ン ク リ メ ン ト し 、 Ｃ Ａ Ｌ Ｌ 命 令 の 次 の 命 令 番 地 （ 戻 り 番 地 ） を

Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 格 納 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を イ ン ク リ メ ン ト し ま

す 。 最 後 に ａ １ ６ ～ ａ ０ の デ ー タ （ コ ー ル 先 番 地 ） を Ｐ Ｃ に 転 送 し ま す 。 Ｃ Ａ Ｌ Ｌ 命 令 は 、

同 一 バ ン ク （ １ ２ ８ Ｋ ） 内 の 全 Ｒ Ｏ Ｍ ア ド レ ス を 対 象 と す る サ ブ ル ー チ ン コ ー ル 命 令 で

す 。  
プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） の ビ ッ ト １ ６ を 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ）

の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。 ま た 、 バ ン ク フ ラ グ （ Ｂ Ｎ Ｋ ） を Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る

ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ ０ Ｆ ０ Ｅ Ｈ で す 。  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ SP RAM

0021H
RAM 

0020H 
 MOV #01FH, SPL 00FF6H 430A1FH -- -- -- 
 MOV #000H, SPH 00FF9H 430B00H 001FH -- -- 
 CALL LA 00FFCH 300E0FH 0021H 0FH FFH 
LA: INC A 00F0EH 8B00H 0021H 0FH FFH 
 RET  00F10H A0H 001FH 0FH FFH 
 NOP  00FFFH 00H 001FH 0FH FFH 
 
【 例 ２ 】  

ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ １ Ｆ ０ Ｅ Ｈ で す 。  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ SP RAM

0021H
RAM 

0020H 
 MOV #01FH, SPL 00FF7H 430A1FH -- -- -- 
 MOV #000H, SPH 00FFAH 430B00H 001FH -- -- 
 CALL LA 00FFDH 300E1FH 0021H 10H 00H 
LA: INC A 01F0EH 8B00H 0021H 10H 00H 
 RET  01F10H A0H 001FH 10H 00H 
 INC A 01000H 8B00H 001FH 10H 00H 
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ＣＨＧＰ１ ｎ  ( C H a n G e  P s w  b i t 1 ( P 1 )  t o  n )  

 
命令コード [1 1 n 1 1 0 0 1][0 0 0 0 0 1 1 0] D9H,F9H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （ＰＳＷ）．１←ｎ， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  
ｎ ＝ ０ の と き プ ロ グ ラ ム ス テ ー タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） を リ セ ッ ト し 、 ｎ ＝ １ の と き Ｐ １

を セ ッ ト し ま す 。  
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ＣＨＧＰ３ ｎ  ( C H a n G e  P s w  b i t 3 ( L D C B N K )  t o  n )  

 
命令コード [1 1 n 1 1 0 1 1][0 0 0 0 0 1 1 0] DBH,FBH
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （ＰＳＷ）．３←ｎ， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  
ｎ ＝ ０ の と き テ ー ブ ル 参 照 命 令 用 バ ン ク フ ラ グ （ Ｌ Ｄ Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ ） を リ セ ッ ト し 、 ｎ ＝ １ の と き Ｌ Ｄ

Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ を セ ッ ト し ま す 。  
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ＣＬＲ１ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ  ( C L e a R  d i r e c t  b i t )  

 
 C8H～CFH, D8H～DFH, D7H命令コード 
   0H≦dst＜ 100H
fe00H≦dst＜ff00H 
 100H≦dst＜2000H

: [bit][C8H][dst_L(7-0)] 
: [bit][D8H][dst_L(7-0)] 
: [D7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H] 

(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 

バイト数 ２ ３ 
サイクル数 １  ２  
機能 （ｄｓｔ）．ｂｉｔ←０， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 対 し て 、

命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト を リ セ ッ ト し ま す 。 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン

タ （ Ｐ Ｃ ） を ２  ｏ ｒ  ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 １ 】  

 RAM 
0010H 

MOV #001H, 010H 01H 0000 0001B 
CLR1 010H, 0 00H 0000 0000B 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

MOV #001H, A 01H 0000 0001B 
CLR1 A, 0 00H 0000 0000B 
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ＣＬＲ１Ｍ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ  ( C L e a R  M i d d l e  r a n g e  d i r e c t  b i t )  

 
命令コード  0H≦dst＜2000H : [D7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H] (3bytes) D7H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （ｄｓｔ）．ｂｉｔ←０， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ １ ２ ～ ｄ ｓ ｔ ０ （ ０ ≦ ｄ ｓ ｔ ＜ ２ ０ ０ ０ Ｈ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 対 し て 、 命

令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト を リ セ ッ ト し ま す 。 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ

（ Ｐ Ｃ ） を ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 RAM 
0200H 

MOVL #001H, 00200H 01H 0000 0001B 
CLR1M 00200H, 0 00H 0000 0000B 

 
【 例 ２ 】  

 RAM 
037FH 

MOVL #001H, 0037FH 01H 0000 0001B 
CLR1M 0037FH, 0 00H 0000 0000B 
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ＤＢＮＺ [Ｒｎ ]，ｒ８   

( D e c r e m e n t  i n d i r e c t  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  i n d i r e c t  b y t e  i s  
N o t  Z e r o )  

 
命令コード [0 0 1 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 22H
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ――（（Ｒｎ））≠０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ で な い 場 合 、

相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ

ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ の 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ

Ｃ ） に ３ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  
 
R1 は 02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0002H

RAM
0003H

RAM 
0055H 

 LDW #0055H 01EFAH 475500H -- -- -- 
 STW R1 01EFDH 970200H 55H 00H -- 
 MOV #01H, [R1] 01F00H 420201H 55H 00H 01H 
 DBNZ [R1], LA 01F03H 220204H 55H 00H 00H 
 DBNZ [R1], LA 01F06H 220201H 55H 00H FFH 
 NOP  01F09H 00H    
LA: NOP  01F0AH 00H 55H 00H FFH 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
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ＤＢＮＺ [Ｒｎ，Ｃ ] ，ｒ８   

( D e c r e m e n t  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  
i n d i r e c t  b y t e  i s  N o t  Z e r o )  

 
命令コード [0 0 1 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1][r7r6r5r4r3r2r1r0] 22H
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ――（（Ｒｎ）＋Ｃ）≠０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ

Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た

内 容 が ０ で な い 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ

の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ の 場 合 、

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ３ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ ス メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  
 
R1 は 02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0002H

RAM
0003H

RAM 
0059H 

C 

 MOV #04H, C 01EF7H 430204H -- -- -- 04H 
 LDW #0055H 01EFAH 475500H -- -- -- 04H 
 STW R1 01EFDH 970200H 55H 00H -- 04H 
 MOV #01H, [R1,C] 01F00H 420301H 55H 00H 01H 04H 
 DBNZ [R1,C], LA 01F03H 220304H 55H 00H 00H 04H 
 DBNZ [R1,C], LA 01F06H 220301H 55H 00H FFH 04H 
 NOP  01F09H 00H     
LA: NOP  01F0AH 00H 55H 00H FFH 04H 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
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ＤＢＮＺ [ｏ ｆ ｆ ]，ｒ８   

( D e c r e m e n t  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  
i f  i n d i r e c t  b y t e  i s  N o t  Z e r o )  

 
命令コード [0 0 1 0 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 22H
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ――（（Ｒ０）＋ｏｆｆ）≠０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が

０ で な い 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果

を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ の 場 合 、 プ ロ グ

ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ３ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  
 
R0 は 00H, 01H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0000H

RAM
0001H

RAM 
0059H 

 LDW #0055H 01EFAH 475500H -- -- -- 
 STW R0 01EFDH 970000H 55H 00H -- 
 MOV #01H, [04H] 01F00H 428401H 55H 00H 01H 
 DBNZ [04H], LA 01F03H 228404H 55H 00H 00H 
 DBNZ [04H], LA 01F06H 228401H 55H 00H FFH 
 NOP  01F09H 00H    
LA: NOP  01F0AH 00H 55H 00H FFH 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
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ＤＢＮＺ ｄｓ ｔ，ｒ８   

( D e c r e m e n t  d i r e c t  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  d i r e c t  b y t e  i s  N o t  
Z e r o )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [24H][dst_L(7-0)][r8] 
: [25H][dst_L(7-0)][r8] 
: [23H][dst_L(7-0)][r8] 
: [26H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] 
: [26H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] 

(3bytes) 23H-26H
(3bytes) 
(3bytes) 
(4bytes) 
(4bytes) 

バイト数  ３  ４ 
サイクル数  ２  ３ 
機能 ｉｆ――（ｄｓｔ）≠０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４）＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４） 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内

容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ で な い 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３  

ｏ ｒ  ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転

送 し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ の 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ３  ｏ ｒ  ４ を

加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0055H
 MOV #01H, 55H 01F00H 445501H 01H 
 DBNZ 55H, LA 01F03H 245504H 00H 
 DBNZ 55H, LA 01F06H 245501H FFH 
 NOP  01F09H 00H  
LA: NOP  01F0AH 00H FFH 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
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ＤＢＮＺＬ ｄｓ ｔ，ｒ８   

( D e c r e m e n t  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  d i r e c t  
b y t e  i s  N o t  Z e r o )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [26H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] (4bytes) 26H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ――（ｄｓｔ）≠０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内

容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ で な い 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３  

ｏ ｒ  ４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転

送 し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ の 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ３  ｏ ｒ  ４ を

加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0200H
 MOV #01H, 200H 01EFFH 46000201H 01H 
 DBNZL 200H, LA 01F03H 26000205H 00H 
 DBNZL 200H, LA 01F06H 26000201H FFH 
 NOP  01F09H 00H  
LA: NOP  01F0AH 00H FFH 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  



L C 8 7 7 D 0 0  第 ５ 章  

5-53 

ＤＢＺ [ Ｒｎ ]，ｒ８   

( D e c r e m e n t  i n d i r e c t  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  i n d i r e c t  b y t e  i s  
Z e r o )  

 
命令コード [0 0 1 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 32H
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ――（（Ｒｎ））＝０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ の 場 合 、 相

対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン

タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ で な い 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ

Ｃ ） に ３ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  
 
R1 は 02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0002H

RAM
0003H

RAM 
0055H 

 LDW #0055H 01EFAH 475500H -- -- -- 
 STW R1 01EFDH 970200H 55H 00H -- 
 MOV #02H, [R1] 01F00H 420202H 55H 00H 02H 
 DBZ [R1], LA 01F03H 320204H 55H 00H 01H 
 DBZ [R1], LA 01F06H 320201H 55H 00H 00H 
 NOP  01F09H 00H    
LA: NOP  01F0AH 00H 55H 00H 00H 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
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ＤＢＺ [ Ｒｎ，Ｃ ] ，ｒ８   

( D e c r e m e n t  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  
i n d i r e c t  b y t e  i s  Z e r o )  

 
命令コード [0 0 1 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1][r7r6r5r4r3r2r1r0] 32H
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ――（（Ｒｎ）＋Ｃ）＝０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ

Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た

内 容 が ０ の 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結

果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ で な い 場 合 、

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ３ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ ス メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  
 
R1 は 02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0002H

RAM
0003H

RAM 
0059H 

C 

 MOV #04H, C 01EF7H 430204H -- -- -- 04H 
 LDW #0055H 01EFAH 475500H -- -- -- 04H 
 STW R1 01EFDH 970200H 55H 00H -- 04H 
 MOV #02H, [R1,C] 01F00H 420302H 55H 00H 02H 04H 
 DBZ [R1,C], LA 01F03H 320304H 55H 00H 01H 04H 
 DBZ [R1,C], LA 01F06H 320301H 55H 00H 00H 04H 
 NOP  01F09H 00H     
LA: NOP  01F0AH 00H 55H 00H 00H 04H 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
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ＤＢＺ [ｏｆ ｆ ] ，ｒ８   

( D e c r e m e n t  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  
i f  i n d i r e c t  b y t e  i s  Z e r o )  

 
命令コード [0 0 1 1 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0][r7r6r5r4r3r2r1r0] 32H
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ――（（Ｒ０）＋ｏｆｆ）＝０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が

０ の 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ

ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ で な い 場 合 、 プ ロ グ

ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ３ を 加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  
 
R0 は 00H, 01H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0000H

RAM
0001H

RAM 
0059H 

 LDW #0055H 01EFAH 475500H -- -- -- 
 STW R0 01EFDH 970000H 55H 00H -- 
 MOV #02H, [R0] 01F00H 420202H 55H 00H 02H 
 DBZ [04H], LA 01F03H 328404H 55H 00H 01H 
 DBZ [04H], LA 01F06H 328401H 55H 00H 00H 
 NOP  01F09H 00H    
LA: NOP  01F0AH 00H 55H 00H 00H 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
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ＤＢＺ ｄｓ ｔ，ｒ８   

( D e c r e m e n t  d i r e c t  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  d i r e c t  b y t e  i s  
Z e r o )  
 

命令コード 0000H≦dst＜0100H
0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst＜ffffH 

: [34H][dst_L(7-0)][r8] 
: [35H][dst_L(7-0)][r8] 
: [33H][dst_L(7-0)][r8] 
: [36H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] 
: [36H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] 

(3bytes) 33H-36H
(3bytes) 
(3bytes) 
(4bytes) 
(4bytes) 

バイト数  ３  ４ 
サイクル数  ２  ３ 
機能 ｉｆ――（ｄｓｔ）＝０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４）＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４） 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内

容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ の 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ３  ｏ ｒ  

４ を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し

ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ で な い 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ３  ｏ ｒ  ４ を

加 算 し 次 の 命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0055H
 MOV #02H, 55H 01F00H 445502H 02H 
 DBZ 55H, LA 01F03H 345504H 01H 
 DBZ 55H, LA 01F06H 345501H 00H 
 NOP  01F09H 00H  
LA: NOP  01F0AH 00H 00H 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
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ＤＢＺＬ ｄｓ ｔ，ｒ８   

( D e c r e m e n t  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  a n d  B r a n c h  n e a r  r e l a t i v e  a d d r e s s  i f  d i r e c t  
b y t e  i s  Z e r o )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [36H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][r8] (4bytes) 36H
バイト数 ４ 
サイクル数 ３ 
機能 ｉｆ――（ｄｓｔ）＝０（８ビット比較） （ＰＣ）←（ＰＣ）＋４＋ｒ８ 

ｅｌｓｅ（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８（９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内

容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ の 場 合 、 相 対 ア ド レ ス （ ｒ ） ＋ ４ を プ

ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 加 算 し 、 そ の 結 果 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。

デ ク リ メ ン ト さ れ た 内 容 が ０ で な い 場 合 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に ４ を 加 算 し 次 の

命 令 を 実 行 し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

0200H
 MOV #02H, 200H 01EFFH 46000202H 02H 
 DBZL 200H, LA 01F03H 36000205H 01H 
 DBZL 200H, LA 01F07H 36000201H 00H 
 NOP  01F0BH 00H  
LA: NOP  01F0CH 00H 00H 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
「 ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 但 し 、 条 件 判 定 は ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 の ８ ビ ッ ト （ ｂ ｉ ｔ ７

～ ０ ） の み と 行 い ま す 。 ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８

を “ １ ” と し て ９ ビ ッ ト Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ）

に 入 れ ま す 。 よ っ て 、 対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  



5-58 

ＤＥＣ [ Ｒｎ ]  ( D E C r e m e n t  i n d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] 9AH
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ））←（（Ｒｎ））－１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

RAM 
0002H

RAM 
0003H

RAM 
0051H

LDW #0051H -- -- -- 
STW R1 51H 00H -- 
MOV #10H, [R1] 51H 00H 10H 
DEC [R1] 51H 00H 0FH 
DEC [R1] 51H 00H 0EH 
DEC [R1] 51H 00H 0DH 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｄ

Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｄ Ｅ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  
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ＤＥＣ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( D E C r e m e n t  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g i s t e r )  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] 9AH
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ）＋（Ｃ））←（（Ｒｎ）＋（Ｃ））－１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ

Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

C RAM 
0002H

RAM 
0003H

RAM 
0056H 

LDW #0051H -- -- -- -- 
STW R1 -- 51H 00H -- 
MOV #05H, C 05H 51H 00H -- 
MOV #0FFH, [R1, C] 05H 51H 00H FFH 
DEC [R1, C] 05H 51H 00H FEH 
DEC [R1, C] 05H 51H 00H FDH 
DEC [R1, C] 05H 51H 00H FCH 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｄ

Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｄ Ｅ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  



5-60 

ＤＥＣ [ｏｆ ｆ ]  ( D E C r e m e n t  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 1 0][0 off6off5off4off3off2off1off0] 9AH
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒ０）＋ｏｆｆ）←（（Ｒ０）＋ｏｆｆ）－１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を デ ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H,01H 番地 

A RAM 
0000H

RAM 
0001H

RAM 
0056H 

RAM 
004CH 

LDW #0051H 51H -- -- -- -- 
STW R0 51H 51H 00H -- -- 
ST [05H] 51H 51H 00H 51H -- 
ST [-5] 51H 51H 00H 51H 51H 
DEC [05H] 51H 51H 00H 50H 51H 
DEC [-5] 51H 51H 00H 50H 50H 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｄ

Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｄ Ｅ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  
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ＤＥＣ ｄｓ ｔ  ( D E C r e m e n t  d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [9CH][dst_L(7-0)] 
: [9DH][dst_L(7-0)] 
: [9BH][dst_L(7-0)] 
: [9EH][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)]
: [9EH][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)]

(2bytes) 9BH-9EH
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （ｄｓｔ）←（ｄｓｔ）－１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を

デ ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM 
0011H

RAM 
0012H

MOV #050H, A 50H -- -- 
ST 11H 50H 50H -- 
DEC 11H 50H 4FH -- 
ST 12H 50H 4FH 50H 
DEC 12H 50H 4FH 4FH 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｄ

Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｄ Ｅ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  



5-62 

ＤＥＣＬ ｄｓ ｔ  ( D E C r e m e n t  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [9EH][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) 9EH
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （ｄｓｔ）←（ｄｓｔ）－１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＤＥＣ） 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を

デ ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM 
FE12H

RAM 
FE13H

MOV #050H, A 50H -- -- 
ST 0FE12H 50H 50H -- 
DECL 0FE12H 50H 4FH -- 
ST 0FE13H 50H 4FH 50H 
DECL 0FE13H 50H 4FH 4FH 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｄ

Ｅ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ ０ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｄ Ｅ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ ０ ０ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） － １ ＝ ０ Ｆ Ｆ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｄ Ｅ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  
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ＤＥＣＷ ｄｓ ｔ  ( D E C r e m e n t  l o n g  r a n g e  d i r e c t  W o r d )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 1 1 1][dst7dst6dst5dst4dst3dst2dst1dst0] 9FH

[dst15dst14dst13dst12dst11dst10dst9dst8] 
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 ｗ１７（ｄｓｔ）――， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 

ｗ１７（ｄｓｔ）＝[ＲＥＧＨ８（１ｂｉｔ）＋ＲＥＧＨ（８ｂｉｔ）＋ＲＥＧＬ（８ｂｉｔ）]  
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧＨ８， ＲＥＧＬ８←ｎｏｔ｛ＬｏｗＢｙｔｅ－ＣＹ｝ 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ １ ５ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 （ １ ７ ビ ッ ト （ 上 位 ９ ビ ッ ト ＋ 下 位 ８ ビ ッ ト ） ） を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 後 に 、

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
デ ク リ メ ン ト さ れ た ｄ ｓ ｔ １ ５ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ

ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を プ ロ グ ラ ム ス テ ー タ

ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） に 転 送 し ま す 。 ま た 、 下 位 バ イ ト か ら の Ｃ Ｙ の 反 転 を

ｄ ｓ ｔ １ ５ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る

特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 B 
 

A 

MOV #002H, A -- 02H 
MOV #000H, B 00H 02H 
DECW 0FE00H 00H 01H 
DECW 0FE00H 00H 00H 
DECW 0FE00H FFH FFH 
DECW 0FE00H FFH FEH

 
【 例 ２ 】  

 RAM
007FH

RAM
007EH

MOV #002H, 07EH -- 002H
MOV #000H, 07FH 000H 002H
DECW 0007EH 000H 101H
DECW 0007EH 000H 100H
DECW 0007EH 1FFH 0FFH
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ＤＩＶ１６  ( D I V i s i o n  1 6 b i t / 8 b i t = ( 1 6 b i t & 8 b i t ) )  

 
命令コード [0 1 0 0 0 0 0 0][0 0 0 0 0 0 0 0] 40H
バイト数 ２ 
サイクル数 ８ 
機能 ｑｕｏｔｉｅｎｔ（Ｂ）（Ａ）．．．ｒｅｍａｉｎｄｅｒ（Ｃ） 

←（（ＳＰ）－１）（（ＳＰ）－２）／（（ＳＰ）） 
ｉｆ（（ＳＰ）＝００Ｈ） 
｛（ＯＶ）←１， （Ｂ）（Ａ）←０ｆｆｆｆＨ， （Ｃ）←（（ＳＰ）－２）｝｝；ｚｅｒｏ ｄｉｖｉｄｅ 
ｅｌｓｅ ｛（ＯＶ）←０｝， （ＳＰ）←（ＳＰ）－３， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  

影響を受けるフラグ ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） － １ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 （ 上 位 バ イ ト ） と Ｓ

Ｐ － ２ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 下 位 バ イ ト ） で 表 さ れ る １ ６ ビ ッ ト の デ ー タ を Ｓ Ｐ で

指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 で 除 算 し ま す 。 演 算 結 果 の 商 を Ｂ レ ジ ス タ （ Ｂ ） （ 上 位 バ イ

ト ） と ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） （ 下 位 バ イ ト ） に 転 送 し 、 剰 余 を Ｃ レ ジ ス タ （ Ｃ ） に 転 送 し ま す 。

Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 が ０ の 場 合 、 Ｂ と Ａ に は Ｆ Ｆ Ｈ の デ ー タ 、 Ｃ に は Ｓ Ｐ で 指

定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 が 設 定 さ れ 、 オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ （ Ｏ Ｖ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。 一 方 、

Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 が ０ で な い 場 合 、 Ｏ Ｖ は リ セ ッ ト さ れ ま す 。 後 に Ｓ Ｐ を ３

回 デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
【 例 １ 】  

 C B A SP RAM
0022H

RAM 
0021H 

RAM 
0020H 

OV 

MOV #004H, PSW -- -- -- -- -- -- -- 1 
MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- -- -- 1 
MOV #000H, SPH -- -- -- 001FH -- -- -- 1 
PUSH #005H -- -- -- 0020H -- -- 05H 1 
PUSH #079H -- -- -- 0021H -- 79H 05H 1 
PUSH #007H -- -- -- 0022H 07H 79H 05H 1 
DIV16  06H 11H 49H 001FH 07H 79H 05H 0 

 
【 例 ２ 】  

 C B A SP RAM
0022H

RAM 
0021H 

RAM 
0020H 

OV 

MOV #000H, PSW -- -- -- -- -- -- -- 0 
MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- -- -- 0 
MOV #000H, SPH -- -- -- 001FH -- -- -- 0 
PUSH #010H -- -- -- 0020H -- -- 10H 0 
PUSH #007H -- -- -- 0021H -- 07H 10H 0 
PUSH #000H -- -- -- 0022H 00H 07H 10H 0 
DIV16  10H FFH FFH 001FH 00H 07H 10H 1 
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ＤＩＶ２４  ( D I V i s i o n  2 4 b i t / 1 6 b i t = ( 2 4 b i t & 1 6 b i t ) )  

 
命令コード [0 1 0 0 0 0 0 0][1 0 0 0 0 0 0 0] 40H
バイト数 ２ 
サイクル数 １２ 
機能 ｑｕｏｔｉｅｎｔ（Ｃ）（Ｂ）（Ａ）．．．ｒｅｍａｉｎｄｅｒ（（ＳＰ）－３）（（ＳＰ）－４） 

←（（ＳＰ）－２）（（ＳＰ）－３）（（ＳＰ）－４）／（（ＳＰ））（（ＳＰ）－１） 
ｉｆ（（ＳＰ）（（ＳＰ）－１）＝００００Ｈ） 
｛（ＯＶ）←１， （Ｃ）（Ｂ）（Ａ）←０ｆｆｆｆｆｆＨ， 
 （（ＳＰ）－３）（（ＳＰ）－４）は不変（注）｝；ｚｅｒｏ ｄｉｖｉｄｅ 
ｅｌｓｅ｛（ＯＶ）←０｝， （ＳＰ）←（ＳＰ）－３， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  

影響を受けるフラグ ＯＶ， ＲＡＭ８←１ 
（ 注 ） 但 し 、 Ｒ Ａ Ｍ の ビ ッ ト ８ は “ １ ” に な り ま す 。  
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） － ２ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 （ 最 上 位 バ イ ト ）

と Ｓ Ｐ － ３ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 上 位 バ イ ト ） と Ｓ Ｐ － ４ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内

容 （ 下 位 バ イ ト ） で 表 さ れ る ２ ４ ビ ッ ト の デ ー タ を Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 上 位

バ イ ト ） と Ｓ Ｐ － １ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 下 位 バ イ ト ） で 除 算 し ま す 。 演 算 結 果

の 商 を Ｃ レ ジ ス タ （ Ｃ ） （ 最 上 位 バ イ ト ） と Ｂ レ ジ ス タ （ Ｂ ） （ 上 位 バ イ ト ） と ア キ ュ ム レ ー タ

（ Ａ ） （ 下 位 バ イ ト ） に 転 送 し 、 剰 余 を Ｓ Ｐ － ３ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ と Ｓ Ｐ － ４ で 指 定 さ れ

る Ｒ Ａ Ｍ に 転 送 し ま す 。 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 上 位 バ イ ト ） と Ｓ Ｐ － １ で 指 定

さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 下 位 バ イ ト ） が ０ の 場 合 、 Ｃ と Ｂ と Ａ に は Ｆ Ｆ Ｈ の デ ー タ が 設 定 さ

れ 、 オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ （ Ｏ Ｖ ） が セ ッ ト さ れ ま す 。 な お 、 Ｓ Ｐ － ３ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の

内 容 と Ｓ Ｐ － ４ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 は 変 化 し ま せ ん 。 一 方 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る

Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 上 位 バ イ ト ） と Ｓ Ｐ － １ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 下 位 バ イ ト ） が ０ で

な い 場 合 、 Ｏ Ｖ は リ セ ッ ト さ れ ま す 。  
後 に Ｓ Ｐ を ３ 回 デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト

し ま す 。  
 
【 例 】  
 C B A SP RAM

0024H
RAM

0023H
RAM

0022H 
RAM 

0021H 
RAM

0020H
OV

MOV #000H, PSW -- -- -- -- -- -- -- -- -- 0 
MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- -- -- -- -- 0 
MOV #000H, SPH -- -- -- 001FH -- -- -- -- -- 0 
PUSH #000H -- -- -- 0020H -- -- -- -- 00H 0 
PUSH #010H -- -- -- 0021H -- -- -- 10H 00H 0 
PUSH #007H -- -- -- 0022H -- -- 07H 10H 00H 0 
PUSH #000H -- -- -- 0023H -- 00H 07H 10H 00H 0 
PUSH #000H -- -- -- 0024H 00H 00H 07H 10H 00H 0 
DIV24  FFH FFH FFH 0021H 00H 00H 07H 10H 00H 1 
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ＦＡＤＤ ( F u n c t i o n  A D D i t i o n )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][0 0 0 0 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 加 算 し 、

そ の 結 果 を Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ

（ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #061H, A 61H 001FH -- 0 0 0 
PUSH #068H 61H 0020H 68H 0 0 0 
FADD  C9H 001FH 68H 0 0 1 
PUSH #068H C9H 0020H 68H 0 0 1 
FADD  31H 001FH 68H 1 1 0 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #072H, A 72H 001FH -- 0 0 0 
PUSH #095H 72H 0020H 95H 0 0 0 
FADD  07H 001FH 95H 1 0 0 
PUSH #095H 07H 0020H 95H 1 0 0 
FADD  9CH 001FH 95H 0 0 0 
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ＦＡＤＤＣ ( F u n c t i o n  A D D i t i o n  w i t h  C a r r y )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][0 0 0 1 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＋（ＣＹ）＋（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ

Ｍ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後

に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #061H, A 61H 001FH -- 0 0 0 
PUSH #068H 61H 0020H 68H 0 0 0 
FADDC  C9H 001FH 68H 0 0 1 
PUSH #068H C9H 0020H 68H 0 0 1 
FADDC  31H 001FH 68H 1 1 0 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #072H, A 72H 001FH -- 0 0 0 
PUSH #095H 72H 0020H 95H 0 0 0 
FADDC  07H 001FH 95H 1 0 0 
PUSH #095H 07H 0020H 95H 1 0 0 
FADDC  9DH 001FH 95H 0 0 0 
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ＦＡＤＤＷ ( F u n c t i o n  W o r d  A D D i t i o n )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][1 0 0 0 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＢＡ）←（ＢＡ）＋ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ

れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を Ｂ Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、

Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #000H, A -- 00H 001FH -- -- 0 0 0 
MOV #061H, B 61H 00H 001FH -- -- 0 0 0 
PUSH #000H 61H 00H 0020H -- 00H 0 0 0 
PUSH #068H 61H 00H 0021H 68H 00H 0 0 0 
FADDW  C9H 00H 001FH 68H 00H 0 0 1 

 
【 例 ２ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #000H, A -- 00H 001FH -- -- 0 0 0 
MOV #072H, B 72H 00H 001FH -- -- 0 0 0 
PUSH #000H 72H 00H 0020H -- 00H 0 0 0 
PUSH #095H 72H 00H 0021H 95H 00H 0 0 0 
FADDW  07H 00H 001FH 95H 00H 1 0 0 
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ＦＡＤＤＣＷ ( F u n c t i o n  W o r d  A D D i t i o n  w i t h  C a r r y )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][1 0 0 1 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＢＡ）←（ＢＡ）＋（ＣＹ）＋ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） の 内 容 と キ ャ リ ー フ ラ グ

（ Ｃ Ｙ ） と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 加 算 し 、 そ の 結 果 を Ｂ

Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回

イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

CY AC OV 

LDW #6800H 68H 00H 001FH -- -- 0 0 0 
PUSH_BA  68H 00H 0021H 68H 00H 0 0 0 
LDW #6100H 61H 00H 0021H 68H 00H 0 0 0 
FADDCW  C9H 00H 001FH 68H 00H 0 0 1 
SET1 PSW, 7 C9H 00H 001FH 68H 00H 1 0 1 
PUSH #000H C9H 00H 0020H 68H 00H 1 0 1 
PUSH #068H C9H 00H 0021H 68H 00H 1 0 1 
FADDCW  31H 01H 001FH 68H 00H 1 1 0 

 
【 例 ２ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

CY AC OV 

LDW #9500H 95H 00H 001FH -- -- 0 0 0 
PUSH_BA  95H 00H 0021H 95H 00H 0 0 0 
LDW #7200H 72H 00H 0021H 95H 00H 0 0 0 
FADDCW  07H 00H 001FH 95H 00H 1 0 0 
PUSH #000H 07H 00H 0020H 95H 00H 1 0 0 
PUSH #095H 07H 00H 0021H 95H 00H 1 0 0 
FADDCW  9DH 00H 001FH 95H 00H 0 0 0 



5-70 

ＦＡＮＤ ( F u n c t i o n  A N D )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][0 1 0 1 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＆（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 と 論 理 積

を と り 、 そ の 結 果 を Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ

ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

MOV #0FFH, A FFH 001FH -- 
PUSH #055H FFH 0020H 55H 
FAND  55H 001FH 55H 
PUSH #0AAH 55H 0020H AAH
FAND  00H 001FH AAH

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

MOV #0FFH, A FFH 001FH -- 
PUSH #0FEH FFH 0020H FEH
FAND  FEH 001FH FEH
PUSH #0FDH FEH 0020H FDH
FAND  FCH 001FH FDH



L C 8 7 7 D 0 0  第 ５ 章  

5-71 

ＦＡＮＤＷ ( F u n c t i o n  W o r d  A N D )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][1 1 0 1 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＢＡ）←（ＢＡ）＆（ｗ（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ

れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 と 論 理 積 を と り 、 そ の 結 果 を Ｂ Ａ に 転 送 し 、 さ

ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま

す 。  
 
【 例 １ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H, SPH -- -- 001FH -- -- 
PUSH #055H -- -- 0020H -- 55H 
PUSH #055H -- -- 0021H 55H 55H 
MOV #0FFH, A -- FFH 0021H 55H 55H 
MOV #0FFH, B FFH FFH 0021H 55H 55H 
FANDW  55H 55H 001FH 55H 55H 

 
【 例 ２ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H, SPH -- -- 001FH -- -- 
PUSH #0FEH -- -- 0020H -- FEH
PUSH #0FEH -- -- 0021H FEH FEH
MOV #0FFH, A -- FFH 0021H FEH FEH
MOV #0FFH, B FEH FFH 0021H FEH FEH
FANDW  FEH FEH 001FH FEH FEH



5-72 

ＦＮＯＲ ( F u n c t i o n  N O R )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][0 1 0 0 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←ｎｏｔ｛（Ａ）｜（（ＳＰ）――）｝， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 と 論 理 和

を と り 、 そ の 反 転 結 果 を Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ

ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

MOV #000H, A 00H 001FH -- 
PUSH #055H 00H 0020H 55H 
FNOR  AAH 001FH 55H 
PUSH #0AAH AAH 0020H AAH
FNOR  55H 001FH AAH

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

MOV #000H, A 00H 001FH -- 
PUSH #001H 00H 0020H 01H 
FNOR  FEH 001FH 01H 
PUSH #002H FEH 0020H 02H 
FNOR  01H 001FH 02H 
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ＦＮＯＲＷ ( F u n c t i o n  W o r d  N O R )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][1 1 0 0 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＢＡ）←ｎｏｔ｛（ＢＡ）｜ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ

れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 と 論 理 和 を と り 、 そ の 反 転 結 果 を Ｂ Ａ に 転 送

し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン

ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H, SPH -- -- 001FH -- -- 
PUSH #055H -- -- 0020H -- 55H 
PUSH #055H -- -- 0021H 55H 55H 
MOV #000H, A -- 00H 0021H 55H 55H 
MOV #000H, B 00H 00H 0021H 55H 55H 
FNORW  AAH AAH 001FH 55H 55H 

 
【 例 ２ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H, SPH -- -- 001FH -- -- 
PUSH #001H -- -- 0020H -- 01H 
PUSH #001H -- -- 0021H 01H 01H 
MOV #000H, A -- 00H 0021H 01H 01H 
MOV #000H, B 00H 00H 0021H 01H 01H 
FNORW  FEH FEH 001FH 01H 01H 
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ＦＯＲ ( F u n c t i o n  O R )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][0 1 1 0 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）｜（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 と 論 理 和

を と り 、 そ の 結 果 を Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ

ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

MOV #000H, A 00H 001FH -- 
PUSH #055H 00H 0020H 55H 
FOR  55H 001FH 55H 
PUSH #0AAH 55H 0020H AAH
FOR  FFH 001FH AAH

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

MOV #000H, A 00H 001FH -- 
PUSH #001H 00H 0020H 01H 
FOR  01H 001FH 01H 
PUSH #002H 01H 0020H 02H 
FOR  03H 001FH 02H 



L C 8 7 7 D 0 0  第 ５ 章  

5-75 

ＦＯＲＷ ( F u n c t i o n  W o r d  O R )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][1 1 1 0 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＢＡ）←（ＢＡ）｜（ｗ（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ

れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 と 論 理 和 を と り 、 そ の 結 果 を Ｂ Ａ に 転 送 し 、 さ

ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま

す 。  
 
【 例 １ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H, SPH -- -- 001FH -- -- 
PUSH #055H -- -- 0020H -- 55H 
PUSH #055H -- -- 0021H 55H 55H 
MOV #000H, A -- 00H 0021H 55H 55H 
MOV #000H, B 00H 00H 0021H 55H 55H 
FORW  55H 55H 001FH 55H 55H 

 
【 例 ２ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H, SPH -- -- 001FH -- -- 
PUSH #001H -- -- 0020H -- 01H 
PUSH #001H -- -- 0021H 01H 01H 
MOV #000H, A -- 00H 0021H 01H 01H 
MOV #000H, B 00H 00H 0021H 01H 01H 
FORW  01H 01H 001FH 01H 01H 



5-76 

ＦＳＵＢ ( F u n c t i o n  S U B t r a c t i o n )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][0 0 1 0 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 減 算

し 、 そ の 結 果 を Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン

タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #049H, A 49H 001FH -- 0 0 0 
PUSH #068H 49H 0020H 68H 0 0 0 
FSUB  E1H 001FH 68H 1 0 0 
PUSH #068H E1H 0020H 68H 1 0 0 
FSUB  79H 001FH 68H 0 1 1 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #07EH, A 7EH 001FH -- 0 0 0 
PUSH #095H 7EH 0020H 95H 0 0 0 
FSUB  E9H 001FH 95H 1 0 1 
PUSH #095H E9H 0020H 95H 1 0 1 
FSUB  54H 001FH 95H 0 0 0 
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ＦＳＵＢＣ ( F u n c t i o n  S U B t r a c t i o n  w i t h  C a r r y )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][0 0 1 1 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（ＣＹ）－（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。

最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #049H, A 49H 001FH -- 0 0 0 
PUSH #068H 49H 0020H 68H 0 0 0 
FSUBC  E1H 001FH 68H 1 0 0 
PUSH #068H E1H 0020H 68H 1 0 0 
FSUBC  78H 001FH 68H 0 1 1 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #07EH, A 7EH 001FH -- 0 0 0 
PUSH #095H 7EH 0020H 95H 0 0 0 
FSUBC  E9H 001FH 95H 1 0 1 
PUSH #095H E9H 0020H 95H 1 0 1 
FSUBC  53H 001FH 95H 0 0 0 



5-78 

ＦＳＵＢＷ ( F u n c t i o n  W o r d  S U B t r a c t i o n )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][1 0 1 0 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＢＡ）←（ＢＡ）－ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） の 内 容 か ら Ｓ Ｐ で 指 定

さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を Ｂ Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、

Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #000H, A -- 00H 001FH -- -- 0 0 0 
MOV #049H, B 49H 00H 001FH -- -- 0 0 0 
PUSH #000H 49H 00H 0020H -- 00H 0 0 0 
PUSH #068H 49H 00H 0021H 68H 00H 0 0 0 
FSUBW  E1H 00H 001FH 68H 00H 1 0 0 

 
【 例 ２ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #000H, A -- 00H 001FH -- -- 0 0 0 
MOV #07EH, B 7EH 00H 001FH -- -- 0 0 0 
PUSH #000H 7EH 00H 0020H -- 00H 0 0 0 
PUSH #095H 7EH 00H 0021H 95H 00H 0 0 0 
FSUBW  E9H 00H 001FH 95H 00H 1 0 1 
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ＦＳＵＢＣＷ ( F u n c t i o n  W o r d  S U B t r a c t i o n  w i t h  C a r r y )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][1 0 1 1 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＢＡ）←（ＢＡ）－（ＣＹ）－ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） の 内 容 か ら キ ャ リ ー フ ラ

グ （ Ｃ Ｙ ） と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を

Ｂ Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２

回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #000H, A -- 00H 001FH -- -- 0 0 0 
MOV #049H, B 49H 00H 001FH -- -- 0 0 0 
PUSH #000H 49H 00H 0020H -- 00H 0 0 0 
PUSH #068H 49H 00H 0021H 68H 00H 0 0 0 
FSUBCW  E1H 00H 001FH 68H 00H 1 0 0 
PUSH #000H E1H 00H 0020H 68H 00H 1 0 0 
PUSH #068H E1H 00H 0021H 68H 00H 1 0 0 
FSUBCW  78H FFH 001FH 68H 00H 0 1 1 

 
【 例 ２ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

CY AC OV 

MOV #000H, A -- 00H 001FH -- -- 0 0 0 
MOV #07EH, B 7EH 00H 001FH -- -- 0 0 0 
PUSH #000H 7EH 00H 0020H -- 00H 0 0 0 
PUSH #095H 7EH 00H 0021H 95H 00H 0 0 0 
FSUBCW  E9H 00H 001FH 95H 00H 1 0 1 
PUSH #000H E9H 00H 0020H 95H 00H 1 0 1 
PUSH #095H E9H 00H 0021H 95H 00H 1 0 1 
FSUBCW  53H 00H 001FH 95H 00H 0 0 0 



5-80 

ＦＸＯＲ ( F u n c t i o n  e X c l u s i v e  O R )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][0 1 1 1 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）＾（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 と 排 他 的

論 理 和 を と り 、 そ の 結 果 を Ａ に 転 送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ

グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

MOV #000H, A 00H 001FH -- 
PUSH #055H 00H 0020H 55H 
FXOR  55H 001FH 55H 
PUSH #0FFH 55H 0020H FFH 
FXOR  AAH 001FH FFH 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

SP RAM
0020H

MOV #0FFH, A FFH 001FH -- 
PUSH #010H FFH 0020H 10H 
FXOR  EFH 001FH 10H 
PUSH #020H EFH 0020H 20H 
FXOR  CFH 001FH 20H 
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ＦＸＯＲＷ ( F u n c t i o n  W o r d  e X c l u s i v e  O R )  

 
命令コード [1 0 0 1 1 0 0 0][1 1 1 1 0 0 0 0] 98H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＢＡ）←（ＢＡ）＾（ｗ（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） の 内 容 と Ｓ Ｐ で 指 定 さ

れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 と 排 他 的 論 理 和 を と り 、 そ の 結 果 を Ｂ Ａ に 転

送 し 、 さ ら に 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ

メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H, SPH -- -- 001FH -- -- 
PUSH #055H -- -- 0020H -- 55H 
PUSH #055H -- -- 0021H 55H 55H 
MOV #000H, A -- 00H 0021H 55H 55H 
MOV #000H, B 00H 00H 0021H 55H 55H 
FXORW  55H 55H 001FH 55H 55H 

 
【 例 ２ 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H, SPH -- -- 001FH -- -- 
PUSH #010H -- -- 0020H -- 10H 
PUSH #010H -- -- 0021H 10H 10H 
MOV #0FFH, A -- FFH 0021H 10H 10H 
MOV #0FFH, B FFH FFH 0021H 10H 10H 
FXORW  EFH EFH 001FH 10H 10H 
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ＩＮＣ [ Ｒｎ ]  ( I N C r e m e n t  i n d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 0 1 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] 8AH
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ））←（（Ｒｎ））＋１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＩＮＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

RAM 
0002H

RAM 
0003H

RAM 
0051H

LDW #0051H -- -- -- 
STW R1 51H 00H -- 
MOV #10H, [R1] 51H 00H 10H 
INC [R1] 51H 00H 11H 
INC [R1] 51H 00H 12H 
INC [R1] 51H 00H 13H 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｉ

Ｎ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｉ Ｎ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ Ｆ Ｆ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） ＋ １ ＝ ２ ０ ０ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ ０ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｉ Ｎ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  
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ＩＮＣ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( I N C r e m e n t  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g i s t e r )  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 0 1 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] 8AH
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ）＋（Ｃ））←（（Ｒｎ）＋（Ｃ））＋１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＩＮＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ

Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

C RAM 
0002H

RAM 
0003H

RAM 
0056H 

LDW #0051H -- -- -- -- 
STW R1 -- 51H 00H -- 
MOV #05H, C 05H 51H 00H -- 
MOV #0FFH, [R1, C] 05H 51H 00H FFH 
INC [R1, C] 05H 51H 00H 00H 
INC [R1, C] 05H 51H 00H 01H 
INC [R1, C] 05H 51H 00H 02H 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｉ

Ｎ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｉ Ｎ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ Ｆ Ｆ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） ＋ １ ＝ ２ ０ ０ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ ０ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｉ Ｎ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  
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ＩＮＣ [ ｏｆ ｆ ]  ( I N C r e m e n t  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 0 1 0 1 0][0 off6off5off4off3off2off1off0] 8AH
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒ０）＋ｏｆｆ）←（（Ｒ０）＋ｏｆｆ）＋１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＩＮＣ） 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H,01H 番地 

A RAM 
0000H

RAM 
0001H

RAM 
0056H 

RAM 
004CH 

LDW #0051H 51H -- -- -- -- 
STW R0 51H 51H 00H -- -- 
ST [05H] 51H 51H 00H 51H -- 
ST [-5] 51H 51H 00H 51H 51H 
INC [05H] 51H 51H 00H 52H 51H 
INC [-5] 51H 51H 00H 52H 52H 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｉ

Ｎ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｉ Ｎ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ Ｆ Ｆ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） ＋ １ ＝ ２ ０ ０ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ ０ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｉ Ｎ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  
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ＩＮＣ ｄｓ ｔ  ( I N C r e m e n t  d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [8CH][dst_L(7-0)] 
: [8DH][dst_L(7-0)] 
: [8BH][dst_L(7-0)] 
: [8EH][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)]
: [8EH][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)]

(2bytes) 8BH-8EH
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （ｄｓｔ）←（ｄｓｔ）＋１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＩＮＣ） 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を イ

ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM 
0011H

RAM 
0012H

MOV #050H, A 50H -- -- 
ST 11H 50H 50H -- 
INC 11H 50H 51H -- 
ST 12H 50H 51H 50H 
INC 12H 50H 51H 51H 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｉ

Ｎ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｉ Ｎ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ Ｆ Ｆ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） ＋ １ ＝ ２ ０ ０ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ ０ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｉ Ｎ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  
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ＩＮＣＬ ｄｓ ｔ  ( I N C r e m e n t  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [8EH][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) 8EH
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （ｄｓｔ）←（ｄｓｔ）＋１，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ （９ｂｉｔＩＮＣ） 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を イ

ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM 
FE12H

RAM 
FE13H

MOV #050H, A 50H -- -- 
ST 0FE12H 50H 50H -- 
INCL 0FE12H 50H 51H -- 
ST 0FE13H 50H 51H 50H 
INCL 0FE13H 50H 51H 51H 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
ア ド レ ッ シ ン グ 対 象 が ｂ ｉ ｔ ８ が 無 い ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ 等 の 場 合 、 ｂ ｉ ｔ ８ を “ １ ” と し て 「 ９ ビ ッ ト Ｉ

Ｎ Ｃ 処 理 」 を 行 い ま す 。 ま た 、 そ の 結 果 の ｂ ｉ ｔ ８ を Ｐ １ （ Ｐ Ｓ Ｗ の ｂ ｉ ｔ １ ） に 入 れ ま す 。 よ っ て 、

対 象 が “ ０ Ｆ Ｆ Ｈ ” の ８ ビ ッ ト レ ジ ス タ を Ｉ Ｎ Ｃ 処 理 し た 場 合 、  
１ Ｆ Ｆ Ｈ （ ９ ｂ ｉ ｔ ） ＋ １ ＝ ２ ０ ０ Ｈ （ ｂ ｉ ｔ ８ ＝ ０ ）  

と な り 、 対 象 レ ジ ス タ に は “ ０ ０ Ｈ ” ， Ｐ １ に は “ ０ ” が 入 り ま す 。  
こ の こ と か ら 、 対 象 が ８ ビ ッ ト の 場 合 、 Ｉ Ｎ Ｃ の 結 果  

Ｐ １ が “ ０ ” な ら キ ャ リ ー 有 り  
Ｐ １ が “ １ ” な ら キ ャ リ ー 無 し  

と い う こ と に な り ま す 。  
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ＩＮＣＷ ｄｓ ｔ  ( I N C r e m e n t  l o n g  r a n g e  d i r e c t  W o r d  d a t a )  

 
命令コード [1 0 0 0 1 1 1 1][dst7dst6dst5dst4dst3dst2dst1dst0] 8FH

[dst15dst14dst13dst12dst11dst10dst9dst8] 
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 ｗ１７（ｄｓｔ）＋＋， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 

ｗ１７（ｄｓｔ）＝[ＲＥＧＨ８（１ｂｉｔ）＋ＲＥＧＨ（８ｂｉｔ）＋ＲＥＧＬ（８ｂｉｔ）]  
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧＨ８， ＲＥＧＬ８←（ＬｏｗＢｙｔｅ－ＣＹ） 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ １ ５ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 （ １ ７ ビ ッ ト （ 上 位 ９ ビ ッ ト ＋ 下 位 ８ ビ ッ ト ） ） を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。 後 に 、

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
イ ン ク リ メ ン ト さ れ た ｄ ｓ ｔ １ ５ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ

ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を プ ロ グ ラ ム ス テ ー

タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） に 転 送 し ま す 。 ま た 、 下 位 バ イ ト か ら の Ｃ Ｙ を ｄ ｓ ｔ １

５ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 B A 
 

MOV #0FDH, A -- FDH
MOV #0FFH, B FFH FDH
CLR1 PSW, 1 FFH FEH
INCW 0FE00H FFH FEH
INCW 0FE00H FFH FFH 
INCW 0FE00H 00H 00H 
INCW 0FE00H 00H 01H 

 
【 例 ２ 】  

 RAM
007FH

RAM
007EH

MOV #0FDH, 07EH -- 0FDH
MOV #0FFH, 07FH 0FFH 0FDH
CLR1 PSW, 1 0FFH 0FDH
INCW 0007EH 0FFH 0FEH
INCW 0007EH 0FFH 0FFH
INCW 0007EH 100H 100H



5-88 

ＪＭＰ ａ１７  ( J u M P  a b s o l u t e  a d d r e s s )  

 
命令コード [0 0 1 0 0 0 0 a16][a7a6a5a4a3a2a1a0][a15a14a13a12a11a10a9a8] 20H,21H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＰＣ）←ａ１７ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ａ １ ６ ～ ａ ０ の デ ー タ を Ｐ Ｃ に 転 送 し ま す 。 Ｊ Ｍ Ｐ 命 令 は 、 同 一 バ ン ク 内 の 全 Ｒ Ｏ Ｍ ア ド

レ ス に ジ ャ ン プ す る 命 令 で す 。  
 
【 例 １ 】  

ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ ０ Ｆ ０ Ｅ Ｈ で す 。  
 PC 

 
命令ｺｰﾄﾞ 

 NOP  00FFBH 00H 
 NOP  00FFCH 00H 
 JMP LA 00FFDH 200E0FH 
LA: INC A 00F0EH 8B00H 
 ROR  00F10H C0H 
 
【 例 ２ 】  

ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ １ Ｆ ０ Ｅ Ｈ で す 。  
 PC 

 
命令ｺｰﾄﾞ 

 NOP  00FFBH 00H 
 NOP  00FFCH 00H 
 JMP LA 00FFDH 200E1FH 
LA: INC A 01F0EH 8B00H 
 ROR  01F10H C0H 
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ＬＤ ＃ｉ  ( L o a D  i m m e d i a t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 0 0 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0] 81H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A 
 

LD #050H 50H 
LD #051H 51H 
LD #052H 52H 
LD #053H 53H 
LD #054H 54H 



5-90 

ＬＤ [ Ｒｎ ]  ( L o a D  i n d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 0 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] 82H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（（Ｒｎ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

A RAM 
0002H

RAM 
0003H

RAM 
0051H 

LDW #0051H 51H -- -- -- 
STW R1 51H 51H 00H -- 
MOV #0FFH, A FFH 51H 00H -- 
MOV #00H, [R1] FFH 51H 00H 00H 
LD [R1] 00H 51H 00H 00H 
INC [R1] 00H 51H 00H 01H 
LD [R1] 01H 51H 00H 01H 
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ＬＤ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( L o a D  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  C  r e g i s t e r )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 0 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] 82H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（（Ｒｎ）＋（Ｃ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ

Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

A C RAM 
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0056H 

LDW #0051H 51H -- -- -- -- 
STW R1 51H -- 51H 00H -- 
MOV #05H, C 51H 05H 51H 00H -- 
MOV #0FFH, [R1,C] 51H 05H 51H 00H FFH 
LD [R1,C] FFH 05H 51H 00H FFH 
INC [R1,C] FFH 05H 51H 00H 00H 
LD [R1,C] 00H 05H 51H 00H 00H 



5-92 

ＬＤ [ｏ ｆ ｆ ]  ( L o a D  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 0 0 0 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] 82H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H,01H 番地 

A RAM 
0000H

RAM 
0001H

RAM 
0056H 

RAM 
004CH 

LDW #0051H 51H -- -- -- -- 
STW R0 51H 51H 00H -- -- 
MOV #00H, 56H 51H 51H 00H 00H -- 
MOV #88H, 4CH 51H 51H 00H 00H 88H 
LD [05H] 00H 51H 00H 00H 88H 
LD [-5] 88H 51H 00H 00H 88H 
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ＬＤ ｄｓ ｔ  ( L o a D  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [84H][dst_L(7-0)] 
: [85H][dst_L(7-0)] 
: [83H][dst_L(7-0)] 
: [86H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [86H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) 83H-86H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （Ａ）←（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ア

キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM 
0011H

RAM 
0012H

MOV #050H, A 50H -- -- 
MOV #051H, 11H 50H 51H -- 
MOV #052H, 12H 50H 51H 52H 
LD 11H 51H 51H 52H 
LD 12H 52H 51H 52H 



5-94 

ＬＤＬ ｄｓ ｔ  ( L o a D  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [86H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)]  86H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ア

キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM 
0201H

RAM 
0202H

MOV #050H, A 50H -- -- 
MOVL #051H, 0201H 50H 51H -- 
MOVL #052H, 0202H 50H 51H 52H 
LDL 0201H 51H 51H 52H 
LDL 0202H 52H 51H 52H 
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ＬＤＣＷ [Ｒｎ ]  ( L o a D  i n d i r e c t  r o m  C o d e  W o r d  t o  r e g i s t e r  p a i r  B A )  

 
命令コード [1 0 0 0 1 0 0 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] 88H
バイト数 ２ 
サイクル数 ４ 
機能 （ＢＡ）←ＲＯＭｗ（（Ｒｎ））， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

テ ー ブ ル 参 照 命 令 用 バ ン ク フ ラ グ （ Ｌ Ｄ Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ ） に よ っ て 指 定 さ れ る バ ン ク 内 の 全 Ｒ

Ｏ Ｍ デ ー タ を 参 照 す る 命 令 で す 。  
ｎ ５ ～ ｎ ０ に よ っ て 指 定 さ れ る 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ｎ ） の 内 容 （ １ ７ ビ ッ ト （ 上 位

９ ビ ッ ト （ Ｒ ｎ ＋ １ ） ＋ （ 下 位 ８ ビ ッ ト （ Ｒ ｎ ） ） に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド プ ロ グ ラ ム メ モ リ （ Ｒ

Ｏ Ｍ ） の 内 容 を Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） に 転 送 し ま す 。 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ）

を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ＜ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 B A 
 

RAM
0005H

RAM
0004H

CHGP1 0 -- -- -- -- 
MOV #03EH, 004H -- -- -- 03EH
MOV #001H, 005H -- -- 001H 03EH
LDCW [R2] 30H 00H 001H 03EH
MOV #00AH, PSW 30H 00H 001H 03EH
MOV #002H, 005H 30H 00H 102H 03EH
LDCW [R2] EAH 00H 102H 03EH

 
 BNK PC 

 
ROM 

 0 0013EH 00H 
 0 0013FH 30H 
 1 1023EH 00H 
 1 1023FH EAH 
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ＬＤＣＷ [Ｒｎ，Ｃ ]   

( L o a D  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  r o m  C o d e  W o r d  t o  r e g i s t e r  p a i r  B A )  
 

命令コード [1 0 0 0 1 0 0 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] 88H
バイト数 ２ 
サイクル数 ４ 
機能 （ＢＡ）←ＲＯＭｗ（（Ｒｎ）＋（Ｃ））， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

テ ー ブ ル 参 照 命 令 用 バ ン ク フ ラ グ （ Ｌ Ｄ Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ ） に よ っ て 指 定 さ れ る バ ン ク 内 の 全 Ｒ

Ｏ Ｍ デ ー タ を 参 照 す る 命 令 で す 。  
ｎ ５ ～ ｎ ０ に よ っ て 指 定 さ れ る 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ｎ ） の 内 容 （ １ ７ ビ ッ ト （ 上 位

９ ビ ッ ト （ Ｒ ｎ ＋ １ ） ＋ （ 下 位 ８ ビ ッ ト （ Ｒ ｎ ） ） と Ｃ レ ジ ス タ （ Ｃ ） の 内 容 （ 符 号 付 き ８ ビ ッ ト デ

ー タ ） を 加 算 し た 値 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド プ ロ グ ラ ム メ モ リ （ Ｒ Ｏ Ｍ ） の 内 容 を Ｂ Ａ

ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） に 転 送 し ま す 。 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト

し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ＜ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 B A 
 

C RAM
0005H

RAM
0004H

CHGP1 0 -- -- -- -- -- 
MOV #000H, 004H -- -- -- -- 000H
MOV #001H, 005H -- -- -- 001H 000H
MOV #-2, C -- -- FEH 001H 000H
LDCW [R2, C] 30H 00H FEH 001H 000H
MOV #00AH, PSW 30H 00H FEH 001H 000H
MOV #001H, 005H 30H 00H FEH 101H 000H
MOV #000H, C 30H 00H 00H 101H 000H
LDCW [R2, C] EAH 00H 00H 101H 000H

 
 BNK PC 

 
ROM 

 0 000FEH 00H 
 0 000FFH 30H 
 1 10100H 00H 
 1 10101H EAH 
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ＬＤＣＷ [ｏ ｆ ｆ ]   

( L o a D  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  r o m  C o d e  W o r d  t o  r e g i s t e r  p a i r  B A )  
 

命令コード [1 0 0 0 1 0 0 0][1 off7off6off5off4off3off2off1off0] 88H
バイト数 ２ 
サイクル数 ４ 
機能 （ＢＡ）←ＲＯＭｗ（（Ｒ０）＋ｏｆｆ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

テ ー ブ ル 参 照 命 令 用 バ ン ク フ ラ グ （ Ｌ Ｄ Ｃ Ｂ Ｎ Ｋ ） に よ っ て 指 定 さ れ る バ ン ク 内 の 全 Ｒ

Ｏ Ｍ デ ー タ を 参 照 す る 命 令 で す 。  
間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ０ ） の 内 容 （ １ ７ ビ ッ ト （ 上 位 ９ ビ ッ ト （ Ｒ ０ ＋ １ ） ＋ 下 位 ８ ビ

ッ ト （ Ｒ ０ ） と ７ ビ ッ ト 符 号 付 き 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ ｏ ｆ ｆ ） を 加 算 し た 値 に よ っ

て 指 定 さ れ る ワ ー ド プ ロ グ ラ ム メ モ リ （ Ｒ Ｏ Ｍ ） の 内 容 を Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） に 転 送

し ま す 。 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 B A 
 

RAM
0001H

RAM
0000H

CHGP1 0 -- -- -- -- 
MOV #000H, 000H -- -- -- 000H
MOV #001H, 001H -- -- 001H 000H
LDCW [-2] 30H 00H 001H 000H
LDCW [00H] FFH 00H 001H 000H
MOV #00AH, PSW FFH 00H 001H 000H
MOV #001H, 001H FFH 00H 101H 000H
LDCW [-2] 57H 00H 101H 000H
LDCW [00H] EAH 00H 101H 000H

 
 BNK PC 

 
ROM 

 0 000FEH 00H 
 0 000FFH 30H 
 0 00100H 00H 
 0 00101H FFH 
 1 100FEH 00H 
 1 100FFH 57H 
 1 10100H 00H 
 1 10101H EAH 



5-98 

ＬＤＷ ＃ｗｉ  ( L o a D  i m m e d i a t e  W o r d  d a t a  t o  r e g i s t e r  p a i r  B A )  

 
命令コード [0 1 0 0 0 1 1 1][wi_L(7-0)][wi_H(7-0)] 47H
バイト数 ３ 
サイクル数 １ 
機能 （ＢＡ）←ｗｉ， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｗ ｉ ） の 下 位 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 、 上 位 を Ｂ レ ジ ス タ に 転 送 し

ま す 。  
 
【 例 】  
 A 

 
B 

 LDW #01234H 34H 12H 
 LDW #04321H 21H 43H 
 LDW #0FF00H 00H FFH
 LDW #000FFH FFH 00H 
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ＬＤＷ [ Ｒｎ ]  ( L o a D  i n d i r e c t  W o r d  d a t a  t o  r e g i s t e r  p a i r  B A )  

 
命令コード [0 0 0 0 0 1 1 1][0 n5n4n3n2n1n0 0] 07H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ ｏｒ ３ （fe00H-ffffH） 
機能 （ＢＡ）←ｗ（（Ｒｎ））， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧＨ８ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊

機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 の 下 位 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 、 上 位 を Ｂ レ ジ ス タ に 転

送 し ま す 。  
指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転

送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  
R1 は 
02H,03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0002H

RAM
0003H

RAM
0055H

RAM
0056H

A B 

LDW #0055H 01EFBH 475500H -- -- -- -- 55H 00H 
STW R1 01EFEH 970200H 55H 00H -- -- 55H 00H 
LDW #1234H 01F01H 473412H 55H 00H -- -- 34H 12H 
STW [R1] 01F04H 1702H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 
LDW #5678H 01F06H 477856H 55H 00H 34H 12H 78H 56H 
LDW [R1] 01F09H 0702H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 
NOP  01F0BH 00H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
Ｌ Ｄ Ｗ 命 令 で Ｂ Ａ → Ｂ Ａ を 行 っ た 場 合 、 結 果 と し て Ｂ レ ジ ス タ は 「 Ｆ Ｆ Ｈ 」 に 、 Ａ レ ジ ス タ は

不 定 と な り ま す 。 注 意 し て く だ さ い 。  
例 ）  Ｌ Ｄ Ｗ  

Ｓ Ｔ Ｗ  
Ｌ Ｄ Ｗ  

＃ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ  
Ｒ ５  
[ Ｒ ５ ]  

 
 
イ ン ダ イ レ ク ト で の Ｂ Ａ 指 定  
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ＬＤＷ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( L o a D  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  W o r d  d a t a  t o  r e g i s t e r  p a i r  B A )  

 
命令コード [0 0 0 0 0 1 1 1][0 n5n4n3n2n1n0 1] 07H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ ｏｒ ３ （fe00H-ffffH） 
機能 （ＢＡ）←ｗ（（Ｒｎ）＋（Ｃ））， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧＨ８ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ

Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 の 下 位 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 、 上

位 を Ｂ レ ジ ス タ に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転

送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ ス メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  
R1 は 
02H,03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0002H

RAM
0003H

RAM
0059H

RAM
005AH

A B C 

MOV #04H, C 01EF8H 430204H -- -- -- -- -- -- 04H
LDW #0055H 01EFBH 475500H -- -- -- -- 55H 00H 04H
STW R1 01EFEH 970200H 55H 00H -- -- 55H 00H 04H
LDW #1234H 01F01H 473412H 55H 00H -- -- 34H 12H 04H
STW [R1, C] 01F04H 1703H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 04H
LDW #5678H 01F06H 477856H 55H 00H 34H 12H 78H 56H 04H
LDW [R1, C] 01F09H 0703H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 04H
NOP  01F0BH 00H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 04H
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
Ｌ Ｄ Ｗ 命 令 で Ｂ Ａ → Ｂ Ａ を 行 っ た 場 合 、 結 果 と し て Ｂ レ ジ ス タ は 「 Ｆ Ｆ Ｈ 」 に 、 Ａ レ ジ ス タ は

不 定 と な り ま す 。 注 意 し て く だ さ い 。  
例 ）  Ｍ Ｏ Ｖ  

Ｌ Ｄ Ｗ  
Ｓ Ｔ Ｗ  
Ｌ Ｄ Ｗ  

＃ ０ ０ Ｈ ， Ｃ  
＃ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ  
Ｒ ５  
[ Ｒ ５ ， Ｃ ]  

 
 
 
イ ン ダ イ レ ク ト で の Ｂ Ａ 指 定  
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ＬＤＷ [ｏｆ ｆ ]   

( L o a D  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  W o r d  d a t a  t o  r e g i s t e r  p a i r  B A )  
 

命令コード [0 0 0 0 0 1 1 1][1 off6off5off4off3off2off1off0] 07H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ ｏｒ ３ （fe00H-ffffH） 
機能 （ＢＡ）←ｗ（（Ｒ０）＋ｏｆｆ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧＨ８ 
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ

Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 の 下 位 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 、 上 位

を Ｂ レ ジ ス タ に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転

送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  
R0 は 
00H,01H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0000H

RAM
0001H

RAM
0059H

RAM
005AH

A B 

LDW #0055H 01EFBH 475500H -- -- -- -- 55H 00H 
STW R0 01EFEH 970000H 55H 00H -- -- 55H 00H 
LDW #1234H 01F01H 473412H 55H 00H -- -- 34H 12H 
STW [04H] 01F04H 1784H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 
LDW #5678H 01F06H 477856H 55H 00H 34H 12H 78H 56H 
LDW [04H] 01F09H 0784H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 
NOP  01F0BH 00H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
Ｌ Ｄ Ｗ 命 令 で Ｂ Ａ → Ｂ Ａ を 行 っ た 場 合 、 結 果 と し て Ｂ レ ジ ス タ は 「 Ｆ Ｆ Ｈ 」 に 、 Ａ レ ジ ス タ は

不 定 と な り ま す 。 注 意 し て く だ さ い 。  
例 ）  Ｌ Ｄ Ｗ  

Ｓ Ｔ Ｗ  
Ｌ Ｄ Ｗ  

＃ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ  
Ｒ ０  
[ ０ ０ Ｈ ]  

 
 
イ ン ダ イ レ ク ト で の Ｂ Ａ 指 定  
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ＬＤＷ ｄｓ ｔ  ( L o a D  l o n g  r a n g e  d i r e c t  W o r d  d a t a  t o  r e g i s t e r  p a i r  B A )  

 
命令コード [1 0 0 0 0 1 1 1][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 87H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ ｏｒ ３ （fe00H-ffffH） 
機能 （ＢＡ）←ｗ（ｄｓｔ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＥＧＨ８ 
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内

容 の 下 位 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 、 上 位 を Ｂ レ ジ ス タ に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ に 転

送 し ま す 。  
 
【 例 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

00C0H
RAM

00C1H
RAM

FE12H
RAM

FE13H
A B 

LDW #1234H 01EFBH 473412H -- -- -- -- 34H 12H 
STW 00C0H 01EFEH 97C000H 34H 12H -- -- 34H 12H 
LDW #5678H 01F01H 477856H 34H 12H -- -- 78H 56H 
STW 0FE12H 01F04H 9712FEH 34H 12H 78H 56H 78H 56H 
LDW 00C0H 01F07H 87C000H 34H 12H 78H 56H 34H 12H 
LDW 0FE12H 01F0AH 8712FEH 34H 12H 78H 56H 78H 56H 
NOP  01F0DH 00H 34H 12H 78H 56H 78H 56H 
 

＜ 注 意 事 項 ＞  
Ｌ Ｄ Ｗ 命 令 で Ｂ Ａ → Ｂ Ａ を 行 っ た 場 合 、 結 果 と し て Ｂ レ ジ ス タ は 「 Ｆ Ｆ Ｈ 」 に 、 Ａ レ ジ ス タ は

不 定 と な り ま す 。 注 意 し て く だ さ い 。  
例 ）  Ｌ Ｄ Ｗ  ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ  ダ イ レ ク ト Ｂ Ａ 指 定  
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ＬＤＸ [ Ｒｎ ]  ( L o a D  i n d i r e c t  e X t e r n a l  m e m o r y  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [0 1 1 1 0 0 0 1][0 n5n4n3n2n1n0 0] 71H
バイト数 ２ 
サイクル数 ４ 
機能 （Ａ）←ｅｘｔ（（Ｒｎ）＋（Ｂ）＊１００００Ｈ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｎ ５ ～ ｎ ０ に よ っ て 指 定 さ れ る 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ｎ ） の 内 容 と Ｂ レ ジ ス タ （ Ｂ ）

の 内 容 を １ ６ ビ ッ ト 左 シ フ ト 内 容 を 加 算 し た 値 に よ っ て 指 定 さ れ る 外 部 メ モ リ （ Ｅ Ｘ Ｔ  

Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 １ 】  

 A 
 

B RAM
0005H

RAM
0004H

EXT RAM 
200100H

MOV #000H, 004H -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 005H -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 01H 00H -- 
STX [R2] FDH 20H 01H 00H FDH 
LDX [R2] FDH 20H 01H 00H FDH 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

B RAM
0007H

RAM
0006H

EXT RAM 
20017FH

MOV #07FH, 006H -- -- -- 7FH -- 
MOV #001H, 007H -- -- 01H 7FH -- 
MOV #020H, B -- 20H 01H 7FH -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 01H 7FH -- 
STX [R3] FDH 20H 01H 7FH FDH 
LDX [R3] FDH 20H 01H 7FH FDH 



5-104 

ＬＤＸ [ Ｒｎ，Ｃ ]   

( L o a D  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  e X t e r n a l  m e m o r y  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  
 

命令コード [0 1 1 1 0 0 0 1][0 n5n4n3n2n1n0 1] 71H
バイト数 ２ 
サイクル数 ４ 
機能 （Ａ）←ｅｘｔ（（Ｒｎ）＋（Ｃ）＋（Ｂ）＊１００００Ｈ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｎ ５ ～ ｎ ０ に よ っ て 指 定 さ れ る 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ｎ ） の 内 容 と Ｃ レ ジ ス タ （ Ｃ ）

の 内 容 と Ｂ レ ジ ス タ （ Ｂ ） の 内 容 を １ ６ ビ ッ ト 左 シ フ ト し た 内 容 を 加 算 し た 値 に よ っ て 指

定 さ れ る 外 部 メ モ リ （ Ｅ Ｘ Ｔ  Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ ス メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ＜ １ ２ ７ ）  

 
【 例 １ 】  

 A 
 

B C RAM
0005H

RAM
0004H

EXT RAM 
20013FH 

MOV #000H, 004H -- -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 005H -- -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H -- 01H 00H -- 
MOV #03FH, C -- 20H 3FH 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 3FH 01H 00H -- 
STX [R2, C] FDH 20H 3FH 01H 00H FDH 
LDX [R2, C] FDH 20H 3FH 01H 00H FDH 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

B C RAM
0007H

RAM
0006H

EXT RAM 
2000C0H 

MOV #000H, 006H -- -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 007H -- -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H -- 01H 00H -- 
MOV #-64, C -- 20H C0H 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H C0H 01H 00H -- 
STX [R3, C] FDH 20H C0H 01H 00H FDH 
LDX [R3, C] FDH 20H C0H 01H 00H FDH 
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ＬＤＸ [ｏｆ ｆ ]   

( L o a D  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  e X t e r n a l  m e m o r y  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  
 

命令コード [0 1 1 1 0 0 0 1][1 off7off6off5off4off3off2off1off0] 71H
バイト数 ２ 
サイクル数 ４ 
機能 （Ａ）←ｅｘｔ（（Ｒ０）＋ｏｆｆ＋（Ｂ）＊１００００Ｈ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ０ ） の 内 容 と ７ ビ ッ ト 符 号 付 き 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ

ー タ （ ｏ ｆ ｆ ） と Ｂ レ ジ ス タ （ Ｂ ） の 内 容 を １ ６ ビ ッ ト 左 シ フ ト し た 内 容 を 加 算 し た 値 に よ っ

て 指 定 さ れ る 外 部 メ モ リ （ Ｅ Ｘ Ｔ  Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。

後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 １ 】  

 A 
 

B RAM
0001H

RAM
0000H

EXT RAM 
20013FH

MOV #000H, 000H -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 001H -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 01H 00H -- 
STX [3FH] FDH 20H 01H 00H FDH 
LDX [3FH] FDH 20H 01H 00H FDH 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

B RAM
0001H

RAM
0000H

EXT RAM 
2000C0H

MOV #000H, 000H -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 001H -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 01H 00H -- 
STX [-64] FDH 20H 01H 00H FDH 
LDX [-64] FDH 20H 01H 00H FDH 



5-106 

ＭＯＶ ＃ｉ，  [ Ｒｎ ]  ( M O V e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  i n d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード [0 1 0 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0][i7i6i5i4i3i2i1i0] 42H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ））←ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

R8 は RAM の 10H,11H 番地 
R9 は RAM の 12H,13H 番地 

RAM 
0010H

RAM 
0011H

RAM 
0012H

RAM 
0013H 

RAM 
0200H 

RAM 
0301H

LDW #0200H -- -- -- -- -- -- 
STW R8 00H 02H -- -- -- -- 
LDW #0301H 00H 02H -- -- -- -- 
STW R9 00H 02H 01H 03H -- -- 
MOV #055H, [R8] 00H 02H 01H 03H 55H -- 
MOV #0AAH, [R9] 00H 02H 01H 03H 55H AAH 
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ＭＯＶ ＃ｉ，  [ Ｒｎ，Ｃ ]   

( M O V e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g i s t e r )  b y t e )  
 

命令コード [0 1 0 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0][i7i6i5i4i3i2i1i0] 42H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ）＋（Ｃ））←ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指

定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R8 は RAM の 10H,11H 番地 

RAM 
0010H

RAM 
0011H

C RAM 
0105H 

RAM 
0106H 

LDW #0100H -- -- -- -- -- 
STW R8 00H 01H -- -- -- 
MOV #05H,C 00H 01H 05H -- -- 
MOV #055H, [R8,C] 00H 01H 05H 55H -- 
INC C 00H 01H 06H 55H -- 
MOV #0AAH, [R8,C] 00H 01H 06H 55H AAH 



5-108 

ＭＯＶ ＃ｉ，  [ｏ ｆ ｆ ]   

( M O V e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  i n d i r e c t ( w i t h ｄ ｉ ｓ ｐ ｌ ａ ｃ ｅ ｍ ｅ ｎ ｔ )  b y t e )  
 

命令コード [0 1 0 0 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0][i7i6i5i4i3i2i1i0] 42H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒ０）＋ｏｆｆ）←ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ

る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H,01H 番地 

RAM 
0000H

RAM 
0001H

RAM 
0106H

RAM 
00FAH 

RAM 
0100H 

LDW #0100H -- -- -- -- -- 
STW R0 00H 01H -- -- -- 
MOV #055H, [06H] 00H 01H 55H -- -- 
MOV #082H, [-6] 00H 01H 55H 82H -- 
MOV #032H, [00H] 00H 01H 55H 82H 32H 
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ＭＯＶ ＃ｉ，  ｄｓ ｔ  ( M O V e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [44H][dst_L(7-0)][i(7-0)] 
: [45H][dst_L(7-0)][i(7-0)] 
: [43H][dst_L(7-0)][i(7-0)] 
: [46H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][i(7-0)] 
: [46H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][i(7-0)] 

(3bytes) 43H-46H
(3bytes) 
(3bytes) 
(4bytes) 
(4bytes) 

バイト数  ３  ４ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （ｄｓｔ）←ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（３ ｏｒ ４） 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 RAM 
0010H

RAM 
0011H

RAM 
0012H

RAM 
0013H 

RAM 
0014H 

MOV #050H, 10H 50H -- -- -- -- 
MOV #051H, 11H 50H 51H -- -- -- 
MOV #052H, 12H 50H 51H 52H -- -- 
MOV #053H, 13H 50H 51H 52H 53H -- 
MOV #054H, 14H 50H 51H 52H 53H 54H 



5-110 

ＭＯＶＬ ＃ｉ，  ｄｓ ｔ  ( M O V e  i m m e d i a t e  d a t a  t o  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [46H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)][i(7-0)]  46H
バイト数 ４ 
サイクル数 ２ 
機能 （ｄｓｔ）←ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋４ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 RAM 
0200H

RAM 
0201H

RAM 
0202H

RAM 
0203H 

RAM 
0204H 

MOVL #050H, 0200H 50H -- -- -- -- 
MOVL #051H, 0201H 50H 51H -- -- -- 
MOVL #052H, 0202H 50H 51H 52H -- -- 
MOVL #053H, 0203H 50H 51H 52H 53H -- 
MOVL #054H, 0204H 50H 51H 52H 53H 54H 
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ＭＵＬ１６ ( M U L t i p l i c a t i o n  1 6 b i t * 8 b i t = 2 4 b i t )  

 
命令コード [0 1 0 0 0 0 0 0][0 1 0 0 0 0 0 0] 40H
バイト数 ２ 
サイクル数 ５ 
機能 （Ｃ）（Ｂ）（Ａ）←（（ＳＰ）－１） （（ＳＰ）－２）＊（（ＳＰ）） 

ｉｆ（（Ｃ）＝００Ｈ）  （ＯＶ）←０ ｅｌｓｅ （ＯＶ）←１， 
（ＳＰ）←（ＳＰ）－３， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  

影響を受けるフラグ ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） － １ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 （ 上 位 バ イ ト ） と Ｓ

Ｐ － ２ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 下 位 バ イ ト ） で 表 さ れ る 符 号 な し １ ６ ビ ッ ト デ ー タ と

Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 で 表 さ れ る 符 号 な し ８ ビ ッ ト デ ー タ を 乗 算 し ま す 。 ２ ４

ビ ッ ト の 演 算 結 果 の う ち 、 最 上 位 ８ ビ ッ ト を Ｃ レ ジ ス タ （ Ｃ ） に 、 上 位 ８ ビ ッ ト を Ｂ レ ジ ス

タ （ Ｂ ） に 、 下 位 ８ ビ ッ ト を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。 演 算 の 結 果 、 Ｃ の 内 容

が ０ な ら ば オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ （ Ｏ Ｖ ） が リ セ ッ ト さ れ 、 Ｂ の 内 容 が ０ で な け れ ば Ｏ Ｖ が セ

ッ ト さ れ ま す 。 後 に Ｓ Ｐ を ３ 回 デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２

回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 C B A SP RAM
0022H

RAM 
0021H 

RAM 
0020H 

OV 

MOV #000H, PSW -- -- -- -- -- -- -- 0 
MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- -- -- 0 
MOV #000H, SPH -- -- -- 001FH -- -- -- 0 
PUSH #023H -- -- -- 0020H -- -- 23H 0 
PUSH #011H -- -- -- 0021H -- 11H 23H 0 
PUSH #052H -- -- -- 0022H 52H 11H 23H 0 
MUL16  05H 7DH 36H 001FH 52H 11H 23H 1 

 
【 例 ２ 】  

 C B A SP RAM
0022H

RAM 
0021H 

RAM 
0020H 

OV 

MOV #004H, PSW -- -- -- -- -- -- -- 1 
MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- -- -- 1 
MOV #000H, SPH -- -- -- 001FH -- -- -- 1 
PUSH #005H -- -- -- 0020H -- -- 05H 1 
PUSH #007H -- -- -- 0021H -- 07H 05H 1 
PUSH #010H -- -- -- 0022H 10H 07H 05H 1 
MUL16  00H 70H 50H 001FH 10H 07H 05H 0 



5-112 

ＭＵＬ２４ ( M U L t i p l i c a t i o n  2 4 b i t * 1 6 b i t = 4 0 b i t )  

 
命令コード [0 1 0 0 0 0 0 0][1 1 0 0 0 0 0 0] 40H
バイト数 ２ 
サイクル数 １２ 
機能 （（ＳＰ）－３）（（ＳＰ）－４）（Ｃ）（Ｂ）（Ａ） 

←（（ＳＰ）－２）（（ＳＰ）－３）（（ＳＰ）－４）＊（（ＳＰ））（（ＳＰ）－１） 
ｉｆ（（（ＳＰ）－３）（（ＳＰ）－４）＝００Ｈ） （ＯＶ）←０ ｅｌｓｅ （ＯＶ）←１， 
（ＳＰ）←（ＳＰ）－３， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  

影響を受けるフラグ ＯＶ， ＲＡＭ８←１ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） － ２ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 （ 最 上 位 バ イ ト ）

と Ｓ Ｐ － ３ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 上 位 バ イ ト ） と Ｓ Ｐ － ４ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内

容 （ 下 位 バ イ ト ） で 表 さ れ る 符 号 な し ２ ４ ビ ッ ト の デ ー タ と Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内

容 （ 上 位 バ イ ト ） と Ｓ Ｐ － １ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 （ 下 位 バ イ ト ） で 表 さ れ る 符 号

な し １ ６ ビ ッ ト の デ ー タ を 乗 算 し ま す 。 ４ ０ ビ ッ ト の 演 算 結 果 の う ち 、 ビ ッ ト ３ ９ ～ ３ ２ を Ｓ

Ｐ － ３ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ に 、 ビ ッ ト ３ １ ～ ２ ４ を Ｓ Ｐ － ４ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ に 、 ビ ッ ト ２ ３

～ １ ６ を Ｃ レ ジ ス タ （ Ｃ ） に 、 ビ ッ ト １ ５ ～ ８ を Ｂ レ ジ ス タ （ Ｂ ） に 、 ビ ッ ト ７ ～ ０ を ア キ ュ ム レ ー

タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
演 算 の 結 果 、 Ｓ Ｐ － ３ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 と Ｓ Ｐ － ４ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内

容 が ０ な ら ば オ ー バ フ ロ ー フ ラ グ （ Ｏ Ｖ ） が リ セ ッ ト さ れ 、 Ｓ Ｐ － ３ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の

内 容 と Ｓ Ｐ － ４ で 指 定 さ れ る Ｒ Ａ Ｍ の 内 容 が ０ で な け れ ば Ｏ Ｖ が セ ッ ト さ れ ま す 。 後 に

Ｓ Ｐ を ３ 回 デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま

す 。  
 
【 例 】  
 C B A SP RAM

0024H
RAM

0023H
RAM

0022H 
RAM 

0021H 
RAM

0020H
OV

MOV #000H, PSW -- -- -- -- -- -- -- -- -- 0 
MOV #01FH, SPL -- -- -- -- -- -- -- -- -- 0 
MOV #000H, SPH -- -- -- 001FH -- -- -- -- -- 0 
PUSH #000H -- -- -- 0020H -- -- -- -- 00H 0 
PUSH #005H -- -- -- 0021H -- -- -- 05H 00H 0 
PUSH #007H -- -- -- 0022H -- -- 07H 05H 00H 0 
PUSH #000H -- -- -- 0023H -- 00H 07H 05H 00H 0 
PUSH #010H -- -- -- 0024H 10H 00H 07H 05H 00H 0 
MUL24  50H 00H 00H 0021H 10H 00H 07H 00H 70H 1 
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ＮＯＰ ( N o n  O p e r a t i o n )  

 
命令コード [0 0 0 0 0 0 0 0] 00H
バイト数 １ 
サイクル数 １ 
機能 （ＰＣ）←（ＰＣ）＋１ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  
１ マ シ ン サ イ ク ル を 消 費 し 何 も し ま せ ん 。
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ＮＯＴ１ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ  ( N o t  d i r e c t  b i t )  

 
 A8H～AFH, B8H～BFH, B7H命令コード 
0H≦dst＜ 100H 
fe00H≦dst＜ff00H 
100H≦dst＜2000H 

: [bit][A8H][dst_L(7-0)] 
: [bit][B8H][dst_L(7-0)] 
: [B7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H] 

(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （ｄｓｔ）．ｂｉｔ←ｎｏｔ｛（ｄｓｔ）．ｂｉｔ｝， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 対 し て 、

命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト を 反 転 し ま す 。 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ

（ Ｐ Ｃ ） を ２  ｏ ｒ  ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 １ 】  

 RAM 
0010H 

MOV #000H, 010H 00H 0000 0000B 
NOT1 010H, 7 80H 1000 0000B 
NOT1 010H, 7 00H 0000 0000B 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

MOV #001H, A 01H 0000 0001B 
NOT1 A, 6 41H 0400 0001B 
NOT1 A, 6 01H 0000 0001B 
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ＮＯＴ１Ｍ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ  ( N o t  M i d d l e  r a n g e  d i r e c t  b i t )  

 
命令コード  0H≦dst＜2000H : [B7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H] (3bytes) B7H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （ｄｓｔ）．ｂｉｔ←ｎｏｔ｛（ｄｓｔ）．ｂｉｔ｝， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ １ ２ ～ ｄ ｓ ｔ ０ （ ０ ≦ ｄ ｓ ｔ ＜ ２ ０ ０ ０ Ｈ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 対 し て 、 命

令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト を 反 転 し ま す 。 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ

Ｃ ） を ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 RAM 
0200H 

MOVL #000H, 00200H 00H 0000 0000B 
NOT1M 00200H, 7 80H 1000 0000B 
NOT1M 00200H, 7 00H 0000 0000B 

 
【 例 ２ 】  

 RAM 
037FH 

MOVL #001H, 0037FH 01H 0000 0001B 
NOT1M 0037FH, 6 41H 0100 0001B 
NOT1M 0037FH, 6 01H 0000 0001B 
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ＯＲ ＃ｉ  ( O R  i m m e d i a t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 1 0 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0] E1H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）｜ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） の 論 理 和 を と り 、 そ の 結 果 を ア

キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A 
 

MOV #00H, A 00H 
OR #03H 03H 
OR #0CH 0FH 
OR #30H 3FH 
OR #0C0H FFH 
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ＯＲ [ Ｒｎ ]  ( O R  i n d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 1 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] E2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）｜（（Ｒｎ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 和 を と り 、 そ の 結 果 を ア キ

ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H, 03H 番地 

RAM 
0002H

RAM 
0003H

A RAM 
0055H

LDW #0055H -- -- 55H -- 
STW R1 55H 00H 55H -- 
MOV #22H, [R1] 55H 00H 55H 22H 
OR [R1] 55H 00H 77H 22H 
ROL [R1] 55H 00H 77H 44H 
OR [R1] 55H 00H 77H 44H 
ROL [R1] 55H 00H 77H 88H 
OR [R1] 55H 00H FFH 88H 
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ＯＲ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( O R  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  C  r e g i s t e r )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 1 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] E2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）｜（（Ｒｎ）＋（Ｃ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て

指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 和

を と り 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H, 03H 番地 

C RAM 
0002H

RAM 
0003H

A RAM 
0059H 

LDW #0055H -- -- -- 55H -- 
STW R1 -- 55H 00H 55H -- 
MOV #04H, C 04H 55H 00H 55H -- 
MOV #00H, A 04H 55H 00H 00H -- 
MOV #03H, [R1, C] 04H 55H 00H 00H 03H 
OR [R1, C] 04H 55H 00H 03H 03H 
MOV #0FCH, [R1, C] 04H 55H 00H 03H FCH 
OR [R1, C] 04H 55H 00H FFH FCH 
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ＯＲ [ｏ ｆ ｆ ]  ( O R  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 1 0 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] E2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）｜（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定

さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 和 を と り 、

そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H, 01H 番地 

RAM 
0000H

RAM 
0001H

A RAM 
0059H

LDW #0055H -- -- 55H -- 
STW R0 55H 00H 55H -- 
MOV #00H, A 55H 00H 00H -- 
MOV #15H, [04H] 55H 00H 00H 15H 
OR [04H] 55H 00H 15H 15H 
MOV #0EAH, [04H] 55H 00H 15H EAH 
OR [04H] 55H 00H FFH EAH 
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ＯＲ ｄｓ ｔ  ( O R  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [E4H][dst_L(7-0)] 
: [E5H][dst_L(7-0)] 
: [E3H][dst_L(7-0)] 
: [E6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [E6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) E3H-E6H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）｜（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 和 を と り 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し

ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM 
0034H

MOV #00H, A 00H -- 
MOV #03H, 34H 00H 03H 
OR 34H 03H 03H 
MOV #3CH, 34H 03H 3CH 
OR 34H 3FH 3CH 
MOV #0C0H, 34H 3FH C0H 
OR 34H FFH C0H 
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ＯＲＬ ｄｓ ｔ  ( O R  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [E6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) E6H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）｜（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 論 理 和 を と り 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し

ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM 
0200H

MOV #00H, A 00H -- 
MOV #03H, 200H 00H 03H 
ORL 200H 03H 03H 
MOV #3CH, 200H 03H 3CH 
ORL 200H 3FH 3CH 
MOV #0C0H, 200H 3FH C0H 
ORL 200H FFH C0H 
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ＰＯＰ [ Ｒｎ ]  ( P O P  i n d i r e c t  b y t e  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] 72H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ））←（（ＳＰ）――），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←ＲＡＭ８， Ｐ１←ＲＡＭ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ

ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に

転 送 し ま す 。 後 に 、 ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が デ ク リ メ ン ト さ れ ま す 。  
ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ

イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存

在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0051H 

RAM 
00C8H

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- 
LDW #0051H C7H 00H -- -- -- -- 
STW R1 C7H 00H 51H 00H -- -- 
PUSH #0BBH C8H 00H 51H 00H -- BBH 
POP [R1] C7H 00H 51H 00H BBH BBH 
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ＰＯＰ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( P O P  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g i s t e r )  b y t e  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] 72H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ）＋（Ｃ））←（（ＳＰ）――），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←ＲＡＭ８， Ｐ１←ＲＡＭ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ

ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。 後 に 、 ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が デ ク リ メ ン ト さ れ ま

す 。  
ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ

イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存

在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

C SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0056H 

RAM 
00C8H

MOV #05H, C 05H -- -- -- -- -- -- 
LDW #00C7H 05H -- -- -- -- -- -- 
STW SP 05H C7H 00H -- -- -- -- 
LDW #0051H 05H C7H 00H -- -- -- -- 
STW R1 05H C7H 00H 51H 00H -- -- 
PUSH #0BBH 05H C8H 00H 51H 00H -- BBH 
POP [R1,C] 05H C7H 00H 51H 00H BBH BBH 
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ＰＯＰ [ ｏｆ ｆ ]  ( P O P  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  b y t e  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 1 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] 72H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒ０）＋ｏｆｆ）←（（ＳＰ）――），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←ＲＡＭ８， Ｐ１←ＲＡＭ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ

ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ

ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ

イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存

在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H,01H 番地 

SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0000H

RAM 
0001H

RAM 
0056H 

RAM 
00C8H 

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- 
LDW #0051H C7H 00H -- -- -- -- 
STW R0 C7H 00H 51H 00H -- -- 
PUSH #0AAH C8H 00H 51H 00H -- AAH 
POP [05H] C7H 00H 51H 00H AAH AAH 
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ＰＯＰ ｄｓ ｔ  ( P U S H  d i r e c t  b y t e  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [74H][dst_L(7-0)] 
: [75H][dst_L(7-0)] 
: [73H][dst_L(7-0)] 
: [76H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [76H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) 73H-76H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （ｄｓｔ）←（（ＳＰ）――），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←ＲＡＭ８， Ｐ１←ＲＡＭ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ

る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。 後 に 、 ス タ

ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が デ ク リ メ ン ト さ れ ま す 。  
ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ

イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存

在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0055H

RAM 
0056H 

RAM 
00C8H 

RAM 
00C9H

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- 
PUSH #0AAH C8H 00H -- -- AAH -- 
PUSH #0BBH C9H 00H -- -- AAH BBH 
POP 55H C8H 00H BBH -- AAH BBH 
POP 56H C7H 00H BBH AAH AAH BBH 
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ＰＯＰＬ ｄｓ ｔ  ( P O P  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [76H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) 76H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （ｄｓｔ）←（（ＳＰ）――），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←ＲＡＭ８， Ｐ１←ＲＡＭ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ

る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。 後 に 、 ス タ

ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が デ ク リ メ ン ト さ れ ま す 。  
ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ

イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存

在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0200H

RAM 
0201H 

RAM 
00C8H 

RAM 
00C9H

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- 
PUSH #0AAH C8H 00H -- -- AAH -- 
PUSH #0BBH C9H 00H -- -- AAH BBH 
POPL 0200H C8H 00H BBH -- AAH BBH 
POPL 0201H C7H 00H BBH AAH AAH BBH 
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ＰＯＰ＿ＢＡ ( P O P  r e g i s t e r  p a i r  B A  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 1 0 0 0 0] 70H
バイト数 １ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＢＡ）←ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋１ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＡＭＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

内 容 を 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に 、 プ

ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ

イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH,SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H,SPH -- -- 001FH -- -- 
MOV #0AAH, A -- AAH 001FH -- -- 
MOV #000H, B 00H AAH 001FH -- -- 
PUSH_BA  00H AAH 0021H 00H AAH
POP_BA  00H AAH 001FH 00H AAH
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ＰＯＰ＿Ｐ ( P O P  P S W  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード [1 0 0 1 0 0 0 0] 90H
バイト数 １ 
サイクル数 １ 
機能 （Ｐ）←（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋１ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←ＲＡＭ（ｂｉｔ１） 
 
【 説 明 】  

Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 内 容 を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ）

に 転 送 し 、 Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を イ ン ク リ メ ン ト し

ま す 。  
Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の ビ ッ ト １ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ

Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 PSW SP RAM
0020H

MOV #01FH,SPL -- -- -- 
MOV #000H,SPH -- 001FH -- 
MOV #0AAH, PSW AAH 001FH -- 
PUSH_P  AAH 0020H AAH
POP_P  AAH 001FH AAH
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ＰＯＰＷ [Ｒｎ ]  ( P O P  i n d i r e c t  W o r d  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード [0 0 1 1 0 1 1 1][0 n5n4n3n2n1n0 0] 37H
バイト数 ２ 
サイクル数 ３ 
機能 （ＳＰ）――， ｗ（（Ｒｎ））←ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧＨ８←ＲＡＭＨ８， ＲＥＧＬ８←ＲＡＭＬ８， Ｐ１←ＲＡＭＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ｎ ） の 内 容 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ

リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。

最 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、 Ｒ ｎ に よ っ て 指

定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ

Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ と プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） に 転

送 し ま す 。 ま た 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、

Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 SP RAM
013FH

RAM
013EH

RAM
0021H

RAM
0020H

RAM 
0005H 

RAM 
0004H 

MOV #01FH,SPL -- -- -- -- -- -- -- 
MOV #000H,SPH 001FH -- -- -- -- -- -- 
MOV #0AAH,13EH 001FH -- AAH -- -- -- -- 
MOV #000H,13FH 001FH 00H AAH -- -- -- -- 
MOV #03EH,004H 001FH 00H AAH -- -- -- 3EH 
MOV #001H,005H 001FH 00H AAH -- -- 01H 3EH 
PUSHW [R2] 0021H 00H AAH 00H AAH 01H 3EH 
POPW [R2] 001FH 00H AAH 00H AAH 01H 3EH 

 
 

 【 注 意 】  （ Ｌ Ｃ ８ ７ Ｆ ５ １ ６ ４ Ａ の み ）  
Ｐ Ｏ Ｐ Ｗ 命 令 で は 、 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 の 場 合 に 正 し い 値 が Ｐ Ｏ Ｐ さ れ ま せ ん 。  
よ っ て 、 操 作 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 と な ら な い よ う プ ロ グ ラ ミ ン グ に 注 意 が 必 要 で す 。  

例 ）  Ｌ Ｄ Ｗ  ＃ ０ Ｆ Ｅ ０ Ａ Ｈ  ＜ ― ― ― ― ―  Ｓ Ｐ を 示 す 値  
 Ｓ Ｔ Ｗ  Ｒ ３  
 Ｐ Ｏ Ｐ Ｗ  ［ Ｒ ３ ］  ＜ ― ― ― ― ―  Ｎ Ｇ （ 対 象 が Ｓ Ｐ と な る ）  
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ＰＯＰＷ [Ｒｎ，Ｃ ]  ( P O P  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  W o r d  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード [0 0 1 1 0 1 1 1][0 n5n4n3n2n1n0 1] 37H
バイト数 ２ 
サイクル数 ３ 
機能 （ＳＰ）――， ｗ（（Ｒｎ）＋（Ｃ））←ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧＨ８←ＲＡＭＨ８， ＲＥＧＬ８←ＲＡＭＬ８， Ｐ１←ＲＡＭＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が デ ク リ メ ン ト し 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ｎ ） の 内 容 と Ｃ レ ジ ス タ （ Ｃ ） の 内 容 （ 符 号 付 き

８ ビ ッ ト デ ー タ ） を 加 算 し た 値 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は

特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に 、 プ ロ グ

ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、 Ｒ ｎ に よ っ て 指

定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ

Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ と プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） に 転

送 し ま す 。 ま た 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、

Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 C SP RAM
013FH

RAM
013EH

RAM
0021H

RAM 
0020H 

RAM 
0005H 

RAM
0004H

MOV #01FH,SPL -- -- -- -- -- -- -- -- 
MOV #000H,SPH -- 001FH -- -- -- -- -- -- 
MOV #0AAH,13EH -- 001FH -- AAH -- -- -- -- 
MOV #000H,13FH -- 001FH 00H AAH -- -- -- -- 
MOV #000H,004H -- 001FH 00H AAH -- -- -- 00H 
MOV #001H,005H -- 001FH 00H AAH -- -- 01H 00H 
MOV #03EH,C 3EH 001FH 00H AAH -- -- 01H 00H 
PUSHW [R2, C] 3EH 0021H 00H AAH 00H AAH 01H 00H 
POPW [R2, C] 3EH 001FH 00H AAH 00H AAH 01H 00H 

 
 
 【 注 意 】  （ Ｌ Ｃ ８ ７ Ｆ ５ １ ６ ４ Ａ の み ）  
Ｐ Ｏ Ｐ Ｗ 命 令 で は 、 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 の 場 合 に 正 し い 値 が Ｐ Ｏ Ｐ さ れ ま せ ん 。  
よ っ て 、 操 作 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 と な ら な い よ う プ ロ グ ラ ミ ン グ に 注 意 が 必 要 で す 。  

例 ）  Ｌ Ｄ Ｗ  ＃ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ  
 Ｓ Ｔ Ｗ  Ｒ ３  
 Ｍ Ｏ Ｖ  ＃ ０ Ａ Ｈ ， Ｃ  
 Ｐ Ｏ Ｐ Ｗ  ［ Ｒ ３ ， Ｃ ］  ＜ ― ― ― ― ―  Ｎ Ｇ （ 対 象 が Ｓ Ｐ と な る ）  
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ＰＯＰＷ [ｏ ｆ ｆ ]  ( P O P  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  W o r d  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード [0 0 1 1 0 1 1 1][1 off6off5off4off3off2off1off0] 37H
バイト数 ２ 
サイクル数 ３ 
機能 （ＳＰ）――， ｗ（（Ｒ０）＋ｏｆｆ）←ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧＨ８←ＲＡＭＨ８， ＲＥＧＬ８←ＲＡＭＬ８， Ｐ１←ＲＡＭＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ０ ） の 内 容 と ７ ビ ッ ト 符 号 付 き 間 接 ア ド レ ス オ フ

セ ッ ト デ ー タ （ ｏ ｆ ｆ ） を 加 算 し た 値 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に 、 プ

ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、 Ｒ ｎ に よ っ て 指

定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ

Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ と プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） に 転

送 し ま す 。 ま た 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、

Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 SP RAM
013FH

RAM
013EH

RAM
0021H

RAM
0020H

RAM 
0001H 

RAM 
0000H 

MOV #01FH,SPL -- -- -- -- -- -- -- 
MOV #000H,SPH 001FH -- -- -- -- -- -- 
MOV #0AAH,13EH 001FH -- AAH -- -- -- -- 
MOV #000H,13FH 001FH 00H AAH -- -- -- -- 
MOV #000H,000H 001FH 00H AAH -- -- -- 00H 
MOV #001H,001H 001FH 00H AAH -- -- 01H 00H 
PUSHW [3EH] 0021H 00H AAH 00H AAH 01H 00H 
POPW [3EH] 001FH 00H AAH 00H AAH 01H 00H 

 
 
 【 注 意 】  （ Ｌ Ｃ ８ ７ Ｆ ５ １ ６ ４ Ａ の み ）  
Ｐ Ｏ Ｐ Ｗ 命 令 で は 、 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 の 場 合 に 正 し い 値 が Ｐ Ｏ Ｐ さ れ ま せ ん 。  
よ っ て 、 操 作 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 と な ら な い よ う プ ロ グ ラ ミ ン グ に 注 意 が 必 要 で す 。  

例 ）  Ｌ Ｄ Ｗ  ＃ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ  
 Ｓ Ｔ Ｗ  Ｒ ０  
 Ｐ Ｏ Ｐ Ｗ  ［ ０ Ａ Ｈ ］  ＜ ― ― ― ― ―  Ｎ Ｇ （ 対 象 が Ｓ Ｐ と な る ）  
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ＰＯＰＷ ｄｓ ｔ  ( P O P  L o n g  r a n g e  d i r e c t  W o r d  f r o m  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 1 0 1 1 1][dst7dst6dst5dst4dst3dst2dst1dst0] 77H

[dst15dst14dst13dst12dst11dst10dst9dst8] 
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 （ＳＰ）――， ｗ（ｄｓｔ）←ｗ（（ＳＰ）――）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧＨ８←ＲＡＭＨ８， ＲＥＧＬ８←ＲＡＭＬ８， Ｐ１←ＲＡＭＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

内 容 を 、 ｄ ｓ ｔ １ ５ ～ ｄ ｓ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能

レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ

（ Ｐ Ｃ ） を ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、 Ｒ ｎ に よ っ て 指

定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ

Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ と プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） に 転

送 し ま す 。 ま た 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、

Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 SP RAM
013FH

RAM
013EH

RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH,SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H,SPH 001FH -- -- -- -- 
MOV #0AAH,13EH 001FH -- AAH -- -- 
MOV #000H,13FH 001FH 00H AAH -- -- 
PUSHW 0013EH 0021H 00H AAH 00H AAH
POPW 0013EH 001FH 00H AAH 00H AAH

 
 
 【 注 意 】  （ Ｌ Ｃ ８ ７ Ｆ ５ １ ６ ４ Ａ の み ）  
Ｐ Ｏ Ｐ Ｗ 命 令 で は 、 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 の 場 合 に 正 し い 値 が Ｐ Ｏ Ｐ さ れ ま せ ん 。  
よ っ て 、 操 作 対 象 を 「 Ｓ Ｐ 」 と し な い で く だ さ い 。  

例 ）  Ｐ Ｏ Ｐ Ｗ  ０ Ｆ Ｅ ０ Ａ Ｈ  ＜ ― ― ― ― ―  Ｎ Ｇ （ 対 象 が Ｓ Ｐ と な る ）  
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ＰＵＳＨ ＃ｉ  ( P U S H  i m m e d i a t e  d a t a  t o  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 0 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0] 61H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （＋＋（ＳＰ））←ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を ス タ ッ

ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 、 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の ビ

ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 

【 例 】  
 SPL 

FE0AH
SPH 

FE0BH
RAM 

00C8H
RAM 

00C9H 
RAM 

00CAH 
LDW #00C7H -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- 
PUSH #12H C8H 00H 12H -- -- 
PUSH #34H C9H 00H 12H 34H -- 
PUSH #56H CAH 00H 12H 34H 56H 
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ＰＵＳＨ [Ｒｎ ]  ( P U S H  i n d i r e c t  b y t e  t o  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] 62H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （＋＋（ＳＰ））←（（Ｒｎ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭ８←ＲＥＧ８， Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ

て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ス タ ッ

ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0051H 

RAM 
00C8H

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- 
LDW #0051H C7H 00H -- -- -- -- 
STW R1 C7H 00H 51H 00H -- -- 
MOV #0BBH, [R1] C7H 00H 51H 00H BBH -- 
PUSH [R1] C8H 00H 51H 00H BBH BBH 
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ＰＵＳＨ [Ｒｎ，Ｃ ]  ( P U S H  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g i s t e r )  b y t e  t o  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] 62H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （＋＋（ＳＰ））←（（Ｒｎ）＋（Ｃ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭ８←ＲＥＧ８， Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ

ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し

ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

C SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0056H 

RAM 
00C8H

MOV #05H, C 05H -- -- -- -- -- -- 
LDW #00C7H 05H -- -- -- -- -- -- 
STW SP 05H C7H 00H -- -- -- -- 
LDW #0051H 05H C7H 00H -- -- -- -- 
STW R1 05H C7H 00H 51H 00H -- -- 
MOV #0BBH, [R1,C] 05H C7H 00H 51H 00H BBH -- 
PUSH [R1,C] 05H C8H 00H 51H 00H BBH BBH 
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ＰＵＳＨ [ｏ ｆ ｆ ]  ( P U S H  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  b y t e  t o  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 0 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] 62H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （＋＋（ＳＰ））←（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭ８←ＲＥＧ８， Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ

と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ）

の 内 容 を ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H,01H 番地 

SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0000H

RAM 
0001H 

RAM 
0056H 

RAM 
00C8H

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- 
LDW #0051H C7H 00H -- -- -- -- 
STW R0 C7H 00H 51H 00H -- -- 
MOV #0AAH, [05H] C7H 00H 51H 00H AAH -- 
PUSH [05H] C8H 00H 51H 00H AAH AAH 
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ＰＵＳＨ ｄｓ ｔ  ( P U S H  d i r e c t  b y t e  t o  s t a c k )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [64H][dst_L(7-0)] 
: [65H][dst_L(7-0)] 
: [63H][dst_L(7-0)] 
: [66H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [66H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) 63H-66H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （＋＋（ＳＰ））←（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ ＲＡＭ８←ＲＥＧ８， Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ

れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0055H

RAM 
0056H 

RAM 
00C8H 

RAM 
00C9H

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- 
MOV #0AAH, 55H C7H 00H AAH -- -- -- 
MOV #0BBH, 56H C7H 00H AAH BBH -- -- 
PUSH 55H C8H 00H AAH BBH AAH -- 
PUSH 56H C9H 00H AAH BBH AAH BBH 
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ＰＵＳＨＬ ｄｓ ｔ  ( P U S H  L o n g  r a n g e  b y t e  t o  s t a c k )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [66H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) 66H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （＋＋（ＳＰ））←（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭ８←ＲＥＧ８， Ｐ１←ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ

れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し ま す 。  
指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ

Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 SPL 
FE0AH

SPH 
FE0BH

RAM 
0200H

RAM 
0201H 

RAM 
00C8H 

RAM 
00C9H

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- 
MOV #0AAH, 200H C7H 00H AAH -- -- -- 
MOV #0BBH, 201H C7H 00H AAH BBH -- -- 
PUSHL 200H C8H 00H AAH BBH AAH -- 
PUSHL 201H C9H 00H AAH BBH AAH BBH 
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ＰＵＳＨ＿ＢＡ ( P U S H  r e g i s t e r  p a i r  B A  t o  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 0 0 0 0 0] 60H
バイト数 １ 
サイクル数 １ 
機能 ｗ（＋＋（ＳＰ））←（ＢＡ）， ＋＋（ＳＰ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋１ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭＨ８←Ｐ１， ＲＡＭＬ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を イ ン ク リ メ ン ト し 、 Ｂ Ａ ペ ア レ ジ ス タ （ Ｂ Ａ ） の 内 容 を Ｓ Ｐ で 指 定

さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に 、

プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） を 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ

モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 ， 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 B A SP RAM
0021H

RAM
0020H

MOV #01FH,SPL -- -- -- -- -- 
MOV #000H,SPH -- -- 001FH -- -- 
MOV #055H, A -- 55H 001FH -- -- 
MOV #000H, B 00H 55H 001FH -- -- 
CLR1 PSW, 1 00H 55H 001FH -- -- 
PUSH_BA  00H 55H 0021H 00H 55H 
POP_BA  00H 55H 001FH 00H 55H 
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ＰＵＳＨ＿Ｐ ( P U S H  P S W  t o  s t a c k )  

 
命令コード [1 0 0 0 0 0 0 0] 80H
バイト数 １ 
サイクル数 １ 
機能 （＋＋（ＳＰ））←（Ｐ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋１ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を イ ン ク リ メ ン ト し 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の 内 容 を

Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し ま す 。 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ）

を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ （ Ｐ １ ） を 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） の ビ ッ ト ８ を 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 PSW SP RAM
0020H

MOV #01FH,SPL -- -- -- 
MOV #000H,SPH -- 001FH -- 
MOV #055H, PSW 55H 001FH -- 
PUSH_P  55H 0020H 55H 
POP_P  55H 001FH 55H 
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ＰＵＳＨＷ [ Ｒｎ ]  ( P U S H  i n d i r e c t  W o r d  t o  s t a c k )  

 
命令コード [0 0 1 0 0 1 1 1][0 n5n4n3n2n1n0 0] 27H
バイト数 ２ 
サイクル数 ３ 
機能 ｗ（＋＋（ＳＰ））←ｗ（（Ｒｎ））， ＋＋（ＳＰ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭＨ８←ＲＥＧＨ８， ＲＡＭＬ８←ＲＥＧＬ８， Ｐ１←ＲＥＧＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ

て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を イ ン ク

リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と ワ ー ド

デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。 ま た 、 下 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ を 、

ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

R1 は 02H, 03H 番地 SPL 
FE0AH 

SPH 
FE0BH

RAM
0002H

RAM
0003H

RAM
0051H

RAM 
0052H 

RAM 
00C8H 

RAM
00C9H

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- -- -- 
LDW #0051H C7H 00H -- -- -- -- -- -- 
STW R1 C7H 00H 51H 00H -- -- -- -- 
LDW #1234H C7H 00H 51H 00H -- -- -- -- 
STW [R1] C7H 00H 51H 00H 34H 12H -- -- 
PUSHW [R1] C9H 00H 51H 00H 34H 12H 34H 12H 

 
＜ 注 意 事 項 ＞  

Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ Ｗ 命 令 で は 、 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 の 場 合 に 正 し い 値 が Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ さ れ ま せ ん 。  
よ っ て 、 操 作 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 と な ら な い よ う プ ロ グ ラ ミ ン グ に 注 意 が 必 要 で す 。  

例 ）  Ｌ Ｄ Ｗ  
Ｓ Ｔ Ｗ  
Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ Ｗ  

＃ ０ Ｆ Ｅ ０ Ａ Ｈ

Ｒ ３  
[ Ｒ ３ ]  

＜ ― ― ― ― ―  Ｓ Ｐ を 示 す 値  
 
＜ ― ― ― ― ―  Ｎ Ｇ （ 対 象 が Ｓ Ｐ と な る ）  
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ＰＵＳＨＷ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( P U S H  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  W o r d  t o  s t a c k )  

 
命令コード [0 0 1 0 0 1 1 1][1 n5n4n3n2n1n0 1] 27H
バイト数 ２ 
サイクル数 ３ 
機能 ｗ（＋＋（ＳＰ））←ｗ（（Ｒｎ）＋（Ｃ））， ＋＋（ＳＰ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭＨ８←ＲＥＧＨ８， ＲＡＭＬ８←ＲＥＧＬ８， Ｐ１←ＲＥＧＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ

ジ ス タ の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ

ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転

送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク

リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と ワ ー ド

デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。 ま た 、 下 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ を 、

ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ ス メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

R1 は 
02H, 03H 番地 

SPL 
FE0AH 

SPH
FE0BH

RAM
0002H

RAM
0003H

RAM
0055H

RAM
0056H

RAM 
00C8H 

RAM 
00C9H 

C 

MOV #04H,C -- -- -- -- -- -- -- -- 04H 
LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- -- -- 04H 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- -- -- 04H 
LDW #0051H C7H 00H -- -- -- -- -- -- 04H 
STW R1 C7H 00H 51H 00H -- -- -- -- 04H 
LDW #1234H C7H 00H 51H 00H -- -- -- -- 04H 
STW [R1,C] C7H 00H 51H 00H 34H 12H -- -- 04H 
PUSHW [R1,C] C9H 00H 51H 00H 34H 12H 34H 12H 04H 

 
＜ 注 意 事 項 ＞  

Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ Ｗ 命 令 で は 、 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 の 場 合 に 正 し い 値 が Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ さ れ ま せ ん 。  
よ っ て 、 操 作 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 と な ら な い よ う プ ロ グ ラ ミ ン グ に 注 意 が 必 要 で す 。  

例 ）  Ｌ Ｄ Ｗ  
Ｓ Ｔ Ｗ  
Ｍ Ｏ Ｖ  
Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ Ｗ  

＃ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ  
Ｒ ３  
＃ ０ Ａ Ｈ ， Ｃ  
[ Ｒ ３ ， Ｃ ]  

 
 
 
＜ ― ― ― ― ―  Ｎ Ｇ （ 対 象 が Ｓ Ｐ と な る ）  
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ＰＵＳＨＷ [ ｏ ｆ ｆ ]  ( P U S H  i n d i r e c t  ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  W o r d  t o  s t a c k )  

 
命令コード [0 0 1 0 0 1 1 1][1 off6off5off4off3off2off1off0] 27H
バイト数 ２ 
サイクル数 ３ 
機能 ｗ（＋＋（ＳＰ））←ｗ（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），＋＋（ＳＰ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭＨ８←ＲＥＧＨ８， ＲＡＭＬ８←ＲＥＧＬ８， Ｐ１←ＲＥＧＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ

と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し 、

さ ら に Ｓ Ｐ を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。 最 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト

し ま す 。  
指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と ワ ー ド

デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。 ま た 、 下 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ を 、

ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

R0 は 00H, 01H 番地 SPL 
FE0AH 

SPH 
FE0BH

RAM
0000H

RAM
0001H

RAM
0055H

RAM 
0056H 

RAM 
00C8H 

RAM
00C9H

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- -- -- 
LDW #0051H C7H 00H -- -- -- -- -- -- 
STW R0 C7H 00H 51H 00H -- -- -- -- 
LDW #1234H C7H 00H 51H 00H -- -- -- -- 
STW [04H] C7H 00H 51H 00H 34H 12H -- -- 
PUSHW [04H] C9H 00H 51H 00H 34H 12H 34H 12H 

 

＜ 注 意 事 項 ＞  
Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ Ｗ 命 令 で は 、 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 の 場 合 に 正 し い 値 が Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ さ れ ま せ ん 。  
よ っ て 、 操 作 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 と な ら な い よ う プ ロ グ ラ ミ ン グ に 注 意 が 必 要 で す 。  

例 ）  Ｌ Ｄ Ｗ  
Ｓ Ｔ Ｗ  
Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ Ｗ  

＃ ０ Ｆ Ｅ ０ ０ Ｈ  
Ｒ ０  
[ ０ Ａ Ｈ ]  

 
 
＜ ― ― ― ― ―  Ｎ Ｇ （ 対 象 が Ｓ Ｐ と な る ）  
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ＰＵＳＨＷ ｄｓ ｔ  ( P U S H  L o n g  r a n g e  d i r e c t  W o r d  t o  s t a c k )  

 
命令コード [0 1 1 0 0 1 1 1][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 67H
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 ｗ（＋＋（ＳＰ））←ｗ（ｄｓｔ）， ＋＋（ＳＰ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭＨ８←ＲＥＧＨ８， ＲＡＭＬ８←ＲＥＧＬ８， Ｐ１←ＲＥＧＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） が イ ン ク リ メ ン ト さ れ ま す 。 後 に 、 ｄ ｓ ｔ に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド

デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ

Ｐ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。 最

後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ を 、 プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と ワ ー ド

デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。 ま た 、 下 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ を 、

ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 SPL 
FE0AH 

SPH 
FE0BH

RAM
00C0H

RAM
00C1H

RAM
00C8H

RAM 
00C9H 

RAM 
00CAH 

RAM
00CBH

LDW #00C7H -- -- -- -- -- -- -- -- 
STW SP C7H 00H -- -- -- -- -- -- 
LDW #1234H C7H 00H -- -- -- -- -- -- 
STW 00C0H C7H 00H 34H 12H -- -- -- -- 
PUSHW 00C0H C9H 00H 34H 12H 34H 12H -- -- 
XCH B C9H 00H 34H 12H 34H 12H -- -- 
STW 00C0H C9H 00H 12H 34H 34H 12H -- -- 
PUSHW 00C0H CBH 00H 12H 34H 34H 12H 12H 34H 

 
＜ 注 意 事 項 ＞  

Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ Ｗ 命 令 で は 、 対 象 が 「 Ｓ Ｐ 」 の 場 合 に 正 し い 値 が Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ さ れ ま せ ん 。  
よ っ て 、 操 作 対 象 を 「 Ｓ Ｐ 」 と し な い で く だ さ い 。  

例 ）  Ｐ Ｕ Ｓ Ｈ Ｗ  ０ Ｆ Ｅ ０ Ａ Ｈ  ＜ ― ― ― ― ―  Ｎ Ｇ （ 対 象 が Ｓ Ｐ ）  
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ＲＣＡＬＬ ｒ１２  ( C A L L  R e l a t i v e  a d d r e s s )  

 
命令コード [0 1 0 r11 1 r10r9r8][r7r6r5r4r3r2r1r0] 48H～4FH,58H～5FH
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 ｗ（＋＋（ＳＰ））←（ＰＣ）， ＋＋（ＳＰ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２＋ｒ１２ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭＨ８←ＰＣ（ｂｉｔ１６）， ＲＡＭＬ８←ＢＮＫ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を イ ン ク リ メ ン ト し 、 Ｒ Ｃ Ａ Ｌ Ｌ 命 令 の 次 の 命 令 番 地 （ 戻 り 番 地 ）

を Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 格 納 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を イ ン ク リ メ ン ト し

ま す 。 最 後 に Ｒ Ｃ Ａ Ｌ Ｌ 命 令 の 次 の 命 令 番 地 デ ー タ と ｒ １ １ ～ ｒ ０ の デ ー タ を 加 算 し 、

そ の 結 果 を Ｐ Ｃ に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） の ビ ッ ト １ ６ を 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ）

の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。 ま た 、 バ ン ク フ ラ グ （ Ｂ Ｎ Ｋ ） を Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る

ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ １ １ ０ ０ Ｈ で す 。  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ SP RAM

0021H
RAM 

0020H 
 MOV #01FH, SPL 00FF7H 430A1FH -- -- -- 
 MOV #000H, SPH 00FFAH 430B00H 001FH -- -- 
 RCALL LA 00FFDH 4901H 0021H 0FH FFH 
LA: INC A 01100H 8B00H 0021H 0FH FFH 
 RET  01102H A0H 001FH 0FH FFH 
 NOP  00FFFH 00H 001FH 0FH FFH 
 
【 例 ２ 】  

ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ １ １ ０ ０ Ｈ で す 。  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ SP RAM

0021H
RAM 

0020H 
 MOV #01FH, SPL 00FF8H 430A1FH -- -- -- 
 MOV #000H, SPH 00FFBH 430B00H 001FH -- -- 
 RCALL LA 00FFEH 4900H 0021H 10H 00H 
LA: INC A 01100H 8B00H 0021H 10H 00H 
 RET  01102H A0H 001FH 10H 00H 
 INC A 01000H 8B00H 001FH 10H 00H 
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ＲＣＡＬＬＡ ( C A L L  R e l a t i v e  a d d r e s s  w i t h  A c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [0 0 0 1 0 0 0 0] 10H
バイト数 １ 
サイクル数 ２ 
機能 ｗ（＋＋（ＳＰ））←（ＰＣ）， ＋＋（ＳＰ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋１＋（Ａ） 

（Ａ）：ｕｎｓｉｇｎｅｄ ｂｙｔｅ ｈａｎｄｌｉｎｇ 
影響を受けるフラグ ＲＡＭＨ８←ＰＣ（ｂｉｔ１６）， ＲＡＭＬ８←ＢＮＫ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を イ ン ク リ メ ン ト し 、 Ｒ Ｃ Ａ Ｌ Ｌ Ａ 命 令 の 次 の 命 令 番 地 （ 戻 り 番

地 ） を Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 格 納 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を イ ン ク リ メ ン

ト し ま す 。 最 後 に Ｒ Ｃ Ａ Ｌ Ｌ Ａ 命 令 の 次 の 命 令 番 地 デ ー タ に ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） を 符

号 無 し ８ ビ ッ ト デ ー タ と し て 加 算 し 、 そ の 結 果 を Ｐ Ｃ に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） の ビ ッ ト １ ６ を 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ）

の 上 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。 ま た 、 バ ン ク フ ラ グ （ Ｂ Ｎ Ｋ ） を Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る

ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 １ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ A SP RAM 

0021H 
RAM

0020H
 MOV #01FH, SPL 00FF5H 430A1FH -- -- -- -- 
 MOV #000H, SPH 00FF8H 430B00H -- 001FH -- -- 
 MOV #081H, A 00FFBH 430081H 81H 001FH -- -- 
 RCALLA  00FFEH 10H 81H 0021H 0FH FFH 
 INC A 01080H 8B00H 81H 0021H 0FH FFH 
 RET  01082H A0H 81H 001FH 0FH FFH 
 NOP  00FFFH 00H 81H 001FH 0FH FFH 
 
【 例 ２ 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ A SP RAM 

0021H 
RAM

0020H
 MOV #01FH, SPL 00FF6H 430A1FH -- -- -- -- 
 MOV #000H, SPH 00FF9H 430B00H -- 001FH -- -- 
 MOV #081H, A 00FFCH 430081H 81H 001FH -- -- 
 RCALLA  00FFFH 10H 81H 0021H 10H 00H 
 INC A 01080H 8B00H 81H 0021H 10H 00H 
 RET  01082H A0H 81H 001FH 10H 00H 
 INC A 01000H 8B00H 81H 001FH 10H 00H 
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ＲＥＴ ( R E T u r n  f r o m  s u b r o u t i n e )  

 
命令コード [1 0 1 0 0 0 0 0] A0H
バイト数 １ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＰＣ）←ｗ（（ＳＰ）――） 
影響を受けるフラグ ＢＮＫ←ＲＡＭＬ８， ＰＣ（ｂｉｔ１６）←ＲＡＭＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

内 容 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し ま す 。  
Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、 バ ン ク フ ラ グ

（ Ｂ Ｎ Ｋ ） に 転 送 し ま す 。 ま た 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ

イ ト の ビ ッ ト ８ を Ｐ Ｃ の ビ ッ ト １ ６ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 １ 】  
ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ ０ Ｆ ０ Ｅ Ｈ で す 。  
 BNK PC 命令ｺｰﾄﾞ SP RAM 

0021H 
RAM

0020H
 MOV #01FH, SPL 0 00FF6H 430A1FH -- -- -- 
 MOV #000H, SPH 0 00FF9H 430B00H 001FH -- -- 
 CALL LA 0 00FFCH 300E0FH 0021H 00FH 0FFH
LA: INC A 0 00F0EH 8B00H 0021H 00FH 0FFH
 RET  0 00F10H A0H 001FH 00FH 0FFH
 NOP  0 00FFFH 00H 001FH 00FH 0FFH
 
【 例 ２ 】  
ラ ベ ル Ｌ Ａ の 値 は 、 ０ ０ Ｆ ０ Ｅ Ｈ で す 。  
 BNK PC 命令ｺｰﾄﾞ SP RAM 

0021H 
RAM

0020H
 MOV #01FH, SPL 0 00FF7H 430A1FH -- -- -- 
 MOV #000H, SPH 0 00FFAH 430B00H 001FH -- -- 
 CALL LA 0 00FFDH 300E0FH 0021H 010H 000H
LA: INC A 0 00F0EH 8B00H 0021H 010H 000H
 RET  0 00F10H A0H 001FH 010H 000H
 INC A 0 01000H 8B00H 001FH 010H 000H
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ＲＥＴＩ  ( R E T u r n  f r o m  I n t e r r u p t )  

 
命令コード [1 0 1 1 0 0 0 0] B0H
バイト数 １ 
サイクル数 ２ 
機能 （ＳＰ）――， （ＰＣ）←ｗ（（ＳＰ）――）， ｐｏｐ ｉｎｔｅｒｒｕｐｔ ｌｅｖｅｌ 
影響を受けるフラグ ＢＮＫ←ＲＡＭＬ８， ＰＣ（ｂｉｔ１６）←ＲＡＭＨ８ 
 
【 説 明 】  

ス タ ッ ク ポ イ ン タ （ Ｓ Ｐ ） を デ ク リ メ ン ト し 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の

内 容 を プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） に 転 送 し 、 さ ら に Ｓ Ｐ を デ ク リ メ ン ト し 、 割 り 込 み 受 付

時 に 禁 止 さ れ た 割 り 込 み 受 付 機 能 の 動 作 を 再 開 し ま す 。  
Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 下 位 バ イ ト の ビ ッ ト ８ を 、 バ ン ク フ ラ グ

（ Ｂ Ｎ Ｋ ） に 転 送 し ま す 。 ま た 、 Ｓ Ｐ で 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） の 上 位 バ

イ ト の ビ ッ ト ８ を Ｐ Ｃ の ビ ッ ト １ ６ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 １ 】  
 BNK PC 命令ｺｰﾄﾞ 

 
 NOP  0 00FFAH 00H 
 NOP  0 00FFBH 00H 
 MOV #001H, A 0 00FFCH 430001H 
 INC A 0 00003H 8B00H 
 RETI  0 00005H B0H 
 NOP  0 00FFFH 00H 

←外部割り込み０発生 

 
【 例 ２ 】  
 BNK PC 命令ｺｰﾄﾞ 

 
 NOP  0 00FFCH 00H 
 MOV #00EH, B 0 00FFDH 43010EH 
 INC A 0 0000BH 8B00H 
 RETI  0 0000DH B0H 
 INC A 0 01000H 8B00H 

←外部割り込み１発生 
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ＲＯＬ ( R O t a t e  a c c u m u l a t o r  L e f t )  

 
命令コード [1 1 1 0 0 0 0 0] E0H
バイト数 １ 
サイクル数 １ 
機能   A7←A6←A5←A4←A3←A2←A1←A0← 

 
（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 

影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 格 納 さ れ て い る ８ ビ ッ ト デ ー タ を １ ビ ッ ト ず つ 左 に ロ ー テ ー ト し ま

す 。  
ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の  ビ ッ ト ０ は ビ ッ ト １ へ  

ビ ッ ト １ は ビ ッ ト ２ へ  
ビ ッ ト ２ は ビ ッ ト ３ へ  
ビ ッ ト ３ は ビ ッ ト ４ へ  
ビ ッ ト ４ は ビ ッ ト ５ へ  
ビ ッ ト ５ は ビ ッ ト ６ へ  
ビ ッ ト ６ は ビ ッ ト ７ へ  
ビ ッ ト ７ は ビ ッ ト ０ へ 、 移 動 し ま す 。  

 
【 例 】  

 A 
MOV #01H, A 01H 0000 0001B 
ROL  02H 0000 0010B 
ROL  04H 0000 0100B 
ROL  08H 0000 1000B 
ROL  10H 0001 0000B 
ROL  20H 0010 0000B 
ROL  40H 0100 0000B 
ROL  80H 1000 0000B 
ROL  01H 0000 0001B 
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ＲＯＬＣ ( R O t a t e  a c c u m u l a t o r  L e f t  t h r o u g h  t h e  C a r r y )  

 
命令コード [1 1 1 1 0 0 0 0] F0H
バイト数 １ 
サイクル数 １ 
機能   CY←A7←A6←A5←A4←A3←A2←A1←A0← 

 
（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 

影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 格 納 さ れ て い る ８ ビ ッ ト デ ー タ を キ ャ リ ー フ ラ グ を 含 め １ ビ ッ ト ず

つ 左 に ロ ー テ ー ト し ま す 。  
ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の  ビ ッ ト ０ は ビ ッ ト １ へ  

ビ ッ ト １ は ビ ッ ト ２ へ  
ビ ッ ト ２ は ビ ッ ト ３ へ  
ビ ッ ト ３ は ビ ッ ト ４ へ  
ビ ッ ト ４ は ビ ッ ト ５ へ  
ビ ッ ト ５ は ビ ッ ト ６ へ  
ビ ッ ト ６ は ビ ッ ト ７ へ  
ビ ッ ト ７ は   Ｃ Ｙ へ  
Ｃ Ｙ   は ビ ッ ト ０ へ 、 移 動 し ま す 。  

 
【 例 】  

 A CY
MOV #01H, A 01H 0000 0001B - 
CLR1 PSW, 7 01H 0000 0001B 0 
ROLC  02H 0000 0010B 0 
ROLC  04H 0000 0100B 0 
ROLC  08H 0000 1000B 0 
ROLC  19H 0001 0000B 0 
ROLC  20H 0010 0000B 0 
ROLC  40H 0100 0000B 0 
ROLC  80H 1000 0000B 0 
ROLC  00H 0000 0000B 1 
ROLC  01H 0000 0001B 0 
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ＲＯＲ ( R O t a t e  a c c u m u l a t o r  R i g h t )  

 
命令コード [1 1 0 0 0 0 0 0] C0H
バイト数 １ 
サイクル数 １ 
機能   →A7→A6→A5→A4→A3→A2→A1→A0 

 
（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 

影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 格 納 さ れ て い る ８ ビ ッ ト デ ー タ を １ ビ ッ ト ず つ 右 に ロ ー テ ー ト し ま

す 。  
ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の  ビ ッ ト ０ は ビ ッ ト ７ へ  

ビ ッ ト １ は ビ ッ ト ０ へ  
ビ ッ ト ２ は ビ ッ ト １ へ  
ビ ッ ト ３ は ビ ッ ト ２ へ  
ビ ッ ト ４ は ビ ッ ト ３ へ  
ビ ッ ト ５ は ビ ッ ト ４ へ  
ビ ッ ト ６ は ビ ッ ト ５ へ  
ビ ッ ト ７ は ビ ッ ト ６ へ 、 移 動 し ま す 。  

 
【 例 】  

 A 
MOV #01H, A 01H 0000 0001B 
ROR  80H 1000 0000B 
ROR  40H 0100 0000B 
ROR  20H 0010 0000B 
ROR  10H 0001 0000B 
ROR  08H 0000 1000B 
ROR  04H 0000 0100B 
ROR  02H 0000 0010B 
ROR  01H 0000 0001B 
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ＲＯＲＣ ( R O t a t e  a c c u m u l a t o r  R i g h t  t h r o u g h  t h e  C a r r y )  

 
命令コード [1 1 0 1 0 0 0 0] D0H
バイト数 １ 
サイクル数 １ 
機能   →CY→A7→A6→A5→A4→A3→A2→A1→A0 

 
（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 

影響を受けるフラグ ＣＹ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 格 納 さ れ て い る ８ ビ ッ ト デ ー タ を キ ャ リ ー フ ラ グ を 含 め １ ビ ッ ト ず

つ 右 に ロ ー テ ー ト し ま す 。  
ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の  ビ ッ ト ０ は   Ｃ Ｙ へ  

ビ ッ ト １ は ビ ッ ト ０ へ  
ビ ッ ト ２ は ビ ッ ト １ へ  
ビ ッ ト ３ は ビ ッ ト ２ へ  
ビ ッ ト ４ は ビ ッ ト ３ へ  
ビ ッ ト ５ は ビ ッ ト ４ へ  
ビ ッ ト ６ は ビ ッ ト ５ へ  
ビ ッ ト ７ は ビ ッ ト ６ へ  
Ｃ Ｙ   は ビ ッ ト ７ へ 、 移 動 し ま す 。  

 
【 例 】  

 A CY
MOV #01H, A 01H 0000 0001B - 
CLR1 PSW, 7 01H 0000 0001B 0 
RORC  00H 0000 0000B 1 
RORC  80H 1000 0000B 0 
RORC  40H 0100 0000B 0 
RORC  20H 0010 0000B 0 
RORC  10H 0001 0000B 0 
RORC  08H 0000 1000B 0 
RORC  04H 0000 0100B 0 
RORC  02H 0000 0010B 0 
RORC  01H 0000 0001B 0 
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ＳＥＴ１ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ  ( S E T  d i r e c t  b i t )  

 
 E8H～EFH, F8H～FFH, F7H命令コード 
0H≦dst＜ 100H 
fe00H≦dst＜ff00H 
100H≦dst＜2000H 

: [bit][E8H][dst_L(7-0)] 
: [bit][F8H][dst_L(7-0)] 
: [F7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H] 

(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （ｄｓｔ）．ｂｉｔ←１， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 対 し て 、

命 令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト を セ ッ ト し ま す 。 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ

（ Ｐ Ｃ ） を ２  ｏ ｒ  ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 １ 】  

 RAM 
0010H 

MOV #000H, 010H 00H 0000 0000B 
SET1 010H, 7 80H 1000 0000B 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

MOV #001H, A 01H 0000 0001B 
SET1 A, 6 41H 0100 0001B 
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ＳＥＴ１Ｍ ｄｓ ｔ，ｂ ｉ ｔ  ( S E T  M i d d l e  r a n g e  d i r e c t  b i t )  

 
命令コード  0H≦dst＜2000H : [F7H][dst_L(7-0)][bit&&dst_H] (3bytes) F7H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （ｄｓｔ）．ｂｉｔ←１， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ｄ ｓ ｔ １ ２ ～ ｄ ｓ ｔ ０ （ ０ ≦ ｄ ｓ ｔ ＜ ２ ０ ０ ０ Ｈ ） で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） に 対 し て 、 命

令 コ ー ド の ｂ ｉ ｔ ２ ～ ｂ ｉ ｔ ０ で 指 定 さ れ る ビ ッ ト を セ ッ ト し ま す 。 後 に プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ

Ｃ ） を ３ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
 
【 例 １ 】  

 RAM 
0200H 

MOV #000H, 00200H 00H 0000 0000B 
SET1M 00200H, 7 80H 1000 0000B 

 
【 例 ２ 】  

 RAM 
037FH 

MOVL #001H, 0037FH 01H 0000 0001B 
SET1M 0037FH, 6 41H 0100 0001B 
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ＳＴ [ Ｒｎ ]  ( S T o r e  a c c u m u l a t o r  t o  i n d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] 92H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ））←（Ａ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ

モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 、 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

A RAM 
0002H

RAM 
0003H

RAM 
0051H 

LDW #0051H 51H -- -- -- 
STW R1 51H 51H 00H -- 
MOV #0FFH, A FFH 51H 00H -- 
MOV #00H, [R1] FFH 51H 00H 00H 
ST [R1] FFH 51H 00H FFH 
INC A 00H 51H 00H FFH 
ST [R1] 00H 51H 00H 00H 
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ＳＴ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( S T o r e  a c c u m u l a t o r  t o  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g i s t e r )  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] 92H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒｎ）＋（Ｃ））←（Ａ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て

指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 、 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

A C RAM 
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0056H 

LDW #0051H 51H -- -- -- -- 
STW R1 51H -- 51H 00H -- 
MOV #05H, C 51H 05H 51H 00H -- 
MOV #0FFH, A FFH 05H 51H 00H -- 
ST [R1,C] FFH 05H 51H 00H FFH 
INC A 00H 05H 51H 00H FFH 
ST [R1,C] 00H 05H 51H 00H 00H 
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ＳＴ [ｏ ｆ ｆ ]  ( S T o r e  a c c u m u l a t o r  t o  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 1 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] 92H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （（Ｒ０）＋ｏｆｆ）←（Ａ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定

さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 、 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H,01H 番地 

A RAM 
0000H

RAM 
0001H

RAM 
0056H 

RAM 
004CH 

LDW #0051H 51H -- -- -- -- 
STW R0 51H 51H 00H -- -- 
ST [05H] 51H 51H 00H 51H -- 
ST [-5] 51H 51H 00H 51H 51H 
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ＳＴ ｄｓ ｔ  ( S T o r e  a c c u m u l a t o r  t o  d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [94H][dst_L(7-0)] 
: [95H][dst_L(7-0)] 
: [93H][dst_L(7-0)] 
: [96H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [96H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) 93H-96H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （ｄｓｔ）←（Ａ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 、 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM 
0011H

RAM 
0012H

MOV #050H, A 50H -- -- 
ST 11H 50H 50H -- 
INC A 51H 50H -- 
ST 12H 51H 50H 51H 
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ＳＴＬ ｄｓ ｔ  ( S T o r e  a c c u m u l a t o r  t o  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [96H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) 96H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （ｄｓｔ）←（Ａ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 、 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま

た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM 
0201H

RAM 
0202H

MOV #88H, A 88H -- -- 
MOVL #051H, 0201H 88H 51H -- 
MOVL #052H, 0202H 88H 51H 52H 
STL 0201H 88H 88H 52H 
INC A 89H 88H 52H 
STL 0202H 89H 88H 89H 
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ＳＴＷ [ Ｒｎ ]  ( S T o r e  r e g i s t e r  p a i r  B A  t o  i n d i r e c t  W o r d )  

 
命令コード [0 0 0 1 0 1 1 1][0 n5n4n3n2n1n0 0] 17H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ ｏｒ ３ （fe00H-ffffH） 
機能 ｗ（（Ｒｎ））←（ＢＡ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧＨ８←Ｐ１， ＲＥＧＬ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｂ レ ジ ス タ の 内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て

指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、

ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ， 下 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ に

転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  
R1 は 
02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0002H

RAM
0003H

RAM
0055H

RAM
0056H

A B 

LDW #0055H 01EFBH 475500H -- -- -- -- 55H 00H 
STW R1 01EFEH 970200H 55H 00H -- -- 55H 00H 
LDW #1234H 01F01H 473412H 55H 00H -- -- 34H 12H 
STW [R1] 01F04H 1702H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 
LDW #5678H 01F06H 477856H 55H 00H 34H 12H 78H 56H 
STW [R1] 01F09H 1702H 55H 00H 78H 56H 78H 56H 
NOP  01F0BH 00H 55H 00H 78H 56H 78H 56H 
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ＳＴＷ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( S T o r e  r e g i s t e r  p a i r  B A  t o  i n d i r e c t ( w i t h  C )  W o r d )  

 
命令コード [0 0 0 1 0 1 1 1][0 n5n4n3n2n1n0 1] 17H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ ｏｒ ３ （fe00H-ffffH） 
機能 ｗ（（Ｒｎ）＋（Ｃ））←（ＢＡ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧＨ８←Ｐ１， ＲＥＧＬ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｂ レ ジ ス タ の 内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス

タ の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、

ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ， 下 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ に

転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ ス メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  
R1 は 
02H, 03H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0002H

RAM
0003H

RAM
0059H

RAM
005AH

A B C 

MOV #04H, C 01EF8H 430204H -- -- -- -- -- -- 04H
LDW #0055H 01EFBH 475500H -- -- -- -- 55H 00H 04H
STW R1 01EFEH 970200H 55H 00H -- -- 55H 00H 04H
LDW #1234H 01F01H 473412H 55H 00H -- -- 34H 12H 04H
STW [R1, C] 01F04H 1703H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 04H
LDW #5678H 01F06H 477856H 55H 00H 34H 12H 78H 56H 04H
STW [R1, C] 01F09H 1703H 55H 00H 78H 56H 78H 56H 04H
NOP  01F0BH 00H 55H 00H 78H 56H 78H 56H 04H
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ＳＴＷ [ｏｆ ｆ ]  ( S T o r e  r e g i s t e r  p a i r  B A  t o  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  W o r d )  

 
命令コード [0 0 0 1 0 1 1 1][1 off6off5off4off3off2off1off0] 17H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ ｏｒ ３ （fe00H-ffffH） 
機能 ｗ（（Ｒ０）＋ｏｆｆ）←（ＢＡ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧＨ８←Ｐ１， ＲＥＧＬ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｂ レ ジ ス タ の 内 容 を 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ の 演

算 に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ）

に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、

ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ， 下 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ に

転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  
R0 は 
00H, 01H 番地 

PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM
0000H

RAM
0001H

RAM
0059H

RAM
005AH

A B 

LDW #0055H 01EFBH 475500H -- -- -- -- 55H 00H 
STW R0 01EFEH 970000H 55H 00H -- -- 55H 00H 
LDW #1234H 01F01H 473412H 55H 00H -- -- 34H 12H 
STW [04H] 01F04H 1784H 55H 00H 34H 12H 34H 12H 
LDW #5678H 01F06H 477856H 55H 00H 34H 12H 78H 56H 
STW [04H] 01F09H 1784H 55H 00H 78H 56H 78H 56H 
NOP  01F0BH 00H 55H 00H 78H 56H 78H 56H 
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ＳＴＷ ｄｓ ｔ  ( S T o r e  r e g i s t e r  p a i r  B A  t o  l o n g  r a n g e  d i r e c t  W o r d )  

 
命令コード [1 0 0 1 0 1 1 1][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 97H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ ｏｒ ３ （fe00H-ffffH） 
機能 ｗ（ｄｓｔ）←（ＢＡ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧＨ８←Ｐ１， ＲＥＧＬ８←Ｐ１ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｂ レ ジ ス タ の 内 容 を 、 ｄ ｓ ｔ に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー

タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） に 転 送 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、

ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ， 下 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ に

転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

00C0H
RAM

00C1H
RAM

FE12H
RAM

FE13H
A B 

LDW #1234H 01EFBH 473412H -- -- -- -- 34H 12H 
STW 00C0H 01EFEH 97C000H 34H 12H -- -- 34H 12H 
LDW #5678H 01F01H 477856H 34H 12H -- -- 78H 56H 
STW 0FE12H 01F04H 9712FEH 34H 12H 78H 56H 78H 56H 
STW 00C0H 01F07H 97C000H 78H 56H 78H 56H 78H 56H 
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ＳＴＸ [ Ｒｎ ]  ( S T o r e  a c c u m u l a t o r  t o  i n d i r e c t  e X t e r n a l  m e m o r y  b y t e )  

 
命令コード [1 0 0 1 0 0 0 1][0 n5n4n3n2n1n0 0] 91H
バイト数 ２ 
サイクル数 ４ 
機能 ｅｘｔ（（Ｒｎ）＋（Ｂ）＊１００００Ｈ）←（Ａ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を ｎ ５ ～ ｎ ０ に よ っ て 指 定 さ れ る 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ

（ Ｒ ｎ ） の 内 容 と Ｂ レ ジ ス タ （ Ｂ ） の 内 容 を １ ６ ビ ッ ト 左 シ フ ト し た 内 容 を 加 算 し た 値 に よ

っ て 指 定 さ れ る 外 部 メ モ リ （ Ｅ Ｘ Ｔ  Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し ま す 。 後 に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ

（ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 １ 】  

 A 
 

B RAM
0005H

RAM
0004H

EXT RAM 
200100H

MOV #000H, 004H -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 005H -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 01H 00H -- 
STX [R2] FDH 20H 01H 00H FDH 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

B RAM
0007H

RAM
0006H

EXT RAM 
20017FH

MOV #07FH, 006H -- -- -- 7FH -- 
MOV #001H, 007H -- -- 01H 7FH -- 
MOV #020H, B -- 20H 01H 7FH -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 01H 7FH -- 
STX [R3] FDH 20H 01H 7FH FDH 
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ＳＴＸ [ Ｒｎ，Ｃ ]   

( S T o r e  a c c u m u l a t o r  t o  i n d i r e c t ( w i t h  C  r e g . )  e X t e r n a l  m e m o r y  b y t e )  
 

命令コード [1 0 0 1 0 0 0 1][0 n5n4n3n2n1n0 1] 91H
バイト数 ２ 
サイクル数 ４ 
機能 ｅｘｔ（（Ｒｎ）＋（Ｃ）＋（Ｂ）＊１００００Ｈ）←（Ａ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を ｎ ５ ～ ｎ ０ に よ っ て 指 定 さ れ る 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ

（ Ｒ ｎ ） の 内 容 と Ｃ レ ジ ス タ （ Ｃ ） の 内 容 と Ｂ レ ジ ス タ （ Ｂ ） の 内 容 を １ ６ ビ ッ ト 左 シ フ ト し た

内 容 を 加 算 し た 値 に よ っ て 指 定 さ れ る 外 部 メ モ リ （ Ｅ Ｘ Ｔ  Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し ま す 。 後

に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ ス メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ＜ １ ２ ７ ）  

 
【 例 １ 】  

 A 
 

B C RAM
0005H

RAM
0004H

EXT RAM 
20013FH 

MOV #000H, 004H -- -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 005H -- -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H -- 01H 00H -- 
MOV #03FH, C -- 20H 3FH 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 3FH 01H 00H -- 
STX [R2, C] FDH 20H 3FH 01H 00H FDH 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

B C RAM
0007H

RAM
0006H

EXT RAM 
2001C0H 

MOV #000H, 006H -- -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 007H -- -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H -- 01H 00H -- 
MOV #-64, C -- 20H C0H 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H C0H 01H 00H -- 
STX [R3, C] FDH 20H C0H 01H 00H FDH 
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ＳＴＸ [ ｏｆ ｆ ]   

( S T o r e  a c c u m u l a t o r  t o  i n d i r e c t ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  e X t e r n a l  m e m o r y  b y t e )  
 

命令コード [1 0 0 1 0 0 0 1][1 off7off6off5off4off3off2off1off0] 91H
バイト数 ２ 
サイクル数 ４ 
機能 ｅｘｔ（（Ｒ０）＋ｏｆｆ＋（Ｂ）＊１００００Ｈ）←（Ａ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋２  
影響を受けるフラグ  
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 を 間 接 ア ド レ ス ペ ア レ ジ ス タ （ Ｒ ０ ） の 内 容 と ７ ビ ッ ト 符 号 付

き 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ ｏ ｆ ｆ ） と Ｂ レ ジ ス タ （ Ｂ ） の 内 容 を １ ６ ビ ッ ト 左 シ フ ト し た

内 容 を 加 算 し た 値 に よ っ て 指 定 さ れ る 外 部 メ モ リ （ Ｅ Ｘ Ｔ  Ｒ Ａ Ｍ ） に 転 送 し ま す 。 後

に 、 プ ロ グ ラ ム カ ウ ン タ （ Ｐ Ｃ ） を ２ 回 イ ン ク リ メ ン ト し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 １ 】  

 A 
 

B RAM
0001H

RAM
0000H

EXT RAM 
20013FH

MOV #000H, 000H -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 001H -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 01H 00H -- 
STX [3FH] FDH 20H 01H 00H FDH 

 
【 例 ２ 】  

 A 
 

B RAM
0001H

RAM
0000H

EXT RAM 
2000C0H

MOV #000H, 000H -- -- -- 00H -- 
MOV #001H, 001H -- -- 01H 00H -- 
MOV #020H, B -- 20H 01H 00H -- 
MOV #0FDH, A FDH 20H 01H 00H -- 
STX [-64] FDH 20H 01H 00H FDH 
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ＳＵＢ ＃ｉ  ( S U B t r a c t  i m m e d i a t e  d a t a  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 0 0 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0] C1H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を 減 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ

ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A CY AC OV 
 

MOV #55H, A 55H -- -- -- 
SUB #13H 42H 0 0 0 
SUB #03H 3FH 0 1 0 
SUB #3FH 00H 0 0 0 
SUB #02H FEH 1 1 0 
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ＳＵＢ [ Ｒｎ ]  ( S U B t r a c t  i n d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 0 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] C2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（（Ｒｎ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ

モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ

ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

R1 は 02H, 03H 番地 RAM 
0002H 

RAM
0003H

A RAM
0055H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R1 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [R1] 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
SUB [R1] 55H 00H 00H 55H 0 0 0 
SUB [R1] 55H 00H ABH 55H 1 1 0 
SUB [R1] 55H 00H 56H 55H 0 0 1 
SUB [R1] 55H 00H 01H 55H 0 0 0 
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ＳＵＢ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( S U B t r a c t  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  C  r e g i s t e r )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 0 0 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] C2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（（Ｒｎ）＋（Ｃ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て

指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 減 算 し 、

そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

R1 は 02H, 03H 番地 C RAM
0002H

RAM
0003H

A RAM
0059H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R1 -- 55H 00H 55H -- -- -- -- 
MOV #04H, C 04H 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [R1, C] 04H 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
SUB [R1, C] 04H 55H 00H 00H 55H 0 0 0 
SUB [R1, C] 04H 55H 00H ABH 55H 1 1 0 
SUB [R1, C] 04H 55H 00H 56H 55H 0 0 1 
SUB [R1, C] 04H 55H 00H 01H 55H 0 0 0 
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ＳＵＢ [ ｏｆ ｆ ]  ( S U B t r a c t  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 0 0 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] C2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定

さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の

結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

R0 は 00H, 01H 番地 RAM 
0000H 

RAM
0001H

A RAM
0059H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R0 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [04H] 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
SUB [04H] 55H 00H 00H 55H 0 0 0 
SUB [04H] 55H 00H ABH 55H 1 1 0 
SUB [04H] 55H 00H 56H 55H 0 0 1 
SUB [04H] 55H 00H 01H 55H 0 0 0 
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ＳＵＢ ｄｓ ｔ  ( S U B t r a c t  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [C4H][dst_L(7-0)] 
: [C5H][dst_L(7-0)] 
: [C3H][dst_L(7-0)] 
: [C6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [C6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) C3H-C6H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊

機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま

す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM
0034H

CY AC OV 

MOV #55H, A 55H -- -- -- -- 
ST 34H 55H 55H -- -- -- 
SUB 34H 00H 55H 0 0 0 
SUB 34H ABH 55H 1 1 0 
SUB 34H 56H 55H 0 0 1 
SUB 34H 01H 55H 0 0 0 
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ＳＵＢＬ ｄｓ ｔ  ( S U B t r a c t  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜ffffH : [C6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) C6H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊

機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま

す 。  
 
【 例 】  

 A RAM
0200H

CY AC OV 

MOV #55H, A 55H -- -- -- -- 
ST 200H 55H 55H -- -- -- 
SUBL 200H 00H 55H 0 0 0 
SUBL 200H ABH 55H 1 1 0 
SUBL 200H 56H 55H 0 0 1 
SUBL 200H 01H 55H 0 0 0 
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ＳＵＢＣ ＃ｉ  ( S U B t r a c t  i m m e d i a t e  d a t a  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 0 1 0 0 0 1][i7i6i5i4i3i2i1i0] D1H
バイト数 ２ 
サイクル数 １ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（ＣＹ）－ｉ，（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） と イ ミ デ ィ エ イ ト デ ー タ （ ｉ ） を 減 算

し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A CY AC OV 
 

MOV #55H, A 55H -- -- -- 
SUB #13H 42H 0 0 0 
SUBC #0AH 38H 0 1 0 
SUBC #0FH 29H 0 1 0 
SUBC #80H A9H 1 0 1 
SUBC #2AH 7EH 0 1 1 



5-174 

ＳＵＢＣ [Ｒｎ ]  ( S U B t r a c t  i n d i r e c t  b y t e  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 0 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] D2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（ＣＹ）－（（Ｒｎ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） と 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ

て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 減 算

し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

R1 は 02H, 03H 番地 RAM 
0002H 

RAM
0003H

A RAM
0055H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R1 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [R1] 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
SUB [R1] 55H 00H 00H 55H 0 0 0 
SUBC [R1] 55H 00H ABH 55H 1 1 0 
SUBC [R1] 55H 00H 55H 55H 0 0 1 
SUBC [R1] 55H 00H 00H 55H 0 0 0 
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ＳＵＢＣ [Ｒｎ，Ｃ ]   

( S U B t r a c t  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  C  r e g i s t e r )  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  
 

命令コード [1 1 0 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] D2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（ＣＹ）－（（Ｒｎ）＋（Ｃ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら 、 キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ

ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ

（ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

R1 は 02H, 03H 番地 C RAM
0002H

RAM
0003H

A RAM
0059H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R1 -- 55H 00H 55H -- -- -- -- 
MOV #04H, C 04H 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [R1, C] 04H 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
SUB [R1, C] 04H 55H 00H 00H 55H 0 0 0 
SUBC [R1, C] 04H 55H 00H ABH 55H 1 1 0 
SUBC [R1, C] 04H 55H 00H 55H 55H 0 0 1 
SUBC [R1, C] 04H 55H 00H 00H 55H 0 0 0 



5-176 

ＳＵＢＣ [ｏ ｆ ｆ ]  ( S U B t r a c t  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  o f f )  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [1 1 0 1 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] D2H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（ＣＹ）－（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら 、 キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） ， 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ

と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ）

の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

R0 は 00H, 01H 番地 RAM 
0000H 

RAM
0001H

A RAM
0059H

CY AC OV 

LDW #0055H -- -- 55H -- -- -- -- 
STW R0 55H 00H 55H -- -- -- -- 
ST [04H] 55H 00H 55H 55H -- -- -- 
SUB [04H] 55H 00H 00H 55H 0 0 0 
SUBC [04H] 55H 00H ABH 55H 1 1 0 
SUBC [04H] 55H 00H 55H 55H 0 0 1 
SUBC [04H] 55H 00H 00H 55H 0 0 0 
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ＳＵＢＣ ｄｓ ｔ  ( S U B t r a c t  d i r e c t  b y t e  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [D4H][dst_L(7-0)] 
: [D5H][dst_L(7-0)] 
: [D3H][dst_L(7-0)] 
: [D6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [D6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) D3H-D6H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（ＣＹ）－（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら 、 キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ

ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM
0034H

CY AC OV 

MOV #55H, A 55H -- -- -- -- 
ST 34H 55H 55H -- -- -- 
SUB 34H 00H 55H 0 0 0 
SUBC 34H ABH 55H 1 1 0 
SUBC 34H 55H 55H 0 0 1 
SUBC 34H 00H 55H 0 0 0 



5-178 

ＳＵＢＣＬ ｄｓ ｔ  ( S U B t r a c t  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  a n d  C a r r y  t o  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜ffffH : [D6H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] (3bytes) D6H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←（Ａ）－（ＣＹ）－（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＣＹ，ＡＣ，ＯＶ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 か ら 、 キ ャ リ ー フ ラ グ （ Ｃ Ｙ ） ， ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ

（ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 減 算 し 、 そ の 結 果 を ア キ ュ ム レ

ー タ （ Ａ ） に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM
0200H

CY AC OV 

MOV #55H, A 55H -- -- -- -- 
ST 200H 55H 55H -- -- -- 
SUBL 200H 00H 55H 0 0 0 
SUBCL 200H ABH 55H 1 1 0 
SUBCL 200H 55H 55H 0 0 1 
SUBCL 200H 00H 55H 0 0 0 
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ＸＣＨ [ Ｒｎ ]  ( e X C H a n g e  i n d i r e c t  b y t e  w i t h  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [0 1 0 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 0] 52H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←→（（Ｒｎ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←→ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ に よ っ て 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ

リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 交 換 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 交 換 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

A RAM 
0002H

RAM 
0003H

RAM 
0051H 

LDW #0051H 51H -- -- -- 
STW R1 51H 51H 00H -- 
MOV #0FFH, A FFH 51H 00H -- 
MOV #00H, [R1] FFH 51H 00H 00H 
XCH [R1] 00H 51H 00H FFH 
XCH [R1] FFH 51H 00H 00H 



5-180 

ＸＣＨ [ Ｒｎ，Ｃ ]  ( e X C H a n g e  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  C  r e g i s t e r )  w i t h  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [0 1 0 1 0 0 1 0][0 n5n4n3n2n1n0 1] 52H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←→（（Ｒｎ）＋（Ｃ）），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←→ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ｎ と Ｃ レ ジ ス タ と の 演 算 に よ っ て

指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 交 換 し

ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 交 換 し ま す 。  
ｎ の 有 効 デ ー タ 範 囲 は 、 ０ ≦ ｎ ≦ ６ ３ で す 。  
Ｃ レ ジ ス タ ： ８ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 デ ィ ス プ レ イ メ ン ト デ ー タ （ － １ ２ ８ ≦ Ｃ  ｒ ｅ ｇ ． ≦ １ ２ ７ ）  

 
【 例 】  

 
R1 は 02H,03H 番地 

A C RAM 
0002H

RAM 
0003H 

RAM 
0056H 

LDW #0051H 51H -- -- -- -- 
STW R1 51H -- 51H 00H -- 
MOV #05H, C 51H 05H 51H 00H -- 
MOV #0FFH, A FFH 05H 51H 00H -- 
MOV #00H, [R1,C] FFH 05H 51H 00H 00H 
XCH [R1,C] 00H 05H 51H 00H FFH 
XCH [R1,C] FFH 05H 51H 00H 00H 
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ＸＣＨ [ｏｆ ｆ ]  ( e X C H a n g e  i n d i r e c t  b y t e ( w i t h  d i s p l a c e m e n t )  w i t h  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード [0 1 0 1 0 0 1 0][1 off6off5off4off3off2off1off0] 52H
バイト数 ２ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←→（（Ｒ０）＋ｏｆｆ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋２ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←→ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） と 、 間 接 ア ド レ ス レ ジ ス タ Ｒ ０ と ｏ ｆ ｆ と の 演 算 に よ っ て 指 定 さ れ る デ

ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 交 換 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 交 換 し ま す 。  
ｏ ｆ ｆ ： ７ ｂ ｉ ｔ 符 号 付 間 接 ア ド レ ス オ フ セ ッ ト デ ー タ （ － ６ ４ ≦ ｏ ｆ ｆ ≦ ６ ３ ）  

 
【 例 】  

 
R0 は 00H,01H 番地 

A RAM 
0000H

RAM 
0001H

RAM 
0056H 

RAM 
004CH 

LDW #0051H 51H -- -- -- -- 
STW R0 51H 51H 00H -- -- 
MOV #0FFH, A FFH 51H 00H -- -- 
MOV #00H, 56H FFH 51H 00H 00H -- 
MOV #88H, 4CH FFH 51H 00H 00H 88H 
XCH [05H] 00H 51H 00H FFH 88H 
XCH [-5] 88H 51H 00H FFH 00H 



5-182 

ＸＣＨ ｄｓ ｔ  ( e X C H a n g e  d i r e c t  b y t e  w i t h  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst＜0100H

0100H≦dst＜0200H
fe00H≦dst＜ff00H 
0200H≦dst＜fe00H
ff00H≦dst≦ffffH 

: [54H][dst_L(7-0)] 
: [55H][dst_L(7-0)] 
: [53H][dst_L(7-0)] 
: [56H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 
: [56H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 

(2bytes) 53H-56H
(2bytes) 
(2bytes) 
(3bytes) 
(3bytes) 

バイト数  ２  ３ 
サイクル数  １  ２ 
機能 （Ａ）←→（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋（２ ｏｒ ３） 
影響を受けるフラグ Ｐ１←→ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） と 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ

ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 交 換 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 交 換 し ま す 。  
バ イ ト 数 ， サ イ ク ル 数 は 、 対 象 先 （ ｄ ｓ ｔ ） の 番 地 に よ っ て 異 な り ま す 。  

 
【 例 】  

 A RAM 
0011H

RAM 
0012H

MOV #050H, A 50H -- -- 
MOV #051H, 11H 50H 51H -- 
MOV #052H, 12H 50H 51H 52H 
XCH 11H 51H 50H 52H 
XCH 12H 52H 50H 51H 
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ＸＣＨＬ ｄｓ ｔ  ( e X C H a n g e  L o n g  r a n g e  d i r e c t  b y t e  w i t h  a c c u m u l a t o r )  

 
命令コード 0000H≦dst≦ffffH : [56H][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)]  56H
バイト数 ３ 
サイクル数 ２ 
機能 （Ａ）←→（ｄｓｔ），（ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ Ｐ１←→ＲＥＧ８ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） と 、 ｄ ｓ ｔ で 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ

ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 を 交 換 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ と 指 定 さ れ る デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た

は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の ビ ッ ト ８ を 交 換 し ま す 。  
 
【 例 】  

 A RAM 
0201H

RAM 
0202H

MOV #050H, A 50H -- -- 
MOVL #051H, 0201H 50H 51H -- 
MOVL #052H, 0202H 50H 51H 52H 
XCHL 0201H 51H 50H 52H 
XCHL 0202H 52H 50H 51H 



5-184 

ＸＣＨＷ ｄｓ ｔ  ( e X C H a n g e  l o n g  r a n g e  d i r e c t  w o r d  w i t h  r e g i s t e r  p a i r  B A )  

 
命令コード [0 1 0 1 0 1 1 1][dst_L(7-0)][dst_H(7-0)] 57H
バイト数 ３ 
サイクル数 ３ 
機能 （ＢＡ）←→ｗ（ｄｓｔ）， （ＰＣ）←（ＰＣ）＋３ 
影響を受けるフラグ ＲＥＧＨ８←Ｐ１， ＲＥＧＬ８←Ｐ１， Ｐ１←ＲＥＧＨ８ 
 
【 説 明 】  

ア キ ュ ム レ ー タ （ Ａ ） の 内 容 と Ｂ レ ジ ス タ の 内 容 を 、 ｄ ｓ ｔ に よ っ て 指 定 さ れ る ワ ー ド デ ー

タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た は 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 内 容 と 交 換 し ま す 。  
プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ ト １ を 指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、

ま た は ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機 能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ， 下 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ に

転 送 し ま す 。 指 定 さ れ た ワ ー ド デ ー タ メ モ リ （ Ｒ Ａ Ｍ ） 、 ま た ビ ッ ト ８ が 存 在 す る 特 殊 機

能 レ ジ ス タ （ Ｓ Ｆ Ｒ ） の 上 位 ア ド レ ス ビ ッ ト ８ を プ ロ グ ラ ム ス テ イ タ ス ワ ー ド （ Ｐ Ｓ Ｗ ） の ビ ッ

ト １ に 転 送 し ま す 。  
 
【 例 】  
 PC 命令ｺｰﾄﾞ RAM

00C0H
RAM

00C1H
RAM

FE12H
RAM

FE13H
A B 

LDW #1234H 01EFBH 473412H -- -- -- -- 34H 12H 
STW 00C0H 01EFEH 97C000H 34H 12H -- -- 34H 12H 
LDW #5678H 01F01H 477856H 34H 12H -- -- 78H 56H 
XCHW 00C0H 01F04H 57C000H 78H 56H -- -- 34H 12H 
XCHW 0FE12H 01F07H 5712FEH 78H 56H 34H 12H -- -- 
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５ - ３  命 令 一 覧 表  

 
アドレッシング フラグ ニーモニック オペレーション 

# Rn Rn,C off dst mid 1ng CY AC OV 

掲載  
ページ

ＡＤＤ (A)<-(A)+(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ) ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ 3-8 
ＡＤＤＣ (A)<-(A)+(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)+CY ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ 9-14 
ＡＮＤ (A)<-(A)論理積(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ) ○ ○ ○ ○ ○  ○    15-20 
ＢＥ 比較結果が等しい場合分岐  ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○   21-26 
ＢＮ ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞと bit で指定のﾋﾞｯﾄが 

’0’で分岐  
    ○ ○     27-28 

ＢＮＥ 比較結果が等しくない場合分岐  ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○   29-34 
ＢＰ ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞと bit で指定のﾋﾞｯﾄが 

’1’で分岐  
    ○ ○     35-36 

ＢＰＣ 上記分岐後そのﾋﾞｯﾄを’0’とする     ○      37 
ＢＲ 無条件相対分岐(ｱﾄﾞﾚｽ 12 ﾋﾞｯﾄ)           38 
ＢＺ (A)＝0 なら分岐            39 
ＢＺＷ (BA)＝0 なら分岐            40 
ＢＮＺ (A)≠0 なら分岐            41 
ＢＮＺＷ (BA)≠0 なら分岐            42 
ＣＡＬＬ 128K ﾊﾞｲﾄ(ﾊﾞﾝｸ)内絶対番地ｺｰ

ﾙ 
          43 

ＣＨＧＰ１，３ PSW のｂｉｔ1 またはｂｉｔ3 の変更            44-45 
ＣＬＲ１ (ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)と(bit)で指定の 1 ﾋﾞｯﾄ 

をｸﾘｱ 
    ○ ○     46-47 

ＤＢＮＺ ((ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)-1)≠0 なら分岐   ○ ○ ○ ○  ○    48-52 
ＤＢＺ ((ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)-1)＝0 なら分岐   ○ ○ ○ ○  ○    53-57 
ＤＥＣ (ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)<-(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)-1  ○ ○ ○ ○  ○    58-62 
ＤＥＣＷ ﾜｰﾄﾞ(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)<-ﾜｰﾄﾞ(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ) 

-1 
    ○      63 

ＤＩＶ１６／２４ 16÷8, 24÷16          ○ 64-65 
ＦＵＮＣ（8/16） ADD, ADDC, SUB, SUBC, 

NOR, AND, OR, XOR 
ADD(C), SUB(C)のみ影響→ ○ ○ ○ 66-81 

ＩＮＣ (ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)<-(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)+1  ○ ○ ○ ○  ○    82-86 
ＩＮＣＷ ﾜｰﾄﾞ(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)<-ﾜｰﾄﾞ(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ) 

+1 
    ○      87 

ＪＭＰ 128K ﾊﾞｲﾄ(ﾊﾞﾝｸ)内無条件絶対

分岐  
          88 

ＬＤ (A)<-(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ(8 ﾋﾞｯﾄ)) ○ ○ ○ ○ ○  ○    89-94 
ＬＤＣＷ (BA)<-ROMw(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ) 

ROM ﾃｰﾌﾞﾙ読み出し 
 ○ ○ ○       95-97 

ＬＤＷ (BA)<-(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ(16 ﾋﾞｯﾄ)) ○ ○ ○ ○ ○      98-102
ＬＤＸ (A)<-外部 RAM(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)  ○ ○ ○       103-105
ＭＯＶ (ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)<-8 ﾋﾞｯﾄ･ｲﾐﾃﾞｨｴｲﾄﾃﾞｰ

ﾀ 
 ○ ○ ○ ○  ○    106-110

ＭＵＬ１６／２４ 16×8, 24×16          ○ 111-112
ＮＯＰ 1 ﾏｼﾝｻｲｸﾙ消費            113 
ＮＯＴ１ (ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)と(bit)で指定の 1 ﾋﾞｯﾄ 

を反転  
    ○ ○     114-115

ＯＲ (A)<-(A)論理和(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ) ○ ○ ○ ○ ○  ○    116-121
ＰＯＰ ｽﾀｯｸからのｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞへの復帰   ○ ○ ○ ○  ○    122-126
ＰＯＰ＿ＢＡ ｽﾀｯｸからの（ＢＡ）への復帰            127 
ＰＯＰ＿Ｐ ｽﾀｯｸからの(PSW)への復帰            128 
ＰＯＰＷ ｽﾀｯｸからのﾜｰﾄﾞｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞへの 

復帰  
 ○ ○ ○ ○      129-132

 
次 ペ ー ジ に 続 く  
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命 令 一 覧 表  （ 続 き ）  
 

アドレッシング フラグ ニーモニック オペレーション 

# Rn Rn,C off dst mid 1ng CY AC OV 

掲載  
ページ

ＰＵＳＨ (ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)のｽﾀｯｸへの待避  ○ ○ ○ ○ ○  ○    133-138

ＰＵＳＨ＿ＢＡ (BA)のｽﾀｯｸへの待避            139 

ＰＵＳＨ＿Ｐ (PSW)のｽﾀｯｸへの待避            140 

ＰＵＳＨＷ ﾜｰﾄﾞ(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)のｽﾀｯｸへの待避   ○ ○ ○ ○      141-144

ＲＣＡＬＬ 相対ｺｰﾙ（ｱﾄﾞﾚｽ 12 ﾋﾞｯﾄ）           145 

ＲＣＡＬＬＡ (A)の内容を用いた相対ｺｰﾙ           146 

ＲＥＴ，ＲＥＴＩ ｺｰﾙおよび割り込みからの復帰            147-148

ＲＯＬ (A)の 1 ﾋﾞｯﾄ左ﾛｰﾃｰﾄ           149 

ＲＯＬＣ (A)と CY の 1 ﾋﾞｯﾄ左ﾛｰﾃｰﾄ        ○   150 

ＲＯＲ (A)の 1 ﾋﾞｯﾄ右ﾛｰﾃｰﾄ           151 

ＲＯＲＣ (A)と CY の 1 ﾋﾞｯﾄ右ﾛｰﾃｰﾄ        ○   152 

ＳＥＴ１ ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞと bit で指定の 1 ﾋﾞｯﾄを 
ｾｯﾄ 

    ○ ○     153-154

ＳＴ (ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ(8 ﾋﾞｯﾄ))<-(A)  ○ ○ ○ ○  ○    155-159

ＳＴＷ (ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ(16 ﾋﾞｯﾄ))<-(BA)  ○ ○ ○ ○      160-163

ＳＴＸ 外部 RAM(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)<-(A)  ○ ○ ○       164-166

ＳＵＢ (A)<-(A)-(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ) ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ 167-172

ＳＵＢＣ (A)<-(A)-(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ)-CY ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ 173-178

ＸＣＨ (A)<->(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ(8 ﾋﾞｯﾄ))  ○ ○ ○ ○  ○    179-183

ＸＣＨＷ (BA)<->(ｵﾍﾟﾗﾝﾄﾞ(16 ﾋﾞｯﾄ))     ○      184 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

ＡＰＰＥＮＤＩＸ 

 
 



 
 
 

ＡＰＰＥＮＤＩＸ・目次 

 

 

ＡＰＰＥＮＤＩＸ－Ⅰ 

・スペシャルファンクションレジスタ（ＳＦＲ）マップ 

 

ＡＰＰＥＮＤＩＸ－Ⅱ 

・ポート０ブロック図 

・ポート１ブロック図 

・ポート３ブロック図 

・ポート７ブロック図 

・ポート８ブロック図 

・ポートＡ（ＬＣＤセグメント出力）ブロック図 

・ポートＢ（ＬＣＤセグメント出力）ブロック図 

・ポートＣ（ＬＣＤセグメント出力）ブロック図 

・ポートＤ（ＬＣＤセグメント出力）ブロック図 

・ポートＥ（ＬＣＤセグメント出力）ブロック図 

・ポートＦ（ＬＣＤセグメント出力）ブロック図 

・ポートＬ（ＬＣＤコモン出力，ＬＣＤバイアス入力）ブロック図 



L C 8 7 7 D 0 0  A P P E N D I X - Ⅰ  

AI-1 

 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC877D00 備考 BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

0～0FFF XXXXX XXXX R/W RAM4KB 9 ﾋﾞｯﾄ構成          

FE00 0000 0000 R/W AREG  - AREG7 AREG6 AREG5 AREG4 AREG3 AREG2 AREG1 AREG0 

FE01 0000 0000 R/W BREG  - BREG7 BREG6 BREG5 BREG4 BREG3 BREG2 BREG1 BREG0 

FE02 0000 0000 R/W CREG  - CREG7 CREG6 CREG5 CREG4 CREG3 CREG2 CREG1 CREG0 

FE03              

FE04              

FE05 1111 1111 R/O IFLGR 割り込み要因ﾌﾗｸﾞ一覧 - IFLGR7 IFLGR6 IFLGR5 IFLGR4 IFLGR3 IFLGR2 IFLGR1 IFLGR0 

FE06 0000 0000 R/W PSW  - CY AC PSWB5 PSWB4 LDCBNK OV R8 PARITY 

FE07 HHHH H000 R/W PCON bit2 追加 - - - - - - XTIDLE PDN IDLE 

FE08 0000 HH00 R/W IE  - IE7 XFLG HFLG LFLG - - XCNT1 XCNT0 

FE09 0000 0000 R/W IP  - IP4B IP43 IP3B IP33 IP2B IP23 IP1B IP13 

FE0A 0000 0000 R/W SPL  - SP7 SP6 SP5 SP4 SP3 SP2 SP1 SP0 

FE0B 0000 0000 R/W SPH  - SP15 SP14 SP13 SP12 SP11 SP10 SP9 SP8 

FE0C 00HH H000 R/W CLKDIV  - XT3TMS XT2TMS - - - CLKDV2 CLKDV1 CLKDV0 

FE0D              

FE0E 0000 XX00 R/W OCR bit2,3 で XT1,XT2 を読む - CLKSGL EXTOSC CLKCB5 CLKCB4 XT2IN XT1IN RCSTOP CFSTOP 

FE0F 0H00 H000 R/W WDT  - WDTFLG - WDTB5 WDTHLT - WDTCLR WDTRST WDTRUN 

FE10 0000 0000 R/W T0CNT  - T0HRUN T0LRUN T0LONG T0LEXT T0HCMP T0HIE T0LCMP T0LIE 

FE11 0000 0000 R/W T0PRR ﾌﾟﾘｽｹｰﾗは 8 ﾋﾞｯﾄ(max.256Tcyc) - T0PRR7 T0PRR6 T0PRR5 T0PRR4 T0PRR3 T0PRR2 T0PRR1 T0PRR0 

FE12 0000 0000 R/O T0L  - T0L7 T0L6 T0L5 T0L4 T0L3 T0L2 T0L1 T0L0 

FE13 0000 0000 R/O T0H  - T0H7 T0H6 T0H5 T0H4 T0H3 T0H2 T0H1 T0H0 

FE14 0000 0000 R/W T0LR  - T0LR7 T0LR6 T0LR5 T0LR4 T0LR3 T0LR2 T0LR1 T0LR0 

FE15 0000 0000 R/W T0HR  - T0HR7 T0HR6 T0HR5 T0HR4 T0HR3 T0HR2 T0HR1 T0HR0 

FE16 XXXX XXXX R/O T0CAL ﾀｲﾏ 0 ｷｬﾌﾟﾁｬﾚｼﾞｽﾀ L - T0CAL7 T0CAL6 T0CAL5 T0CAL4 T0CAL3 T0CAL2 T0CAL1 T0CAL0 

FE17 XXXX XXXX R/O T0CAH ﾀｲﾏ 0 ｷｬﾌﾟﾁｬﾚｼﾞｽﾀ H - T0CAH7 T0CAH6 T0CAH5 T0CAH4 T0CAH3 T0CAH2 T0CAH1 T0CAH0 

FE18 0000 0000 R/W T1CNT  - T1HRUN T1LRUN T1LONG T1PWM T1HCMP T1HIE T1LCMP T1LIE 

FE19 0000 0000 R/W T1PRR  - T1HPRE T1HPRC2 T1HPRC1 T1HPRC0 T1LPRE T1LPRC2 T1LPRC1 T1LPRC0 

FE1A 0000 0000 R/O T1L  - T1L7 T1L6 T1L5 T1L4 T1L3 T1L2 T1L1 T1L0 

FE1B 0000 0000 R/O T1H  - T1H7 T1H6 T1H5 T1H4 T1H3 T1H2 T1H1 T1H0 

FE1C 0000 0000 R/W T1LR  - T1LR7 T1LR6 T1LR5 T1LR4 T1LR3 T1LR2 T1LR1 T1LR0 

FE1D 0000 0000 R/W T1HR  - T1HR7 T1HR6 T1HR5 T1HR4 T1HR3 T1HR2 T1HR1 T1HR0 

FE1E XXXX XXXX R/O T0CA1L ﾀｲﾏ 0 ｷｬﾌﾟﾁｬﾚｼﾞｽﾀ 1L - T0CA1L7 T0CA1L6 T0CA1L5 T0CA1L4 T0CA1L3 T0CA1L2 T0CA1L1 T0CA1L0 



AI-2 

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC877D00 備考 BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE1F XXXX XXXX R/O T0CA1H ﾀｲﾏ 0 ｷｬﾌﾟﾁｬﾚｼﾞｽﾀ 1H - T0CA1H7 T0CA1H6 T0CA1H5 T0CA1H4 T0CA1H3 T0CA1H2 T0CA1H1 T0CA1H0 

FE20 0000 0000 R/W PA  - PA7 PA6 PA5 PA4 PA3 PA2 PA1 PA0 

FE21 0000 0000 R/W PAFCR  - PAFCR7 PAFCR6 PAFCR5 PAFCR4 PAFCR3 PAFCR2 PAFCR1 PAFCR0 

FE22 0000 0000 R/W PB  - PB7 PB6 PB5 PB4 PB3 PB2 PB1 PB0 

FE23 0000 0000 R/W PBFCR  - PBFCR7 PBFCR6 PBFCR5 PBFCR4 PBFCR3 PBFCR2 PBFCR1 PBFCR0 

FE24 0000 0000 R/W PC  - PC7 PC6 PC5 PC4 PC3 PC2 PC1 PC0 

FE25 0000 0000 R/W PCFCR  - PCFCR7 PCFCR6 PCFCR5 PCFCR4 PCFCR3 PCFCR2 PCFCR1 PCFCR0 

FE26 0000 0000 R/W PD  - PD7 PD6 PD5 PD4 PD3 PD2 PD1 PD0 

FE27 0000 0000 R/W PDFCR  - PDFCR7 PDFCR6 PDFCR5 PDFCR4 PDFCR3 PDFCR2 PDFCR1 PDFCR0 

FE28 0000 0000 R/W PE  - PE7 PE6 PE5 PE4 PE3 PE2 PE1 PE0 

FE29 0000 0000 R/W PEFCR  - PEFCR7 PEFCR6 PEFCR5 PEFCR4 PEFCR3 PEFCR2 PEFCR1 PEFCR0 

FE2A 0000 0000 R/W PF  - PF7 PF6 PF5 PF4 PF3 PF2 PF1 PF0 

FE2B 0000 0000 R/W PFFCR  - PFFCR7 PFFCR6 PFFCR5 PFFCR4 PFFCR3 PFFCR2 PFFCR1 PFFCR0 

FE2C              

FE2D              

FE2E              

FE2F              

FE30 0000 0000 R/W SCON0  - SI0BNK SI0WRT SI0RUN SI0CTR SI0DIR SI0OVR SI0END SI0IE 

FE31 0000 0000 R/W SBUF0  - SBUF07 SBUF06 SBUF05 SBUF04 SBUF03 SBUF02 SBUF01 SBUF00 

FE32 0000 0000 R/W SBR0  - SBRG07 SBRG06 SBRG05 SBRG04 SBRG03 SBRG02 SBRG01 SBRG00 

FE33 0000 0000 R/W SCTR0  - SCTR07 SCTR06 SCTR05 SCTR04 SCTR03 SCTR02 SCTR01 SCTR00 

FE34 0000 0000 R/W SCON1  - SI1M1 SI1M0 SI1RUN SI1REC SI1DIR SI1OVR SI1END SI1IE 

FE35 00000 0000 R/W SBUF1 9bit ﾚｼﾞｽﾀ SBUF18 SBUF17 SBUF16 SBUF15 SBUF14 SBUF13 SBUF12 SBUF11 SBUF10 

FE36 0000 0000 R/W SBR1  - SBRG17 SBRG16 SBRG15 SBRG14 SBRG13 SBRG12 SBRG11 SBRG10 

FE37 0000 0000 R/W SWCON0 SIO0 連続転送途中停止制御 - S0WSTP SWCONB6 SWCONB5 S0XBYT4 S0XBYT3 S0XBYT2 S0XBYT1 S0XBYT0 

FE38              

FE39              

FE3A              

FE3B              

FE3C 0000 0000 R/W T45CNT  - T5C1 T5C0 T4C1 T4C0 T5OV T5IE T4OV T4IE 

FE3D              

FE3E 0000 0000 R/W T4R 6bit ﾌﾟﾘｽｹｰﾗ付き 8bit ﾀｲﾏ - T4R7 T4R6 T4R5 T4R4 T4R3 T4R2 T4R1 T4R0 
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AI-3 

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC877D00 備考 BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE3F 0000 0000 R/W T5R 6bit ﾌﾟﾘｽｹｰﾗ付き 8bit ﾀｲﾏ - T5R7 T5R6 T5R5 T5R4 T5R3 T5R2 T5R1 T5R0 

FE40 0000 0000 R/W P0  - P07 P06 P05 P04 P03 P02 P01 P00 

FE41 0000 0000 R/W P0DDR DDR 1bit 毎に制御 - P07DDR P06DDR P05DDR P04DDR P03DDR P02DDR P01DDR P00DDR 

FE42 0000 0000 R/W P0FCR P0FLG & P0IE を P0DDR より移動 - T7OE T6OE P0FLG PDIE CLKOEN CKODV2 CKODV1 CKODV0 

FE43 0000 0000 R/W XT2PC XT2 汎用ﾎﾟｰﾄ出力制御 - XT2PCB7 XT2PCB6 XT2PCB5 XT2PCB4 XT2PCB3 XT2PCB2 XT2DR XT2DT 

FE44 0000 0000 R/W P1  - P17 P16 P15 P14 P13 P12 P11 P10 

FE45 0000 0000 R/W P1DDR  - P17DDR P16DDR P15DDR P14DDR P13DDR P12DDR P11DDR P10DDR 

FE46 0000 0000 R/W P1FCR  - P17FCR P16FCR P15FCR P14FCR P13FCR P12FCR P11FCR P10FCR 

FE47 0HHH H000 R/W P1TST INT1 入力ﾚﾍﾞﾙ制御追加(bit1) - XBP1 - - - - DSNKOT INT1VTSL SCKP14 

FE48              

FE49 0000 0000 R/W I67SL INT6/7 入力ﾎﾟｰﾄ選択 - I7SL1 I7SL0 I67SL5 I67SL4 I6SL1 I6SL0 I67SL1 I67SL0 

FE4A 0000 0000 R/W I45CR INT4/5 制御 - INT5HEG INT5LEG INT5IF INT5IE INT4HEG INT4LEG INT4IF INT4IE 

FE4B 0000 0000 R/W I45SL  - I5SL3 I5SL2 I5SL1 I5SL0 I4SL3 I4SL2 I4SL1 I4SL0 

FE4C HH00 0000 R/W P3  - - - P35 P34 P33 P32 P31 P30 

FE4D HH00 0000 R/W P3DDR  - - - P35DDR P34DDR P33DDR P32DDR P31DDR P30DDR 

FE4E 0000 0000 R/W I67CR INT6/7 制御 - INT7HEG INT7LEG INT7IF INT7IE INT6HEG INT6LEG INT6IF INT6IE 

FE4F HH00 0000 R/W P3SEL ﾎﾟｰﾄ 3 を LCD or 汎用出力選択 - - - P35SEL P34SEL P33SEL P32SEL P31SEL P30SEL 

FE50              

FE51              

FE52              

FE53              

FE54              

FE55              

FE56              

FE57              

FE58 0000 0000 R/W ADCRC  - ADCHSEL3 ADCHSEL2 ADCHSEL1 ADCHSEL0 ADCR3 ADSTART ADENDF ADIE 

FE59 0000 0000 R/W ADMR  - ADMD4 ADMD3 ADMD2 ADMD1 ADMD0 ADMR2 ADTM1 ADTM0 

FE5A 0000 0000 R/W ADRL  - DATAL3 DATAL2 DATAL1 DATAL0 ADRL3 ADRL2 ADRL1 ADTM2 

FE5B 0000 0000 R/W ADRH  - DATA7 DATA6 DATA5 DATA4 DATA3 DATA2 DATA1 DATA0 

FE5C 0000 0000 R/W P7 4bit-IO(7-4:DDR,3-0:DATA) - P73DDR P72DDR P71DDR P70DDR P73DT P72DT P71DT P70DT 

FE5D 0000 0000 R/W I01CR INT0/INT1 制御 - INT1LH INT1LV INT1IF INT1IE INT0LH INT0LV INT0IF INT0IE 

FE5E 0000 0000 R/W I23CR INT2/INT3 制御 - INT3HEG INT3LEG INT3IF INT3IE INT2HEG INT2LEG INT2IF INT2IE 



AI-4 

 

ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC877D00 備考 BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE5F 0000 0000 R/W ISL bit2,6,7 追加 - ST0HCP ST0LCP BTIMC1 BTIMC0 BUZON NFSEL NFON ST0IN 

FE60              

FE61              

FE62              

FE63 1111 1111 R/W P8 Nch-OD 出力,AD 入力×8 - P87 P86 P85 P84 P83 P82 P81 P80 

FE64              

FE65              

FE66              

FE67 0000 0000 R/W MICCNT ﾏｲｸ入力制御(bit0 は R/O) - MICBIAS MICSAMP MICN5 MICINTE MICOVF MICCT1 MICCT0 MICIN 

FE68 0000 H000 R/W LCDCNT0  - LCV5V 1/2LCR LCVEXT LCVIN - LCBC1 LCBC0 LCHB 

FE69 000H H000 R/W LCDCNT1  - LCDTA2 LCDTA1 LCDTA0 - - LCFC2 LCFC1 LCFC0 

FE6A HXXX XXXX R PL  - - PL6 PL5 PL4 PL3 PL2 PL1 PL0 

FE6B              

FE6C              

FE6D              

FE6E              

FE6F              

FE70              

FE71              

FE72 0000 HHHH R/W PWM4L PWM4 ｺﾝﾍﾟｱ L(付加) - PWM4L3 PWM4L2 PWM4L1 PWM4L0 - - - - 

FE73 0000 0000 R/W PWM4H PWM4 ｺﾝﾍﾟｱ H(基準) - PWM4H7 PWM4H6 PWM4H5 PWM4H4 PWM4H3 PWM4H2 PWM4H1 PWM4H0 

FE74 0000 HHHH R/W PWM5L PWM5 ｺﾝﾍﾟｱ L(付加) - PWM5L3 PWM5L2 PWM5L1 PWM5L0 - - - - 

FE75 0000 0000 R/W PWM5H PWM5 ｺﾝﾍﾟｱ H(基準) - PWM5H7 PWM5H6 PWM5H5 PWM5H4 PWM5H3 PWM5H2 PWM5H1 PWM5H0 

FE76 0000 0000 R/W PWM4C PWM4/PWM5 制御 - PWM4C7 PWM4C6 PWM4C5 PWM4C4 ENPWM5 ENPWM4 PWM4OV PWM4IE 

FE77              

FE78 0000 0000 R/W T67CNT  - T7C1 T7C0 T6C1 T6C0 T7OV T7IE T6OV T6IE 

FE79              

FE7A 0000 0000 R/W T6R 6bit ﾌﾟﾘｽｹｰﾗ付き 8bit ﾀｲﾏ - T6R7 T6R6 T6R5 T6R4 T6R3 T6R2 T6R1 T6R0 

FE7B 0000 0000 R/W T7R 6bit ﾌﾟﾘｽｹｰﾗ付き 8bit ﾀｲﾏ - T7R7 T7R6 T7R5 T7R4 T7R3 T7R2 T7R1 T7R0 

FE7C              

FE7D 0000 0000 R/W NKREG NK ｶｳﾝﾀ制御 - NKEN NKCMP2 NKCMP1 NKCMP0 NKCOV NKCAP2 NKCAP1 NKCAP0 

FE7E 0000 0000 R/W FSR0 FLASH 制御(bit4 は R/O) - FSR0B7 FSR0B6 FSAERR FSWOK INTHIGH FSLDAT FSPGL FSWREQ 
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ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC877D00 備考 BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE7F 0000 0000 R/W BTCR ﾍﾞｰｽﾀｲﾏ制御 - BTFST BTON BTC11 BTC10 BTIF1 BTIE1 BTIF0 BTIE0 

FE80 0000 0000 R/W LCDS0100 LCD S01/S00 - LCDS01C3 LCDS01C2 LCDS01C1 LCDS01C0 LCDS00C3 LCDS00C2 LCDS00C1 LCDS00C0 

FE81 0000 0000 R/W LCDS0302 LCD S03/S02 - LCDS03C3 LCDS03C2 LCDS03C1 LCDS03C0 LCDS02C3 LCDS02C2 LCDS02C1 LCDS02C0 

FE82 0000 0000 R/W LCDS0504 LCD S05/S04 - LCDS05C3 LCDS05C2 LCDS05C1 LCDS05C0 LCDS04C3 LCDS04C2 LCDS04C1 LCDS04C0 

FE83 0000 0000 R/W LCDS0706 LCD S07/S06 - LCDS07C3 LCDS07C2 LCDS07C1 LCDS07C0 LCDS06C3 LCDS06C2 LCDS06C1 LCDS06C0 

FE84 0000 0000 R/W LCDS0908 LCD S09/S08 - LCDS09C3 LCDS09C2 LCDS09C1 LCDS09C0 LCDS08C3 LCDS08C2 LCDS08C1 LCDS08C0 

FE85 0000 0000 R/W LCDS1110 LCD S11/S10 - LCDS11C3 LCDS11C2 LCDS11C1 LCDS11C0 LCDS10C3 LCDS10C2 LCDS10C1 LCDS10C0 

FE86 0000 0000 R/W LCDS1312 LCD S13/S12 - LCDS13C3 LCDS13C2 LCDS13C1 LCDS13C0 LCDS12C3 LCDS12C2 LCDS12C1 LCDS12C0 

FE87 0000 0000 R/W LCDS1514 LCD S15/S14 - LCDS15C3 LCDS15C2 LCDS15C1 LCDS15C0 LCDS14C3 LCDS14C2 LCDS14C1 LCDS14C0 

FE88 0000 0000 R/W LCDS1716 LCD S17/S16 - LCDS17C3 LCDS17C2 LCDS17C1 LCDS17C0 LCDS16C3 LCDS16C2 LCDS16C1 LCDS16C0 

FE89 0000 0000 R/W LCDS1918 LCD S19/S18 - LCDS19C3 LCDS19C2 LCDS19C1 LCDS19C0 LCDS18C3 LCDS18C2 LCDS18C1 LCDS18C0 

FE8A 0000 0000 R/W LCDS2120 LCD S21/S20 - LCDS21C3 LCDS21C2 LCDS21C1 LCDS21C0 LCDS20C3 LCDS20C2 LCDS20C1 LCDS20C0 

FE8B 0000 0000 R/W LCDS2322 LCD S23/S22 - LCDS23C3 LCDS23C2 LCDS23C1 LCDS23C0 LCDS22C3 LCDS22C2 LCDS22C1 LCDS22C0 

FE8C 0000 0000 R/W LCDS2524 LCD S25/S24 - LCDS25C3 LCDS25C2 LCDS25C1 LCDS25C0 LCDS24C3 LCDS24C2 LCDS24C1 LCDS24C0 

FE8D 0000 0000 R/W LCDS2726 LCD S27/S26 - LCDS27C3 LCDS27C2 LCDS27C1 LCDS27C0 LCDS26C3 LCDS26C2 LCDS26C1 LCDS26C0 

FE8E 0000 0000 R/W LCDS2928 LCD S29/S28 - LCDS29C3 LCDS29C2 LCDS29C1 LCDS29C0 LCDS28C3 LCDS28C2 LCDS28C1 LCDS28C0 

FE8F 0000 0000 R/W LCDS3130 LCD S31/S30 - LCDS31C3 LCDS31C2 LCDS31C1 LCDS31C0 LCDS30C3 LCDS30C2 LCDS30C1 LCDS30C0 

FE90 0000 0000 R/W LCDS3332 LCD S33/S32 - LCDS33C3 LCDS33C2 LCDS33C1 LCDS33C0 LCDS32C3 LCDS32C2 LCDS32C1 LCDS32C0 

FE91 0000 0000 R/W LCDS3534 LCD S35/S34 - LCDS35C3 LCDS35C2 LCDS35C1 LCDS35C0 LCDS34C3 LCDS34C2 LCDS34C1 LCDS34C0 

FE92 0000 0000 R/W LCDS3736 LCD S37/S36 - LCDS37C3 LCDS37C2 LCDS37C1 LCDS37C0 LCDS36C3 LCDS36C2 LCDS36C1 LCDS36C0 

FE93 0000 0000 R/W LCDS3938 LCD S39/S38 - LCDS39C3 LCDS39C2 LCDS39C1 LCDS39C0 LCDS38C3 LCDS38C2 LCDS38C1 LCDS38C0 

FE94 0000 0000 R/W LCDS4140 LCD S41/S40 - LCDS41C3 LCDS41C2 LCDS41C1 LCDS41C0 LCDS40C3 LCDS40C2 LCDS40C1 LCDS40C0 

FE95 0000 0000 R/W LCDS4342 LCD S43/S42 - LCDS43C3 LCDS43C2 LCDS43C1 LCDS43C0 LCDS42C3 LCDS42C2 LCDS42C1 LCDS42C0 

FE96 0000 0000 R/W LCDS4544 LCD S45/S44 - LCDS45C3 LCDS45C2 LCDS45C1 LCDS45C0 LCDS44C3 LCDS44C2 LCDS44C1 LCDS44C0 

FE97 0000 0000 R/W LCDS4746 LCD S47/S46 - LCDS47C3 LCDS47C2 LCDS47C1 LCDS47C0 LCDS46C3 LCDS46C2 LCDS46C1 LCDS46C0 

FE98 0000 0000 R/W LCDS4948 LCD S49/S48 - LCDS49C3 LCDS49C2 LCDS49C1 LCDS49C0 LCDS48C3 LCDS48C2 LCDS48C1 LCDS48C0 

FE99 0000 0000 R/W LCDS5150 LCD S51/S50 - LCDS51C3 LCDS51C2 LCDS51C1 LCDS51C0 LCDS50C3 LCDS50C2 LCDS50C1 LCDS50C0 

FE9A 0000 0000 R/W LCDS5352 LCD S53/S52 - LCDS53C3 LCDS53C2 LCDS53C1 LCDS53C0 LCDS52C3 LCDS52C2 LCDS52C1 LCDS52C0 

FE9B              

FE9C              

FE9D              

FE9E              



AI-6 

 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC877D00 備考 BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FE9F              

FEAA              

FEAB              

FEAC              

FEAD 0000 0000 R/W CVDVNT  - CVDRUN CVDTMOD CVHLTOF CVDRSTE CVRELIF CVRELIE CVDETIF CVDETIE 

FEAE 0000 0000 R/W CVDLEV  - TSREGOP DAINSEL CVDFIL1 CVDFIL0 CVDLEV3 CVDLEV2 CVDLEV1 CVDLEV0 

FEAF 0000 0000 R/W RESFLG  - RESFLG7 RESFLG6 CVRLVMN CVDLVMN RESFLG3 RESFLG2 CVDDET WDTDET 

FEB0              

FEB1              

FEB2              

FEB3              

FEB4 0000 0000 R/W VMRCR MRC(VCO)制御 - VMRCSEL VMRCST VMRAJ2 VMRAJ1 VMRAJ0 VMFAJ2 VMFAJ1 VMFAJ0 

FEB5 0000 0000 R/O VMCTRL  - VMCTR07 VMCTR06 VMCTR05 VMCTR04 VMCTR03 VMCTR02 VMCTR01 VMCTR00 

FEB6 0000 0000 R/O VMCTRM  - VMCTR15 VMCTR14 VMCTR13 VMCTR12 VMCTR11 VMCTR10 VMCTR09 VMCTR08 

FEB7 0000 0000 R/W VMCTRH (bit4 はﾃｽﾄﾋﾞｯﾄ, 3-0 は R/O) - VMAJST VMAJEND VMSL4M VMTEST VMCTROV VMCTR18 VMCTR17 VMCTR16 

FEC0              

FEC1              

FEC2              

FEC3              

FEC4              

FEC5              

FEC6              

FEC7 0000 0000 R/W RM2CNT  - RM2RUN RM2FMT2 RM2FMT1 RM2FMT0 RM2DINV RM2CK2 RM2CK1 RM2CK0 

FEC8 0000 0000 R/W RM2INT  - RM2GPOK RM2GPIE RM2DERR RM2ERIE RM2SFUL RM2SFIE RM2REND RM2ENIE 

FEC9 0000 0000 R RM2SFT  - RM2SFT7 RM2SFT6 RM2SFT5 RM2SFT4 RM2SFT3 RM2SFT2 RM2SFT1 RM2SFT0 

FECA XXXX XXXX R RM2RDT  - RM2RDT7 RM2RDT6 RM2RDT5 RM2RDT4 RM2RDT3 RM2RDT2 RM2RDT1 RM2RDT0 

FECB 0000 0000 R/W RM2CTPR bit3-0 read only - RM2GPR1 RM2GPR0 RM2DPR1 RM2DPR1 RM2HOLD RM2BCT2 RM2BCT1 RM2BCT0 

FECC 0000 0000 R/W RM2GPW  - RM2GPH3 RM2GPH2 RM2GPH1 RM2GPH0 RM2GPL3 RM2GPL2 RM2GPL1 RM2GPL0 

FECD 0000 0000 R/W RM2DT0W  - RM2D0H3 RM2D0H2 RM2D0H1 RM2D0H0 RM2D0L3 RM2D0L2 RM2D0L1 RM2D0L0 

FECE 0000 0000 R/W RM2DT1W  - RM2D1H3 RM2D1H2 RM2D1H1 RM2D1H0 RM2D1L3 RM2D1L2 RM2D1L1 RM2D1L0 

FECF 0H00 0000 R/W RM2XHW  - RM2RDIR - RM2D1H4 RM2D1L4 RM2D0H4 RM2D0L4 RM2GPH4 RM2GPL4 

FED0 0000 0000 R/W UCON0  - UBRSEL STRDET RECRUN STPERR U0B3 RBIT8 RECEND RECIE 
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ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC877D00 備考 BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FED1 0000 0000 R/W UCON1  - TRUN 8/9BIT TDDR TCMOS 7/8BIT TBIT8 TEPTY TRNSIE 

FED2 0000 0000 R/W UBR  - UBRG7 UBRG6 UBRG5 UBRG4 UBRG3 UBRG2 UBRG1 UBRG0 

FED3 0000 0000 R/W TBUF  - T1BUF7 T1BUF6 T1BUF5 T1BUF4 T1BUF3 T1BUF2 T1BUF1 T1BUF0 

FED4 0000 0000 R/W RBUF  - R1BUF7 R1BUF6 R1BUF5 R1BUF4 R1BUF3 R1BUF2 R1BUF1 R1BUF0 

FEE0 XXXX XX00 R/W DMSCNT 日分秒ｶｳﾝﾀ制御 - DMSRUN DMSRRD DMSCB5 DMSCB4 DMSCB3 DMSCB2 FIX0 FIX0 

FEE1 HHXX XXXX R/W SECR  - - - SECR5 SECR4 SECR3 SECR2 SECR1 SECR0 

FEE2 XXXX XXXX R/W MINLR  - MINLR7 MINLR6 MINLR5 MINLR4 MINLR3 MINLR2 MINLR1 MINLR0 

FEE3 HHHH HXXX R/W MINHR  - - - - - - MINHR2 MINHR1 MINHR0 

FEE4 XXXX XXXX R/W DAYLR  - DAYLR7 DAYLR6 DAYLR5 DAYLR4 DAYLR3 DAYLR2 DAYLR1 DAYLR0 

FEE5 XXXX XXXX R/W DAYHR  - DAYHR7 DAYHR6 DAYHR5 DAYHR4 DAYHR3 DAYHR2 DAYHR1 DAYHR0 

FEE6              

FEE7              

FEE8 0000 0000 R/W UCON2   U2B7 STRDET2 RECRUN2 STPERR2 U2B3 RBIT82 RECEND2 RECIE2 

FEE9 0000 0000 R/W UCON3   TRUN2 8/9BIT2 TDDR2 TCMOS2 U2B32 TBIT82 TEPTY2 TRNSIE2 

FEEA 0000 0000 R/W UBR2   U2BRG7 U2BRG6 U2BRG5 U2BRG4 U2BRG3 U2BRG2 U2BRG1 U2BRG0 

FEEB 0000 0000 R/W TBUF2   T2BUF7 T2BUF6 T2BUF5 T2BUF4 T2BUF3 T2BUF2 T2BUF1 T2BUF0 

FEEC 0000 0000 R/W RBUF2   R2BUF7 R2BUF6 R2BUF5 R2BUF4 R2BUF3 R2BUF2 R2BUF1 R2BUF0 

FEED              

FEEE              

FEEF              

FEF0 0000 0000 R/W T8CNT 8/16bit ﾀｲﾏ制御 - T8HRUN T8LRUN T8LONG T8STOP T8HOV T8HIE T8LOV T8LIE 

FEF1 0000 0000 R/W T8PRR  - T8HPRX2 T8HPRC2 T8HPRC1 T8HPRC0 T8LPRX2 T8LPRC2 T8LPRC1 T8LPRC0 

FEF2 0000 0000 R/W T8LR  - T8LR7 T8LR6 T8LR5 T8LR4 T8LR3 T8LR2 T8LR1 T8LR0 

FEF3 0000 0000 R/W T8HR  - T8HR7 T8HR6 T8HR5 T8HR4 T8HR3 T8HR2 T8HR1 T8HR0 

FEF4              

FEF5              

FEF6              

FEF7 0000 0000 R/W RM3CNT  - RM3RUN RM3FMT2 RM3FMT1 RM3FMT0 RM3DINV RM3CK2 RM3CK1 RM3CK0 

FEF8 0000 0000 R/W RM3INT  - RM3GPOK RM3GPIE RM3DERR RM3ERIE RM3SFUL RM3SFIE RM3REND RM3ENIE 

FEF9 0000 0000 R RM3SFT  - RM3SFT7 RM3SFT6 RM3SFT5 RM3SFT4 RM3SFT3 RM3SFT2 RM3SFT1 RM3SFT0 

FEFA XXXX XXXX R RM3RDT  - RM3RDT7 RM3RDT6 RM3RDT5 RM3RDT4 RM3RDT3 RM3RDT2 RM3RDT1 RM3RDT0 

FEFB 0000 0000 R/W RM3CTPR bit3-0 read only - RM3GPR1 RM3GPR0 RM3DPR1 RM3DPR0 RM3HOLD RM3BCT2 RM3BCT1 RM3BCT0 
 



AI-8 

 
ｱﾄﾞﾚｽ 初期値 R/W LC877D00 備考 BIT8 BIT7 BIT6 BIT5 BIT4 BIT3 BIT2 BIT1 BIT0 

FEFC 0000 0000 R/W RM3GPW  - RM3GPH3 RM3GPH2 RM3GPH1 RM3GPH0 RM3GPL3 RM3GPL2 RM3GPL1 RM3GPL0 

FEFD 0000 0000 R/W RM3DT0W  - RM3D0H3 RM3D0H2 RM3D0H1 RM3D0H0 RM3D0L3 RM3D0L2 RM3D0L1 RM3D0L0 

FEFE 0000 0000 R/W RM3DT1W  - RM3D1H3 RM3D1H2 RM3D1H1 RM3D1H0 RM3D1L3 RM3D1L2 RM3D1L1 RM3D1L0 

FEFF 0000 0000 R/W RM3XHW  - RM3RDIR - RM3D1H4 RM3D1L4 RM3D0H4 RM3D0L4 RM3GPH4 RM3GPL4 
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ポ ー ト ０  ブ ロ ッ ク 図  
オ プ シ ョ ン ： 出 力 形 式 （ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ま た は Ｎ ｃ ｈ － Ｏ Ｄ ） を ビ ッ ト 毎 に 選 択 可 能  

ポート ポート兼用機能

P07
P06
P05

タイマ 7 トグル出力

タイマ 6 トグル出力 

クロック出力 (システム／サブクロック選択可) 

P0 (FE40)
ビット 4～0

SW

CMOS
または

Nch-OD
端子 

D 

C 
Q

S 
E 
L 

P04～P00 

P0DDR (FE41)
ビット 4～0

D 

C 

Q

W-P0 

R-P0 

W-P0DDR 

R-P0DDR 

バ
ス

P0 (FE40)
ビット 7~5

SW

CMOS
または

Nch-OD
端子 D 

C 
Q

P07~P05 

P0DDR (FE41)
ビット 7~5

D 

C 

Q

W-P0 

R-P0 

W-P0DDR 

R-P0DDR 

OR

T7OUT(P07),T6OUT(P06),
CLKOUT(P05) S

E
L

バ
ス 

S 
E 
L 
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ポ ー ト ０ （ 割 り 込 み ）  ブ ロ ッ ク 図  
 

P0 割り込み検出 

7 6 5 4 3 2 1 0 

P0FCR(FE42)

割り込み要求 
ベクタ 0004B 

P0 割り込み検出 

P0DDR(FE41)ビット 6 
P0(FE40)ビット 6 

P06 端子入力データ 

P0DDR(FE41)ビット 7 
P0(FE40)ビット 7 

P07 端子入力データ 

P0DDR(FE41)ビット 5 
P0(FE40)ビット 5 

P05 端子入力データ 

P0DDR(FE41)ビット 2 
P0(FE40)ビット 2 

P02 端子入力データ 

P0DDR(FE41)ビット 3 
P0(FE40)ビット 3 

P03 端子入力データ 

P0DDR(FE41)ビット 0 
P0(FE40)ビット 0 

P00 端子入力データ 

P0DDR(FE41)ビット 1 
P0(FE40)ビット 1 

P01 端子入力データ 

P0DDR(FE41)ビット 4 
P0(FE40)ビット 4 

P04 端子入力データ 
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ポ ー ト １  ブ ロ ッ ク 図  
オ プ シ ョ ン ： 出 力 形 式 （ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ま た は Ｎ ｃ ｈ － Ｏ Ｄ ） を ビ ッ ト 毎 に 選 択 可 能  

 

バ
ス

W-P1FCR 

P1FCR (FE46)
ビット 5～0 

P1 (FE44)
ビット 5～0

SW

CMOS
または

Nch-OD
端子 

D 

C 

Q

D 

C 
Q

S 
E 
L 

P15～P10 

P1DDR (FE45)
ビット 5～0 

D 

C 

Q

R-P1FCR 

W-P1 

R-P1 

W-P1DDR 

R-P1DDR 

OR

FUNCTION 出力 5～0 

ポート

P17
P16
P15
P14
P13
P12
P11
P10

特殊入力

なし

なし

SIO1 クロック入力

SIO1 データ入力

なし

SIO0 クロック入力

SIO0 データ入力

なし

FUNCTION 出力 
タイマ 1HPWM 出力 
タイマ 1LPWM 出力 
SIO1 クロック出力 
SIO1 データ出力 
SIO1 データ出力 
SIO0 クロック出力 
SIO0 データ出力 
SIO0 データ出力 

ポート 1 兼用機能表

バ
ス 

W-P1FCR 

P1FCR (FE46)
ビット 7,6 

P1 (FE44)
ビット 7,6

SW

CMOS
または

Nch-OD
端子 

D 

C 

Q

D 

C 
Q

S 
E 
L 

P17,P16 

P1DDR (FE45)
ビット 7,6 

D 

C 

Q

R-P1FCR 

W-P1 

R-P1 

W-P1DDR 

R-P1DDR 

XOR

FUNCTION 出力 7,6 
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ポ ー ト ３  ブ ロ ッ ク 図 （ １ ）  
オ プ シ ョ ン ： 出 力 形 式 （ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ま た は Ｎ ｃ ｈ － Ｏ Ｄ ） を ビ ッ ト 毎 に 選 択 可 能  
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ポート 3 兼用機能表
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ポ ー ト ３  ブ ロ ッ ク 図 （ ２ ）  
オ プ シ ョ ン ： 出 力 形 式 （ Ｃ Ｍ Ｏ Ｓ ま た は Ｎ ｃ ｈ － Ｏ Ｄ ） を ビ ッ ト 毎 に 選 択 可 能  
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ポ ー ト ３ （ 割 り 込 み ）  ブ ロ ッ ク 図  
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ポ ー ト ７  ブ ロ ッ ク 図  
オ プ シ ョ ン ： な し  
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ポ ー ト ７ （ 割 り 込 み ）  ブ ロ ッ ク 図  
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ポ ー ト ８ （ Ａ Ｄ 端 子 ）  ブ ロ ッ ク 図  
オ プ シ ョ ン ： な し  
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ポ ー ト Ａ （ Ｌ Ｃ Ｄ セ グ メ ン ト 出 力 ）  ブ ロ ッ ク 図  
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ポ ー ト Ｂ （ Ｌ Ｃ Ｄ セ グ メ ン ト 出 力 ）  ブ ロ ッ ク 図  
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ポ ー ト Ｃ （ Ｌ Ｃ Ｄ セ グ メ ン ト 出 力 ）  ブ ロ ッ ク 図  
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ポ ー ト Ｄ （ Ｌ Ｃ Ｄ セ グ メ ン ト 出 力 ）  ブ ロ ッ ク 図  
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ポ ー ト Ｅ （ Ｌ Ｃ Ｄ セ グ メ ン ト 出 力 ）  ブ ロ ッ ク 図  

端子

SW 

S
E
L

バ

ス 

CMOS

TG

PE (FE28) 
ビット 1,3,5,7 

S33/PE1
S35/PE3
S37/PE5
S39/PE7

端子

SW 

S
E
L

W-PE 

R-PE 

ビット 0,2,4,6 

LCD data 

LCD data 

S32/PE0
S34/PE2
S36/PE4
S38/PE6

PEFCR (FE29) 
ビット 1,3,5,7 

W-PEFCR 

R-PEFCR 

ビット 0,2,4,6 

CMOS

TG

L Q 

C 

L Q 

C 

L Q 

C 

L Q 

C 



L C 8 7 7 D 0 0  A P P E N D I X - Ⅱ  

ＡⅡ-15 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ポ ー ト Ｆ （ Ｌ Ｃ Ｄ セ グ メ ン ト 出 力 ）  ブ ロ ッ ク 図  
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ポ ー ト Ｌ （ Ｌ Ｃ Ｄ コ モ ン 出 力 ， Ｌ Ｃ Ｄ バ イ ア ス 入 力 ）  ブ ロ ッ ク 図  
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ご注意 
 
本資料に掲載されている記事は、読者が正しく，且つ容易にデバイスの使用法を理解できるように作

成したものです。記載されている応用例などをそのまま用いて製品を製造するために書かれているも

のではありません。したがって、この資料にもとづいて試作・製造が行われ、その結果、安全性・特許

権・その他の権利侵害などの問題がありましても当社は一切責任を負いません。 
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